.ΟΛΕΞ Οἱ ΛΕΓΙΤΟΜΕΡΕΙΕΞΕ ΓΙΑ το ΞΠΑΠΛΙΩ ΏΠ ὉὈ Ί 
το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ5ΕΗβ» 


ΤΕΥΧΟΣ 145 ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2001 Ι99Ν 1105-5472 6 5,28 1.800 ΔΡΧ. 
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} : Β Ό 0 ι των 
-- μοναδούς τρόη 


και 175 φυσικών ντων. Διαμόρφωσε το χώρους και πάνω απ᾿ όλα φρόντισε να είναι τα ζώα. 


ΕΥΕΞ ΝΑΡΒΕΟΝ ΜΝΙτη εΟσώ ΘΕΟ ΟΕΘΙΒΕ Αα ΥΟἱ! ΒΕΑΗ ΟΟΝΝ ΟΠΝ ΤΗΕ ΡΑαο0κ. 
ΌΑΝΟΦΕΗ ΜΩΟΟΚΙΝΟ ΥΟΙ ΤΝ ΥΟ ΝΙΝΟ ΜΙΡΕΗΕΏ ΕΞ. 


Ἀνο οεκεεατΏ5 ΗΩτ ΕΒΕΑΤΗ ΩΝ τΗΕ Βαοκ ΟΕ ΥΩΗΡΒ Νεοκ. 
ι Οκ ΗΟΩΕΡΝΞ ΝΜΙΤΗ 
ΤΗΕ ΕΑΘΒΤΕΘΘΤ ΜΕΝ 


ΏΝ ΕΑΗΕΗΤΗ. 


ΡΟ-υπον µΡΙαγδία[ίοῃ.ο Πες ἵη ἴπε φαπῃε. 


ας . σα ᾿ ”- πι άλλοσε) .ς κάσοκα Όσα Φορ οἱ «κα σβσώ ρνοῶνά αἱ ο ΡΑΣ εα5ρογ!5.ςοπι 
. Ελο Λε δω Ἱ «Φιν ων κο ασκί Ρω θεα ο ση ο σφι ε νο ας ο 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 


ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ 14562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, «ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:«ἀπιθαία(ὢεάπιθαία.ϱγ 


ο .... 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 


ΡΕΞΡΕΕ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ΘΥΘΤΕΜΕΣ 5.Α. 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ.: (01) 9480 000 . Εαχ: (01) 9427 710 « ννννν.ἀεδρθοπιμ11.αΓ 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 


ΑΝΑΞΙΜΑΝΔΡΟΥ 49-51, 542 50 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ «Τηλ.: 031-330292.ΗΟΤΙ ΙΝΕ: 0801-16801 


απ προσπεράσω τις διεθνείς οεξελίέοις αυτόν το µήνα, 
διότι το νιώθω ότι θα οκνουρισιτὠ και ὃον κάνει, καθ᾽ 
ότι είμαι σο επικίνδυνπ πλικία για όμφραγμα. Ας ασχο- 
λπθώ καλύτορα µο πράγματα που µου φτιάχνουν τπ διή- 
Όεσπ. όπως το φετινό σταπά Ρτίχ του “Ρ6 Μαςιει”. Τώ- 
ρα που το ζανασκέφτομαι, βέβαια, µο τις πµεορομπνίες που οπιλέζα- 
μο για τπ διεζαγωγή του θᾳ µο χαλάσει λίγο: Μο Βλέπω να κάνω το 
πήρτι γενεθλίων µου μπροστά στο μνημείο του Ἀγνωστου Στρατιώτη, 
Μπ γλείφεστο, ὅμως, ον έχω τόσο χρήμα για να σας κεράσω 


όλους, οπύτο το ἑοχνάμο. (Κρίμα, ὅμως, θᾳ οἶχο πλήκη.) 


Σια τεύχος που κρατήτο στα χέρια σας θᾳ Βρείτο όλες τις απαραίτῃη- 
τος πλπροφορίος για τπ συμμετοχή σας στο φετινό σταπά Ρίκ, κα- 
θώς και ένα οκτενές αιέρωμα στις περασµένες διαργανώσεις (πο- 
λύ οκτενές - οι ανασκαφές µας έφιασαν µέχρι και τς πρωικές οπο- 
χός του "Ρίχει”'), για να µάθοτο τι παίχτπκο στο παρελθόν αν εἶστο 
νέοι κι ἁμαθοι... θά τα ζαναπούμςο, όµως, για το σταπά Ρτίχ στο οπύ- 


µενο τεύχος. 


Ακόμα ένα από ὅσα µου φτιάχνουν τπ ὑιάθεσπ ακούςοι στα όνομα 
Ῥομίζπι. Ξέρω ότι ὃον οίναι πρόπον να µπν αναφερθώ πρὠτα στο 
παιχνίδι που κοσμεί το εξώφυλλο του περιοδικού, όμως, το αίμα νο- 
ρύ ον γίνοται. Και µόνο που οἶδα τον Αντρέα να κρατάςι Ζπλύτυπηα 
το αντίτυπο του παιχνιδιού και να µπν μπορούμε να το πάρουµο απύ 
τα χόρια του τρεις νοµαταίοι, ήταν αρκετό για να ανάψει το πάθος 
µέσα µου. Να φανταστείτο ὅτι ακόµα ὃον µο έχει αφήσει να ππίζω, 
µύνο να παρακολουθήσω εκείνον να παίζει. τς, τς. τς, αυτό το παι- 


δί, πώς παθιάζεται τσι... 


ΒΑ! Να µην ζοχασιώ: Μπν εψάχνεοιο για τῃπ στήλη "Μοςί Μαπίιεά” αυτό 
το µήνα, γιατί θᾳ πέσετο σε Ιοαμ. Εµεινο απέξω λόγω πλπθώρας 
ύλπς, αλλά θα κάνει τπν ομφάνισή τπς στα επόμενο τούχος, καλώς 


οχόντων των πραγμάτων. 


Γιάννπς Πατρίκος 


ΡΟ Μαςιει( 


8 6Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του (9 


Γ άα 


” 

ο ἰ 
| ᾗ 
ον, - ες 


68 Ηο! Φί1ε5.εοπη 
Στήλη µε παρουσιάσεις των σημαντικότερων ξένων σε». 


10 Νεχ! ΟεπεγαΗοηῃ 134 Ηἰπίς'π Τῖρς 
Ία ᾳαἆρε!» του 2]ου αιώνα. Κόλπο και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 
14 Ρς Μαιγϊκ 140 Αάνεπίυτε 505 
Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των 6σπηθ», της πληροφορικής καιτου Λύσεις και Πἰπ]ς για αάνθπίυγο». 
ως 146 Βαγίς 5ίάθ οἱ Οαπιΐπα 
28 Ρς ΘΡΥ Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των «οπηρυ!ετ Φαπης». 
Ριθνίθν/ς απὀ τα πιο “ΟΙ παιχνίδια που πρόκειται ν. Ἰάθ ἐπιωλο  ὕνπον 
- να. ΛΜήόνι 6 ἨΗ γωνιά των κάθε λογής εξοµοιωτών άλλων υπολογιστικών 
34 Αάνεηίυτο ἃι ΒΡΟς υράα!ε συστηµάτων στο Ρί. 
Ο, τελευταίες εξελίξεις από το χώρο των . να 
ήν. οτή λ ε ς Παιχνίδια που ξέχασε ο χρόνος αλλά όχι και οι 6απηει». 
Ὃ πομά . νέα από το χώρο 152 . Ριήοά Φαπιίπς Π 
των ο/γαΙεοίε». μα .«,--ἰ η ο νσος 
ο. Ρς Εἰασῇ σι 154 Τε 4Η) ζοπιίπα 
ος Ἰωμοπυης Ία τελευταία νέα από το χώρο του Πρώτου ελληνικού οη-πθ 
ηνκης αγορας. ϱρς, 
44 Πριν Αγοράσετε 160 ὑλορί 
ὡ λεί διοθόσεη θουλέ πμ νά 
ο αν. : η λα νο. 5 ας δν νέα από το χώρο των εππραπέζων παιχνιδιών 
48 ὕσει Ροννει : 
Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική κ. Ώο οί ν΄ από 
πραγματικότητα της υκής. - μὴ ο.” πα 3 
50 Τγουβ]θςᾖιοο/ε λα, 
ΟΥχι, δεν χρειάζεται να σπαζοκεφαλιάζετε πια! Η νέα βοηθητική στήλη του σα 
“Ρς Λλα»!ογ΄ είναι εδώ! 178 Αλληλογραφία 


54 Μεταξύ µας 
Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 
58 Νενν ΜΙΙεππίυπι 


Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 


62 Ηο! 51υΗ 
Στήλη µε παρουσιάσεις από το χώρο του απανναιθ. 


66 Ηο! 5119.0Γ 
Στήλη µε παρουσιάσεις ελληνικών ιστοσελίδων μεγάλου ενδιαφέροντος. 


Θεματολογία 


ια 


70 Οταπά Ρεϊχ 200] 
Ο διαγωνισμός που έγινε δεσμός! 
Αντε και στην Ολυμπιάδα! 


Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 

186 ἴπεπιαςίει 

Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΡΥΏ πείθα»θ» και νέα από τον 
κινηµοτογρόφο στο ΙπΙΕΓΠΕΙ. 

188 Μας!ει οί Ρυσείες 

Μία στήλη µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια 
δώρα! 


1984 Τα κόμιξ του “Ρς Μαςίοι” 
Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


78 ὑ]ηήπιαιο 
Εἰάε 
Αποκλειστική 
παρουσίαση 
του ργες5 
θνεΠ/! γιατο 
γέο 4σπιε της 
Π/ηθΥ. 


82 Εξελληνισμός παιχνιδιών 
Ενα ρεπορτάζ για τη ΄μεταγλώτηση΄ 
των Ρζ 6απιες στα ελληνικά. 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2001 Ε-πιαί]: βοπιαςίε(ι(ῶοοπιρΙρΓεςς.ΠΙ 
μα κ ρωσ νὰ 


ν 
| 


- ΄ 


Ἠείυπη {ο θα511ε 
Μ/ο/ίθηςἰθίη 


- 90 Οαπιο Ργενίενν: Βδίυγη {ο ζα.ῇε ΥΝΝοΙμεης{είπ 
- «αι ὧν ἱ ' Το παιχνίδι που ὃα συναρπάσει τους οπαδούς της δρόσης. 
λ ν ' 94 ζοπιπιαπάος 2: Μεη οί 
ὑ-α ζουτασε 
..-α ολ Πα ακόµα µία φορά, Οἱ ηρωικοί 
0 με «οπππιαπᾶο ρίχνονται στη µόχη 
ο 0ΠΙΖΠῃ για τη νίκη. 
100 δεμίχπι 
Ακόμα ένα παιχνίδι γίνεται 
αἱ | 6 Πὺ ΄αλοιφή” στα χέρια του 
Ισουρινάκη. 
106 Κεά Εαςῄοη 
Ιδού! Το πονίθν/ που όλοι 
περιμένοπε. 


112 Μο!οβαςει 2 
Άλλη µία αποκλειστικότητα του ΄Ρς 
ΛαδίεΓ". 


118 Μγς!ειγ οἱ ἥινε Ὀτυϊάς 
Ολ,ιερείς του αρχαίου λαού των Κελτών 


κ.α... φυλάνε καλά ταµυστικάτους. ει 
υ-- ον - 122 Ὑυτί'ς Βενεπαε 4 3 
Υωτούσι από τον Ρώσο επαναστάτη. Ἰρέμετε! 4 . λ- 
Ί 2 σποι. 126 Ευγοβα!ίοι Ίγρμοοη σον σε 
Μοίοβαοε: 9 [ια να δούμε, αξίζει να το προτµήσουµε από το «οἶπ! Ἶ Ἶ ο Μγ5ίθιγ οί 
μάς ἴπο Ώπιἰάς 


130 Ωυος! {ου Οοτγ 4 1/2 


Ιδού η εκπληκτική “σππαίευτ΄ συνέχεια του διάσημου παιχνιδιού. 


122 -. τα Ουθςί 
Υμη)ς Βενεη(θ {0Γ ἰοη/ 4 1/2 


ΤΙ ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυριθς» Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 3238672, [4χ: 9216847, 9-πιαῇ: ροπιαφἰογ(ῷοοπιρυργθςΦ.0Γ 
] | η [ο ῄ ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, 
απ ε πε πετ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 


ΕΛΟΣ ΤΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ἳ ρ! ρρ Εαερ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ Ο0-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωή Μαρμαρά, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όε/εκ ὁθία Ευθπίθ, Βαγγέλης Αλευρίτης, Δημήτρης Ιωαννίδης, Γιώργος Ἰωσηφίδης, Γιάννης 
κά Καλοσκάµπης, Νίκος Καραδήµας, Ηλίας Καφούρος, Κίμωνας Κεκές, Χάρης Κλάδης, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, Γιώργος Κυριακός, Στάθης Λαμπρόπουλος, 
Παναγιώτης Λιβιτσάνος, Ορέστης Μανούσος, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Παναγάκης, Γιώργος Παλαιός, Ζήσης Παπασπύρου, 


Σπύρος Παράσχης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Ιωάννης Τζαΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Ἰσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 
ΑΒΤ ΟΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.ΤΡ:: Βάσω Τσόρλαλη, Ρ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Θέμης Σκούφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιῶργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Τσουκάρης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομανώλη 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ηε[[ο, Ι44ἱθ9 απά ῃοπί]θπιθπ! 

τι πκόµη έναν µήνα κρατήτο δύο 
Ῥήγματα στα χέρια σας: το 

ΒΕΤΟΗΝ ΤΟ 0Λ5ΤιΕ 

ΜΟΙ ΓΕΝΡΤΕΙΝ 

Επαιραία: Αε/νἰείοῃ 


Απαπήσεις: Ρεπήυπι 500, 128ΜΒ ΡΑΜ, 
ΟρεπΟΙ 30 νίάθο οσα 


εριοδικό και το συνοδευτικό ϱ0. 
ε περιοδικό, σαφώς, το 


ιαθήζειε. Ξέρω, όµως, ότι 
- απύ εσάς δεν διαΒάζετο τη 
α. “Ο-ΒΟΜ Ραῃοα”, αφού 
ίστε σίγουροι για την ποιότητα 

ν άθπιος, [ταἱ[θ[ς και θχίΓαφ 


που περιλαμθάνει το 00. Ε, 


ιπόν, καιρός να αρχίσετε να την 
ιαθάζετο! Την... κάνω τώρα, 
ιατί ήδη 0 κ. Κράτσας κινείται 


πειλητικά προς το µέρος µου! 


του Χάρη Κλάδη 
ἘχΘεοπηρυργες».ᾳΓ 


όσο και αυτή του Πατάν/ατθ. Εμπλουτισµένο 
µε όλα τα απαραίτητα σύγχρονα “στολί- 
δια” και κάνοντας χρήση των τελευταίων 
τεχνολογιών, το πάλαι ποτέ “συνδυάζω-τα- 
Ρίππαρς γραφικά-με-πρωτόγονα-θχίυτθ 
πιαρς”, φιγουράρει ὡς ένα από τα “βαρύ- 
τερα΄ νέα παιχνίδια δράσης πρώτου προ- 
σώπου. Δεν χρειάζεται να ξέρετε πολ- 
λά για να παίξετε αυτό το παιχνίδι. 
Τα πράγματα είναι απλούστατα: 
Βρίσκετε όπλα, κλειδιά και ανοί- 
γετε πόρτες και τρύπες στα σώ- 
µατα των αντιπάλων! Βεβαίως, 
όπως Όα καταλάβατε από τον 
τίτλο αλλά και απ’ ότι ὃα ὃυ- 
µάστε, η σειρά ΥΝο[[Θη5]θίη 
σας τοποθετεί στη ναζιστική 
[ερμανία, όπου Όα πρέπει να 
αδειάσετε τον τόπο από τους 
φασίστες Και την πολεμική µηχα- 
γήτους, Ουγκ! Βεβαίως, όλα αυ- 
τά δεν σημαίνουν ότι το παιχνίδι δεν 
διαθέτει εξωπραγµατικά όπλα, όπως 
κανόνι φωτονίων µε ενισχυτικό αναδιπλω- 
τή μαζών και “έξυπνες” χειροθοµθίδες 
που παίζουν σκάκι και ανατινάζονται όταν 


ΗΙ{σί {Π πισπ/! 


Ρ]αγαδίε ἀετνο του δημοφ.λούτ ϱιαΠαβε φαννε 


Ρι ΑΥΑΒΙ Ε ΟΕΜΟΘ 
ΒΕΤΗΑΝ Τὸ ϱΑ5ΤΙΕ ΙΝΟΙΣΕΝΦΤΕΙΝ 


ΙΝΠΜΛΤΕ ΒΙΡΕ 


ΤΗΑΗ. 


5ΛΥΝΕΡ ΕΑΜΕΣ 
ΜΡΩ ΚΙΝΡΠΟΜ 


ΜΛΗΙ; ΤΗΕ ΕΑΤΗΕΒΙΝΕ 
ΕΝΟΥΟΙΒΡΕΡΙΑ 


85Οἱ.Ι/ΤΙΟΝ 


ΞΟΗΠΕΕΝΘΗΟΤΒ 


ο 8]να Μαρ!ει 


ἓ νας φίλος από τα παλιά επιστρέφει ντυ- 
μένος µε την τελευταία λέξη της µόδας. 
Ο) λόγος, φυσικά, για το ΥΜο[[εηςείη, εκεί- 
γο το πρωτοπόρο 5ΠΏαγεν/ατθ παιχνίδι, που 
εισήγαγε τους υπολογιστές στο 30) και 
“έστρωσε την άσφαλτο” στην οποία τρέ- 
χουν σήµερα τόσο η Βιομηχανία παιχνιδιών 


ἔλεΕΙτως 


ΤΕΗΛΙΊΙΙ ΕΗΡΟ 
2 ΕΙΡΑ 2002 


” ΕΚΑΝΚ ΗΕΕΒΕΑΤ’5 ΡΟΝΕ 
2” ΙΑςΑΝΤΕ 
” 5ΤΑΚ ΥΝΑΑς ΕΡΙ5ΣΟΡΕ 2 


χάσουν. Αν και θεωρητικά τα πάντα εἶναι 
περισσότερο ρεαλιστικά, δίνοντας στο παι- 
χνίδι ένα ύφος που Βυμίζει περισσότερο 
5οἱαἱθι οἱ Γοήυπθ, δεν παύουν να εἶναι 
εμπνευσμένα από το Ώοοπῃ και το Ώυακθ 
ίτα οποία φυσικά ήταν οι απόγονοι του 
οηϊρίπαί ΥΜο[ῄεη»Ιείη)... [ια να µη σας κου- 
ράζω, όµως, µε περιττά λόγια, καλύτερα να 
εγκαταστήσετε το ἄθπιο και να βγάλετε τα 
δικά σας συμπεράσματα. Αν αναζητάτε πε- 
ρισσότερα στοιχεία, ρίξτε και µια µατιά στη 
διεύθυνση ΠΗρ://νηνιαςἠνὶσίοη.οοπι/ 
6απιθς/ν/οἰ[θη»]είπ/. 


-- 


ΜΑΝΑΟΕΗ: ΦΕΑΘΟΝ 0ἱ/02 


Επαιραία: Εἰαο» [π/εας/ίνθ 
Απαπήσεις; Ρεπήυπι 193, ΙόλΒ ΚΑΜ 


Τ α παιχνίδια αθλητικού πιαπαρεπιεη! τα 
μισώ! Ποτέ δεν κατάλαθα γιατί πρέπει 
να κυκλοφορούν, Και πολύ περισσότερο, 
γιατί κάποιοι τα παίζουν! Βεβαίως, την άπο- 
ψή µου δεν συμμερίζονται αρκετά µέλη της 
παγκόσμιας 9απιες σκηγής, κάτι που επιθε- 
Βαιώνει η -σχεδόν πεισµατικά- συνεχής 
Βελτίωση των παιχνιδιών του είδους. Είναι 
αυτονόητο ότι, εφόσον Βελτιώνονται και 
συνεχίζουν να κυκλοφορούν νέα παιχνίδια, 
η απἠχησή τους στο αγοραστικό κοινό εἰ- 
ναι µεγάλη. Τελευταία προσθήκη στη σειρά 
[και όχι στο σωρό) είναι το (ΠαπιρίοησΠίρ 
Μαπαφεγ: 58α5οη 01/02, όπου, φυσικά, το 
“01/02” εἶναι η τρέχουσα αγωνιστική πε- 


υΡΡΑΤΕΕΟ 


» ΟΕΤΑΙΟΗΤν. 4.5 
” ΜςΑΕΕΕ 


2 ΝΙΜΟΑ 

5 ΥΥΝΑΜΝΡΝ. 276 
5 ΟΙΑΚΕ ὃν, 1.30 
2 ΤΕΑΙΝ 5ΙΜΟΙΑΤΟΚ 


ρίοδος. Παίζοντας το ἀθπιο Θα µπορέσετε 
γα πάρετε µια πρώτη γεύση από το µανα- 
τζάρισµα µιας ομάδας και πώς αυτή τα κα- 


ταφέρνει µε εσάς επικεφαλής. Βασικό στοι- 


χείο είναι η γνώση τῶν δυνατοτήτων της 
ομάδας. ἔτσι, θάσει του δυναμικού και των 
δραστηριοτήτων της οµάδας, µπορείτε να 


“οριοδετήσετε” τις αθλητικές βλέψεις σας. 


Κάδε δράση, φυσικά, έχει τις προδιαγρα- 


φές της. Αλλιώς Όα πρέπει να διαχειρισθεί- 


τε µία οµάδα που έχει βλέψεις µόνο σε το- 
πικά ή εθνικά πρωταθλήματα και αλλιώς 
µία οµάδα µε προοπτικές και φιλοδοξίες 


για διάκριση σε διεθνείς διοργανώσεις. 
Κάνετε µια δοκιμή, ακόµα και αν δεν είστε 
συνηθισμένοι σε τέτοια παιχνίδια, Και µην 
παραλείψετε µία επίσκεψη στη σελίδα του 
παιχνιδιού (ΠΗρ://νλνν,ίφαπηες.εοπη/) για 
περισσότερες λεπτομέρειες. Αλλωστε, η 
διοίκηση µιας ομάδας µπορεί να αποδει- 
χδεί ενδιαφέρουσα αλλά και .. διδακτική 
για μερικούς μερικούς! 


ΒΕΟ ΕΛΟΤΙΟΝ 

Εταιρεία: Υοιήίοπ/ΤΗΟ 

Απαιτήσεις: Ρεηῄυπι 2 400 ό4ΜΒ ΚΑΜ, 
ΘΜΒ ΥΚΑΜ 90 εσια 


Π λούσιο σε δράση το (0 αυτού του 
µήνα, καθώς περιλαµβάνει το ἄθπιο 
του πολυαναμενόµενου παιχνιδιού των Υο- 


Ιήοη/ΤΗΟ. Προσωπικά δεν είχα την ευκαι- 


ρία να παίξω το παιχνίδι, αλλά λίγες ηµέ- 
ρες πριν να γράψω αυτά τα λόγια, µου κί- 


νησε την περιέργεια το κείµενο του ΠΠ. ΛΙθι- 
τσάνου, ο οποίος ανέλαβε να το ΄ξεκοκκα- 


ΕΧΤΗΑΟ 


Φυσικά, δεν θα μπορούσαν να λείπουν και οἱ λύσεις των παιχνιδιών. Αυτό το 
µήνα, δείτε τι µπορείτε να κάνετε µε το ΛΛγ5ΙΒηΥ οἱ ἥπε Ὀπυίάς και το βα»5αρβ. 


» «ΟΜΙΧ: Δύο σειρές κόμιξ από 
αναγνώστες του περιοδικού περι- 
λαμβάνονται αυτόν το µήνα στο συ- 
νοδευτικό (Ρ-ΚΟΜ µας. Όπως θα 
διαπιστώσετε, έχουν γίνει µε µπόλι- 
κο µεράκι και όρεξη. Από εµάς, 
Θερμά συγχαρητήρια στους δύο τα- 
λαντούχους φίλους µας (Μπάμπη 
Ματσαμάκη και Βασίλη Παπαδηµη- 
τρίου) και περιμένουμε νέα δείγµα- 
τα της δουλειάς τους! 

” ΜΑΟΙς: ΤΗΕ 6ΑΤΗΕΒΙΝ6: Το 
υρααίθ µε τις κάρτες του Ό9γ558Υ, 
του νέου μεγάλου Θχραηςίοη του 
δηµοφιλέστατου «ατα ᾳ«απιθ Μασίς; 
Της Οαἡλεήπα, που προορίζεται για 
όσους απὀ εσάς εἶναι κάτοχοι της 
Μαοίς: Της Θαλειίπα Επογεἰορθ- 
αἷα, περιέχεται στο (Ρ-ΚΟΜ µας. 
ὑπίαρ ἵἩ εατθῄυ]|γ... 

» ΜΟΤΟ ΚΑςΕΕ 3: Στείλαµε τον 
Νίκο Κόντη στη Γαλλία προκειµένου 
να μάθει περισσότερα για το Μοίο 
Καεει 3 (Θα διαθάσετε σχετικά στο 
Γθνίθν/ του αυτόν το μήνα). Ιδού, 
λοιπόν, το αποτέλεσµα! 

» ΜΡ3 ΚΙΝΟΡΟΜ: Στο ΜΡ3 
Κίπᾳαοπι αυτού του µήνα έχουµε 


για εσάς το 5ουπά!ταεΚ του Κθα 
Ραςῄοη, καθώς και ορισμένα µουσι- 
κά κοµµάτια από παλιά 4απιςς, ξα- 
ναπαιγµένα από τους ΄Ρτθς» Ρίαγ 
οη Ταροα”. ΕπΙοΥ| 

» ΟΡΕΕΑΤΙΟΝ ΕΗΑΣΗΡΟΙΝΤ: 
Νέες αποστολές για το δημοφιλές 
παιχνίδι σάς περιμένουν στο (0- 
ΡΟΜ ας. 

» 5ΑΝΕΌ ΟΑΜΕΣ: Βαἱάυγς Οαἵε 
2, Ραἰίου!: Ταε[ΐς», υπαγίπα, Οἶσηίς 
είναι µερικά µόνο από τα παιχνίδια 
για τα οποία Όα βρείτε 5ανθς στο 
(0-ΚΟΜ. Τα 5ανες αυτά αποτελούν 
µια ευγενική προσφορά του εκλε- 
κτού συντάκτη µας Νίκου 
“ΏυΜπινγιΑπι” Κόντη. 

» ΙΤΙΜΑΤΕ ΕΙΡΕ: Ο συντάκτης 
µας Γιώργος Κυριακός πήρε απο- 
κλειστική συνέντευξη {σε άπταιστα 
αγγλικά, όπως Όα διαπιστώσετε] 
από τον παραγωγό του νέου παιχνι- 
διού της Ὀίσπεγ ]ήπιαίε Εἰάθ (δια- 
Βάστε σχετικά στο “Ρς Μαἰπίχ” του 
προηγούμενου τεύχους). Δείτε, λοι- 
πόν, πρώτοι και ακούστε, βεβαίως 
βεβαίως, όσα μάθαμε για το νέο 
εξομοιωτή Κοϊϊειοοα»!θ:. 


ΡΗΙΝΕΗΟ 
» ΡΕΤΟΝΑΙΟΑ: Οι τελευταίοι ας- 


ρἰαγ ἀήνθις από την ηγΙΟΙΑ για 
Ἠήπάονης 95, 98 και ΜΙ]θηπίυπι. 


λίσει”. ἔτσι, ανήµπορος να αντισταθώ, 
εγκατέστησα το ἄθπιο του παιχνιδιού και 
αφέθηκα στην εξερεύνηση τῶν χαρακτηρι- 
στικών του. Επειτα από κάποιες ώρες παι- 
χνιδιού (πρέπει να οµολογήσω ότι δεν ήταν 
όσες περίμενα -και Όα ήθελα- στην αρχή], 
κατέληξα και εγώ σε ένα συμπέρασμα, 
ανάλογο µε αυτό του συναδέλφου. Πρό- 
κειται για ακόµα ένα παιχνίδι δράσης πρώ- 
του προσώπου. Και το λέω αυτό διότι, αν 
και αποτέλεσε µια γενναία προσπάθεια 
από µεριάς της κατασκευάστριας εταιρεί- 
ας, δεν καταφέρνει, τελικά, να προσφέρει 
αυτό το “κάτι διαφορετικό”. Πρέπει να 
οµολογήσω ότι η µηχανή του παιχνιδιού εἰ- 
ναι αξιόλογη και είχε όλες τις προοπτικές 
να δώσει ένα Βαυµάσιο αποτέλεσµα. Η 
χρήση, όµως, και η ενσωμάτωση των γραφ:- 
κών, μοιάζουν σαν κάπου να έχουν χάσει 
το “δρόμο” τους. Με τα γραφικά των χα- 
ρακτήρων να ΄µπλέκουν΄ µέσα σε αυτά 
του περιθάλλοντος, µε τη μηχανή να χάνει 
στις απεικονίσεις, δεν νομίζω ότι ένα παι- 
χνίδι «ειδικά αν είναι δράσης- µπορεί να 
πείσει για την ποιότητά του. Πάντως, στα 
υπέρ είναι όντως η µηχανή του. Πιστεύω 
πως, αν το παιχνίδι είχε κυκλοφορήσει λίγο 
αργότερα, πολλά Ώυςς 8α είχαν εξαλει- 
φθεί. Αυτό µε κάνει αισιόδοξο για τη συνέ- 
χεια, καθώς εἶµαι πεπεισμένος ότι η συνέ- 
χεια όχι απλώς Όα διορθώσει το Κθά [ας- 
ἤοη, αλλά Όα εκπληρώσει και αυτές τις 
προσδοκίες που δεν πέτυχε το πρώτο παι- 
χνίδι. Δεν νομίζω ότι χρειάζεται να σας πω 
πολλά ακόµα για το παιχνίδι. Αλλωστε, 
υπάρχουν ὁ ολόκληρες, χορταστικές σελί- 
δες µε την παρουσίαση του παιχνιδιού από 
τον καλό συνάδελφο, οπότε είναι κρίµα να 
του κλέψω την αποκλειστικότητα! Πάντως, 
ρίξτε µια µατιά στο ἀ9θππο, ακόµα και αν 
αποφασίσετε ότι το παιχνίδι δεν είναι για 
εσάς. Για τους “δικτυο-φάγους”, η ποπ1θ- 
ραςθ του Κθά Γαςήοη είναι η ΠΗρ:// ΜΜ. 
Γθα[ας/ίοη.εοπη/. 
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” ΜΟΕΕΟΝΜΝΡ 
» ΗΑΚΑΥ ΡΟΤΤΕΚ 


Ρς Μασιεγ( 8 


Η... ΚΟΤΑ ΜΕ ΤΑ ΧΡΥΣΑ ΚΙΑΛΙΑΙ 


Τ5 226 5ΘυΡΕΗ-ΕΥΕ 20-125χ27 ΒΙΝΟΟύΙΑΗΦ 
σ ίστε φυσιοδίφης; Φίλος και παρατηρητής των 


πουλιών; Σας αρέσει η Ιστιοπλοΐα, τα σπορ ή 
Οἱ φοιτήτρ]ες στο απέναντι μπαλκόνι; Οἱ 
Γιαπωνέζοι, γνωστοί για τις ικανότητες και την 
εφευρετικότητά τους όσον αφορά σε µικρές 
παράξενες συσκευές, σχεδίασαν ένα ζευγάρι 
φορητά κιάλια, µε δυνατότητα ζουμ 20-125χ25/ Το 1οοπι ὑρ]ο 
“στρατιωτικό” ή και... "οφθαλμολουτρικό” 
σαἀφεί είναι το ακριβέστερο της κατηγορίας του 
στον κόσμο! Ἡ, τουλάκιστον, έτσι προβάλλεται. 
Πάντως, στα υπέρ τους συγκαταλέγονται το μικρό 
Βάρος τους και το μικρός μέγεθός τους, καθώς και 
ένα προστατευτικό επιχρύσωµα. Το σετ διαθέτει 
ενσωματωμένο σύνδεσμο για τρίποδο, ώστε να µπορεί 
ο παρατηρητής να στήσει τα κιάλια για σταθερή 
παρατήρησπ. Αν και έχουµε παρουσιάσει ξανά κιάλια 
υψηλής τεχνολογίας µέσα από τη στήλη, τα 
συγκεκριµένα ξεχωρίζουν λόγω του εργονοµικού όσο και 
πρωτότυπου ἀθείση, του μικρού μεγέθους και των 
εντυπωσιακών δυνατοτήτων εστίασης που διαθέτουν. 
Μπορείτε να το Βρείτε µόνο µε παραγγελία από δίκτυο και µόνο 
αφού αποφασίσετε ότι µπορείτε να διαθέσετε τα 200 δολάρια που κοστίζει. 


ΤΟ... ΚΥΒΕΡΝΟΠΑΙΔΙΙ 


ΟΥΒΕΗ ΒΟΥ 


ν ήσασταν ναυαγός σε κάποιο έρηµο νησί, τι θα θέλατε να 
έχετε µαζί σας; Ἑνα Βιβλίο; Μία Βεντάλια; Μα, ένα ΟΥΡ: ΒοΥ, 
φυσικά! Οχι, δεν πρόκειται για κάποια νέα, Βελτιωμένα 

έκδοση του 0ᾶπιο ΒΟΥ. Το σδἀφαῖ αυτό είναι ένα αρκετά μοντέρνο 

ΡΡΑ που συγκέντρωσε το ενδιαφέρον των παρευρισκομένων στην 

έκθεση ζοπιἀεκ 29οο. Καταρχήν, η συσκευή είναι πλούσια σε 

εφαρμογές πολυμέσων, διαθέτοντας σχεδόν όλα όσα θα μπορούσε 
να ενσωματώνει ένα ΡΡΑ σε αυτό τον τοµέα, όπως εγγραφή σε 

Ψηφιακή κάµερα, σε Ρς κάµερα, αναπαραγωγή ΜΡ3, Ψηφιακό 

ραδιόφωνο, ψηφιακή εγγραφή ήχου και, φυσικά, αρκετά νὶάθο 

6ἀππθ5. ΟΙ δυνατότητές του συμπληρώνονται µε τη 
λειτουργικότητα µιας µονοχρωματικής Ι{Ρ οθόνης µε ανάλυση 
6μοχήδο, επεξεργαστή 33ΜΗΣ ΑΒΜΤ ΡΙοςθΒΦΟΥ, μνήμη ΒΜΒ ΦΡΒΑΜ, 

ΒΜΕΒ Πας5Ἡ ΒΟΜ, ΜΕ {85Η ο]οί, ηχείο και μικρόφωνο, σειριακή 

θύρα, Όδβ θύρα, ενσωµατωµένη ψηφιακή κάμερα και δυνατότητα 

σύνδεσης µε κάµερα ὕδΒ και, φυσικά, αποκωδικοποιητή ΜΡ3. 


ΠΟΙΟΣ ΜΑΝΤΕΥΕΙ ΤΙ ΕΙΝΑΙ; 


ΜΕΑΑ ΟΡ ΡΙΑΥΕΗ 


υγγνώμµα, αυτό είναι διαστημόπλοιο! Και ενώ έψαχνα στη συσκευασία να βρω το 
Σ ανάλογο ἁςίίοη ῄφυχθ του Αςίίοη Μᾶπ που συνόδευε το παράξενο 
αυτό “όχημα”, έπεσα στο Βιβλιαράκι µε τις οδηγίες! Λοιπόν, σας 
διαβεβαιώνω ότι δεν πρόκειται για το τελευταίο όχηµα παιχνίδι 
που έχει ξετρελάνει τα παιδιά, αλλά για ένα μοντέρνο (μέχρι 
αηδίας) στερεοφωνικό συγκρότηµα που τα κάνει όλα, εκτός 
από καφέ. Παίζει μουσικά (09, ραδιόφωνο, αλλά και 
δισκάκια φορμαρισµένα και γραμμένα µε ΜΡ3 μουσικά 
κομμάτια! Πολύ ωραία συσκευή, έτσι; Και σίγουρα θα τη 
θέλατε για να κάνετε εντύπωση στους φίλους σας. Αλλά αν 
σας πω ότι δεν είναι µόνο αυτά; Μπορείτε να συνδέσετε το 
Μεσα (Ρ Ρ]ᾶγε µε την τηλεόραση ή το Βίντεο για να 
παίξετε ταινίες Υἱά9ο «5 (Ν6Ρ)! Ἡ συσκευή συνοδεύεται 
από το απαραίτητο καλώδιο για τη σύνδεση µε ΤΝ, 
τηλεκοντρόλ και μετασχηματιστή. Ἑνα πολύ ωραίο δώρο για το 
χώρο σας. 


ο Ἰο]ο 


ΦΟΡΗΤΕΣ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΑΠΟ ΤΗ 5ΟΝΥ 


5ΟΝΥ οιΙΕ ΡΕΑ-Ν7ΤΘ6Οσ 
Ἡ 8οηΥ ανέκαθεν θεωρούνταν ὡς πρωτοπόρος εταιρεία στο σχεδιασμό και την 


κατασκευή φορητών σαἀφαῖς. Ας µην ξεχνάμε ότι ήταν η εταιρεία που 
εφηύρε το να]κπιᾶη (αν δεν το ξέρετε, σχεδόν όλοι στη 5ΟΠΥ εκτός του τότε 
προέδρου της, πίστευαν ότι κανένας δεν θα ενδιαφερόταν να ακούει μουσική 
την ώρα που περπατάει! Αστείο δεν ακούγεται;) και πολλές άλλες επιτυχημένες 
συσκευές, ΟΙ προτάσεις της για τους υπολογιστές παλάμης δεν θα μπορούσαν 

να ξεφεύγουν από το αναμφισβήτητο ϱἱπου της εταιρείας. Ἡ σειρά ΟΠΙΕ 
διατίθεται σε χρώματα και στυλ για όλα τα γούστα και όλες τις τσέπες, µε 
άψογο σχεδιασμό και αρκετές πιυ]Ηπιθάἰὰ δυνατότητες (ΜΡ3 ἁαμά[ο, νἱάθος 
κ.λπ.). Το ΡΕΟ-ΝΤόος είναι το κορυφαίο μοντέλο της σειράς µε οθόνη ΤΕΙ 
256 χρωμάτων, ΌδΒ και Ιηΐτατθά ἰπ{θιίᾶςθ, ῬΡα]πι 05 3,5 και ΒΜΒ μνήμη. 
Ένα “διαμαντάκι” για επαγγελματίες και όχι µόνο. 


ΤΗ 273 556ΑἰΙ.Ε 


ν Βρίσκεστε στη διάρκεια της επίπονης προσπάθειας να 
βία Βάρος ή αν το έχετε ήδη καταφέρει και θέλετε να το 

διατηρήσετε, τότε µια τελευταίας γενιάς ζυγαριά είναι αυτό 
ακριβώς που χρειάζεστε! Ἡ ΤΗ 273 είναι ένα τεχνολογικό θαύμα 
που υπολογίζει το σωματικό λίπος σας την ώρα που ζυγίζεστε 
και έχει 1ο θέσεις µνήµης για να σώζετε τα... κατορθώματά σας 
και να κάνετε συγκρίσεις. Ο τρόπος που λειτουργεί είναι απλός. 
Δίνετε ηλικία, ύψος και φύλο (για να καθορίσει η συσκευή το 
φυσιολογικό βάρος που πρέπει να έχει το σώμα σας) και µια 
ανεπαίσθητη ηλεκτρική εκκένωση διαπερνά το σώµα σας την 
ώρα που ζυγίζεστε. Με αυτό τον τρόπο η συσκευή µπορεί και 
μετρά τις ποσότητες νερού και, άρα, να διαχωρίζει τα ποσοστά 
λίπους και μυών (αντίθετα µε το λίπος, οἱ μύες περιέχουν 
ελάχιστο νερό). Ἡ διαφορά του βάρους σας από τη μυϊκή 
ποσότητα αποτελεί το ποσοστό λίπους που Βρίσκεται στο σώμα 
σας. Τι ωραίο πράγµα η τεχνολογία... 


ΨΗΦΙΑΚΗ ΚΑΜΕΡΑ ΜΕ Θ4ΜΒ 


ΡΕΝ ΟΑΜΡΙύ5 


ενέο, εργονοµικό σχεδιασμό, π Ῥθη (πι Ρ]μ9 έχει όλα τα 
στοιχεία της απόλυτης κρυφής κάµερας. Ἡ εταιρεία 
κατασκευής της εκτιμά πως η απόδοσή της ξεπερνά τις 
αντίστοιχες αποδόσεις των περισσότερων κανονικού μεγέθους 
ανταγωνιστών της και επιτρέπει τη λήψη φωτογραφιών ή και 
μικρής διάρκειας Βίντεο µε τη χρήση υπολογιστή. Το νέο μοντέλο 
διαθέτει αρκετά περισσότερη μνήμη απ᾿ ό,τι το προηγούμενο, 
αντί για Ι6ΜΒ, που αντιστοιχούν σε δυνατότητα αποθήκευσης µέχρι - 
8ο φωτογραφιών, αντί για 29 του προηγούμενου μοντέλου. Ἡ 
κάμερα λειτουργεί µε 2 αλκαλικές μπαταρίες. 


Ρς Μαςιετ( 8 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 
ΚΑΙ ΕΙΝΛΙ... 


«ΠΟύΥΚΡΙΤα πιο έξυπνο! 


9 ΤευΠποίοςγ 
υράαίε 
ΜΙοτοςοΠ.ΝΕΤ 


ΗΝ ο ΡΙ0]εοί του µήνα 
ο μον Δημιουργήστε το 


σας 
Ἡ... ο ις βάθος 


ωἳ. Αναζήτηση στο 
-- Ιπίειπεί 


ο - ””  ὦώλλ- 
τα τς 4 ο αά Π «ἅ 
ο ι αν : 
η π δα ΄ «} . Ξ 
κάρα | ον τών «9 Αφιέρωμα 
 2ὰ λά τνο 3 Π Ί ί 
ον Ὀλ ο Ιοί ἃ προστασία 
λαὶ τὸ νὰ να ᾗ 
ἲ ο | 
9 - ΧΣΥ«ῳ 
.. 4 ' 
οκ ν - 


Τιθᾳ φορεθεί 
το χειμώνα: 


ΓΠἹἘΣ 


5 


Το “έξυπνο” δώρο 
του µήνα απότο κᾖῥ-- κ« 
ΟΡ-ΒΟΝΜ του ο Ε | αξιολόγησης - 


του δείκτη 
νοημοσύνης 


Ακόμα 


ΜΙνΟ ΕΝΟΡΙΟ 


Τρύπο! και εργαλεία µε τα οποία µπορεῄε να 


προστατεύσετε αποτελεσματικά τα έγγραφα που 
δημιουργείτε σε ηλεκτρονική µορφή, τα προσωπικά 


στοιχεία σας αλλά και τα μηνύματα της 
ηλεκτρονικής αλληλογραφίας σας. 


Προ |δ Τεχνικές 


Γ 
ΙΑ ΝΑ ΚΟΙΜΑΣΤΕ ΗΣΥΧΟΙ 


ΕΟΜΡΙΤΕΗ 


Ρς ΜαίΓ]χ 


Ὁ δίμηνο Οκιωβρίου-Νοεµβρίου οίναι λίγο 
αράξενο. Ωστόσο, αυτή την περίοδο έχουν οπιλέξει 
ήθε χρόνο οἱ εταιρείος για να κάνουν 
νακοινώσεις και να Βγάζουν στην αγορά νέες 
υκλοφορίες. Βλέπετο, πρέπει να προλάβουν την 
άσφαλτο” που σιρώνοται καθ’ οὓόν προς τα 
μιστουγεννιάτικα δώρα... 


πιμέλεια: 
άρης Κλάδης 
'χΘεοπηρυρ/θ55.4Γ 
Ὀδυσσέας Κουράφαλος 
[αηκίογαθεοπηρυργθ»».0Γ 


[πίοξδγςίθπι 2001: 
0 απολογισμός 


κόµα µία Ιη[οσγςίεπι, η 15η κατά σειρά, ολοκληρώδηκε πριν 
ι] από µερικές ηµέρες στη Θεσσαλονίκη. Από τις ] ] έως καιτις 

14 Οκτωβρίου, 545 εκθέτες έδειξαν την... πραμάτεια τους 
σε έναν χώρο ] 1.200 τετραγωνικών µέτρων, που αντιστοι- 
χούσε σε 7 περίπτερα της ΗΕΙΕΧΡΟ. 

Αν και ο αριθµός των επισκεπτών ήταν κατά περίπου 
5076 αυξηµένος από πέρυσι, ξεπερνώντας τους 20000, {331 
το ενδιαφέρον εμφανίστηκε μάλλον μειωμένο και οιπε- βΒΙ. 
ρισσότεροι από τους παρευρισκοµένους σχολίαζαν, µε [88 
κάποια πικρία, πως “η αθηναϊκή (ΟΜΡΕΧ κατάφερε 
να κλέψει την παράσταση, αποσπώντας σηµαντικό πλή- 
θος εκθετών από την... αγκάλη της Ιπῄοσγςίεπι”. 

Κύριο χαρακτηριστικό της Ιπ[οσγσ!επι 200] ήταν, πέ- 
ρα από την απουσία αρκετών από τα μεγάλα ονόματα 
του χώρου, όπως οι εταιρείες του Ομίλου Πουλιάδη και η 
Μἰετοσοῇ, η εντυπωσιακή διεύρυνσή της προς την πλευρά των 
συσκευών και αξεσουάρ οικιακού ή επαγγελματικού χαρακτήρα, 
που δεν έχουν άµεση σχέση µε την παραδοσιακή έννοια του όρου 
“Πληροφορική”. Πλήθος φωτοαντιγραφικών, διάφορων ειδών για το 
γραφείο, τηλεοράσεων δι ΏΝΓ) ρἱαγε;ς͵ ακόµα και µιας... πολυθρό- 
γας για μάς κατάφεραν ως ένα σηµείο να “κλέψουν” την παρά- 
σταση, αλλοιώνοντας τη συνήθη 
χροιά της [η/οδγ5/επῃ, κάτι στο 
οποίο άλλωστε συνέβαλε και η σχε- 
τική “φτώχια” σε ότι αφορά δείγµα- 
τα Πληροφορικής υψηλής τεχνολο- 
γίας ή πρωτοποριακά προϊόντα που 
Όα ήταν δυνατόν να µας αφήσουν 
µε “ανοικτό το στόμα”. 

Ορισμένα απ΄ όσα είδαµε και 
µας εντυπωσίασαν περισσότερο 
ήταν τα εξής (αναλυτικό ρεπορτάζ 
θα Βρείτε, όπως και πέρυσι, στο σἱ/θ 
του “Ρς Μα!θΓ” στη διεύθυνση 
ΙΗρ://Μνάροπιαδίθ:.ϱ:, στη στήλη 
“Εαϊοηίαι΄]: 


ΕΕ ΚὈ;ς νς:.Ἐ: 


τΟἱ δύο εντυπωσιακές κοπέλες που υποδύονταν τη ἱατα (Τοβ και 
την Ώπυυπα, στα σἱαπά» της Ὠἱοπίς και της Μἰςγοἰαπά/Ώθασοη αντί- 
στοιχα, δίνοντας µια χροιά από ΕΦ ή ΕΟΤ5 στην έκθεση, 

τΟι πανέµορφοι νέοι υπολογιστές (αρείυς Ρς ΕπΙεηαϊηπιθη! (στο 
σἰαπά του Πλαίσιο”) και ΕΓοπίπιαη (στο σἱαπα του “ΙηίοΚόσμος”) 
που ενσωματώνουν στην οθόνη τα πάντα (επεξεργαστή και πιαίη- 
Ῥοστα, σκληρό δίσκο, ΏΝΏ-ΒΟΜ, γραφικά, ήχο και δεν συμμαζεύε- 
ται), δίνοντας έναν ἀλλο “αέρα” στο γραφείο του χρήστη. Ο Ετοπ]- 
ππαη διατίθεται, προς το παρόν, µόνο µε Ἰ0ΟΟάρη Ρεηῄυπι 3, ενώ ο 
(αρείυς Ρς ΕπΙεηαϊηπιεη! µε Ρεπ/ίυπι 3 στα ΒΟΟΜΗ:. Μπορεί οι τι- 
µές τους να προσεγγίζουν το εκατοµµυριάκι, αλλά ΤΟΥΣ ΘΕΛΩΙ 

τ Τα φοβερά προγράµµατα για Θαήπο ψηφιακής εικόνας και θί- 
ντεο της Ρίηπαεἰ που παρουσίασε ο γνωστός Αλέξανδρος Χαλκίδης 
στο εἶαπά της ΑΜΥ, µε τα οποία µπορεί κάποιος να δημιουργήσει εύ- 
Κολα τις δικές του ποπῃθ πιονῖθ». 

ΜΗνέα ισόθια Ι0Ν συνδροµή που δημιούργησε η (οπιρυ]ϊηκ 
[νΙΡηε! 6Ιυβ), µέσω της οποίας µπορείτε να έχετε εφ’ όρου ζωής |5- 
ΡΝ ό4Κ σύνδεση στο |π]εγπε! µε 250.000 δρχ... ΦΠΑ εφάπαξ και 
ετήσια συνδρομή... µόλις ] ευρώ. 

τΟι µεγάλες προσφορές σε ολοκληρωμένα συστήµατα υπολογι- 
στών κατά τη διάρκεια της έκθεσης από διάφορες εταιρείες, που ξε- 
κινούσαν απὀ... 150.000 δρχ. για µηχάνηµα µε ΑΜΌ Όυτοη ΟΟΟΜΗΣ, 
128ΜΒ ΚΑΜ, ΒΙΝΑ ΤΝΤ 2 32Μ8, 4008 Νήθείθιη Ρἱσίϊαἰ ΗΡῦ ὑιτα 
Αα, 52Χ (γθα[ϊνθ ΟΡ-ΚΟΜ, ηχεία, πιοάεπῃ και δωρεάν σύνδεση στο 
Ιπίθγπεή Μάδαµε, πάντως, πως πολλές από τις εταιρείες που κά- 
γουν τέτοιες Προσφορές, ΔΕΝ έχουν ετοιµοπαράδοτα τα µο- 
ντέλα, αλλά τα παραδίδουν στον αγοραστή από έναν µέχρι 
και τρεις µήνες µετά την πληρωμή του ποσού! Ρωτήστε, 
λοιπόν, προτού αγοράσετε, γιατί το ελληνικό δαιμόνιο, 
ὡς γνωστόν, διαπρέπει σε Κάτι τέτοια... 

τΟ μικρός αλλά... Θαυματουργός υΡ-ΡΡΊ0 Ὀἱαίίαι 
Ρῃο!ο ΡήπΙει της 5οηΥ, καδώς και το ἸθεηποἰοοΚ Υἱάθο 
Μίετοσςορθ της ίδιας εταιρείας που συνδέεται µε Ρς; 
Και έχει υπέροχο ἀθείοῃ. 
πο «τ]ο καινούριο φορητό πιϊπἰ (0-ΑΥ θχάχ24 της Α:- 

ενος, που ζωγίζει µόλις μισό Κιλό και συνδέεται µέσω 58 
σε οποιοδήποτε ποἰθθοοκ ή ἀθοκιορ Ρ6, 
Η εντυπωσιακή παρουσία των φοιτητών και σπουδαστών 
πανεπιστημίων και ΤΕΙ της Βόρειας Ελλάδας, που παρουσίασαν ορι- 
σµένες ιδιαίτερα αξιόλογες πτυχιακές εργασίες, όπως Σύστημα Πυ- 
ρανίχνευσης Κτηρίου µέσω Η/Υ, Τεχνητή Όραση [µόνο για χρήση σε 
γεωργικές εργασίες προς το παρόν], Ηλεκτρονική Χαρτογράφηση 
και Πλοήγηση σε πραγµατικό χρόνο µε τη χρήση ΟΡ5, Προσομοίωση 
Ομιλίας στους Υπολογιστές [ριοἰθε! Αίσωπος]. 

τΗνέα πιυήπιθαϊα εγκυκλοπαίδεια της Γενναδείου, µε µια µοναδι- 
κή πληδώρα από βίντεο και απἰπιαϊθα εικόνες, που εμπεριέχει μάλιστα 
δυνατότητα σχολικών παρουσιάσεων µε χρήση του υλικού της, κάτι 
που μάλλον ὃα την κάνει Ιδιαίτερα δημοφιλή ανάμεσα στους µαθητές. 

χ Και, βέβαια, πάνω απ’ όλα εσείς, οι αναγνώστες Και φίλοι µας, 
που ήρθατε οι ίδιοι στο σἰαπα της «οπιρυριθε» και µε αναζητήσατε 
για να μιλήσουμε και να ανταλλάξουµε απόψεις σχετικά µε το περιο: 
δικό, το παρόν Και το µέλλον του. Η επαφή µαζί σας ήταν για µένα η 
καλύτερη στιγµή όλης της έκθεσης! 

Πιστεύω πως µε αυτά πήρατε µια καλή γεύση από τη φετινή |ηος- 
Υ5ἱ6η!, Εμείς, βέβαια, πήραμε και µία άλλη γεύση, αυτή της... νυχτερι- 
γής Θεσσαλονίκης, αλλά δυστυχώς δεν γίνεται να σας τη µεταφέ- 
Ρουµε - πρέπει γα τη ζήσετε οι ίδιοι για να τη νιώσετε όπως πρέπει| 


[βεπορτός: Βαγγέλης Κράτσας) 


ΕλευθερώσΤε τον... Άγιο Βασίλη! 


υµάστε το Ορ8Υ5, το αα- 
αἱ γθπ]υτθ µε χρηματικό έπα- 

Όλο που είχε κυκλοφορή- 
σει στις αρχές της χρονιάς η κυ- 
πριακή εταιρεία Ηγρειπηθαία και 
το οποίο είχαμε παρουσιάσει 
εξαντλητικά από τις στήλες του 


περιοδικού; Ε, λοιπόν, η ἴδια εται- 


ρεία έφτιαξε ένα δεύτερο παιχνί- 
δι, οη/ἱπ αυτή τη φορά, όπου οἱ 
παίκτες ψάχνουν να Βρουν τον 
Άγιο Βασίλη, αφού ο τελευταίος 
έχει πέσει θύμα απαγωγής. Συ- 
γκεκριµένα, µια ομάδα πειρατών, 
οι οποίοι στην παιδική τους ηλι- 
κία δεν έλαθαν ποτέ πρωτοχρο- 
γιάτικα δώρα, κρατά τον Άγιο 
Βασίλη όµηρο σε ένα νησι. Οἱ 
πειρατές θέλουν να πάρουν την 
εκδίκησή τους, στερώντας από 
ολόκληρο τον κόσμο τα πρωτο- 
χρονιάτικα δώρα που τόσο πολύ 
έλειψαν στους ίδιους. 

Πρόκειται για το [θε »απία 
(αυ», ένα ἤαςη 9απιθ ψευδο- 
τρισδιάστατης οπτικής, που συν- 
δυάζει στοιχεία από ρἱαήοιτη και 
αἀνεηίυτθ Φαπιθ», ενώ για την 


Ξναρχίζει 


ολοκλήρωσή του οι παίκτες πρέ- 
πει να επισκέπτονται καθημερινά 
διάφορα σἶίθ» στο Ιπίθγπθί και να 
απαντούν σε ερωτήσεις που ὃα 
βρίσκουν αναρτηµένες σε αυτά. 
Με κάθε σωστή απάντηση, ο πα- 
κτης προσθέτει στο ἱπνθη!οηγ 
του αντικείµενα που ὃα του επι- 
τρέψουν να λύσει ορισμένους 
γρίφους του παιχνιδιού, φτάνο- 
ντας ολοένα πιο κοντά στην τελι- 
κή ευθεία. Για παράδειγµα, κάνο- 
ντας ἀῑαᾳ΄π΄ἀτορ ένα κλειδί (Θα 
προστεθεί στο ἱπνθπίοηγ σας 
όταν απαντήσετε σωστά σε µία 
από τις ερωτήσεις που 8α βρείτε 
σε κάποιο από τα σἶϊθς που συ- 
γεργάζονται µε το ἔτθθ δαπία 
(αυ) σε µια κλειστή πόρτα που 
υπάρχει σε µία πίστα του παιχν!- 
διού, αυτή Όα αγοίξει. Ορισμένα 
από τα αντικείµενα που ὃα ανα- 
καλύπτετε μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν περισσότερες από µία 
φορές, ενώ άλλα ενδέχεται να 
µην έχουν την παραμικρή χρησι- 
µότητα στο παιχνίδι. Ο χειρισμός 
του Ε/[ του ήρωα που υποδύεστε, 


εἶναι πολύ απλός, ενώ κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού Όα συ- 
ναντήσετε και άλλους χαρακτή- 
ρες µετους οποίους µπορείτε να 
συνοµιλήσετε, πάντοτε στην ελ- 
ληνική γλώσσα. 

Το [θε δαπία (ἶαυς ὃα ξεκινή- 
σει να παίζεται περί τα µέσα Νο- 
εµθρίου και προβλέπεται να 9λο- 
κληρωθεί λίγο πριν από τα φετινά 
Χριστούγεννα, οπότε ὃα είναι 
διαθέσιμος ο τελευταίος γρίφος. 
Ο πρώτος που Όα καταφέρει να 


Ρς ΜαίΓΙχ 


ελευθερώσει τον Άγιο Βασίλη, ὃα 
κερδίσει χρηματικό έπαθλο 
10000 δολαρίων! Σύµφωνα µε 
τους υπευθύνους της "γρειππε- 
αἶα, δεν αποκλείεται να δούµε 
στο µέλλον και άλλα παρόμοια 
ᾳαπιες απὀ την εταιρεία, Περισ- 
σότερες πληροφορίες για το εγ- 
διαφέρον αυτό παιχνίδι, που απο- 
τελεί συνάµα και το πρώτο ελλη- 
γικό οη/]ίπθ Ίτθασυτθ Πυπί, µπορεί 
τε να βρείτε στη διεύθυνση 
ΠΗρ://νν{τεθσαπ]αεἰαυ5.εοπι/ 


το ΝΟΚΙ4 (14Π16 


τις 4 Νοεμβρίου αρχίζει ο νέος γύ- 

ρος του Νοκία Θαπηθ, του παιχνιδιού 

οη//ἱπθ αναζήτησης (και όχι µόνο) 
που διοργανώνει η Νοκία. Η ίδια η εταιρεία 
χαρακτηρίζει το Νοκία 4απιθ ως ένα ΄Τθαί 
ἤπῃθ αἴ-πιθαία παιχνίδι, που προκαλεί τον 
παίκτη µε μοναδικές εµπειρίες που χρειά- 
ζονται επιδεξιότητα και σκέψη”. [ια µια πε- 
ρίοδο 20 ηµερών, οι συμμετέχοντες Όα 
πρέπει να φέρνουν σε πέρας διάφορες 


αποστολές, οἱ λεπτομέρειες των οποίων ὃα 
τους κοινοποιούνται είτε από σἷιθ» στο Ιπίεπε!, είτε απὀ τηλεφωνικές 
κλήσεις και μηνύματα που Όα αφήνονται στο κινητό τους τηλέφωνο 


οποιαδήποτε ώρα της ηµέρας (η εγρήγορση είναι, άλλωστε, βασικό συ- 


στατικό του Νοκία ᾳαπῃθ], είτε από διαφημιστικά μηνύματα σε έντυπα 
µέσα, καθώς και στο ραδιόφωνο ή την τηλεόραση, είτε, τέλος, µέσω ϱ- 
πιαίι, Οι πληροφορίες και τα εἰυθς που Όα εμπεριέχονται σε όλα αυτά 
θα οδηγήσουν σιγά σιγά τους καλύτερους από τους παίκτες στην τελι- 
κή φάση του παιχνιδιού και, θέβαια, στην ολοκλήρωση της αποστολής 


που Όα τους ανατεθεί, 

Οἱ 50 πρώτοι νικητές του ΝοΚία 9απις 
θα κερδίσουν κινητά τηλέφωνα Νοκία 
5510, ενώ οι επόμενοι 30 Όα ανταµει- 
φθούν για την προσπάθειά τους µε Τ-5ηίη5 
Και πιουςθραά». Προὔποθέσεις για τη συµ- 
µετοχή στο παιχνίδι αποτελούν η πρόσθα- 
ση στο [πίεγηε! µε Όπονςε: Ιπἰθηηθ! Εχρίοι- 
6/ 4.5 και άνω (το ΝοΚία Φαπῃθ δεν εἶναι, 
δυστυχώς, προσθάσιµο µε Νθ!5οαρε], η 
δυνατότητα λήψης γραπτών μηνυμάτων 


5ΛΑ5 από το κινητό σας (το ίδιο το κινητό δεν το αναφέρω καν ὡς 
προὔπόδεση επειδή... όλοι οἱ Ελληνες έχουν) και, θέβαια, µία ο-πιαῖ! 
αἀάτθςς, ένα ραδιόφωνο και µία τηλεόραση. 

Αν, λοιπόν, αισθάνεστε αδικηµένοι επειδή δεν µπορείτε να παίξετε 
το Μα[θείίς, το Νοκία 9απιθ δείχνει να είναι µια πολύ καλή Και ενδια- 
φέρουσα λύση για εσάς. Για περισσότερες πληροφορίες και εγγραφές 
µπορείτε να επισκεφθείτε τη Ἀοπιθραφθ του παιχνιδιού, η οποία βρί- 
σκεται στη διεύθυνση ΡΗρ://ΝΜν,ποκίαφαπιθ.οοπι/’παθχ»ΠΙπη]. 


Ρς Μαρ!ει 


Ρς ΜαἴΠ]χ 
Η ισχύς εν τπ ενώσει 


πιτέλους, το πρώτο ολοκληρωμένο «Πὶρ5θ! της ηγΙΟΙΑ βρίσκε- 
1 ται στην αγορά. Το ηΕοτος αποτελεί μοναδικό προϊόν, διότι ξε- 
καθαρίζει ότι η θέση του δεν εἶναι ανάλογη των υπόλοιπων 
ολοκληρωμένων «Πίρ5θ!ς που υπάρχουν αυτή τη στιγµή στην αγορά. 
Αυτό συµθαίνει επειδή το εΠίρ56! χωρίζεται σε δύο µέρη: τον ενσωµα- 
τὠµένο επεξεργαστή γραφικών (ΙΟΡ] και τον επεξεργαστή Μεαία δι 
(οπιπιυπἰςαίοης [Μ{Ρ), Ο ΙΟΡ έχει το ρόλο 
του ελεγκτή µνήµης, ο οποίος αναλαμθάνει εξ 
ολοκλήρου τη συνεργασία του επεξεργαστή µε 
τη μνήμη, τα γραφικά ΑΟΡ και το ἱπεήαςθ της 
5ου/ῃ Βήἁᾳ6. Το Βασικό ολοκληρωμένο αποτε- 
λείται απὀ δύο ανεξάρτητους όάμπιτους ελε- 
γκτές µνήµης 50Α/ΏΌΚ 5ΟΚΑΜ, σε αντίθεση 
µε όλα τα υπόλοιπα ολοκληρωμένα, που έχουν 
µόνο έναν ελεγκτή. Φυσιολογικά, η ύπαρξη δύο 
ελεγκτών αποδίδει διπλάσιο εύρος µνήµης -το 
µόνο Θέμα είναι ότι το σύστηµα πρέπει να χρη: 
σιµοποιεί 2 πιοαυἱθς µνήµης για να εκµεταλλευ- 
τεί και τα 1280! που αποδίδουν οι δύο ελε- 
γκτές [ένα πιοαυἱθ για κάθε ό45'!, που σηµαίνει 
απλώς ότι αν κάποιος δέλει να βάλει 22όΜΒ µνήµη στο σύστημά του, 
πρέπει να χρησιμοποιήσει 2 πιοαυ]ες των ]28Μ8Β και όχι ένα των 
256ΜΒ). Αυτό συµθαίνει διότι η αρχιτεκτονική του ΑΙΠίοη µπορεί να 
αποδώσει εύρος ανάλογο µε ένα κανάλι όάΡί! Ώ0β266ό (2,1098Β/6] και 
όχι µε δύο (4,208Β/6). Αυτό κάνει τον ελεγκτή αρκετά χρήσιμο υπό τις 
κατάλληλες, φυσικά, συνθήκες. Το ολοκληρωμένο ὃα διστεδεί σε δύο 


Πκ | | [ 
ΠΟ {ΘίΠ 
Αποτελέσματα αναγνωστών 
Ί ΕΡΟΛΡΕ ΕΒΟΜ ΜΟΝΚΕΥ |5ἱ ΑΝΡ 
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ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ 


0 ΡΒΙΧ3 
ΜΙσΙορΙΟ58 
ΤΗΕ ΙΟΝΕΕΟΤ ὐΟΗΒΝΕΥ 


ΕΙΠΟΟΠΙ 
ΘΙΜΟΙ ΑΤΟΝ 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΤΗΕ ΦΙΜΙς 


Μαχίς 


ΡΤΗΑΤΕΥ 


Επισηµαίνετα! πως τα προαναφερθέντα αποτελέσµατα αποτελούν τις 
επιλογές των Π4ΠΠ8Ι5 που επισκέπτονται το 5ἴίε ΜΜ. απιειεῦ.Π:. 
Ψηφίστε κι εσείς το αγαπημένο σας παιχνίδι στο θαπιεΙΜεῦ! 


ο Ἰό]κο Μας!ει 


εκδόσεις, των οποίων οι διαφορές Όα εντοπίζονται στην ενσωματωμέ- 
γη κάρτα γραφικών. Και οι δύο εκδόσεις ΙΟΡ [ΙΟΡ-128 και Ι0Ρ-ό4] πε- 
ριλαµθάνουν ενσωματωμένο πυρήνα Ο6Εοιεθ2 ΜΧ, που τρέχει στα 
175ΜΗ7. Το µειονέκτηµα τῶν ενσωματωµένων γραφικών ήταν πάντα 
το εύρος της µνήµης, καθώς μοιράζονται τη µνήµη Του συστήµατος. 
Στην περίπτωση του πηξοιςθ, φαίνεται ότι υπάρχει το απαραίτητο εύρος 
ώστε να αποδίδει, θεωρητικά, πολύ κοντά στην 
πραγματική Ο6Εοιεθ2 ΜΧ. Όσοι δεν θυμούνται, η 
κάρτα Ο98Εοιοθ2 ΜΧ έχει εύρος µνήµης 2708/6 
µε τη χρήση 128ΡΙἱ 5ΟΚΑΜ ἰπίθιίαςς ταχύτητας 
16όΜΗ7. Το ηΕοτοθ µπορεί θεωρητικά να διαθέ- 
σει εύρος 4,208/5 στην ενσωματωμένη Ο9Εοιςθ 
2 ΜΧ, αλλά αυτό το εύρος ὃα πρέπει να µοιράζο- 
νται και οἱ υπόλοιπες συσκευές του συστήµατος. 
Πρακτικά το εύρος που Όα μπορούσε να διατεθεί 
για τα γραφικά, ὃα ήταν περίπου το μισό απὀ το 
συνολικό (2,108/5). Ο επεξεργαστής Μεαϊα δι 
(οπηπιυπἰςα[ίοης (ΜΓΡ] του ηξοτςθ αποτελεί ένα 
άλλο αξιόλογο κοµµάτι του ολοκληρωμένου.Ο 
Βασικός ρόλος ανήκει στη φου!Ἡ Βήὰς8, που ανα- 
λαμθάνει τον έλεγχο των Ρ{Ι, ΙΡΕ και 0058 ἰπίθιῄαεες. Από εκεί και πέ- 
ρα, βρίσκεται ενσωματώμένος ο ισχυρότερος επεξεργαστής ήχου που 
υπάρχει στην αγορά αυτή τη στιγµή, κατά περίπου 4070, ταχύτερος από 
µία 58 [νε 5.1, και φυσικά περιλαµθάνει ήχο Γοἱργ Ὀἰαίϊαι. Ακόμα, 
στο ΜΟΡ περιλαμθάνεται ενσωματωμένος ελεγκτής δικτυακών συνδέ- 
σεων. 


10 θάρης της ΙΓ 


υτή τη στιγµή υπάρχουν δύο (τεράστιοι) σκληροί δίσκοι στην 

β αγορά. Ο Μαχίοι 4ΚΙΟ00Ηό και ο ἡλίθείετη Πἱοίϊαί 
ΥΝΡ1ΙΟΟΟΒΒ, µε τον δεύτερο να εµφανίζεται µόλις πρόσφατα. 

Τι εἶναι αυτό που τον κάνει να ξεχωρίζει; Τα 10008 της Υεείθιπ Ρἱα- 

ᾖταί “γυρίζουν” µε 7.200 στροφές ανά λεπτό, ενώ τα αντίστοιχα της 

Μαχίοι μόλις µε 5.400! Ο νέος δίσκος της ΥΜθείθιη ἱα[ϊαι είναι ο 

πιο προηγµένος της αγοράς αυτή τη στιγµή. Από τεχνικής πλευράς, ο 

γέος ΝΝΡΙΟΟΟΒΒ είναι όµοιος µε όλ- 

λους σκληρούς δίσκους ανάλογης 

ταχύτητας. Εχει µέσο χρόνο ανί- 

χνευσης μικρότερο από Ἰ]0πη5, 

2Μ8Β Ὀυῇει και, φυσικά, Ὀ]- 

ΙπαΑΙΑ/ 100 Ιπίθίαςα. Τα 

επόμενα θήµατα στη 

συγκεκριµένη 

“κούρσα ταχύτητας” 

αναμένονται από την ΙΒΜ και 

τη Μαχίοι, η οποία µάλιστα ήδη έχει 

ανακοινώσει την κατασκευή του πρώτου δί- 

σκου ὈΙπαΑΙΑ/ 133 µε χωρητικότητα 16008 - µετις 

υπόλοιπες (Ουαπίυπι, Ευ]ήσυ κ.λπ.) να ακολουθούν, ὡς συ- 

γήδως, αργότερα. Μάλιστα, φήμες θέλουν την αύξηση της «αςῇθ 

µνήµης τῶν σκληρών δίσκων µέχρι και 1όΜΒ! 


ΤΜ 


ΜΙΑ ΕΠΙΚΗ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ 500.000 ΧρΟΝΙΑ ΑΝΘΡΩΠΙΝΗΣ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 


Η λες ΞΗ ΕΠΙΚΟ ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΜΙΚΡΗ. 


Το Επιρίτε Εατί]ι είναι ένα τρισδιάστατο παιχνίδι στρατηγικής πραγματικού 
χρόνου που σου επιτρέπει να δηµιουργήσεις, να κτίσεις και να οδηγήσεις Εἠβηνικό 
έναν πολιτισμό ανάµεσα σε 500.000 χρόνια ανθρώπινης ιστορίας. Επιλέξτε Βιβῆίο 
οποιοδήποτε σηµείο στο χρόνο από την ανακάλυψη της φωτιάς µέχρι τις Όδηγιών 
μελλοντικές µάχες µε ΊαφεΓ και διοίκηστε τον πολιτισμό σας µε ένα και 

μοναδικό στόχο: κάντε την Γη αυτοκρατορία σας, 


{ΠΕΚΑ ἍἉἠΠΝΝΘΙΙΙ 
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ἄ 
κ 


Ταχ 


9 ὶ 
ιστή στις παραδόσεις η ΙπΙΘ -μέσα 
στην όλη σύγχυση που έχει δηµι- 
ουργήσει η κυκλοφορία του νέου 

της εΠίρς6! ἰ845- έκανε μήνυση στη ΥΙΑ 

για “κατάχρηση των δικαιωμάτων που έχει 
για τη χρήση του Όυς των Ρεπ/ίυπι 4”, δι- 

Καίΐωμα που η ΥΙΑ απέκτησε, όταν αγόρα- 

σε την 53 Οταρῄῇίς» πριν από περίπου έναν 

χρόνο. Η ΥΙΑ κυκλοφόρησε το εΠἱρ5ε! 
ελέγχου Ρ4Χ266 για Ρεηῄυπι 4, το οποίο 
υποστηρίζει µνήµη απλή 5ΟΚΑΜ και Ώου- 

Ρίε Παία Καὶε (0ΌΕ] 5ΌΚΑΜ. Ετσι, η ΥΙΑ 

πρόλαθε να κάνει πρώτη την κἰνησή της, 

αφήνοντας την |πἰθί µε το... ἶθά5 στο χέρι, 


σύμβολα της ΥΙΑ, καθώς και να αφαιρέσουν 
ήνα καταστρέψουν διαφημιστικό υλικό της 
εταιρείας. Το µεγάλο µειονέκτηµα της |Πί6ἱ 
και του ἰ845 είναι, όπως είπαμε, η έλλειψη 
υποστήριξης ΏΌΚ 5ΟΚΑΜ, η οποία μάλλον 
Θα αποτελέσει στάνταρ σε κάθε σύστηµα 
που ὃα βασιστεί στο Ρ4Χ2όό της ΥΙΑ. Η 
ΡΡΕ 5ΌΚΑΜ είναι πιο αργή αλλά και πολύ 
φθηνότερη από την ΡΚΓΚΑΜ και αρκετά 
ικανή να κρατήσει τον Ρθη/υπι 4 σε υψηλά 
επίπεδα απόδοσης, σε σχέση µε την αδύνα- 
µη 5ΟΚΑΜ. Αν και η αρχιτεκτονική του ἰθ45 
αποκαλύπτει ότι μελλοντικά Όα υποστηρίζε- 


ται η χρήση µνήµης Ρ0Λ, η ΙπίΘἱ προτίµησε 


το οποίο δέχεται µόνο 9ΌΚΑΛΜ και έχει, φυσικά, κατώτερη απόδοση γα απενεργοποιήσει αυτή τη δυνατότητα για να τηρήσει την αγοραστική 
από την πρόταση της ΥΙΑ. Με τη μήνυση αυτή η Ιπὶθἰ προσπαθεί να συμφωνία της µε τη ΚαπῃΌυς. Μελλοντικά, η µνήµη ΏΚΌΚΑΛΜ θα προορί- 
“βγάλει από τη µέση” τη ΥΙΑ, ώστε να µην έχει να ανταγωνιστεί το ζεται µόνο για πολύ ακριθά και απαιτητικά συστήµατα. Μέχρι τότε, η |η- 
Ρ4Χ266. Βεβαίως, η ΥΑ δεν έµεινε µε σταυ- Ι6ἱ ελπίζει να καλύψει τη µέση αγορά µε το 845. Σήµερα, τα φθηνότε- 
ρωμένα χέρια και αντι-µήνυσε την Ιπὶθί, θά- ρα συστήµατα Ρβη/υπι 4 που χρησιμοποιούν ΓΑΌΚΑΜ και προορίζο- 
σει του ισχυρισμού ότι ο συνδυασμός Ρεπή- γται για τη µέση αγορά είναι πιο αργά και πιο ακριθά από τα συστήµατα 
υπῃ 4 και 845 θίγει τα συμφέροντά της. Ακό- µε Ρεηήυπι |ἠ και Αἰλίοη που διατίθενται. ἔτσι, ο νομικός 
μα, η ΥΙΑ µήνυσε την |Πἰθἱ και για άλλο λόγο, ανταγωνισμός της ΙπΙεἱ µε τη ΥΙΑ µπορεί να φέρει ανακα- 
καθώς στην έκθεση (οπιρυϊεχ 200], η Ιπίεἰ τατάξεις στην αγορά, καθώς σε περίπτωση που η Ιπ]θἱ χά- 
προσπάθησε να χειραγωγήσει τους κατα- σει, η ΥΙΑ ὃα έχει το πάνω χέρι, αφήνοντας τη µεγάλη “κυ- 
σκευαστές πιαϊπροαια», να αφαιρέσουν τα ρία” πρακτικά µε... ανεβασµένα τα φουστάνια! 


χαμένων ανταλλαγών 


Ασσοεἰα!ίοπ ο Απιθήίσα [ΒΙΑΑ] και η Μοῄίοη Ρἰείυτ Απδοεί-  Γαφίτταςκ, τα τρία αυτά προγράµµατα αποτελούν µαζί µε το ἱΜθεή, 

αἴίοη οἱ Απιθιίσα (ΜΡΑΑ] κινούνται δικαστικά ενάντια σε το ΥΙΠΛΑΧ και τα ΟπυΙθίία (ἰοπες τους μοντέρνους αντικαταστάτες 
τρία από τα πιο γνωστά προγράµµατα ανταλλαγής αρχείων. Το του Ναρ5!εΓ. Η υπόθεση φαίνεται να έχει αρκετό ενδιαφέρον, αφού 
Καζαα, το Μοιρῄθυ» και το ΟΠοΚ»!ει βασίζονται στο ίδιο ρθ6/:ΊΟ- οι εταιρείες αυτές δεν εδρεύουν στην Αμερική, και έτσι σύντομα Όα 
ρθ6: δίκτυο και ουσιαστικά αποτελούν το ἴδιο πρόγραµµα µε διαφο δούµε στην πράξη την πρώτη δικαστική τεχνολογική διαμάχη µεταξύ 
χωρών! Το αποτέλεσµα σίγουρα είναι κρίσιμο για όλους 
μας, αφού θα δείξει έμπρακτα κατά πόσο το ΙπΙ6ΓΠΘΙ µπο- 
[ελλ ἡ | ρείνα ελεγχθεί ή αν όντως είναι το “ανεξάρτητο µεγαδή- 
ριο” που αρκετοί υποστηρίζουν πως είναι. Παράλληλα, 
ένας άλλος ενδιαφέρων παράγοντας της υπόθεσης αφορά 
στον τρόπο λειτουργίας των προγραμμάτων. Αντίθετα µε το 
Ναρξίθ:, τα τρία αυτά προγράµµατα δεν χρησιμοποιούν κε- 
ντρικούς 5ΘΠν6Ι5 και έτσι θεωρητικά ακόµη και αν κλείσουν 
οι εταιρείες, το δίκτυο ανταλλαγής αρχείων Όα συνεχίσει 
να υφίσταται, αφού οι χρήστες Όα μπορούν ακόµη να τρέ- 
χουν τα προγράµµατα, όπως, δηλαδή, έγινε και µε το 
Οπυ]εῖϊα. Προσωπικά, δεν καταλαθαίνω γιατί εἶναι κακό να 
κατεβάζει κάποιος πειρατικά προγράµµατα εκατομμυρίων, 
παράνομες κόπιες ταινιών και αντιγραμµένα ολοκαίνουρια 
(05. Αυτά µε κάνουν να θέλω να πάρω το κλεμμένο όπλο 
µου και... εχμἰ Μάλιστα, κύριε Κράτσα, δεν ὃα το ξανασκά- 
σω από το κλουθί µου. 


μή ετά το Ναρς!θ; και το 5οουΓ Εχεῄαποθ, η Κθεοαϊπα Ιπαυ5ί µῥετική, όµως, πρόσοψη. Βασισμένα στην τεχνολογία της εταιρείας 


ΡΟΝΝΙΟΑΙ 


ΗθρΠερατε! 
ποσίγοό [ναί νοκ οἱ []νο ννοήά)ν νννωσὶ 


εσιονίώοη οὐ ρηίσὲ Πιφάϊο. Ἠ)ν Μοερίνουν, γου «90 
«ποσο ορό ναγο Όνο ΒΕΑΙ Πονεν αν γοω λος 
Δεοωννό (ὖνο ννοσίά. 


πορογῖ Όν Ώθννς Δωό εγθΦί9 αἴοηφα Όιδί επί! το κοά 


Πφς «νο 


Νου ποῖ οπήγ ιν Όνα ρου μδφ, ή ἐν Ῥάρρφεκηῃ ὀετους Όνφ 
Μοιρθφως νου Νοιοής. Α: ράντ οἱ νο 


Νοϊνιονκ, γου «η 89 νο ΜΦάϊίο οό Ός αξίο το ρω 
γοωγ (φαν 202 εἴοηφε ἵο ὁ «ο θνιθφ δικη 


ος 18]κα Μαρίθι 


Κινήσου στους ρυθμούς της ογαπηµένης 
σου μουσικής µε το ΝΟΚΙΑ Μιςίς ΡΙ8γεΓ. 
Είναι ψηφιακό ΜΡ3 ρἰθγετ, µε ΕΜ ραδιόφωνο 


και ακουστικό ανοιχτής συνομιλίας (παπάς/τες), 


για Το δικό σου κινητό τηλέφωνο ΝΟΚΙΑ. 
Απόλαυσε μέχρι Και µία ώρα μουσικής σε 
µορφή ΑΑ{ ή ΜΡ3. Αν κάποιος σε καλεί, 
µπορείς να απαντήσεις χωρίς να 

βγάλεις το κινητό τηλέφωνο από την 
τσέπη σου. Το ΝΟΚΙΑ Μιςίς ΡΙ8γεΓ 
διακόπτει αυτόματα τη μουσική, όση ώρα 
διαρκεί η συνομιλία. 


νε ΦΙρΏΦζΟρΥ.Φ: ε-πιδίε ποκἰΦ-ἰπέο ὢ οἱρλὰςοργ.9/ 


5 ΝΟΚΙΑ ΡΑΟΡΕΞΦΟΝΑΙ ΟΕΝΤΕΑ 
ΠΑΤΡΩΝ: Αν Ανδρέο 122, 262 21 Πάτρα ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ: ἵοφ. Βενζέλου 8 Χόνδοκος ΛΕΥΚΩΣΙΑΣ: Μκοήλ Κοροσλή 5, 
22 η] 25701 


Ἱνλ: (061) 112 415. 
Ρας. (061) 222 485 


Γίνε σήµερα µέλος του Οἶωῦ στο 
ΝΝΝΝΝΥ.οἰωὈποΚί8.4Γ και επωφελήσου ακόµη 
Περισσότερο από το κινητό σου τηλέφωνο ΝΟΚΙΑ. 
Εξασφόλισε όλα τα προνόμια και τις ψηφιακές 
υπηρεσίες που σου προσφέρει το 00 


5 ΝΟΚΙΑ ΡΑΟΡΕΣΦΟΝΑΙ ΟΕΝΤΕΑ 5 ΝΟΚΙΑ ΡΑΟΡΕΟΦΟΝΑΙ «ΕΝΤΕΑ 


58,71 ρελ 9 Κώπρος 
Ρας (081) 46 195 


ΝΟΚΙΑ Ομηείπε: 0800- 66542 πννποΚίδ.ςοσι. 


Η ΡαΠᾷ5ΣΟΠΙ6 σιπν αγορά των Παπάμε]άς 


Ραπαροπίς κάνει τις πρώ- 
αν τες κινήσεις της για να 

αποκτήσει μερίδιο στην 
αγορά των υπολογιστών παλά- 
µης. Η πρώτη πρότασή της εἶναι 
ο αποκαλούμενος Τουσῄροοκ 
0], σχεδιασµένος για να συ- 
µπληρώσει την ομώνυμη σειρά 
ποἰθΏοοκς της εταιρείας. Το µε- 
ρίδιο της εταιρείας στην αγορά 
φορητών υπολογιστών δεν είναι 
πολύ µεγάλο, αλλά περιορίζεται 
στην απαιτητική αγορά, µε συ- 
στήµατα ανθεκτικά απέναντι σε 
κραδασμούς, ακόµα και σε σκό- 
γη, υγρασία αλλά και σε ΄τραυ- 
ματισμούς”. Η Ραπασοπίς δεν εν- 
διαφέρεται να αναμετρηθεί µε 
μεγάλα ονόµατα του χώρου των 
υπολογιστών παλάμης, αλλά 
μάλλον να προσφέρει µια συ- 
σκευή που µπορεί να λειτουργή- 
σει υπό αντίξοες συνθήκες. Η 
εταιρεία σκοπεύει να προµηθεύ- 
σει µε υπολογιστές παλάμης 
τους ήδη υπάρχοντες πελάτες 
της που εἶναι ευχαριστημένοι µε 
τα προϊόντα της. Ακολουθώντας 


αυτή τη στρατηγική, η Ραπαροπίς 
δεν στοχεύει στο ευρύ αγοραστ!- 
κό κοινό, αλλά σε εταιρείες και 
οργανισμούς που ψάχνουν για 
έναν συνδυασμό υπολογιστών 
φορητών και παλάμης από τον 
ἴδιο κατασκευαστή. Γι΄ αυτό, ἀλ- 
λωστε, οι παραγγελίες που ὃα 
δέχεται η εταιρεία ὃα είναι για 
500 µονάδες και άνω. 

Τη χρονιά που µας πέρασε η 
Ραπασοπίς πούλησε περισσότερα 
από 100.000 κοµµάτια των φο- 
ρητών Ἰουσῄροοή, οι οποίοι είναι 
δημοφιλείς σε υπηρεσίες ασφα- 
λείας [ιδιωτικές και κρατικές] - η 
Ραπαροπίς ευελπιστεί να καταφέ- 
ρει να λανσάρει και τα αντίστοι- 
χα παλάμης στην ίδια αγορά. Η 
συσκευή έχει ήδη αρχίσει να κι- 
γείται στην αγορά και η τιµή της 
αγγίζει τα Ἰ.000 δολάρια (περί- 
που 370.000 δραχμές). Η 
Ραηαροπίς Όα χρησιμοποιήσει το 
λειτουργικό ἨΜπάονς «Ε 3.0. Οι 
διαστάσεις του ἸουοΏροοΚκ 0] 
εἶναι 4χ]0 εκατοστά και το βά- 
ρος του δεν ξεπερνά τα 500 


ΤΟυΟΗΒΟΟΚ 01 


γραμμάρια. Αλλά και απὀ άποψη 
υπολογιστικής δύναμης, ο νέος 
Ιαπαῃεία (ή μάλλον ο πρώτος 
Παπαβεἰα) της εταιρείας είναι 
ένα δυνατό µηχάνηµα, ικανό για 
όλες τις εργασίες που προορίζο- 
νται για επεξεργασία στο ..χέρι. 
ἔτσι, ξεπερνώντας το φράγμα 
των 20ΟΜΗΣ (αλήθεια, εσείς 
ακόµα έχετε εκείνον τον ΡοπΗυπι 
200 στο σπίτι], στην ΄καρδιά” 


Βυωπαίθεά Ξ5]υς 


του “παίρνει στροφές” ένας 
ΦΙΓΟΠΟΑΕΜ-ΞΑ 1 1 10 της [Π!ε 
στα 20όΜΙ:Σ, ενισχυμένος µε 
32Μ8 µνήµη. Η οθόνη είναι µε- 
γέθους 3,5 Ιντσών και ανάλυσης 
320χ240 ρἰχείς. Διαθέτει 56- 
ουτθ Ρἱοίϊαἱ εἰο! δυνατότητες 
ασύρματης επικοινωνίας και τους 
απαραίτητους οδηγούς για µια 
πρόσθετη συσκευή ΟΡ» (Οἰοῦαἱ 
Ροσήοπίπᾳ 9γ5!επι). 


“2 κιλά ποϊθΏοοΚς, παρακαλώ... 


ρητών της µε μεγαλύτερους σκλη: 


μή 5ΟΗΥ έκανε ένα μικρό ἱπ]γοάυς]ίοη των νέων πανάλαφρων φο- 


ρούς και ταχύτερους επε- 


ξεργαστές από τους Προ- 
κατόχους τους, Ία μοντέλα 


αποτελούν τους νεότερους απογόνους της 
σειράς Ψαἰο 905, η οποία αποτελεί µία από τις µεγα- 
λύτερες επιτυχίες της 5οηΥ. Οι τιµές για τα νέα ποἰθΌοοΚς, που 
ζωγίζουν μόλις 1.800 γραμμάρια και έχουν πάχος 2,5 
εκατοστά, ποικίλλουν µεταξύ ].600 και 2600 δο- 

λαρίων [990-960.000 δραχμές). Το Ψαἰο 
Κ50515 περιλαμθάνει έναν Β5ΟΜΙΗΣ Ιη- 
ΙΘἱ Ρεπ/ίυπη ΙΙΙ, οθόνη 12,1 ιντσών, 


256Μ8Β µνήµη και 3008 πατα 


ἀήνθ. Ο αξίας 2600 δολαρίων φορη- 

τός περιλαμθάνει επίσης µία πρόσθετη 
φορετή Βάση, που αποτελείται απὀ (0-Εθή- 
ΙαδΙε/ΏΝΡ. Ο Ναϊο Κ5Ο05ΙΕ περιλαμθάνει το ίδιο 
υπολογιστικό σύστημα, αλλά διαθέτει ]28ΜΒ µνήµη 


ββμκυ. ν.... 


και 2008 ατα ἀῑῑν και δεν περιλαμθάνει (Ρ-Βενήιαδἰε/ΏΥΏ, ενώ 
στοιχίζει Ἰ.900 δολάρια. Ο “Βενιαμίν” -αξίας 1.600 δολαρίων- 


για 1.800 δολάρια, 


Κ505)ἱ διαθέτει 75ΟΜΗΣ Ρεπίίυπῃ ΙΙΙ, οθόνη 12,1 ιντσών, 128ΜΒ 
ΚΑΛΜ, 1508 Πατά ἀῑίνε και πρόσθετη βάση µε ΏΝΡ ἀήνθ. 
Οι νέοι φορητοί ὃα διατεθούν µε λειτουργ- 
κά Ὑψίπαονις 2000 ή ὙΝίπαοννς ΧΡ, 
Επιπρόσθετα, η 5οηγ σκοπεύει να 
διαθέσει και μοντέλα για τη µικρή 
Και µέση αγορά. Ακόμα, η εταιρεία 
Κυκλοφόρησε έξι νέα μοντέλα, πλή- 
ρους µεγέθους, και χώρισε τη σειρά της 
ΕΧ σε δύο µέρη. Η νέα σειρά ΕΧΑ θα διαθέτει 
επεξεργαστές της Αἀναπεθὰ Μίςτο Ὀθ- 


γίοθς και η ΓΧ αντίστοιχους 
της |π]θ], [ια παράδειγµα, το 
μοντέλο ΕΧΑΔ2ό διαθέτει 
16Η7 ΑΜΡ ΑΙΠίοπ 4, οθόνη 


15 ιντσών και (Ρ-ΚΝΝ/ΏΥΡ, όλα αυτά 


αὐἴωΓηη-νΜΠίει «οἰἰθοίῖίοηῃ 


λα 
--(μαι το 


υιΤΙΜΑΤΕ 
ΕΑΞΗΙΟΝ 


ν νννν.3 


ΤΡΙΑ «1. ΜΕΛΝΟΜΙΙΣΙ | 18, ΙΜΙΝ 5ΙΜ., ΚΛΙΙΡΗΕΛΙ ΝΜΝ | 18, [ΛΙΕΟΝ ΠΒΟΝ ΜΛΜΛΝΕΙ Ν. Ι)ΝΙΛ 
Θ-ππαί; ὀρυγς ) ΡΓ 


μαι α ἵα γέα΄επανα- 
ο] σταπκή΄ συ- 
Ἡ ἩὮ) σκευή ήρθε 
από τη Μἰςτοσοβ, η 
οποία Όα επιτρέπει στο 


που συνοδεύει το ΤΝ Ρµοίο Υθννει 
επιτρέπει τη διαχείριση των εικόνων 
και τη ροή του σ[άθ 5Ώον.. 
Βεβαίως, το ερώτηµα είναι αν 
υπάρχει αγορά που Όα ενδιαφερ- 


πω η 
συνέχεια του 


χρήστη να Βλέπει ψη- δεί για το νέο αυτό περιφερειακό, 
υππυχημένου παιχνιδιού φιακές φωτογραφίες ειδικά για δύο λόγους: Πρώτον, 
Μαηήοτής: Βαἴθυτγ από τη από την τηλεόρασή 40 εικόνες µπορεί να είναι αρκε- 
ὐυἱ 5ο(:. Το ΒαἴΠεοιγ [ Όη του! Η συσκευή κοστί- μμ τές, αλλά για να ἄποθηκευ- 
ουσ ζει 160 δολάρια (περί- --... Βούν σε µια κοινή 
ονῦιπιρέρον του ϱαΠΠερΙάΥ : 
γύρω από ὄναν αλπθινύ ον 23000 δραχμές], Ὁ. δισκέτα, η ποιότη- 
ήρωα, τον οποίο ονομάζεται ΤΝ Ρηοιο τά τους θα πρέπει 
ὕπμιουργτί και οἱσλισσςι 0 γ!θν/ε: και επιτρέπει ι γα είναι χαμηλή, 
χρήσιπς µέσα απύὀ Ὀεκαάδος στους κατόχους της να Δεύτερον, αν 
µήχος, Το νζῦ παιχνίδι θα προβάλουν εἰἴάς σΏον/ς όντως κάποιος δια- 
ὑιαθέιοι µία ὄνίολως νόῃ στις τηλεοράσεις, χρη- Βέτει υπολογιστή, γιατί να θέλει να παρακολουθή- 
σιρυιηγική Ὀομή. σιµοποιώντας ψηφια- σειτις εικόνες του µε τη χρήση µιας έξτρα συσκευ- 
ιουλήχισιον 60 νέος ἔ , ἰ οθό , 1, ; 

κές κάµερες ή φώτο- ής στην οθόνη της τηλεόρασης; Πάντως, η Μἰ- 


µονάδες και Ὀοκαῦςς νέα 


κιήρια. Βυτή τη στιγµή 
ὑοκιμάσσιαι π Ὀεία του 
παιχνιδιού. 


σα ΤΕΤ πιοπ[ίοις ἠρθαν 
Ν από τπ ΗΠασΠΙ σἵῃ 
χώρα µας. Πρύόκοιαι για τα 
(ΜΙ 15ο ΧΜ και σΜΙ 170 
ΧΜ. 1ο και 17 ινισων 
πνιίσιοικα. με 
(ουτουρισιικό σχεδιασμθ. 
Η νέα σοιρά σατῦυῃ της 
ΗπασΠί περιλαμβάνει 
οθύνες 17. 18. 18 και 2ἱ 
ινισών. Πα 5ΕΓΕΕΠ κι 
ΤΕΤ. µο πλαίσια μαύρῃπς 
ππόχρωσης, αἱρού οἱ 
ιοχνικοί τπς οιπροίας 
ὑπαπίσιωσαν πως το χρωμα 
αυτό αποσπά λιγότερο τπν 
προσοχή. διουκολύνονιας 
ιπν οργασία στον 
υπολογιστή. Χμ... και το 
Ὀικὸ µου μόνιτορ ἔχει γίνοι 
µηύρο. βρς παιδιά. από τον 
καπνό του τσιγάρου που 
πύριοι επύνω του - λδιο να 
ιο αφήσω ὅτσι για να 
ὑουλούω πιο ἱοκούρασια: 
Λσο που 0Η γίνοι καὶ μύῦα 
σο λίγο... 


οἱα ἰαδίίπη του ΒΙτευἰΧ 

9 ὄχοι αρχίσςι εδώ και 
λίγος µέρος. Η νόα 
πρύιαση πο ΜΙετοςο[ί θᾳ 
αποιολοίσι από Ὀύς 
εκδόσσις: µία για παιχνιῦια 
και µία για ὑημιουργούς. 


ΕΙ ΡΡς Μο:ε: 


γραφικές μηχανές, 5οαηπείς, ακόµα και φώτογρα- 
φίες από Ἑ-πιαί]. Με τη χρήση ενός Ρ{, οι χρήστες 
ὃα μπορούν να επιλέξουν µέχρι και 40 εικόνες, να 
τις αποθηκεύσουν σε µια συνηθισμένη δισκέτα και 


µετά να χρησιμοποιήσουν εξειδικευμένο πρόγραμ- 


ετοσοῇ δεν είναι η µόνη εταιρεία που διαθέτει συ- 
σκευές και εργαλεία προβολής ψηφιακών εικόνων. 
Η Κοάακ έχει ήδη ανακοινώσει συμφωνία, θάσει 
της οποίας Όα εξοπλίζει ΏΥΡ και (ΡΏ ρἱαγεις για να 
µπορούν να προθάλλουν ψηφιακές εικόνες στην τη- 


μα για µικρή επεξεργασία τους. Ενα τηλεχειριστήριο  λεόραση. 


Και το όνοµα αυτής... 


έρασαν κιόλας έξι µήνες από την κυκλοφορία του 

ΟεΕοιεθ 3; Μα τι λένε αυτοί; Νέα µοντέλα Ο6Εοιεθ 3 

στην αγορά; Αντε πάλι τα ίδια... Πιστή στις παραδόσεις 
και η ηΥΙΡΙΑ σκοπεύει να µη µας αφήσει να ξοδέψουµε το µισδό 
µας χωρίς να το µετανιώσουμε ύστερα απὀ λίγο... Αυτό το πετυ- 
χαίνει µε τη νέα σειρά καρτών, που σταδιακά Όα αντικαταστή- 
σουν όλες τις 615, ΡΚΟ, ΜΧ 200 και 400 που κυκλοφορούν αυ- 
τή τη στιγµή στην αγορά, η οποία σειρά αποτελείται από µόλις 
τρία μοντέλα. Η µεγαλύτερη ακούει στο όνοµα Ο98ΡοιοθΏ Τί 500 
και αποτελεί τη νέα “ναυαρχίδα” της εταιρείας, µε απόδοση που 
ξεπερνά την “παλιά” Ο6[οτος 3 κατά 1076 σε αναλύσεις µέχρι 
1.024χ7ό8χ32 και κατά Ἰό70 σε ανάλυση 1.600χ].200χ32. 
Δεύτερη της σειράς έρχεται η Ο6ΕοιεθΏ Τί 200, η οποία μάλλον 
εἶναι η αντίστοιχη Ο68Εοιοθ 3ΜΧ και εἶναι κατά Ὁ6 πιο αργή από 
την κλασική Ο9[οιος 3) σε αναλύσεις µέχρι ]1.024χ7ό8χ32 και 
κατά 1426 πιο αργή σε ανάλυση ].600χ].200χ32. Το τρίτο µο- 
ντέλο Βασίζεται σε ένα παλιότερο σετ, ονομάζεται Θ6Εοιοθ2 ΤΙ 
200 και η απόδοσή του είναι ισάξια µε αυτήν µιας ΟεΕοιες2 Ριο. 

Αυτά εἶναι τα μοντέλα που η ηΥΙΌΙΑ Όα προτείνει στη µεγάλη, 

τη µέση και τη µικρή αγορά, µε την Ο6ΕοιοθΏ Τι 200 να προορί- 
ζεται για ανταγωνίστρια της Καάθοη 7500, την οποία ξεπερ- 
γά σε απόδοση. Από άποψη απόδοσης, η 7500 είναι ανάλο- 
γη της Ο98Εοιεθ2 Τι 200. 


"Μια περιπέτεια βασισμένη στον πιο φανταστικό μύθο " 


----. 3 / / 
» Κινηματογραφικός ρεαλισμός. 


ῃ (δη . Μοναδικά γραφικά και περιβάλλοντα. 
Ι 5. Προκλητικά αινίγματα. 


της ΝεΝ ἁ 


» Μουσική απο τον Γανίά Βῃοάες». 


Με την συµµετοχή της (Πίαγα ΛΛασίγοἰαπη] 
στο ρόλο της πας 


ως ον 


9 
Ξ οοώς-ᾱ ντα 
. π----- ο.  πγσαφις ΙΤ: ο 
ω ὃν "πετ ωρα ΓΥΟ Με Ελληνικό 


και Ὑπότιτλους 


. 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ. ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ. ΙΑ 6ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΣΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, ΦΒΕΕςΕ 


ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεαία(Ώεἀπιεαία.ρΓ 
ΜΝΝ.ςἀπιεαία.ρΓ 


διαγωνισμών µας 


1 το τεύχος Ιουλίου είχαµε προκηρύξει τον διαγωνισμό ΄Ιοτὰ 
οἱ ιο Είπας΄. Όι σωστές απαντήσεις είναι: 

1. ΜἰάαΙε-Εαηᾖι 2. Τηε ΡεονσΠίρ οἱ {πε Βἰπο 3. Σόρον 

Νικητές του διαγωνισμού εἶναι οι: ΜΑΜΑΙΗΣ ΛΕΩΝΙΔΑΣ - 
ΚΥΨΕΛΗ, ΧΑΡΗΣ ΕΜΜΑΝΟΥΗΛΙΔΗΣ - ΠΕΡΙΣΣΟΣ, ΜΑΡΚΟΣ 
ΓΙΑΝΝΟΥΛΗΣ - ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ, ΑΙΓΕΛΙΚΗ ΠΑΠΑΔΗΜΑ - ΧΑΙΔΑΡΙ, 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΖΟΥΤΗΣ - ΑΘΗΝΑ, οι οποίοι κερδίζουν από ένα 
επιτραπέζιο “Ίοτά οἱ ἠθ Βίπας΄, προσφορά των καταστημάτων 
Κάισσα. 

Και οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού Μαφθ ΚπίσΏ! (τεύ- 
χος Αυγούστου]: | 

1. ΝΙΣΚιάς 2. ἰσηςει» 3. 8 

Νικητές είναι οι: ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΧΑΛΜΟΥΚΗΣ - ΧΟΛΑΡΓΟΣ, 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΦΑΡΔΗΣ - ΠΕΙΡΑΙΑΣ, ΒΑΣΙΛΗΣ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ - 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, ΚΩΝ/ΝΟΣ ΚΑΙΣΑΡΟΣ - ΚΑΛΑΜΑΤΑ, ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΒΡΑΝΑΚΗΣ - ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ, ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΚΑΝΑΚΑΡΗΣ - 
ΛΑΡΙΣΑ, ΑΝΔΡΕΑΣ ΠΑΝΝΟΠΟΥΛΟΣ - ΜΑΡΟΥΣΙ, ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΜΠΟΥΚΑΣ - ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ, ΣΤΕΛΙΟΣ ΚΟΛΟΜΒΟΥΝΗΣ - 
ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ, ΧΡΗΣΙΟΣ ΚΑΜΤΣΙΟΥ - ΠΥΛΑΙΑ ΘΕΣ/ΝΙΚΗΣ, 
οι οποίοι κερδίζουν από ένα πακέτο 5ἱαήῇθ: για το ΄Μαφθ 
Κπίσᾖ!”, προσφορά των καταστημάτων Κάισσα, 

Οι νικητές των δύο διαγωνισμών μπορούν να επικοινωνούν µε 
τα γραφεία µας (τηλ.: 9238672, τµήµα Μαηκο!ίπα, 6- πια: 
Ρεπιασ!θγθεοπιρυρθ»».ᾳ:| προκειµένου να συνεννοηθούν για 
την παραλαθή των δώρων τους. Σας ευχαριστούμε όλους για τη 
συμμετοχή σας! 


Ριθςς ΡΙ4Ν 0η Ταρο 
ή η µε κοιτάτε µε 


τέτοια απορία. Τα 
παιδιά δημιούρ- 
γησαν ένα μουσικό σχήµα 
που παίζει ροκ διασκευές 
-με κανονικά όργανα, όχι 
µε το Ευ! ἰοορς παρα: 
καλώ - παλιών μουσικών 


Θεμάτων από Βµπιτα παι 
χνίδια, ειδικά από τις εκ 


ΟΜΝΟΡΘΗΙΕ 64/12 


δόσεις για (οπιπιοάοιε ἳ 
641 Φυσικά, δεν Όα µπο: πα» 
ρούσαν παρά να έχουν τη : »... 
ννήργερςρἰαγοπίαρε. 

ςΟΠΙ, όπου µπορείτε να 

Αἱ και για όσους σας έχει ήδη φάει η περιέργεια, στο (10 του περιο- 
δικού µπορείτε να Βρείτε ζωντανές εκτελέσεις των κομματιών τους, 


δική τους σελίδα στο Δί- {- 

κτυο, την οποία µπορείτε ”. 

να επισκεφθείτε στην 

βρείτε περισσότερες πλη: 

ῥροφορίες (για το (0) που ετοιμάζουν, ας πούμε..), καθώς και προ: 
γράμματα εμφανίσεων του συγκροτήµατος σε διάφορα Παρρεπίπφρ! 
καθώς και φωτογραφίες από τις εμφανίσεις τους. Για να Βυμούνται 
οι παλιοί και να μαθαίνουν οἱ νεότεροι [εγώ πάω, γιαή µε έπιασαν τα 
κλάματα... Κουράφαλε, έλα να κλάψουµε παρέα! Σνιφ!] 


α νέα µάς θρήκαν να λιαζόµαστε στην ταράτσα του περιοδι 
κού και µας άφησαν ξεροψηµένους. Η νέα σειρά καρτών ήχου 
από την (Γθα!ΐνθ ακούει στο όνοµα φουπαβἰασἰθι Αυαἴογ. Η 
εταιρεία υποστηρίζει ότι η δύναμη της νέας κάρτας είναι µέχρι και 4 
φορές µεγαλύτερη από αυτήν της 5ουπἀρἰα»!θι [νε]. Η 5ουπαβἰα»ίθι 
Αυαἴογ διαθέτει πιυ]ή-ε[ναηππεί 245ἱ1/ΦόΚΗΣ αἱο- 


Τ 


να]-ο-απαίοᾳ «οηνθ/ίθις 
(ὈΑ{Γ.5], που μπορούν να απο- 
δώσουν 10098 εἰᾳπαί-]ο- 
ποῖσθ τα[ίο [5ΝΚΕ. Το νέο σετ 
επεξεργαστών της κάρτας, που 
ακούσει στο όνοµα ΕΑΧ Α- 
ΥΑΝΕΕΡ ΗΟ, προσφέρει θελ- 
τιωµένη απόδοση και λειτουργι- 
κότητα σε όλες τις εφαρμογές τρισδιάστατου ήχου. Η μηχανή αναπα- 
ραγωγής ήχου είναι ρυδµισµένη να µιξάρει 30) ήχους και µουσική, βα- 
σισµένους σε τεχνολογικά πρότυπα νέας γενιάς. Η γραµµή παραγωγής 
της (πεαῄνθ παρουσίασε πέντε προτάσεις βασισμένες στο νέο σύστη- 
μάτης, 
Υ δουπάβ|α»!οι Αυάίαγ Ρἰαίπυπι ϱΧ 

Η 5ουπαβἰα»!ει Αυαίαγ Ρἰαήπυπι ϱΧ είναι η επαγγελματική "µεγάλη 


ΕΤ) Ρς Μο:!ο: 


αδελφή” που προτείνεται σε χομπίστες και οικιακά στούντιο 
π 5δουπαἀβ]α»!οι Αυάϊφγ Ρἱαΐπυπι 

Η ΡΙαπυπῃ εἶναι, φυσικά, η απαλλαγή της πολύ καλής δουπάβἰα»ίει 
ἱνε! Ρἰα/ίπυπι και προορίζεται για πλήρη πιυ]ήπιεαϊα χρήση 
Υ δουπάβ|α»!οι Αυαίογ Οαπιει 

Η έκδοση αυτή αποτελεί την 
απλούστερη πρόταση της 
εταιρείας, που μάλλον ὃα 
συνοδεύεται απὀ κάποια πα! 

Χνίδια ή ἀθπιος παιχνιδιών. 
Υδουπἀ Βἰα»ΐει Αυαἱφγ 
ΜΡ5- 

Η έκδοση ΜΡΞΗ περιλαµβά 
γει στο πακέτο προγράµµατα εγ- 
γραφής και αναπαραγωγής μουσικών 

αρχείων ΜΡΦ 
Υ δουπάβ|α»!ει Αυάίογ Ὀἰοίιαί ΕηΡεγαϊηπιεη! 

Η τελευταία πρόταση της (ΠΘα!ΐνθ ακούσει στο όνοµα 5ουπα- 
Βἰαν!ει Αυαϊαγ Ὀίοίϊαί ΕπΙεηαἰηπιεμ!, η οποία περιλαμθάνει Βοηθητικά 
ππυ]ήπιθάϊα προγράµµατα για Βίντεο και παιχνίδια, αλλά σύµφωνα µε 
την εταιρεία, ὃα κυκλοφορήσει στη φΒηνότερη ασιατική αγορά 


Το απόλυτο 
οαιηῖπς ενεηῖ 


απότο [ΙΩΦ[β/Ι 
ἀ.. ον 


ΜΕΤΡΗΤΑ 


σας περιμένουν, 
περοίστετα, 
νε 


Ὦ ΄ 
4 


ϱΚΑΝΟ ΡΕΙΧ 


οζωῦσαθληωσες στοα: 


ο... 


σπα. 


περ, 
. - 
ο λεβα Εοε. α μτξ 


ΝΕΟ ΟΟΙΠΜΝΙΑΝΩΟΕΗ ϱ 
Ε 


ἁ ε ν . ή - 3 .. 
ια. ο ν η ΤτΕ η 
Ἵψστα μη 
-.- ο , α. ο εξοπλισμός 
3 ας .. ο τν. του διαγωνισμού, 


ος. χορηγία των 
μα ονςςομΑΝΡΕΡ ο] σι) Μας ΕΡΟΝΙΑΝ 


ηγοί - Αθλοθέτες 


-“ὓ Χορ 


ΦΒιοδκ μα 


ΔΕΚΕΙΜΕΒΡΙΟΥ 
ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΟ 


ΑΜΝΙΑΛΙΑΕ 10, ΑΘΗΝΑ 


κουωπιόνι σωμμετσοχκής 


ΜΙοΙοςοῖ 


Ὕνονν Ὁσπις” Οοπιρεῖίοη 


ρς ΡΥ του ΏεγεΚκ αε[α Ευεπ/ε 


ΒΙΙ2ζατά/Νϊνεπαϊ/θίθιγα 
Πρώτη γεύση από ΙΛοι]ά οἱ Ἰλ/αιοΓα{ί 


Σ την τελευταία ΕΓΤ5 που διεξήχθη στο Λονδίνο πριν από λίγες ηµέ- 
ρες το µόνο εντυπωσιακό νέο ήταν η αποκάλυψη από την ΒἰἰΖζαιὰ 
του γΜοηα οἱ ἸΜατεταβ, ενός ΜΜΟΒΡΟ που εξελίσσεται στον κόσµο των 
γΜατεταβ και ξεκινά από το σηµείο όπου τελειώνει το Μίαιοταβ ΙΙ]. Είχα την 
ευκαιρία να παραβρεθώ στην έκθεση αυτή και να μιλήσω µε τον επικε- 
φαλής της δημιουργικής ομάδας του ριοἰθς! Ο]ής Μείζεη. 

Ρς Μας!ογ; Ας ξεκινήσουμε µε το τι ακριθώς προσφέρει το παιχνίδι, 
Ο/νίς ΜθΙχθη: Ακόμη, όπως εἶναι φυσικό, δεν έχουν ρυθμιστεί ορι- 
σµένες λεπτομέρειες, αλλά τα Βασικά ανακοινώθηκαν ήδη. Θα υπάρ- 

χουν τρεις φυλές στο παιχνίδι, οι Ηυπιαης (ἀνδρωποή), οἱ 

Ότε» και οι Ίαυτθῃς. Βρισκόμαστε τέσσερα χρόνια µετά το 
τέλος του Ἰίατεταῇ ΙΙΙ και ο κόσμος του ΑΖτοῖῃ εἶναι κατεστραµ- 
µένος από τους συνεχείς πολέμους, Καθώς, λοιπόν, οι φυλές προ- { 


να Και να μειώνεται ο χρόνος μεταξύ των μαχών. Φυσικά, µε 
την πάροδο του χρόνου το παιχνίδι θα ανανεώνεται και 
θα εμπλουτίζεται διαρκώς, επομένως Όα έχουµε περισ- 
σότερα νέα στοιχεία στο µέλλον. 
ΡΟΛΗ: Ποια στοιχεία από παλαιότερους τίτλους της 
σειράς έχουν διστηρηδεί: 
(.Μ.: Το Μοήα οἱ Ματεταβ πέρα από το ότι προχωρεί 
το μύθο του ὙΜατεταβ ένα βήμα µπροστά, εἶναι μάλλον το µε- 
γαλύτερο ΚΡΟ που έχει δημιουργηθεί ποτέ. Συγκριτικά µε το 
γΜατεταβ ΙΙ, που έχει δει ο περισσότερος κόσμος, 
εδώ έχουµε ένα τριπλάσιου μεγέθους τίτλο, µε 
έξι ολόκληρες “περιοχές-ηπείρους” που πρέπει 
να εξερευνηθούν. Επιπλέον, χρησιµοποιήσαµε 
όλα τα στοιχεία των προηγούμενων τίτλων, πό- 
λεις, χαρακτήρες, Βασίλεια, μαγικά ξόρκια, όπλα 
επιµέρους ζώνες. ἔτσι, και οἱ [νατάςοΓθ ΦαΠηθ!5 Όα έχουν την ευκαιρία να κλπ. Προσθέτοντας και το ότι οἱ εἰασσθ» των χαρακτήρων είναι πλήρως 
δουν ένα ΜΜΟΕΒΡΟ που δεν τελειώνει γρήγορα, εγώ όλοι οι υπόλοιποιθα  παραµετροποιήσιμες από τον παίκτη, έχουµε νομίζω ότι καλύτερο για αρ: 
έχουν µία πολύ καλή εμπειρία χωρίς να προθληµατίζονται απὀ υπερβολι-  χάριους και για |αιάςοιε 9αΠΊ6Ι5. 
κά µεγάλους χάρτες, περιοριζόµενοι σε κάποια «υΌζοηθ του παιχνιδιού. ΡΕΛΜ: Πείτε µας για τη δηµιουργία των χαρακτήρων και το ξεκίνημα 

ΡΟΜ: Ποια είναι τα καινούρια στοιχεία σε σχέση µε Τα υπό- του παιχνιδιού. 
λοιπα Υναποταβ που ὃα συναντήσουμε εδώ; | ς.ΛΛ.: Η βασική µορφή και ενδυμασία των χαρακτήρων έχουν δηµι- 

ϐς.Ν.: Το Βασικότερο είναι το πολύ απλό ἱπ]εηαςθ. Η ουργηδεί µε θάση όσα ξέρουμε για τους ήρωες των ὙΜατεταῇ µέχρι σή- 
κάµερα έχει προοπτική 2ου ή Ίου προσώπου κατ’ επι- μερα. Από εκεί Και πέρα, όµως, υπάρχουν άπειροι συνδυασμοί. Ο παί- 
λογήν του παίκτη και µπορεί να φθάσει ακόµη και στις κτης επιλέγει την καταγωγή του χαρακτήρα του (από τις τρεις αρχικές φυ- 
πλέον απομακρυσμένες γωνιές του Ιειαίη. Καινούριο λές], το φύλο του και µπορεί να ρυθμίσει την εξωτερική εμφάνισή του 
εἶναι Και το «οπηθα! ογ5ίθπι που προσπαθήσαµε να δυ- μαλλιά, χρώμα δέρµατος κ.λπ.) µέσα από πολλές επιλογές. Οι χαρακτή- 
µίζει όσο γίνεται αεϊίοη Φαπηθ, ώστε να εἶναι δυνατόν ρες έχουν μοναδική προσωπικότητα και Ικανότητες και παρά το γεγονός 
να αντιμετωπίζει κανείς πολλούς αντιπάλους ταυτόχρο- όπι έχουν περίεργη όψη ο παίκτης γρήγορα νιώθει οικείος µαζ/τους. 

Αφού σχεδιαστεί ο χαρακτήρας, περνάµε στο ΥΝί65! Εαΐἰς, το σηµείο εκκἰ- 
νησης του παιγνιδιού, το οποίο όµως µερικές φορές διαφέρει ανάλογα µε 
το χαρακτήρα. Πρόκειται για ένα μικρό χωριό απ΄ όπου ξεκινά η περιπέ- 
τεια. Δεν θέλαμε να ξεκινήσουμε από µία µεγάλη πόλη, µε πολλούς 
εγδρούς και έναν υπεράνθρωπο χαρακτήρα, ὃα ήταν ψεύτικο. Σκοπός είναι 
να Βελτιώνει ο παίκτης το χαρακτήρα του διαρκώς, έως ότου γίνει ήρωας. 

ΡΟΛΗ: Πώς διεξάγονται οἱ µόχες στο παιχνίδι; 

.:Μ.: Το «οπιθα! ἱπίείαςε θυμίζει αρκετά Ὀἱαῦίο ΙΙ, χωρίς φυσικά να 
το μιμείται, Ο παίκτης Βλέπει στην οθόνη τα ονόματα τῶν χαρακτήρων 
και την µπάρα της υγείας τους. Υπάρχουν αρκετές κινήσεις µάχης, προ- 
κειµένου να µη Βαριέται εύκολα κανείς, πολλές δε εξ αυτών είναι ιδιαίτε- 
ρα δύσκολες, ώστε να έχουν ακόµη και οἱ πολύ καλοί παίκτες περιθώρια 
Βελτωσης. Ία όπλα είναι αρκετά Και Όα εµπλουτίζονται µε τον καιρό, 
ενώ μόλις οι παίκτες εξοντώσουν κάποιον αντίπαλο, Όα µπορούν να του 
παίρνουν όλα τα αντικείµενα αξίας! 


σποδούν να ξαναχήίσουν τα βασίλειά τους, νέες απειλές από την 
αρχαία εποχή εμφανίζονται. Από αυτό το σηµείο αρχίζει και η 
δράση: Οι παίκτες πρέπει να εξοπλιστούν, να συνάψουν τις συµ- ψ 
µαχίες τους Και να ριχτούν στη µάχη| 

Σκοπός µας είναι βέβαια το παιχνίδι να επεκταθεί, δημιουργώντας 
γέες φυλές και Βασίλεια και χωρίζοντας τον κόσµο του ΑΖθτοῖῃ σε 


ο 28]κα Μαρ!ει 


Αν και ακόµη υπάρχουν αναπάντητα ερωτήματα, η ειδική νεισίοη που 
παρακολουθήσαµε στην ΕΓΤ5 ήταν άκρως εντυπωσιακή. Τα γραφικά 
άψογα, τόσο ώστε να θέλεις να εισθόλλεις µέσα στην οθόνη. Με προ- 
σεγµένες τις λεπτομέρειες, οι µάχες διεξάγονται µε ταχύτητα α!ίοῃ 
Φαπιθ και όλα συνηγορούν ότι σε έξι µήνες, οπότε υπολογίζεται να 9λο- 
κληρωθεί, το ἨΜοι]ά οἱ ἩΜαιειαβ Όα πλησιάζει τα όρια του τελειότερου 
ΚΡΟ στην ιστορία. 


Ειεςῖϊτοπίς Αγὶς5 


Το τέλος της παιδικής αθωότητας; 


ΕἰεεΙτοπίς Αη συνηδίζει να κρατά σιγή ιχθύος όσον αφορά σε συ- 


γκεκριµένους Πτλους και η περίπτωση του Παιτγ Ροῄεγ εἶναι µία 
από αυτές, Αλλωστε, είναι στρατηγική της εταιρείας να φθάνει τα παιχν!- 
δια σε ένα ικανοποιητικό σηµείο πριν να τα παραδώσει στους αδηφά- 
γους δημοσιογράφους και την αμείλικτη κριτική τους. Όσο για τον Ηαιτγ 
Ροῄε: εἶναι γνωστός από τα ομώνυμα Βιβλία, αλλά σε ηλικίες κυρίως µέ- 
χρι 16 ετών. Στόχος, όµως, της ΕΑ είναι το παιχνίδι να απευθύνεται σε 


ένα ευρύτερο κοινό, γεγονός που καδιστά το σχεδιασμό του εν λόγω τίτ- 


λου δύσκολη και φιλόδοξη παραγωγή. Συνάντησα το διευθυντή παραγω- 
γής της ΕΑ Κοῦ Ο΄Ραποῖ! και µιλήσαμε για όλα τα σχετικά µε το παιχνίδι 
αυτό θέµατα. 

“Αυτό το ριο|ες! σε καμία περίπτωση δεν μοιάζει µε όσα είχαμε κάνει 
µέχρι σήµερα. Ο Ηαπγ Ροῄε: εἶναι ένας ήρωας µε φανατικούς φίλους 
που γνωρίζουν τα πάντα γύρω απὀ αυτόν. Κάθε λάθος που ίσως κάναµε 


θα γινόταν αµέσως αντιληπτό και Όα εἶχε άσχηµες συνέπειες. [’ αυτό λά- 


ϐαμε σοθαρά υπόψη όσα διαδραµαήζονται στα βιθλία και την ομώνυμη 
ταινία. Μάλιστα, πολλά στοιχεία στα γραφικάτου πω 

παιχνιδιού είναι παρμένα από την ταινία”, ήταν τα 

πρώτα λόγια του Ο΄Ραπεί. 

Το παιχνίδι ξεκινά µε µία σύντομη εξιστόρηση 
της ζωής του Ηα(τγ Ροῄε και µε την αναφορά 
των χαρακτήρων που πρόκειται να συναντή- 
σει στους τόπους που ὃα επισκεφθεί. Είναι ς. 
γεγονός όπ όλα αυτά προϊδεάζουν Θετικά 
για την 20 εμπειρία που Όα ακολουθήσει. Καθώς ξε- 
κινά η δράση, οι παίκτες μπαίνουν στο ρόλο του Πα: 
Γ/ Ροῇε: αρχίζοντας το ταξίδι, µε σκοπό να βρουν 
απαντήσεις και να ελευθερώσουν τις μαγικές δυνά- 
μεις που άγνωστο πώς κατέχει ο ἠρωάς µας. 


ο. 


«ο β ορ χα ες 


Η πρώτη περιοχή που Όα επισκεφθείτε εἶναι το Ηοᾳν/αής, όπου αφού 
μάθετε τη γλώσσα και εξερευνήσετε την περιοχή, ξεκινά η συλλογή στοι- 
χείων για τη λύση των ουκ ολίγων γρίφων του παιχνιδιού, η ανακάλυψη µυ- 
στικών διόδων και μαγικών Βιβλίων και αντικειμένων και η εκπαίδευση του 
Ηαπγ στη μαγεία. Αυτό ακριθώς είναι το ισχυρό σηµείο του παιχνιδιού, 
τουλάχιστον για όσους γνωρίζουν τα βασικά για τον ήρωα και τις περιπέ- 
τειές του: Η έµηρακτη ενασχόληση µε τη μαγεία! 

"Το να εἰσαι ένας μαθητευόμενος μάγος είναι νομίζω αρκετά ενδιαφέ- 
ρον. Μαθαίνεις να κυριαρχείς επάνω σε µία σειρά από μαγικά αντικείµε- 
να, αφήνοντας τον φυσικό κόσµο πίσω σου”, αναφέρει ο Κοῦ. “Είναι ένας 
κόσμος γεμάτος περιπέτεια, κίνδυνο αλλά και διασκέδαση, µία συναρπα- 
στική εμπειρία όπως και η ανάγνωση των ομώνυμων Βιθλίων. Όσο για την 
εικόνα, η µηχανή γραφικών του Ὀητεαί που χρησιµοποιήσαµε εγγυάται το 
πλήθος και την ποιότητα των οπτικών εφέ”, συμπληρώνει, 

Πρέπει να πὠ ότι το παιχνίδι οπτικά εἶναι εντυπωσιακό, γεγονός που 
αρχικά µε ξένισε αφού γνώριζα ότι στόχος είναι αναμφισβήτητα ένα αγο- 
ραστικό κοινό μικρής ηλικίας. Το μέγεθος των χαρακτήρων στην οθόνη 
και οι λεπτομέρειες στο τρισδιάστατο περιθάλλον δεν Όα μπορούσαν να 
είναι καλύτερες. Όσο για το χειρισμό, στηρίζεται για την κίνηση και τα 
άλματα σε βασικά πλήκτρα (θέλη], ενώ υπάρχουν και κάποιες έξτρα δυ- 
νατότητες που υλοποιούνται από το πιου»θ. Σε γενικές γραµµές δηλα- 
δή έχουµε ένα κλασικό είδος αεῄοπ χειρισμού. 

Ο πρώτος αυτός τίτλος της Θεματικής ενότητας Ηαπγ Ροῄε: (η ΕΑ 

έχει αναλάθει τα δικαιώµατα για 5 χρόνια, εποµένως ὃα ακολουδή- 
σουν και νέα παιχνίδια) χωρίζεται σε 5 κεφάλαια, όπου βασικός 

στόχος είναι η εκμάθηση νέων μαγικών κόλπων στην αρχήτους, 

ώστε να εφαρμοστούν αργότερα σε πολυάριθµους αντιπάλους. 

Υπάρχουν τριάντα και πλέον μαγικά ξόρκια, τα οποία Όα σας φα- 

γούν Ιδιαίτερα χρήσιμα, γιατί πέρα από τους δεδοµένους οῦ[ες- 
ῄνε στόχους που έχει ο παίκτης σε κάθε σηµείο του παιχνιδιού, το 
ελεύθερο φαπιθρἰαγ Όα σας οδηγήσει συχνά σε περιπλανήσεις µέσα 
στις τοποθεσίες του παιχνιδιού, όπου ίσως παραμονεύουν δυσάρεστες 
συναντήσεις. Οἱ κοινοί µε τα βιβλία χαρακτήρες είναι πολλοί. Σεχωρίζω 
τους Βοπ ἸΝθασίςγ, Ηθππίοπθ ΌΏταπαει, Νεαήγ Ηθαα[ες» ΝΙΕΚ, και το µυ- 
στηριώδη ριοίεσο: 9παρθ, που ὃα παίξουν τον σημαντικότερο ρόλο 
στην εξέλιξη της πλοκής. 

Αν και κανείς δεν µπορεί να γνωρίζει την όψη του τελικού προϊόντος 
της ΕΑ, όπως φαίνεται, έχουµε να κάνουµε περισσότερο µε ένα α[ίοη- 
αἀνπίυτθ παρά µε ένα παιδικό παιχνίδι. Η εταιρεία δείχνει να στοχεύει 
σε ένα ευρύτερο κοινό, αν Και το θέμα από µόνο του απωθεί ορισμένους 
μεγαλύτερους σε ηλικία Φαπιε;». Σίγουρα, πάντως, εἶναι ότι καλύτερο 
για τους {αης του Ηαττγ ΡοΗεή 


Ρς Μαρίθι 


Ρς ΡΥ 


30 ΡεορΙίθ ' ᾿ 
Ενα... “ευρωπαϊκό” παιχνίδι ρόλων 


σοι έχουν ακούσει την εταιρεία “30 Ρθορἰε’ να σηκώσουν το χέρι! 

Χμμμ, όπως το περίμενα... Κανένας. Δεν πρέπει να απογοητεύεστε, 
πάντως, γιατί δεν είστε οι μόνοι. Ηταν Και για μένα ένα καινούριο όνοµα 
η σλοθακογερµανική αυτή σύμπραξη, που σκοπό έχει να ειδικευτεί στα 
τοίθ ρἰαγίπο 9απῃθ». Είχα την ευκαιρία να μιλήσω µε τον απ Ίυταη, ἰθαά 
Ριορίαπηπηθ: του (υ!, ο οποίος ήταν Ιδιαίτερα πρόθυμος να µου εξηγή- 
σει τα πάντα γύρω από το παιχνίδι. 

“Ο κόσμος του (υ]! εἶναι ένα µέρος ψυχρό, γεμάτο μίσος και πόνο. Οἱ 
θεοί άφησαν τους ανθρώπους ελεύθερους από την επἰβλεψή τους, δέ- 
λοντας να τους χαρίσουν την απόλυτη ελευθερία, αλλά δυστυχώς αυτό 
τους έκανε άκαρδους και ασύδοτους”, ξεκινά την αφήγησή του ο /αη. 
“Ευτυχώς για την ανθρώπινη φυλή υπάρχουν ακόµη μερικοί που πιστεύ- 
ουν στους δεούς. Ενας από αυτούς είναι και ο χαρακτήρας σας, που 
όταν κάποια µέρα Όα βρεθεί στον αρχαίο ναό του θεού (αισας, ο φύλα- 
κας του ιερού Όα του ζητήσει να ταξιδέψει ως την πόλη ἰα Κιυα, στα 
ερείπια της οποίας πιστεύεται ότι βρίσκεται το ιερό περιδέραιο του 
(αιδας, που εἶναι αρκετό για να τον φέρει πίσω, Όσο για τη ἰα Κπυα είναι 
ένας μυστηριώδης τόπος γεμάτος επικίνδυνους λαβυρίνθους, γεγονός 
που µας επέτρεψε να προσθέσουμε πολλές παγίδες”, συνεχίζει τη γλα- 
φυρή περιγραφή του ο Σλοθάκος προγραμματιστής. Όπως µόλιστα είπε 
οῇ Ι]1θ γθεοτα: “Οι επιρροές από πτλους όπως το Ὀἰαδίο και το Βαἰαυγ 


(αἱθ είναι εμφανείς, αλλά αυτά δεν ήταν δύσκολα ΒΡΟ5. Στο Ου]! οι πα- 
γίδες είναι πάρα πολλές και θέλει προσοχή για να τις αποφύγει κανείς.’ 
Αυτή τη στιγµή το παιχνίδι έχει ολοκληρωθεί κατά τα δύο τρίτα και αυ- 
τό γιατί δεν έχει αποφασιστεί ακόµη το τέλος του. “Θα ήταν κρίµα να 
αφήσουμε κάποια καλή ιδέα να χαθεί, Η θάση υπάρχει αλλά αν κάποιος 
σκεφθεί κάτι καλό, προσπαθούμε να το εντάξουµε στην κεντρική υπόδε- 
ση. Στην πραγματικότητα Όα θέλαμε να κάνουμε κάτι ανάµεσα στο Βαἰ- 
ἀυγ5 Οαἰε και το Ὀἱαβίο”, εξηγεί ο /απ. “Στην αρχή θέλαμε να µπορεί ο 
παίκτης να φτιάξει τα δικά του ξόρκια και καθένα από αυτά να έχει δια- 


φορετική ισχύ. Δυστυχώς κάτι τέτοιο στάθηκε αδύνατο, καθώς η εφαρ: 
µογή βάραινε επικίνδυνα και ο χειρισμός Όα ήταν περιπλεγµένος. Πά- 
ντως, υπάρχουν πολλά ακόµη πρωτότυπα για ΡΟ στοιχεία που δεν Όα 
ήθελα να αποκαλύψω. 

Τα γραφικά του (υ!! 8α είναι συνδυασμός 20 και 30. Τα Ώαεκαιουπά 
περιθάλλοντα ὃα είναι πλήρως τρισδιάστατα, αλλά κάποιες λεπτοµέρει- 
ες Όα περιοριστούν σε δισδιάστατη απεικόνιση, χωρίς όµως αυτό να δεί- 
χνει άσχημο ὡς σύνολο. Πολύ προσεγμένη εἶναι η εμφάνιση των χαρα- 
κτήρων και έχει αποφευχθεί η µορφή αγέλης που συνηθίζεται στα βΡΟ5. 
Δεν ὃα δείτε, δηλαδή, ποτέ µία ομάδα όµοιων χαρακτήρων που να είναι 
ολόιδιοι Ο Ίαπ σχολιάζει: “Κάδε χαρακτήρας 
του (υ]! εἶναι μοναδικός και αντιδρά ρεαλιστ:- 
κά στις µάχες. Π.χ., σε περίπτωση τραυµατι- 
σμού στο πόδι, προχωρεί πολύ αργά. Επιπλέον, 
το σύστηµα γραφικών που αναπτύξαμε υπο- 
στηρίζει καιρικά φαινόμενα και δυναμικό φωτι- 
σµό, δίνοντας µία πολύ καλή ατμόσφαιρα στο παιχνίδι.” 

Το Ου]! ὃα περιλαµθάνει 50 βασικές τοποθεσίες, που καθεμία χωρίζε- 
ται σε επιµέρους χάρτες (4 - ]2), ενώ ανάµεσα ὃα παρεμθάλλονται µι- 
κρότερες τοποθεσίες, τα λεγόμενα σἱἀθ΄αυθ!ς του παιχνιδιού. “Ἡ όψη 
του κόσμου του Θυ]! Βυμίζει την Ευρώπη και κάθε τοποδεσία, αν το προ- 
σέξετε, θυμίζει και κάποιο ευρωπαϊκό κράτος.’ 

Με τόσα τοίε ρἰαγίηο 9απιθς να κυκλοφορούν θέλει στ’ αλήθεια κότσια 
γα πρεσβεύεις ότι έχεις να προτείνεις κάτι διαφορετικό. Ο Ίαπ Ίυταη δεν 
φαίνεται να πτοείται όµως: “Σεκινήσαμε να φτιάχνουμε το Ου]! γιαή όλη η 
ομάδα είµαστε {αη» του είδους. Πολλά παιχνίδια µπορεί να υπάρχουν, αλ- 
λά τα περισσότερα δεν µε ικανοποίησαν. Πιστεύω ότι οι υπόλοιποι ἀθνθ]- 
ορθ:5 κυνηγούν την εµπορική επιτυχία, αυτό που είναι δήθεν οἱ.’ 

Κάτι που δεν ήταν δυνατόν να μάθουμε ήταν πόσο χρόνο παιχνιδιού 
υπολογίζεται ότι Όα προσφέρει το Θυ]! και αυτό γιατί η υπόθεση δεν έχει 
κλείσει ακόµη και, όπως λένε όλοι στη 30 Ρθορἰθ, δεν αναμένεται να 
έχουν ολοκληρώσει το παιχνίδι σε λιγότερο από έξι µήνες απὀ σήµερα, 
αφού Θέλουν να εξαντλήσουν κάθε πιθανότητα για νέες ιδέες. Στη συνέ- 
χεια, Βέβαια, πρέπει να αναζητηθεί και εκδότης αλλά η οµάδα του ἆἀθ- 
νθἰορπιεη! έχει σκοπό να ολοκληρώσει το παιχνίδι και µετά να ασχολη- 
δεί µε αυτό. Λογικό, αφού ένα έτοιµο και υψηλών προδιαγραφών ρτοίθεί 
δεν δυσκολεύεται να βρει εκδότη, αν η µέσω του ΙηΙθγπε! προβολή δεν 
έχει φροντίσει ώστε να βρουν οι εκδότες το παιχνίδι. 

Η πραγματικότητα άλλωστε επιθεβαιώνει το τελευταίο, αφού η 30 
Ρεορἰο είναι οι Νεν Κίάς Όη Τῃε ΒἰοεΚ στα τοἰθ ρἰαγίπα Φαπιο». Ηδη αρ- 
κετές εταιρείες κυνηγούν την έκδοση και συνεπώς τα εµπορικά δικαιώµα- 
τα του Ου]ή 
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ΕΙΟΟΡ Ιπιεγαοῖῖνε 

Χειμερινά σπορ µε Τέτοια ζέστη; 

οιάζει σαν να ήταν χθες, όταν όλοι παρακολουθούσαµε από τη- 

λεοράσεως ή από κοντά τους Ολυμπιακούς Αγώνες του Σίντνεϊ. 
Τότε η θρετανική ΑΠθπίίοη 1ο Ὀθίαί] ζωντάνεψε την Ολυμπιάδα στις οθό- 
γες των ΡΟ5. Ακολουθώντας την ἴδια πετυχημένη συνταγή, οἱ ἀενείορεις 
από τη Γηραιά Αλθιόνα ετοιμάζονται να παρουσιάσουν άλλη µία µεγάλη 
γιορτή του αθλητισμού, τη Χειμερινή Ολυμπιάδα, που Όα γίνει στο 5αἰϊ 
ἰακε 6! της υἱαβ σε λίγους µήνες Και υπόσχονται ένα από τα καλύτερα 
παιχνίδια του είδους, 

Πολλοί ίσως πιστεύουν ότι η προσπάθεια μεταφοράς στα Ρ(5 εγός 
ενεπ! όπως οἱ Χειμερινοί Ολυμπιακοί Αγώνες α καταλήξει σε ένα αδιό- 
φορο αποτέλεσµα, µια και τα σπορ που περιλαµβάνει είναι ενδιαφέρο- 
ντα µόνο για µια 6ήΘ, όπως συνέβαινε και παλιότερα. Ία πράγματα, 
όµως, σήµερα είναι εντελώς διαφορετικά, αφού το οΚί και τα συν αυτό χθούν οι αγώνες, αλλά και σε άλλους τοµείς όπως τα καιρικά φαινόμενα, 
αθλήματα έχουν πολυπληθές κοινό και μάλιστα φα- τα οποία έχουν ουσιαστική επίδραση στις επιδόσεις των αθλητών και δεν 
νατικό. Αλλωστε, η ΑΙΏ έχει κατορθώσει να πετύχει υπάρχουν µόνο ως οπτικά εφέ. Όσο για τα τέσσερα διαφορετικά πιοάθς 
έναν πολύ καλό συνδυασμό ΘχίΓ6πιε 5ροή!ς και κλα- υπάρχουν για να ικανοποιήσουν κάθε παίκτη: Από εκείνους που θέλουν 
σικού ολυμπιακού πνεύματος. µία πλήρη εξομοίωση των αγώνων, όπου πρέπει να βγάλεις νοκ-άουτ κά- 

Το παιχνίδι περιλαμθάνει έξι από τα αθλήματα δε αντίπαλο για να κερδίσεις την πρώτη Θέση, µέχρι αυτούς που 
των Χειμερινών Αγώνων: γιγαντιαίο 5πονΏοαιά απλώς ζητούν µία διασκεδαστική εμπειρία [Πθεάοπη), όπου ξεκινά 
εαίοπι ανδρών, αλπικό σκι ανδρών, αλπικό σκι κανείς μόνος, έχοντας διαθέσιµες τρεις προσπάθειες για να ξε- 
οἱαίοπῃ γυναικών, κατάβαση µε διθέσιο έλκηδρο ανδρών, περάσει µία συγκεκριμένη επίδοση΄ 
άλμα ανδρών και [τθθ»!γ/θ σκι γυναικών. Υπάρχουν πέντε διαφο- Σημαντική είναι η δυνατότητα οῇ/:ίπε 
ρετικά επίπεδα δυσκολίας και τέσσερα πιοὰθ» παιχνιδιού: (οἰγπιρίς, ππυ]ήρίαγει, αφού σε κάθε αγώνισμα 
Ιουπηαπιθη!, εἰασσίς και τθεαοπῃ]. Φυσικά, δεν έχει παραλειφθεί η ππιυ]ή- µπορούν να παίζουν µέχρι και τέσσερα 
Ρἰαγθ; δυνατότητα, ενώ ακόµη και πραγματικοί τηλεσχολιαστές έχουν άτοµα από τον ίδιο υπολογιστή, ενώ το 
δανείσει τις φωνές τους στο παιχνίδι. αγώνισμα του 5πον/ροατά διαθέτει και 

Οἱ χώρες που συμμετέχουν είναι ]ό και έχουν επιλεγεί από τη Διεθνή εκπληκτικό σρ]ἠ 5ε{θθη πιοὰςθ! 
Ολυμπιακή Επιτροπή, µε κριτήριο τα ὡς τώρα μετάλλια που έχουν κερδί- Η προσοχή που έχει δώσει η ΑΙΏ στο δαἰ! ἰακθ 6η; 2002 γίνεται εμ- 
σει και την προοπτική τους να κερδίσουν ακόµη περισσότερα στους φαγής, αν γνωρίζει κανείς για την επιχείρηση μαμούθ που στήθη- 
επόµενους Αγώνες. Οι παίκτες µπορούν να επιλέξουν κάποια χώρα κε στους προ-Όλυμπιακούς Αγώνες, στο επίσημο δηλαδή τεστ 
και κάποιον υπαρκτό αθλητή ή να δημιουργήσουν το δικό τους των εγκαταστάσεων στη Γιούτα. Η βρετανική εταιρεία σε συ- 
προφίλ. γεργασία µε τηλεοπτικό σταθµό απέστειλαν στο 5α/|σκο 

Ο παραγωγός του παιχνιδιού, Ραί (ον- (1! τον Βρετανό πρωταθλητή του σκι Οποβαπη Βε/|, ο 
απ, µας είπε σχετικά µε το παιγνίδι; ΄Προ- οποίος ανέλαβε να εκτελέσει πολυάριθμες καταβά- 
σπαθήσαµε να επιτύχουμε το μέγιστο δυνατό ρεα- σεις στις ολυµπιακές πίστες, τις οποίες βιντεοσκο- 
λισμό, όχι µόνο στην όψη των περιοχών όπου ὃα διεξα- πούσε µε ψηφιακή κάµερα. Το υλικό αυτό χρησί- 
µευσε στους ἀθείαπεις του παιχνιδιού ως βάση 
για το σχεδιασμό των 30 περιοχών του. [Πα- 

ῥρόµοια προεργασία έγινε και για τον ήχο µε 

τους σχολιαστές να περνούν τέσσερις συνε- 

χόµενες ηµέρες στο σἱυα[ο͵ ηχογραφώντας 
τις περιγραφές, κάτι απόλυτα λογικό αφού η ΑΙΏ έχει Θέσει τον πήχη για 
εικόνα και ήχο πολύ ψηλά! Τέλος, στην κίνηση οι ἀθνθίορθις χρησιµοποί- 
ησαν τη βοήθεια αθλητών, ώστε να υπάρχει ρεαλιστικό πποῄοη «αρ!υ!θ, 
όπως και στο σχεδιασμό των μορφών τους και, τελικά, έχουν πετύχει τέ- 
λεια αποτελέσµατα. 

Το σχόλιο της ΔΟΕ νομίζω είναι ο καλύτερος επίλογος: ΄Όσα 8α δείτε 
εἶναι απόλυτα αληθινά!” Πράγματι ακόµη και οἱ διαφημίσεις, οἱ στολές 
των αθλητών, οι εἶσοδοι των εγκαταστάσεων και, φυσικά, οἱ άγριες ορει- 
γές περιοχές της Γιούτα είναι όπως στην πραγματικότητα! Όλοι ξέρουμε 
ότι µέχρι σήµερα οι εξοµοιώσεις των Ολυμπιακών Αγώνων δεν ήταν ιδιαί- 
τερα δημοφιλή παιχνίδια. Η μοναδική εταιρεία που µπορεί να αλλάξει αυ- 
τό το κατεστημένο εἶναι η Αἠθη/ίοπ 1ο Ὠθ]αί.. Συγχαρητήρια... 


αν, Μας!θι 
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ο ρολόι δείχνει 8:00 το πρωί. Με 
την τσίµπλα στο µάτι ντύνομαι και 
τρέχω γρήγορα στο περίπτερο απέ- 
ναντι, Χρειάζομαι επειγόντως κάτι 
που 9α µε βοηθήσει να ξεκινήσω τη 
µέρα µου ευχάριστα και ὃα µου δώσει τη δύ- 
ναµη να αντέξω τις φωνές του αρχισυντάκτη 
µου, μόλις µάθει πως δεν έχω ακόµα έτοιμο 
το Γθνίεν/ που µου ζήτησε. Ανοίγοντας το ψυ- 


Νν 


" .. ΙΝΛΒΟΤΤΙΕ 


Το νέο ΜΙΙΚο σο μπουκύόλι µάς εντυπωσίασε: 
θλα δείχνουν πως το Νο 1 ελληνικό 
σοκολατούχο όχει κατακτήσει τα ψυγεία των 
µαγαζιών αλλά και οµάς. ΤΙεΙΕ᾽5 4 πεν’ ἁπ]πΚ 
ἵπ {ονη και... είναι ήδη μόδα! 


Ρρυβι! 


«αμ ΜιιΚ 


γείο, Βλέπω το νέο ΜΙϊΚ. 

Χμ... για να δούμε! Με την. 
γουλιά, τρέχω γρήγορα στη δου- 
λειά - τώρα ξέρω τι (ονίονν ὃα 
γράψω για το περιοδικό! 


ΘΑΜΕΡΙΛΥ - - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ . 
Πρώτη φορά συνάντησα τό: 
σο απλό και ἁαπουρης 
θαπορίο. Ούτε κ 
κε να διο 
άν 
το ευχαριστ μέχρι την 
λευταία νουλιά! Μακάρι να ή 
και Οἱ συσκευασίες των ο 
διών τόσο πρακτικές και μοντέρ- 


νες. Πραγματικά µου ήρθε... 
μπουκάλι 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
Ηδη έχει περάσει αρκετή ώρα από τότε. 
που το ήπια κι όµως ακόµα νιώθω να µε δρο 

σίζει. Εἶμαι γεμάτος ενέργεια, έτοιµος γιο 
δράση! Και, το κυριότερο απ΄ όλα, ξέρω πως 
δεν γέµισα τον οργανισμό µου µε άχρηστα 
και επικίνδυνα χημικά που απλώς ξεγελάνε τη 
δίψα µου. Α, όλα Κι όλα: Από δω και πέρα ὃα 
λέω στον περιπτερά: “Κυρ Ηλία, θέλω το 


ιᾗ 


ΜλΙκοποτό µου”! 
ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 


Το απογευµατάκι εἶχα επισκέπτες στο γρα- 
φείο. Ηρθαν τρεις νεαροί αναγνώστες, οἱ 
οποίοι μόλις είχαν φύγει από το σχολείο. “Τι 
να κεράσω, παιδιά; “Ρε µεγάλε, υπάρχει µή- 


Λάνεπίυτε ἃ ΒΡ09 μρήαἴθ 


Πολλές οιδήσοις από τους 
θαπυμαστούς κόσµους των 
βὐνοπίωιοφ και των ΒΡ09 µές 
περιμένουν και αυτόν το µήνα. 
6ρᾳ, λοιπόν, να τις δούµε µαζί... 


ΣΩΣΤΕ ΤΟΝ ΤΕΧ ΜΙΗΕΡΗΥΙ 
Μέχρι το τέλος αυτού του χρόνου Όα δηµο- 
σιεύω από τη στήλη αυτή, ως πρώτη είδηση, Την 
πληροφορία ότι το Ίθχ ΜυτρΏγ Οη-Ιίπθ ἸΘΡ 
εἴίθ (ΠΗρ://θχπιυτρῃγιε[ο.πε!) δημοσιεύει ένα 
ρθ/ἱήομ (αἰτηση], που σκοπεύει να στείλει στη 
Μἰοιοςοβ ζητώντας της να δημιουργήσει µία 
συνέχεια του Ἰθχ ΜυνρῃΥ: Όνθισθει. Ο Πή5 
)οηθ5, ο δημιουργός της εκπληκτικής αυτής 
σειράς, είπε ότι χρειάζονται συνολικά περί τις 
15.000 υπογραφές προκειµένου να πάει µία 
ανάλογη αἴτηση στη Μἰετοσοῇ. Μέχρι τώρα 
έχουν υπογράψει περί τους 2.000 χρήστες, γε: 
γονός που σηµαίνει ότι θέλουμε ακόµη πολύ 
δρόµο. Όσοι ενδιαφέρεστε, και θέλω να πι- 
στεύω ότι όλοι οἱ φίλοι αυτής της στήλης θέλε- 
τε ένα ακόµη Ίεχ Μυτρῃγ, δεν έχετε παρά να 
πάτε στη διεύθυνση 
ΜΗρ://ηνιαθοε(ήθς.οοπ]/ἸΘχπιυτρΏγ2002/ρ8 
ἠΙΙοπ/ και να συμπληρώσετε το ὀνομά σας. 


ΒΙΑΙΟ ΤΟ ΜΑΥΡΟ 
ΜΑΡΓΑΡΙΤΑΡΙ; 


Όσοι διαβάσετε τη σχετική αἴτηση, θα µάδε- 
τε ότι το πολυαναμενόμενο ΤΗΕ ΒΙΑςΚ ΡΕΑΒΙ 
που ετοιµάζε! η Αοζθ»5 5οῄνατθ ακυρώθηκε 
ως ριοίθεῖ, επειδή θεωρήθηκε πολύ Βίαιο! Και 
σαν να µην έφτανε αυτό, η Μἰετοδοβ ακύρωσε 
και τα σχεδιαζόµενα Βασῃ επεισόδια που ετοί- 


ο β4]α Μαρ!θΓ 


µαζε µε ήρωα τον Ίθχ Μυτρῃγ! Και µετά µου 
λέτε γιατί δεν συµπαθώ τη Μἰετοσοῇ; Μακριά 
από μένα, που λένε, και ας κάνει ότι θέλει... 


ΤΡΙΑ “ΔΙΑΜΑΝΤΙΑ” 

Τρία παιχνίδια έφυγαν απὀ τη λίστα, τα 
5(ΗΙΖΜ, ΡΑΞΦΑΟΕ και ΤΗΕ ΜΥΣΤΕΕΥ ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΕυΙΌ5, µια και παρουσιάζονται στο τεύχος 
αυτό και στο επόµενο (το βα55αφε). Διαβάστε 
τα αναλυτικά πενίθν» και ακολουθήστε τη συµ- 
βουλή µου: Ἰρέξτε να τα αγοράσετε γιατί πρό- 
κειται για τρία εξαιρετικά αἀνεηίυΓθ». 


«ΟΜΙΝα ΙΡ 

Σας ενηµερώνω ότι στο επόμενο τεύχος ὃα 
δούμε, επέλους, τα εκπληκτικά ΑΒΓΑΝΙΟΜ: 
ΟΕ 5ΤΕΑΜΝΝΟΕΚΟ και ΜΑΟΙς ΟΒ5υΡΑ των 
Ττοῖκα και οίθιτα »)υα[ο5, τα Θχραηςίοη τῶν 
ΙΟΕΝΜΙΝΡ ΡΑἰΕ και ΒΑΙΡυΡ’5 6ΑΙΕ 2: 9ΗΑῦ- 
ΟΝ/5 ΟΕ ΑΜΝ της Ιπἰθηρίαγ, δηλαδή τα ΗΕΑΑΤ 
ΟΕ ΥΜΙΝΤΕΕ και ΤΗΚΟΝΕ ΟΕ ΒΗΑΑΙ αντίστοι- 
χα, και το 5ΕΓΚΕΙ5 ΟΕ ΑΙΑΜΙΤ των Αγκοὶ 
ΤήΡ9 και λίαπαάοο. Δηλαδή 8α παρουσιάσου- 
µε τρία ΚΡΟ5 και ένα αἀνεπ!υθ. Τα τρία πρώτα 
καθυστερήσαµε λίγο να τα παρουσιάσουμε, 
αλλά πιστεύω να καταλαθαίνετε ότι, επειδή 
πρόκειται για ΚΡΟ5, απαιτούν πάρα πολλές 
ώρες παιχνιδιού. 


ΠΡΟΣΕΧΩΣ 
ΣΤΟ Ρς ΜΑΣΤΕΚ 

Στη λίστα µου περιμένουν υπομονετικά τα 
ΟΙΙΒΕΚΤ ΟΟΟΡΜΑΤΕ ΑΝΡ ΤΗΕ ΜΙ5ΗΚΟΟΜ 
ΟΕ ΡΗὐΝΟΟΝΙΑ.της σουηδικής Ρτε]υςίοη ης, 
[αάνοπ!υΓθ], το ΟΕΝΕΣΥ5 της Ἰλαπαάοο (αα- 
γβπΙυ!θ], το πολύ καλό ΒΟΝΑΙΝΑΥ: Α ΚΟΑΌ 
ΑΌΝΕΝΤΗΚΕ της Ρεπάυ]ο 5ἱυαἱος, που όµως εἶ- 
ναι στα ισπανικά [υπάρχει κανείς να θοηθή- 
σει) (αἀνεπίυΓε], το ΤΗΕ »ΤΙΝΟΙ της αυστρια- 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἱσουρινάκη 


κής Νθο 5οῄν/ατε Ριοαυεἰοίης (αἀνεπ!υτε], το 
ΑΝΑΚ6ΗΥ ΟΝ-ΗΝΕ της νορθηγικής Ευπεοπι 
[οη-/ίπε ΡΟ), εγώ προστέθηκαν και τα 
5ΕΑΡΟΟΡ της Βείῃεσάα 5οῄνοής»,ΙΝ 6ΟἱΡ 
ΒιΟΟῦ της Βενοἰυοη 5οβν/α(θ [αε[ίοη αα- 
γβη!υΓθ), ΙΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΕΟΕΕΕΕ 4ῦ της 
Ηεαα[ίομ! Ρτοαυς/ίοης (αἀνεπίυγθ], ΑΤΙΑΝΤΙ5 
3 της (η/οπιειαςήνθ (αἀνεη!υτε), ΤΗΚΟΝΕ 
ΟΕ ΡΑΕΚΝΕΕΣ της »ἱεπτα (Ας/ίοη ΡΟ] και το 
ΙΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ ΤΗΙΕΌ ΡΑΙΝΝ της ΕἰθεΙτοπίς 
Αη (οη11ΐηε ΕΡΟ]. Πολύ πράµα, δηλαδή, και 
έχει ακόµη ο Θεός. 


ΡΟΟΙ. ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΟΕ 

Την τελευταία στιγµή μού έφεραν δύο δια- 
φορετικά ργθν]εν/ς αντίτυπα του ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑ- 
ΡΙΑΝΟΕ; ΤΗΕ ΕὺΙΝ5 ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΚΑΝΝΟΚ Της 
55|, Για το παιχγίδι αυτό που, όπως εἶναι γνω: 
στό, βασίζεται στην τρίτη έκδοση των κανόνων 
των Ώυπᾳθοης ὅι Ώγασοη», έγραψα κάποια 
πράγματα στο προηγούμενο τεύχος. Αυτό που 
µου έχει κάνει εντύπῶση εἶναι ότι ενώ σχεδόν 
το σύνολο του διεθνούς οη/Ίπθ ασπήπα Τύπου 
το δόθει µε τον ένα ή τον ἀλλο τρόπο, οἱ πω: 
λήσεις του είναι σημαντικές, γεγονός που φα- 
γερώνει ότι οι απλοί χρήστες λειτουργούν µε 
διαφορετικά κριτήρια. Δεν µπορώ να ξέρω αν 
τα δύο διαφορετικά ργθνίεν/ ανήτυπα που 
έχω στα χέρια µου εἶναι ολόκληρο το παιχνίδι 
ή "κλειδώνουν” ύστερα απὀ µερικές αποστο: 
λές. Απ’ όσο µπόρεσα να δω, πάντως, ειλικρι- 
νά δεν μπορώ να καταλάθω τα περισσότερα 
από αὐτά τα σχόλια, Εκτός Και αν στην Ευρώπη 
πρόκειται να κυκλοφορήσει µία Βελτιωμένη έκ- 
δοσή του Και έτσι αυτό που έχω στα χέρια µου 
περιέχει ως έναν βαθμό διαφοροποιηµένο υλι- 
κό, Χαρακτηριστικά αναφέρω πως, ότ! κι αν 
λένε ότι το παιχνίδι δεν µπορείς να το εγκατα: 
στήσεις σε όποιο αἰπεςίοηγ θέλεις, εγώ το 
εγκατέστησα στο (ΛΟΑΜΕΣΑΡΟΟΙΕΟΜΟΌ 


χωρίς κανένα πρόβληµα. Αν ξεκλέψω χρόνο 
Και προχώρήσω το παιχνίδι, τότε ὃα σας πω 
περισσότερα, Πάντως απ’ όσο έπαιξα, δείχνει 
καταπληκτικό, τρέχει σε ανάλυση θ00χό0Θ 
και διαθέτει τρομερά γραφικά. 


ἨΗ πιο χαρµόσυνη για µένα είδηση αυτού του 
µήνα. Όπως ανακοίνωσε ένα από τα στελέχη 
της 5ἱήθεβ (απααα και µέλος της ομάδας που 
δημιούργησε το ΥΜΙΖΑΕΡΑΥ 8, η [ίπάα Ουπίς, 
το παιχνίδι ήδη κυκλοφορεί στην Ανατολική Ευ- 
ῥρώπη από την ΒυΚα ΕπΙεηαἰηπιεπ!! Θεέ και Κύ- 
ριε, δηλαδή πρέπει να µάθουµε και ρώσικα τώ- 
ρα; [ια να µας καθησυχάσει ανέφερε ότι µέσα 
στο επόμενο δεκαπενθήμερο Όα ανακοινωθεί, ͵ 
επιτέλους, ο εκδότης του παιχνιδιού για τη Βό- ΄ 
ρεια Αμερική και ελπίζω και αυτός για τη Δυη. 
κή Ευρώπη. 


. 
Τΐν8 Βἰπαί Ου! Όα κυκλοφορήσει στην Ευρώπη 
τον Νοέμβριο του 200], ενώ στις ΗΠΑ το πρώ- 
το τετράµηνο του 2002. 


Είδα λίγο το ΤΗΚΟΝΕ ΟΕ ΡΑΚΚΝΕΟΣ της 
»ίειτα͵ για το οποίο χαριτολογώντας αναφέ- 
ρουν ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι που δείχνει 
πώς Όα ήταν το Πἱαβἰο στη μεσαιωνική Ιαπώ- 
γία, Το παιχνίδι ετοιμαζόταν χρόνια τώρα, αλλά 


η πρώτη εντύπωση είναι πως δεν πρόκειται για... έχουν πειραχθεί καθόλου. Όµως άλλαξε ο γενι- 


κάτι το ιδιαίτερο, Φυσικά, πρόλαβα να το παί- 
ξω µόνο µία ώρα. Τον επόμενο µήνα ὃα ανα- 
φερθώ πιο αναλυτικά σ’ αυτό. 


. 


Και τώρα τα γέα που αφορούν σης.. μετασει- 


σµικές δονήσεις που δημιούργησε η είδηση 
σχετικά µε την εξαγορά της [πίθηρίαγ από την 
Τῆὴυς |π]θιαςῇνθ. Η Βἰολλίατθ, που µας έχει δώσει 
τα εκπληκτικά Βαἰάυγ5 Οαἱε ΚΡΟ5, άσκησε 
αγωγή κατά της ΙπΙθηρ]αγ! Ναι, όσα διαθάζετε 
εἶναι αλήθεια. Η ή όρχισε να γίνεται περί- 
πλοκη, ενώ την ἴδια οδό Όα ακολουθήσει η Ρα: 
αἰίαχ, ΄α ' εταιρεία της Ψο]ήΐοπ, που µας 
έδωσε το 5υΠοΠΘ:. Όταν έχω περισσότερα 
γέα για την ιστορία αυτή Όα σας τα μεταφέρω. 
{ 


4 


7 


{ / Η επόμενη είδηση Όα ευχαριστήσει τον αρχι- 


υντάκτη µας, µια και αφορά σε ένα από τα 


αγαπημένα παιχνίδια του, που δυστυχώς δεν εἶ- 


δε ποτέ τα φώτα της δηµοσιότητας στις ΗΠΑ 
αλλά και στις περισσότερες χώρες της Ευρώ- 
πης, Ο λόγος για το αεκ Οήσπαο. Το χαρµό- 
συνο της υπόθεσης είναι ότι, τελικά, πρόκειται 
γα επανακυκλοφορήσει µία ειδική έκδοση του 
παιχνιδιού µε το όνοµα ΑΟΚ ΟΚΙΑΝΡΟ ΤΗΕ 
ΡΙΚΕΟΤΟΡ΄5 Ουτ! 

Ο ΒΙΠΚΡ, Ηας»ίποςι, στέλεχος της γερµανι- 
κής εταιρείας Ζυχχεζ ΕπΙθηαἴππιθη! (ΠΗρ:// 


ΝΝΜΙΖυΧχθζ.οοπη] που Όα κυκλοφορήσει το παι- 


χνίδι, ανέφερε τα εξής: 

“Τα δικαιώµατα του παιχνιδιού είχε η Ο7 Ιη- 
Ιθιαςᾖϊνθ, αλλά δεν το κυκλοφόρησε ποτέ, µια 
και ήταν ένα καθαρά ΌΟ5 παιχνίδι. Τώρα ετοι- 
μάσαμε μία γέα δγσίθπη θηοίπο και κάναμε γενι- 
Κότερα όσα υράσ!ες χρειάζονταν για να τρέχει 
Κανονικά το παιχνίδι σε περιθάλλον ΥΜπάον». 
Τα «αῄοοπς, Τα γραφικά και η µουσική δεν 


κότερος σχεδιασμός του παιχνιδιού και πάρα 


πολλοί γρίφοι ξανασχεδιάστηκαν. ἔχουν σχεδια- 


στεί δύο επίπεδα δυσ' 


χάριους και ένα που αφορά στο κανογικό παι- 

χνίδι. Επιπλέον έχουν προστεθεί άλλες ] ] νέες 
οθόνες - γραφικά. Για τον επανασχεδιασµό του 
παιχνιδιού ασχολήθηκαν περί τα 120 άτοµα και 
ανάλογα µε την επιτυχία του, ίσως υπάρξει και 

ένα /αεΚ Οἠαπάο 2. Στη Βόρεια Αμερική Όα το 
κυκλοφορήσει η εταιρεία οὐίουά Ργοαυς[ίοης.” 


Σχετική µε τους κανόνες των Ώυποθοης 
Ώπαφοης είναι και η εξής είδηση: Η Κίοοςθ [ης, 
ανακοίνωσε το ΚιοΌφεΜίθήκς «οῄννατθ, το 
οποίο είναι ένα υΠΙγ ρτοφίαπῃ που επιτρέπει 
στο χρήστη να παίξει ένα επιτραπέζιο τοῖς 
ρἰαγίπα 9απιθ στο ΙηΙετηθ!. Το πρόγραµµα δίνει 
τη δυνατότητα σ’ έναν ααπιεπια»!θ; να ελέγχει 
τι Βλέπουν και γνωρίζουν ο παίκτες-χαρακτή- 
ρες σχετικά µε το 9απΏθ νοήα και επιπλέον πα- 
ρέχει διάφορα εργαλεία για να διευθύνει τα 
απηίηᾳ 5β55ἱοῃ». Κάθε παίκτης της ομάδας 
πρέπει να έχει το πρόγραµµα αυτό και να εἶναι 
συνδεδεμένος, µέσω ΓΑΝΝ ή Ιπἰειπεί, µε τον 
υπολογιστή του Φαππθπιασ/ε;. Όταν συνδεθούν 
οι παίκτες, μπορούν να έχουν πρόσβαση στα 
πιαρς, εἰναταςίθι 5ᾖθείς και σε οποιοδήποτε όλ- 
λο υλικό θελήσει ο Φαπιεπια»!ε;. 

Το ΚιοΟφε]Μεήκ» εἶναι Βασισμένο στους 
Αάναηεθά Ώυπαθοη» ὃς Ώγαφοης 2Πᾳ Εά, και 
9 Εα. κανόνες. Σύµφωνα µε έναν εκ των δηµ:- 
ουργών της εταιρείας, τον Ώανίά Μαῄαία, το 
πρόγραµµα είναι κατάλληλο για κάθε Ίυπι 
Ραφεά τοἰε ρἰαγίπα «γ5/εΠῃ. Στο άµεσο μέλλον 
θα κυκλοφορήσουν και ρἱυς-Ίης για άλλα 9απι- 
πο ογ5ίθηη». Το πρόγραµµα είναι ένα ανα αρ- 
Ρἰεα[ίοη και τρέχει σχεδόν σε όλα τα Ρζ5, 
Όσοι ενδιαφέρεστε, µπορείτε να δείτε την Ιηα] 
έκδοση στη διεύθυνση ΠΗρ://Μνν,κἰοοσείης, 
οοπι//θήκς/4[/ν/θικς ἁἰ Πιπι], 

Περισσότερα, όµως, γιατί υπάρχουν πολλά 
και ενδιαφέροντα νέα, στο επόμενο τεύχος. 


-α 


Ρς Μαςίθι ες... 


Τον τελευταίο καιρύ σκέφτομαι να αλλάξω το πἰοκπαπι µου, 
µπορεί και το οπώνυμµο, σε Βρικύλακας, καθώς οι 24 ώρες 
τς πµέρας δεν µου φτάνουν για να ευχαρισιπθώ ύλα τα 
φἰΓαίεΏγ Π3πιες που έχουν κυκλοφορήσει πρύσφατα. Καλά, 
το θέµα του ύπνου έχει µπει σε δεύτερη μοίρα. Εδώ ο Υμηή 
μού όχει Βήλει το µαχαίρ! στο λαιμό µο το Μαφίειπιπά του 
και θᾳ σκεφιόµασιο τον ύπνο; 


μοι ο -- ; -- 
τς 5ΤΑΑ ΜΑΑΣ: σΑἰΑςΤίς ΒΑΤΤΙΕΟΡΟύυΝΟΣ 
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Ρς [89Η 
ΕΝΟΛΗΤΑ ο006 


Ενας γενναίος 
νέος κόσµος 


6 ροτρέχουµε κ Κλάδη”, άκουσα τη 
π συνείδησή µου να µου λέει. “Προτρέ- 
χουμε και δεν φτάνουμε”. “Το ζήτημα 
εἶναι να παρακολουθούμε τις εξελίξεις και όπου 
μπορούμε να τις προλαβαίνουµε, να τις ξεπερ- 
νάμε”, της απάντησα. Βεθαίως, δεν μπορώ να 
ασχολούμαι µε τη συνείδησή µου συνέχεια - 
έχουµε και δουλειές να κάνουµεἰ Επειδή αυτόν 
το µήνα η στήλη είναι αρκετά πλούσια σε Ππατά- 
ΨΜΙΘ [μία κάρτα γραφικών, ένα ποντίκι, µία γάτα 
και ένα Φαπιθ ραα), ὡς πρώτο θέμα Όα παρου- 
σιάσω µία εντυπωσιακή ππυ]ηπιθαία πρόταση 
από τη Μἰοοσοβ, τη σειρά Εποαήα 2002. Είχα 
δει για πρώτη φορά την Εηεαήα το 1996, όταν 
υπηρετούσα τη µαµά πατρίδα. Ξέρετε, όταν 
υπάρχει ΡΟ στο γραφείο, ακόµα και η Θητεία 
περνόει πιο ευχάριστα. 

Η Μἰειοςοβ έχει να παραθέσει τρεις εκδό- 
σεις της νέας εγκυκλοπαιδικής σουίτας της. Η 
Βασική ή Επεγεἰορθαία οἰαπααιά, αν προτιµά- 
τε, εἶναι η “μικρότερη και φθηνότερη΄ από τις 
τρεις. Αποτελείται από ένα (0) και περιλαµθά- 
γει θασικές εγκυκλοπαιδικές γνώσεις τελευταί- 
ας “φουρνιάς”. Συγκεκριµένα, περιλαμβάνει 
δεκατρία εκατομμύρια λέξεις και επεξηγήσεις, 
περισσότερες από 8.250 φωτογραφίες και εἰ- 
Κόνες, περισσότερα από 100 βίντεο και απὶ- 
πια[ίοη», 2.000 μουσικά θέµατα και ήχους, 
500 «ἰναηῖς και, φυσικά, δυνατότητες αναθάθ- 
µισης Και ενημέρωσης µέσω Δικτύου Και σηµα- 
ντικά ΥΝΘΡ [ἴηίς». Η 5ἰαπαατα πρόταση απευδύ- 
γεται σε οικογένειες και νέους και παρέχει µια 
πλήρη γενική εγκυκλοπαιδική επιμόρφωση και 
πληροφόρηση. 

Η Επογεἰορθαϊα Ώείυχθ 2002 αποτελεί τη µέ- 
ση πρόταση και βρίσκεται σε τρία γεµάτα µέχρι 
το τελευταίο Ὀγίθ (Ώς. Τα δεδοµένα της είναι 
πολλαπλάσια των αντίστοιχων της σἱαπάαια, µε 
2] εκατομμύρια λέξεις και επεξηγήσεις, περισ- 
σότερες από 18.400 φωτογραφίες και εικόνες, 
περισσότερα απὀ 200 βίντεο και απἰπια[ίοης, 
2650 µουσικά θέµατα και ήχους, ].000 επαηής 
και δυνατότητες αναβάθµισης και ενημέρωσης 
µέσω Δικτύου και σηµαντικά ΥΝΘΟ |ἰπίς. Επιπρό- 
σθετα, περιλαμθάνει παιχνίδι γνώσεων, αρχεία 
των '"ΤΊπιθς΄, µηχανή έρευνας, εικονικά δισδιά- 
στατα και τρισδιάστατα ταξίδια, εκπαιδευτικές 
πηγές, και λεξικό (της αγγλικής). Είναι η απόλυτη 
ἱπιετας!ίνθ εγκυκλοπαίδεια για φοιτητές και 
όσους Θέλουν “κάτι παραπάνω”, µε ένα τερά- 
στο εύρος πληροφοριών που καλύπτει σχεδόν 
όλο το χάρτη της παγκόσμιας πληροφορίας. 


πΚὈ;ς νο. : 


Η έκδοση Κείεγεπες [ρταη 2002 είναι η 
πιο φορτωµένη από τις τρεις, καθώς έχει όλα 
τα χαρακτηριστικά της Ώείυχε [µε 26 εκατοµ- 
μύρια λέξεις και επεξηγήσεις, 23.000 φωτο- 
γραφίες και εικόνες, περισσότερα από 225 βί- 
ντεο και απἰπια[οη», 3.000 µουσικά Θέματα 


και ήχους, 1.100 «ἰαης), συν ότι περιλαμθάνει 
Επεαήα Τηθαυτυ», εικονικό παγκόσμιο ότλα- 
ντα, πληροφορίες παγκόσμιας στατιστικής, ει- 
κονικές πτήσεις και Βίντεο πλήρους οθόνης. 
Αυτά καταφέρνει να τα υλοποιήσει, καταλαµ- 
Βάνοντας ένα ολόκληρο ΏΝΡ (4 (Ὁς πληρο- 
φοριών και ο υπόλοιπος χώρος καταλαμθβάνε- 
ται από εικονικά ταξίδια και βίντεο). Δεν µπο- 
ῥρώ να φανταστώ ότι υπάρχει κάποια έλλειψη 
στην έκδοση αυτή και σίγουρα πρέπει να απο- 
τελέσει τΘίθτεηεθ για κάθε επαγγελματία και 
ερευνητή. 

Τα δεδοµένα και στις τρεις εκδόσεις είναι 
σύγχρονα, µε πληροφορίες τελευταίας γενιάς, 
Εντυπωσιακές είναι οἱ παρουσιάσεις, οἱ οποίες 
συνοδεύονται από τρισδιάστατες απεικονίσεις 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΕΧΘΕΟΠΊρυΡΓΕΣΣ.ΦΓ 


Εντυπωσιακές εικονικές περιηγήσεις και, 
Βέβαια, και στην αρχαία Ελλάδα! 


και μοντέλα. Για παράδειγµα, οἱ αναφορές στην 
αρχαία Αθήνα πλαισιώνονται απὀ αναπαραστά- 
σεις της Ακρόπολης, µε τρισδιάστατο μοντέλο 
του Παρθενώνα Και των άλλων ναών, δίνοντας 
µας την εντύπωση ότι κάνουμε ένα εικονικό τα- 
ξίδι στο παρελθόν! Οι πληροφορίες είναι ταξ!- 
νοµηµένες κατά περιοχή, αλλά συνδέονται και 
Θεματικά µεταξύ τους. Αν, για παράδειγµα, µε 
ενδιαφέρει η Κίνα, από µία σελίδα-θάση μπορώ 
γα ξεναγηδώ σε όλες τις πληροφορίες που 
αφορούν σε αυτήν [ιστορία, πολιτισμός, πολιτι- 
κή κλπ.) και να φτάσω µέχρι το γεωλογικό χάρ- 
τη της, ο οποίος αλυσιδωτά µπορεί να µε οδη- 
γήσει να εξετάσω την παγκόσμια μορφολογία 
του εδάφους [έχοντας αρχίσει µε το υπέδαφος 
της κεντρικής Ασίας) και να διαθάσω πληροφο- 
ρίες για τον πυρήνα της γης, τους σεισμούς, την 
παρέκκλιση των ηπείρων κ.λπ. 

Η σειρά Επεαηα 2002 εἶναι απὀ τις πληρέ- 
στερες του είδους. Οι τρεις εκδόσεις έχουν 
σχεδιαστεί µε τέτοιον τρόπο ώστε να παρέχουν 
το ανάλογο εύρος πληροφοριών που ὃα ήθελε 
ο καθένας - ακόµα και αν το έβλεπε κανείς 
ηλικιακά. Εγώ Όα κρατήσω τη Κεΐετεπεε {ἰ- 
Ώγαη/ 2002 στο γραφείο µου. Εσείς, µπορείτε 
να επιλέξετε την έκδοση που σας ικανοποιεί - 
και Όα ήταν κρίμα να µπείτε στη νέα χρονιά χὠ- 
ρίς ένα τέτοιον θησαυρό πληροφοριών. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜΙοτοφοίί 

ΛΗΛΓΓΗΣΕΠ: Μιπάονο 
ΘΧχ/ΜΟο/2000/ΧΡ, Ροπίίωπι 
200, 50-ΒΌΝ (0ΝΗ για τη 
Βοίοίθπου έκδοση), 32Μ8Β 


ΒΑΜ, ΝΘΑ 800χθ00, κάρτα 
ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜΙοιοφο/ί Ηοί]ας, Λ. 
Κπφισίας 56, Ι5ι 25 
Μαρούσι, τπλ.: 6Ι5Ι200 


ριχει ΜΕΝ 
Ν.ΡΙ ΑΥΕΗ Ρηῦ 


Μία κάρτα φτιαγμένη 
για (4ΠΙΕΙ5Ι 

χ, αυτός ο μαγικός κόσμος των 4αῃ85... 
β Κακά τα ψέματα, αυτά απλώνουν τα νή- 

µατα που κουνάνε το “Κουκλοθέατρο” 
που λέγεται Βιομηχανία υπολογιστών. Όπως 
και να το Κάνουμε, όσο Και να το αρνηθούµε, 
ο λόγος που γαΐνουν συνεχώς νέες παραγω- 
γές Πατάν/ατθ στους σημερινούς υπολογιστές 
-κάρτες ήχου, ποντίκια, επεξεργαστές και Κυ- 
ρίως κάρτες γραφικών - εἶναι τα παιχνίδια. 
Γιατί ποια εταιρεία πλέον δεν προορίζει τις 
κάρτες της κατά κανόνα για παιχνίδια και όχι 
για εφαρμογές γραφείου; Ακόμα και η “πιστή 
στον επαγγελματία” ΜαΙτοχ έκανε γενναίες 
προσπάθειες να κερδίσει µέρος της αγοράς 
των παικτών παιχνιδιών, χωρίς τελικά να τα 
καταφέρει. 

Ακόμα και τα περιοδικά που θεωρούνται 
΄σοβαρά΄ στο χώρο της πληροφορικής : όσα 
ασχολούνται, δηλαδή, µε επαγγελματικές 
εφαρμογές και αυστηρό Πατάν/ατθ - µερικές 
φορές βάζουν ελάχιστες σελίδες µε παιχνίδια 
και τις παρουσιάζουν ὡς “ευχάριστο διάλειµ- 
μα”. Η προσωπική γνώµη µου εἶναι πως το µό- 
γο που καταφέρνουν εἶναι να προκαλούν σύγ- 
χυση, καθώς µπορεί µεν να κάνουν εκτενή ρε- 
πορτάζ, αλλά δεν έχουν αυτό που εμείς οἱ παι- 
χνιδάδες Όα λέγαμε ’χειροπιαστές αποδεί- 
ξεις”. Τι εννοώ; Σας ρωτάώ, εσείς, για να αγο- 
ράσετε µια κάρτα γραφικών, ποιον ὃα εµπι- 
στευόσαστε; Όσους ασχολούνται µόνο µε 
Βεπεῄπιαικς ή εµάς που έχουµε φόει τα 
4απιθς µε το κουτάλι και ξέρουμε ποιες κάρ- 
τες εἶναι ικανοποιητικές. Εμείς χρησιμοποιούμε 
τα προϊόντα που πράγματι καλύπτουν τις ανά- 
γκες ενός ᾳαππεή! Και γΙ΄ αυτό πιστεύω ότι µπο- 
ρούµε να μιλάμε γι΄ αυτά πολύ καλύτερα και 
πιο αντικειμενικά απὀ όλους. Τα λόγια αυτά εί- 
γαι γραµµένα από Φαπιθ;5 και απευθύνονται 


Χ -ΡΙΥΘΓ ριο 


απϊεαθς ὃν ἃϊθε εἰάς! ο 
9 9ο Θ ὁ η 


Ὁ---μμμ-ᾱ- 


..” 


ήνοῖ ἃ υπ 


ΠΝΟΙΑ Οεξοιοε2 ΟΤ5 ΟΡ.) 


Η πλακέτα της Χ-Ρίαγοι Ργο µε τα Παγάν/αγο χαρακτηριστικά της. 


σε 4οπηε:». [ιαή αυτοί µπορεί να κάνουν εταδῃ 
Ι65ἱ σε αυτοκίνητα, αλλά εμείς τα οδηγούµε, 
χρόνια τώρα... 

Εκανα αυτόν τον πρόλογο, όχι για να “κατη- 
γορήσω” συναδελφικά περιοδικά, αλλά για να 
ξεκαδαρίσω λίγο τη..Θολούρα που έχει δηµι- 
ουργηθεί γύρω από το φλέγον ζήτημα των 
καρτών επιτάχυνσης. Πρώτο “καυτό” Πατά- 
ψατθ γι΄ αυτόν το µήνα είναι η κάρτα γραφικών 


της - μάλλον όχι διάσημης - Ρτοἰ{ηΚ, που 9λο- 
κληρώνεται γύρω από το πολύ καλό «Πὶρ, 
Ο6Εοιεθ 2 ΡΙο. Πολλοί Όα θυμάστε ότι στο 
προηγούμενο τεύχος είχαµε πα- 
ρουσιάσει 4 κάρτες γραφικών µε 
το Ο68[οιοῬ 3, αλλά νομίζω πως 
αυτή ήταν περισσότερο παρουσία- 
ση Οἰαπιου: και όχι παρουσίαση 
που είχε σκοπό να “πείσει” κάποι- 
ους να τις αγοράσουν, αφού η πιο 
φθηνή από αυτές κοστίζει µε το 
ΦΠΑ 150 χιλιάδες! 

Δεν νομίζω ότι κάποιος ὃα έδι- 
γε τόσα λεφτά για να παίζει παι- 
χνίδια, τα οποία στο δεν κερδί- 
ζουν από άποψη απόδοσης κάτι 


Ιδιαίτερο αν τρέχουν στα ό0 ή στα 160 καρέ 
το δευτερόλεπτο, απὀ τη στιγµή που το αγ- 
Βρώπινο µάτι µπορεί να πιάσει µέχρι 24] Αρα, 
µια φθηνότερη αλλά καλή κάρτα, µε επαρκέ- 
στατη (το τονίζω) απόδοση, συνίσταται πολύ 
περισσότερο από τις πανάκριθες νέες κάρτες. 
Η ΡΙχεἰ Υἱθν/ Χ-Ρίαγει ΡΚΟ που πήραμε στα 
χέρια µας από τη [ραμμή Ὑπολογιστές προ- 
σφέρει όλα όσα ὃα ήθελε ένας φυσιολογικός 
παίκτης και πολλά παραπάνω. Με το Θ6Εοιεθ 
2 Ρτο και τα ὀ4ΜΒ µνήµη ΡΌΕ (ωφέλιµης τα- 
χύτητας 400ΜΗ7], αποδίδει ένα εκπληκτικό 
ΠΠΘΠΊΟΗΥ Ὀαποανήαἡι της τάξης των 6,408 το 
δευτερόλεπτο. Η μέγιστη ανάλυση της κάρτας 
ανέρχεται στα 2.048χ].5936 ρἰχθίς µε 32 Ρἵΐ 
χρωματισμούς και ρυθµό ανανέωσης στα 
75Η7. Φυσικά, διαθέτει επιτάχυνση ΏΝΡ και 
ΤΥ-Ου!. Το πιο δελεαστικό στοιχείο της εἶναι η 
Ιδιαίτερα χαμηλή τιµή της. Κοστίζει μόλις 
63.000 δραχμές µε το ΦΠΑ {µια τιµή που 
µπορεί να έχει πέσει περισσότερο τη στιγµή 
που διαβάζετε το παρόν άρθρο)! Οι επιδό- 
σεις της εἶναι υπεραρκετές ακόµα και για Τα 
πιο απαιτητικά Φαπῃθ5. Στο Μαχ Ραγηε (το 
οποίο είναι το πιο “Βαρύ” παιχνίδι που Κυκλο- 
φορεί αυτή τη στιγµή) η κάρτα αποδίδει 54 
καρέ το δευτερόλεπτο έναντι 75 καρέ της 
Οε[οιεθ 3, ενώ στοιχίζει λιγότερο από το µι- 
σό που στοιχίζει η δεύτερη. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΡτοΙἱπκ 

ΑΠΛΙΤΗΣΕΙ: Ἠπάοννο 
Θχ/Μο/2000/ΧΡ, Ροπίΐυπι 
300, 6Ρ-ΒΟΝΜ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Γραμμή Υπολογιστές, 
Στουρνάρη 8, 106 83 Αθήνα, 
τπλ.: 38402438 

ΤΙΜΗ: 63.000 δρχ. 


ΡΟ Μασιετ ΕΠΗ 


ΒΕΥΡΝΑΤΩ 
ΙΝΤΕΙΙ ΙΜΟΙΡΕ 
ΕΧΡΙ 0ΒΕΗ 


Η εξέλιξη των ειδών 


ναι γνωστό ότι όλοι έχουµε κάποιο λό- 
Ε γο για να καταφερθούµε κατά της Μἰ- 

οΓοδοῇ. Προβλήματα στα ἨΜΙπάον, µο- 
γοπώλιο κ.λπ. Πρέπει, όµως, να παραδεχθούµε 
ότι τα τελευταία χρόνια η εταιρεία Κάνει πολύ 
καλή δουλειά, µε αποτέλεσµα να δίνει λει- 
τουργικά ΑΡΙ5 και προγράµµατα και τα λει- 
τουργικά της να γίνονται τουλάχιστον σταθε- 
ρότερα [και όλο και πιο απαιτητικά]. 

Η Μἰειοδοβ, θέβαια, έχει διευρύνει τις δρα- 
στηριότητές της πέρα από την παραγωγή λει- 
τουργικών και προγραμμάτων. Ηδη, διαθέτει 
τη δική της γραµµή παραγωγής παιχνιδιών (µε 
αρκετές μάλιστα, επιτυχίες], περιφερειακών 
και του πολυαναμενόμενου Χ-Βοχ. 

Στην περίπτωσή µας, το νέο “λαχταριστό΄ 
προϊόν της εἶναι το νεότερο ασύρματο ποντίκι 
µε τεχνολογία ΙΠΙΘ/ΙΕγΕ, το οποίο χρησιμοποιεί 
την καθιερωμένη πλέον μικροσκοπική κάµερα 
αντί για την µπίλια για τη σάρωση της επιφά- 
γειας Και τη μετάδοση τῶν πληροφοριών στο 
λειτουργικό σύστηµα. 

Με την ύπαρξη του οπτικού αναγνώστη, η 
ὠφέλιμη επιφάνεια εργασίας μεγαλώνει πολύ, 
καθώς η κίνηση του ποντικιού δεν χρειάζεται να 
περιοριστεί στην επιφάνεια του ππουδθραά. Αυ- 
τό συμβαίνει γιατί ο οπτικός αναγνώστης µπορεί 
να ανακλάσει πάνω σε οποιαδήποτε επιφάνεια, 
στο ξύλο του γραφείου, ακόµα Και στο πάτωμα 
[’!, ἡ στο ..πόδι του χρήστη! Ετσι, λοιπόν, και 
έχοντας μετατρέψει ολόκληρη την επιφάνεια 
του γραφείου σε ρας, η Μἰστοςοβ σκέφτηκε ότι 
είναι καιρός να εξαφανίσει απὀ το σκηνικό ακό- 
μα έναν περιορισμό: το καλώδιο! 

Μετά την µπίλια, το επόμενο πιο εκνευριστι- 
Κό σε ένα ποντίκι ήταν η ...ουρά του, η οποία, 


σε αρκετές περιπτώσεις, δεν ήταν αρκετά µα- 
κριά για να επιτρέπει την κίνηση, ενώ ἆλ- 


λες φορές μπορούσε να εἰναιτόσο « ἡ 
« 


µακριά που µπλεκόταν όπου έβρι- « 
σκε (έχετε δει ποντίκι να τυλίγε- 
ται σε ανεμιστήρα χωρίς προ- 
στατευτικό;]. Αφήστε που ανάλο- 
γα µε το σπάσιµο του καρπού του 
χρήστη, το καλώδιο ήταν πολύ εύκο- 
λο να φδαρεί. 

Με την ασύρματη τεχνολογία, όλα τα 
προαναφερόµενα διαγράφονται! Η συσκευα- 
σία περιλαμθάνει δύο χαριτωµένες “ποντικοει- 
δείς” συσκευές: Η µία είναι ακριθώς όπως ένα 
ποντίκι µε καλώδιο, αλλά δεν είναι ποντίκι Εἰ- 
ναι η µικρή συσκευή µε τον παραλήπτη που 
“πιάνει” τις κινήσεις του ποντικιού από έναν µι- 
κρό αισθητήρα στην άκρη της και τις µεταφέ- 
ρει µέσω καλωδίου στο υπολογιστικό σύστη- 
μα. Το θασικό ποντίκι είναι µια παραλλαγή του 
Ιπίθ[ίπιουςε Εχρἰοτθι, µε λίγο µεγαλύτερο µέ- 
γεθος. Αυτό συµθαίνει διότι το ασύρματο |η- 
Ιε[ίπιουςε ΕχρἰοτθΓ διαθέτει χώρο για τις δύο 


μπαταρίες των 1,5 ΝοΙ!, που του δίνουν την 
απαραίτητη ισχύ για να λειτουργήσει, καθώς 
δεν παίρνει ρεύµα από τον υπολογιστή. Φυσι- 
κά, καταναλώνει πολύ αργά τις µπαταρίες του, 
αφού η λειτουργία εἶναι ανάλογη αυτής ενός 
τηλεκοντρόλ που στέλγει σήματα στην τηλεό- 
ραση για να αλλάξει κανάλι. 

Ακόμα, υπάρχει µία σαφής διαφορά στον 
εργονοµικό σχεδιασμό του. Το καμπυλωτό 
σχήµα του δεν είναι συμμετρικό αλλά κλείνει 
προς τα δεξιά, ώστε στην αφή ο δείκτης να εἰ- 
ναι ψηλότερα και όχι στην ίδια ευθεία µε τα 
άλλα δάκτυλα, όπως συνέβαινε µε άλλα ποντί- 
κια της σειράς. Η όλη κίνηση της αφής δίνει 
στον καρπό µια ελαφρώς πλάγια κλίση, η 
οποία είναι πιο ξεκούραστη, ακολουθώντας 
σχηματικά την Κίνηση που παίρνει το χέρι µας 
όταν απλώς το ακουµπάµε σε µια επιφάνεια 
για να το ξεκουράσουµε {µε µια ελαφρά κλίση 
προς τα έξω, µε την παλάμη να στηρίζεται στο 
δεξιό πλάγιο άκρο της -αναφέρομαι σε δεξί 


χέρι- και στα δύο μικρότερα δάκτυλα], µε το 
μικρό δάκτυλο να γλιστρά ελαφρά από την 
επιφάνεια του ποντικιού και να ακουμπά το 
γραφείο χῶρίς να κρέμεται. 

Ο αντίχειρας παίζει και αυτός σηµαντικό 
ῥρόλο στο χειρισμό και, άρα, και στο σχεδια- 
σµό της αφής του ποντικιού. Υπάρχει µια ελα- 
φριά “ουλή΄ στο αριστερό µέρος του σκά- 
φους του ποντικιού, σχηματίζοντας µια γούθα 
στην οποία ξεκουράζεται ο ανῄίχειρας χωρίς 
γα κρέμεται, αφού μένει ανεπαίσθητα στη δέ- 
ση του, ακόµα και αν αφεθεί τελείως ελεύθε- 
ρος. Από πάνω του ακριθώς βρίσκονται δύο 
έξτρα πλήκτρα, τα οποία µπορείτε να προ- 
γραμµατίσετε Και να χρησιµοποιείτε µε τον 
αντίχειρα. Το ποντίκι δεν διαθέτει πλήκτρα και 
στη δεξιά πλάγια πλευρά, αφού ὃα χανόταν η 
ξεκούραστη εργονομία του. 

Η ανταπόκρισή του εἶναι το ίδιο άµεση µε 
οποιαδήποτε άλλα καλωδιακά ποντίκια, χωρίς 
η κίνησή του να περιορίζεται ιδιαίτερα ὡς 
προς την κατεύθυνση της αποστολής σήματος 
προς των παραλήπτη. Το ποντίκι είναι άρτιο για 
πολύωρη απασχόληση, τόσο στις εφαρμογές 
γραφείου [εμένα µε συντρόφευε επί 4 συνεχό- 
µενα οκτάωρα συγγραφής κειμένων, επεξερ- 
γασίας φωτογραφιών και περιήγησης στο δί- 
κτυο) όσο και στα παιχνίδια όπως του »ατοα! 
και του Ουακε ΙΙ. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜΙοιοφοί: 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ψπάοννς 
Θχ/Μο/2000/ΧΡ, Ροπίίωπι 
200, 0598 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰοτοφο/ί Ηο[ίας, 
Λ. Κπφισίας 86, Ι6Ι 256 

Μαρούσι, τηλ.: 6ΙδΙ2ΟΟ 


Πραγματικό 
ρίι απά ρἱαγ! 

ήµερα το πρωί µπήκα στο γραφείο µου 
1 µε... ανάµικτα συναισθήματα. Βέβαια, η 

δουλειά µου είναι διασκεδαστική [µη 
διαβάζετε που οι συντάκτες φοβούνται τον κύ- 
ριο Κράτσα -σύντομα Όα καταλάβουν ότι εγώ 
είμαι χειρότερος), αλλά σήµερα έπρεπε να 
συμπληρώσω τη στήλη του “Ρς Βασ” µε ένα 
προϊόν που µε άφηνε παντελώς αδιάφορο (για 
λόγους δημοσιογραφικής δεοντολογίας, δεν 
µπορώ να αναφέρω ποιο εἶναι αυτό). ἔτσι, λοι- 
πὀν, δεν ήµουν στην καλύτερη δυνατή διάδε- 
ση. Αφήστε που περίµενα πως κάποια κείµενα 
εξωτερικών συντακτών ὃα βρίσκονταν ήδη 
στο θ-πιαί] µου για να τα διορθώσω, τα οποία 
φυσικά δεν ήταν! 

Υπάρχουν, όµως, µερικά πράγματα που 
φτιάχνουν τη διάθεση ενός ανθρώπου. Αλλοι 
αρέσκονται να παίζουν µε τις τάπες, περιµένο- 
ντας το ουίσκι τους να ὠριμάσει, άλλοι κάνουν 
µια στάση για να µπουν σε έναν κόσμο µαγι- 
κό... Εκεί που καθόμουν και περίµενα τα νεύρα 
µου να τεντωδούν αρκετά ώστε ο Κουράφα- 
λος να παίξει µε αυτά κιθάρα, μπαίνει µέσα η 
τρισχαριτωµένη γραμματέας µας, χαµογελα- 
στή και αφήνει µια πακετούμπα [ανοίξτε και 
ένα λεξικό επιτέλους!) πάνω στο γραφείο µου. 
Αν και µόνο η παρουσία της είναι αρκετή για 
γα φέρει χαρά στο γραφείο, η ευτυχία µου µε- 
γάλωσε όταν στο πακέτο ανακάλυψα πολλά 
ενδιαφέροντα που Όα µε έβγαζαν από τον κό- 
πο να παρουσιάσω ότι δεν επιθυμούσα... 

Πρώτο θύμα... το 
»ἱάεΥΜΙηάθι Όαπιθ Ραὰ 
58. Πρόκειται για τη 
γεότερη υλοποίηση 
του γνωστού 4απιθ 
ρα της Μἰειοσοβ, το 


ο 42]ια Μασ!θι 


συσκευασία, ούτε 


” 
ὃς. 
-- 


µαποίς, ούτε οοπ/ίῃ- 
μγαῖίοη μἱ11199, αλλά 


επιτέλους πραγµατικό 
Ῥίαῃ απά ρΙαγ! 


οποίο δεν φέρει καμία φαινομενική αλλαγή 
στο σκάφος του από τον προκάτοχό του. Η µε- 
γάλη διαφορά του και, κατά τη γνώµη µου, η 
µεγαλύτερη σύγχρονη Βελ- 
ώση στα περιφερειακά εἶναι 
η υλοποίησή του βάσει του 
προτύπου 058. 

Ποια εἶναι τα μεγάλα πλε- 
ονεκτήµατα; Καταρχήν, η συ- 
σκευή µπορεί να συνδεθεί 
άφοβα, ακόµα και όταν ο 
υπολογιστής είναι σε λει- 
τουργία. Δεύτερο, µε τη χρή- 
ση 058, η συσκευή ούτε ρεύ- 
μα τραβάει από το πιἰαί/ 
4αππε ροή της κάρτας ήχου 
ούτε χρειάζεται οδηγούς για 
γα λειτουργήσει! Ούτε (05, λοιπόν, στη συ- 
σκευασία, ούτε οδηγίες εγκατάστασης, ούτε 
εοπΙτοἱ ραπεί», ούτε εοπΗουΓα!ίοη υἡ]ήήε5, αλ- 
λά επιτέλους πραγµατικό ρἰυο απά ρἰαγ| Δυ- 
γάµει, το πιαπυα της συσκευής αποτελείται 
από μόλις δύο σελίδες, η µία εκ των οποίων 


Τα 4απιε εοπ/γο[ἰθης έχουν αρχίσει να 
Βρίσκουν το δρόµο τους µέσω του 
διαύλου υ58. 


αναγράφει τις πληροφορίες δήλω- 
σης του προϊόντος [ριοάυς! Γ6ς- 
ἰ]α[ίοη). Σε 38 δευτερόλεπτα, η συ- 
σκευασία είχε ανοιχθεί, το ᾳ«απιθ 
ραά είχε συνδεθεί και εγώ έπαιζα 
[μετρηµένα πράγματα]. 

Κατά τα άλλα, όπως ανέφερα αρ- 
χικά, η συσκευή δεν έχει καμιά δια- 
φορά από τη σειριακή ἐκδοσή της, 
Το σκάφος έχει την κλασική, πλέον, 
µορφή “μπούμερανγκ” και θέλει τις 
δύο παλάμες να αγκαλιάζουν από 
Κάτω προς τα πάνω τις λαθές, τους 
δείκτες να εφαρμόζουν στα δύο 
εμπρόσθια Πτε Ρυῄοη» και τους δύο 
αντίχειρες να χειρίζονται ελεύθερα 
το ογραά και τα έξι βασικά [ΤΘ 
Ῥυβοης του σκάφους. Συνολικά, τα 8 πλήκτρα 
εἶναι υπεραρκετά για µια µεγάλη γκάµα παι- 
χνιδιών, ενώ ο χειρισμός µε το Ίογραά ενδεί- 
Κνυται για αθλητικά παιχνίδια ίσως και ρόλι 
και ατοαἆε (όσοι παίζουν παιχνίδια σε αιοαἀθ 
Εππυ]αίοις Όα το βρουν αξιοθαύμαστο), ενώ 
µειονεκτεί στους εξομοιωτές και στα ας!ίοης 
στυλ ΟυαΚε ΙΙΙ (τα οποία άλλωστε δεν παίζο- 
νται µε τίποτα πλέον του πιουςθ και του πλη- 
κτρολογίου..). 

Η κατασκευή εἶναι αρκετά γερή, ’δεµένη” 
στο συμπαγές πλαστικό σκάφος. Ο σχεδια- 
σµός του κορμού έχει γίνει έτσι ώστε να µην 
επιτρέπει την πίεση πάνω στα άκρα, προστα- 
τεύοντας τα από λύγισμα και κατ’ επέκταση 
απόὀ σπάσιμο. Εγώ δοκίµασα να τα λυγίσω, θά- 
ζοντας σχετική δύναμη και κατέληξα στο ότι 
δέλει προσπάθεια για να το σπάσω - µόνο επί- 
τηδες Όα μπορούσα και σε καμιά περίπτὠση 
αυτό δεν Όα συνέβαινε κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, όσο βίαιη χρήση και αν ασκούσα 
πάνω του. Η συσκευή εἶναι απλή, χωρίς δύνα- 
µη ανάδρασης. Η χρήση του, όµως, προορίζε- 
ται για παιχγίδια που δεν τη χρειάζονται. Απο: 
τελεί µια πολύ καλή, κυρίως φθηνή, αἴὶ ατουπά 
λύση, για το ευρύ αγοραστικό κοινό. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜΙοιοφοίί 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΨΙπάονις 
ΘΧχ/Μο/2000/ΧΡ, Ροπίΐωπι 
200, 058 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜΙοιοφο Ηοί]ας, Λ. 
Κηφισίας 56, Ι5ι 256 
Μαρούσι, τηλ.: 6ΙδΙ2Ο0Ο 

ΤΙΜΗ: 5.500 δρχ. 


-- μυ, 


/Νννν. ἀαπυβίς.Γ 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 


σα Εύκολο ξεκίνημα - 


Έππστστη κ: τὸ Οὔίεε ΧΡ βΝΕΙ 


Η δηµιουργία, 
η εξέλιξη και η 


ΟΗἱς9 {95 5ἱο λειτουργία των 
ΧΡ Ρτο' παἱ βιβλιοθηκών απὀ 


την αρχαιότητα ως 


τί 
Ὁ ΟΗ1ο9 ΧΡ είναι σήµερα η απόλυτη συλλογή εφαρμογών τις µέρες µας, 


γραφείου. Σύµφωνα µε την κατασκευάστρια εταιρεία, το 

Οή96 ΧΡ αποτελεί τη σημαντικότερη αναβάθµιση του πα- 

κέτου την τελευταία δεκαετία͵ καθώς ενσωματώνει σηµα- 

- ντικές νέες τεχνολογίες, μεταξύ των οποίων την αναγνώ- 
Ό [οίρς σΙΟῃ 8ἱ ριση φωνητικών εντολών, ένα χαρακτηριστικό που οι χρή- ΑΠΟ ΤΙ ΦΡΥΚΤΩΡΙΕΣ ΣΤΟ 
στες του Ο//ο9 περίµεναν µε ανυπομονησία εδώ και αρκε- ΒΙΝΤΕΟ ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
τό καιρό. Το βιβλίο καλύπτει τις εφαρμογές ἸΝοιά 2002, Μικρό χρονολόγιο 
Εχοθί 2002, Ρονθιροίπί 2002, Ουῦοοκ 2000, Αοοθςς 2002, της μεγάλης 
Ειοπίβαρο 2002. συναρπαστικής 
πορείας 


5 ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ Και 
αΛΑΙΤΝΙΕΗ 


Η ΕΠΙΣΤΗΜΗ ΤΗΣ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΟΝΟΜΙΑΣ 
Η περίπλοκη και 
Ἱ. συνάμα μαγευτική 
περιπέτεια της ταξινόµησης των 
βιβλίων µίας βιβλιοθήκης, 


Βο]ουτη - Ξενπιά 

Μακριά από το ανηλεές υπάθιόθής, ο νεαρός πρίγκιπας ν΄ 5ΟΙΟΕΝΝ 

των ἆτονν 0ήΖΖί Όο υτάθη παλεύει για να επιζήσει στον , α ΕΝΤΙ 

κόσµο της επιφάνειας. Αλλά η αποδοχή από τους κατοί- ὃς ος ή --. αμ οδοκνί κρασί θα 
κους του υπέργειου κόσμου θα αποδειχτεί κάθε άλλο πα- ; ὃν μαστὸ κόσμο 
ρά εὐκολη. . "του τυπωµένου 
Με αυτό το βιβλίο ολοκληρώνεται η διάσηµη τριλογία ΤΠΘ ͵ ; πό χαρτιού 

Όαικ ΕΠ του Β.Α. αἰναίοιθ, που συμπεριλαμβάνεται στο Ἶ 

φανταστικό κόσµο των ΕΟΒΟΟΤΤΕΝ ΒΕΑΙ ΜΕ(ἠ. 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 


οη-]ἰηθ 
µόνο ένα ο]ἰο] µακριά σας] 


- Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238670, (αχ: 01-8216847 
ῄ η | Κεντρική διάθεση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-92386750, [αχ: 01-8216847 


Ὃ σος κια Νεὺ οἴίθι ΗΝ απυδίς.ᾳ:, θ-πιαϊϊ: απυοἰς(Φοοπιρυργεςς.ϱΓ 


Πριν αγορήσειο 


...ΚΑΡΤΗΑ ΓΡΗΦΙΚΟΩΝ 


Κάρτες µο 69Γοιοο ὃ 


το παρύν άρθρο ανοίγουµο µία 
γότπια που είναι αφιερωμένη 
κήρτες γραφικών, οι οποίες 
ποτελούν πλέον ένα από τα 


εκινήσουµε µε την παρουσίαση 
καριών που ολοκληρώνουν 
66Γοιοθ ἃ της πΨΙΒΙΑ, το οποίο 
ωρείται, αυτή τη στιγµή, το 
σχυρύτερυ οἡἱραοί επιτάχυνσης 
σιην αγορά. ΒέΒαια, οἱ φίλοι 
ΑΤΙ διατηρούν τις αμφιβολίες 
υς. Το αν έχουν δίκιο ἡ όχι θα 
χουμε την ευκαιρία να 
ππισιώσουµε στο επόμενο 

χος, στο οποίο θα 


αρ’ όλο που έχουν περάσει αρκετοί 

µήνες από την επίσηµη κυκλοφορία 

του αναµενόµενου «Πίρςθ! της 

ηΥΙΌΙΑ µε την προθλέψιµη ονομασία 
Θε[οιοθ 3, ο θόρυβος που προκλήθηκε από 
τα εγτυπὠσιακά τεχνικά χαρακτηριστικά που 
εισήγαγε δεν έχει κοπάσει ακόµα. Ο επιταχυ- 
ντής κατασκευάζεται µε την τεχνολογία των 
0,]5πιίστοη, ενώ τα 97 εκατομμύρια Ιταηκίσίοις 
που βρίσκονται στον πυρήνα του προκαλούν 
δέος, δεδοµένου ότι ο προκάτοχός του, το 
ΘεΕοτος 2, διέθετε μόλις 28 εκατομμύρια... 
Παράλληλα, οι δημιουργοί του υποστηρίζουν 
ότι το ολοκληρωμένο είναι κατασκευασμένο 
µε µια γέα, επαναστατική αρχιτεκτονική, η 
οποία φιλοδοξεί να δώσει τέλος σε πολλά από 
τα προβλήµατα που αντιμετώπιζαν µέχρι σήµε- 
ρα τα εΠίρεθίς της εταιρείας. 


ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΤΟΥ ΜΕΜΟΒΥ 
ΒΑΝΟΜΙΡΤΗ 

Η έλευση των 30 αεεθἰειαίοί» έδωσε το 
έναυσμα για τη μετατόπιση ενός μεγάλου 
όγκου διεργασιών, που αφορούν στην τρισδιά- 
στατη απεικόνιση, απὀ τον κυρίως επεξεργα- 
στή του συστήµατος (6ΡΙ)) προς τον επεξεργα- 
στή της κάρτας γραφικών (ΟΡΙ), Οπαρῄίες Ρο- 
οβσίπᾳ Ὀπί!]. Η πρακτική αυτή ανέθασε κατα- 
Κόρυφα το τεχνικό επίπεδο των παιχνιδιών, 
γιατί αφ’ εγός οι πυρήνες των επιταχυντών 30 
άρχισαν να ενσωματώνουν τεχνολογικές και- 
γοτοµίες, που θελτίωναν το οπτικό αποτέλε- 
σµα (όπως το Πατάν/ατθ ΕΦΑΑ της 34/χ], αφ’ 
ετέρου ο Κεντρι- 


κός επεξεργαστής, απελευθερωµένος - σε 
έναν µεγάλο βαθµό - απὀ το φορτίο της επε- 
ξεργασίας των γραφικών, είχε όλη την άνεση 
να ασχολείται µε τις ρουτίνες που αφορούσαν, 
μεταξύ άλλων, στην τεχνητή νοημοσύνη των 
χαρακτήρων και στις σχέσεις αλληλεπίδρασης 
µεταξύ του χρήστη και της µηχανής του παιχνι- 
διού [πίθιας!ἰνίγ). Στο σηµείο αυτό θεωρούμε 
σκόπιμο να διευκρινίσουµε, για να µην παρεξη- 
γηθούμµε, ότι δεν υποστηρίζουµε ότι η τεχνική 
αρτιότητα είναι ικανή να οδηγήσει απὀ µόνη 
της στη δηµιουργία ενός επιτυχημένου τίτλου. 
Προφανώς, οι Ιδέες αλλά και η σωστή υλοποί- 
ησή τους έχουν τον πρώτο λόγο. Δεν ὃα πρέ- 
πει να παραθλέπουμε, όµως, ότι το εντυπώσια- 
κό οπτικό αποτέλεσµα συντελεί στην ενίσχυση 
της συνολικής εικόνας του παιχνιδιού. 

Η αύξηση των δραστηριοτήτων στον επε- 
ξεργαστή των γραφικών οδήγησε, όπως ανα- 
µενόταν, στην αύξηση της απαιτούµενης ποσό- 
τητας µνήµης στην κάρτα γραφικών. Ωστόσο, 
έγινε γρήγορα αντιληπτό ότι για την απρόσκο- 
πτη συνεργασία των δύο υποσυστηµότων 
(6Ρυ) και µνήµης) έπρεπε να εξασφαλισθεί 
ένας όσο το δυνατόν μεγαλύτερος ρυθµός µε- 
ταφοράς δεδοµένων µεταξύ αυτών. Ο ρυθμός 
αυτός ονομάζεται πιεπιοη/ Ραπάνήα!ῃ και συ- 
γιστά ένα από τα σημαντικότερα προβλήµατα 
που αντιμετωπίζουν οι κατασκευαστές των επι- 
ταχυντών 30. Προκειμένου να δώσουμε µια 
“χειροπιαστή΄ εξήγηση του ανωτέρω Ισχυρι- 
σμού, Όα υπολογίσουμε το ρυθµό µεταφοράς 
που απαιτεί µια σκηνή ανάλυσης 800χόΟ0 και 
Βάδους χρώματος 32Ρ1!, προκειµένου να 
έχουµε ρυθµό εναλλαγής καρέ ίσο 

µε ό0ΕΡ»5 (Βταπιες Ρθί 56ςοπς)). Για 
την απόδοση [τεπάειίπᾳ) ενός 

Ρἰχε[, ο ΟΡΙ) θα πρέπει διαδοχι- 
κά να “διαβάσει” το µέρος της 
µνήµης όπου αποθηκεύονται 
οι πληροφορίες για τα χρώ- 
µατα [εοἰοΓ Ρυῇεη), ώστε 
γα βρει το ήδη υπάρχον 
χρώμα του ρἰχθί και, µέ- 
σω του τοµέα που δί- 
γει πληροφορίες για 
τη Θέση του ρἰχεί [ζ 
-Ρυβεη), το θάδος 
στο οποίο βρίσκεται και, βέβαια, να 


εντοπίσει το ΙΘΧΙυΓΘ µε το οποίο α “ντύσει” 
το Ρἰχθ]. Φυσικά, πριν να ολοκληρωθεί το ΄πέ- 
ρασμα”, ο ΟΡΙ) οφείλει να ενημερώσει τις πε- 
ριοχές «οἶοΓ Ὀυβει και Ζ-0υῇς: για τις αλλα- 
γές που έκανε. Δηλαδή, σε κάθε πέρασμα 
έχουµε 5 ενέργειες, καθεµία από τις οποίες 
απαιτεί, προκειµένου να περιγραφεί, 3284 [λό- 
γω του επιλεγμένου θάθους χρώματος) ή 4 
Ὀγί». Συνολικά, λοιπόν, η διαδικασία κατα- 
λαμθάνει 20 Εγίθ5 στη µνήµη. Για ανάλυση 
Β0ΟχόΟΘ0, οι πληροφορίες µας έχουν μέγεθος 
ΒΟΟχόΟΟΧ20 -Ξ 9.600.000 Εγ!ες ή περίπου 
06ΜΒ. [ια το ζητούμενο ρυθµό εναλλαγής κα- 
ρέ [60ΕΡ5] παίρνω 9,ὀχόθ Ξ 97όΜΒ/5 ή 
0,57608/5. Τελειώσαμε; Οχι, γιατί δεν λάβαμε 
υπόψη ότι για κάθε καρέ, κάθε ρἰχεί υπολογί- 
ζεται περισσότερες από µία φορές. Γιατί συµ- 
βαίνει αυτό; Ας υποθέσουμε ότι το καρέ απει- 
κονίζει έναν άνθρωπο µπροστά σε έναν τοίχο. 
Κάδε ρἰχθ[ Όα σχεδιαστεί 2 φορές [μία για τον 
άνθρωπο και µία για τον τοίχο), αφού ο 6Ρ)0) 
δεν µπορεί να καταλάθει αν, για την οπτική 
γωνία από την οποία παρακολουθούμε τη δρά- 
ση, η µία φιγούρα καλύπτει την άλλη. Στα σύγ- 
χρονα παιχνίδια, κάθε ρἰχθὶ σχεδιάζεται 2 µε 
3 φορές. ἔτσι, για το παράδειγµά µας, ὃα ει- 
σαγάγουµε την τιµή 2,5. Αρα, ο ρυθµός µετα- 
φοράς δεδοµένων που απαιτείται εἶναι 
0,97όχ2,5 Ξ 1.4460Β/6! Φυσικά, αύξηση της 
ανάλυσης 9α οδηγήσει σε ακόµα µε- 
γαλύτερα νούμερα. Ενδεικτικά 
αναφέρουμε ότι η αντίστοι- 
χη τιµή για την ανάλυση 
1.024χ768 φτάνει τα 2408Β/5, 
ενώ για την ].600χ1.200 εκτοξεύεται 
στα 580Β/Ι 

Μέχρι σήµερα, οι κατασκευαστές αντιµετώ- 
πισαν το πρόβλημα της ανεπάρκειας του 
ΠΊΘΠΊΟηΥ θαπαν/ἁ[ῃ µε τρεις τρόπους: 

ἱ, Διεύρυνση του διαύλου μεταφοράς δεδο- 
µένων. Τα σύγχρονα «Πρεθἰ5 χρησιμοποιούν 
δίαυλο 1286ἱ:. 

ἥ, Παράλληλη σύνδεση εΠίρσθ!ς (σύνδεση 
5Ι] της 94/κ). 

Π, Ενσωμάτωση µνήµης τύπου ΡΌΚ (Όουθἰθ 
Ὀαία Καθ), η οποία επιτρέπει τη µεταφορά δι- 
πλάσιας ποσότητας δεδοµένων από 
την αντίστοιχη της συµθατι- 
κής µνήµης στον 
ίδιο χρό- 


γο. Καταχρηστικά, θεωρούμε ότι η εν λόγω 
πρακτική έχει ὡς αποτέλεσµα τη “μετατροπή” 
του διαύλου 128ΡΙ! σε 2566ἱ:. 

Ωστόσο, οι ανωτέρω μέθοδοι αποδείχθη- 
καν ανεπαρκείς σε αρκετές περιπτώσεις. Από 
τη µια, Το µεγάλο εύρος διαύλου µεταφράζε- 
ται σε αύξηση του χρόνου αναζήτησης των δε- 
δοµένων από τον ΟΡΙ), ενώ από την άλλη, αν 
κάποια σκηνή περιλαμθάνει πληροφορίες συ- 
γολικού μεγέθους μικρότερου του εὖὐ- 
ρους διαύλου, σημειώνεται ση- 
µαντική σπατάλη Όαπα- 
Ψ/αΙΠ, Για παράδειγµα, 
αν οἱ µεταφερόμενες 
πληροφορίες που εισάγο- 
νται/εξάγονται σε έναν κύκλο έχουν κ 
μέγεθος 12804! το 5075 του διαύλου [επί 
του συνολικού 256Ρἱ) παραμένει ανεκµετάλ- 


λευτο. 


ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΗ “ἩΟΗΤΒΡΕΕΙ 
ΜΕΜΟΒΥ” 

Η ηγΥΙΡΙΑ ήταν η πρώτη εταιρεία η οποία, 
στην προσπάθειά της να διευρύνει το δί- 
αυλο διαµεταγωγής δεδοµένων μεταξύ 
ΟΡΙ) και µνήµης, χρησιµοποί- 
ησε στις κάρτες 


ΔΝ 


της µνήµη τύπου ΡΌΕ 5ΡΕΑΜ. 
Ωστόσο, πολλοί αποδοκίµασαν 
την κἰνησή της, κατηγορώντας την ότι υιοθέτη- 
σε την προφανή [και ακριθή) λύση, αντί να 
προχωρήσει σε ουσιαστικές αλλαγές στην τε- 
χνολογία των «Πρσθίς της. Το Θ6Εοτος 3 έρχε- 
ται να αντιστρέψει το αρνητικό 
κλίµα, αφού οι τεχνικές 
που ενσωματώνει φαί- 
γεται πως χτυπούν 
το πρόθληµα 
της ανεπάρ- 
κειας του 
ΠΙΘΠΙΟΙΥ Ώαπα- 
Μία! στη ρίζα του. 
Η πρώτη καινοτομία της ηΥΙΡΙΑ 
φέρει την ονομασία (ποςδθαι ΜεπιοηΥ (οη- 
Ἰτοἱίθτ; Ο ελεγκτής µνήµης χωρί- 
ζεται σε 4 τμήματα, καθένα από 


..«Κροῦ γρφικών 


τα οποία είναι υπεύθυνο για τη ροή των δεδο- 
µένων σε ένα εύρος της τάξης των ὀ4ΡίΙ. Ετσι, 
μειώνεται σηµαντικά ο χρόνος προσπέλασης 
της µνήµης, ενώ ο κίνδυνος “σπατάλης” εγός 
ολόκληρου κύκλου για χάρη 

µιας σκηνής που περι- 
γράφεται µε πλη- 


ῥροφορίες μικρότερες σε μέγεθος από 
το εὖρος διαύλου δείχνει να ελαχιστοποιείται. 
Προφανώς, τα τέσσερα τµήµατα του ελεγκτή 
επικοινώνούν κάθε στιγµή τόσο μεταξύ τους 
όσο και µε το ΟΡΙ/), ώστε να επιτυγχάνεται 
όσο το δυνατόν καλύτερη διαχείριση των 
δεδοµένων. 
Όπως είδαµε κατά τον υΠΟλΟΥΙ: 
σµό του ππθπποηγ Βαπαν/α!ῃ, 
ένα σηµαντικό µέρος της 
µνήµης καταλαμθάνεται 
από τις πληροφορίες που 
ορίζουν το “θάθος” στο οποίο Βρί- 
σκεται κάποιο ρἰχθί (Ζρυβεή. Οἱ τεχνικοί 
της ηΨΙΡΙΑ, ωστόσο, συµπεριέλαθαν στα χα: 
ρακτηριστικἁ του ΌθΕοτεθ 3 έναν αλγόριθμο 
µη απωλεστικής συμπίεσης του ζ΄Ρυῄει, ο 
οποίος επιτρέπει τον περιορισμό της ποσότη- 
τας των δεδοµένων που χρησιμοποιούνται για 
τον ορισμό του “θάδους” στο ένα τέταρτο της 
αρχικής. Μάλιστα, επειδή ο αλγόριθμος εἶναι 
µη απωλεστικός (δεν χάνει πληροφορίες κατά 
τη συμπίεση], η εν λόγω διαδικασία, η οποία 
ονομάζεται ἰοσρίθ.» Ζ (οπιριθοσίοη, δεν επι- 
φέρει αρνητικές επιπτώσεις στην ποιότητα 
απεικόνισης. 

Κατά την ανάλυση του προβλήματος του 
ΠΙΘΠΊΟΗΥ Ὀαπάν/α[ι διαπιστώσαμε ακόµα ότι, 
επειδή ο ΟΡΙ) δεν είναι σε θέση να διαπιστώ- 
σει αν κάποιο ρἰχε[ Όα φαίνεται από την οπτ!- 
κή γωνία του παρατηρητή ή όχι, υπολογίζει και 
σχεδιάζει όλα τα Ρἰχθίς... Ακόμα µία καινοτο- 
µία, που ονομάζεται Ζ-Οεεἱυσίοη (υ]πα, ἐρ- 
χεται να δώσει τη λύση, αφού δίνει τη δυνατό- 
τητα στον επεξεργαστή να προβλέπει ποια 
Ρἰχθἰς Όα εἶναι ορατά και ποια όχι, ώστε ο τε- 
λευταίος να µπορεί να σχεδιάζει µόνο τα απα- 
ραίτητα. 


Ρς Μαρ!ει 


Πριν αγοράσεις 


ΝΕΗΤΕΧ ΦΗΛΟΕΗ 

Για την αναπαράσταση ενός οποιουδήποτε 
αντικειµένου, ο υπολογιστής χρησιμοποιεί έναν 
πεπερασμένο αριθµό τριγώνων. Για να γνωρί- 
ζουμε τη δέση κάθε τριγώνου 
στο χώρο, εἶναι απαραίτητο 
γα ξέρουμε τις συντεταγµέ- 
γες τῶν κορυφών του. Καθε- ᾿ 
µία απὀ αυτές τις κορυφές 
[νθηήίεες - νεήεχ στον ενικό) περι- 
λαμθάνει πληροφορίες που αφορούν 
στην κατάσταση του αντικειμένου στη συ- 
γκεκριµένη Θέση (χρώμα, είδος ΙΘχίυ(θ που 
χρησιµοποιείται..). Μέχρι τώρα, ο έλεγχος του 
6ΡΙ) πάνω στις κορυφές περιοριζόταν στο 
γνωστό δίπτυχο Τ8:1. [απείοιπι, δηλαδή αλλα- 
γή των συντεταγμένων των κορυφών µε βάση 
τη θέση του παρατηρητή, και ἰἱοβπα, δηλαδή 
υπολογισμός των επιδράσεων του φωτός στην 
επιφάνεια του αντικειμένου). Φυσικά, οἱ εφαρ- 
µογές που έκαναν χρήση της εν λόγω τεχνικής 
δεν εἶχαν τη δυνατότητα να επέµθουν στα χα- 
ρακτηριστικά της. Με την τεχνολογία ΨθΕΧ 
ῄαάει, όµως, ο προγραμματιστής µπορεί να 
αλλάζει κατά θούληση τη Θέση τῶν συντε- 
ταγµένων των κορυφών κάθε τριγώ- 
νου (αλλά και κάθε πληροφο- 
ρία που Βρίσκεται 
αποθηκευμένη 


στις κορυφές], δημιουργώντας εκπληκτικά 
οπτικά εφέ! Με άλλα λόγια, η ηΜΙΡΙΑ δίνει την 
ευκαιρία στους δημιουργούς να φτιάξουν πο- 
λύπλοκες ρουτίνες, οι οποίες Όα εκτελούνται 
από τον ΟΡΙ). Βέβαια, ο χρήστης δεν µπορεί, 
προς το παρόν, να απολαύσει το μοναδικό αυ- 
τό χαρακτηριστικό, αφού δεν υπάρχουν εφαρ- 
µογές που να το χρησιμοποιούν. 


ΡΙΧΕΙ. ΦΗΛΟΕΗ 

Η µηχανή ΡΙχεἰ 9ῄαάσι, κατ’ αντιστοιχία µε 
τη Ψθηεχ ομαάο;, δίνει τη δυνατότητα στον 
προγραμματιστή να επεµθαίνει κατά βούληση 
στον τρόπο απεικόνισης κάθε ρἰχεί (προσδθέ- 
τογτας φωτισμούς, μετατρέποντας το 
ΙΘχίυΓ6..), µε στόχο τη δηµιουργία ρεαλιστικών 
οπτικών εφέ. 


ΕΙ ΚὈ:ςς ν.:Ἐ: 


ΕΦΛΑ 
Η εξομάλυνση των “σκαλοπατιών” [|αφοίες] 
που παρουσιάζονται στις διαχωριστικές γραµ- 
µές µεταξύ των σχημάτων ήταν ένα χαρακτηρι- 
στικὀ που παρουσίασε πρώτη η 3ά{χ, µε τη 
σειρά Ψοοςοο 5. Σύντομα η ηΨΙΡΙΑ παρουσία- 
σε τη δική της μέθοδο, η οποία, όµως, ενώ 
Βελτίωνε αισθητά το οπτικό αποτέλεσµα, οδη- 
γούσε στην “ταπείνωση” του [ταπιθ 
Γαἱθ. Για την αντιμετώπιση του 
προβλήματος, στο Ο8Εοιςθ 
3 ο µέχρι τώρα χρησιµο- 
ποιούµενος αλγό- 
ριθµος (5υρε: 
5απρ]ίπο]) 
αντικαθίσταται 
µε έναν νέο [Μυ]ή 
Φαπιρ/ίπο], ο οποίος 
εκτελείται εξ ολοκλήρου από 
τον ΟΡΙ) και δίνει τη δυνατότητα εξο- 
µάλυνσης χωρίς σημαντικές απώλειες στην 
ταχύτητα εκτέλεσης της εφαρµογής. 


ΤΟ ΤΙΜΗΜΑ ΤΗΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
Είναι προφανές ότι εδώ δεν Όα ασχοληθού- 
µε µε τις συνέπειες του νέου τεχνολογικού επι- 
τεύγµατος της ηΥΙΏΙΑ στην κοινωνική συµπερι- 
φορά του καταναλωτή (οι οποίες, παρεµπιητό- 
ντως, ὃα εἶναι σίγουρα αρνητικές, µια και µε 
ένα τέτοιο “εργαλείο” στο σύστημά του ο χρή- 
στης δεν αναμένεται να απομακρυνθεί από το 
σπίτι του για ένα εύλογο χρονικό διάστηµα]. 
Αντίθετα, ὃα εξετάσουµε αν τα χαρακτηριστ:- 
κά που προσφέρει το εξεταζόµενο υποσύστη- 
μα είναι ικανά να αντισταθµίσουν την ΟΙΚΟ: 
νομική επιθάρυνση 
που ὃα επιφέρει 
στον αγοραστή. 
Καταρχήν, θα 
πρέπει να παραδε- 
χτούμε ότι οι επιδόσεις 
του «Πἱρ5θ! είναι κορυφαίες, 
Συγκεκριµένα, οι μετρήσεις που 


έγιναν στο Τίπιεάεπιο Ἰ του Ουακε ή: 
Άτθπα έδειξαν ότι το Θ6[οιςς 3 δί- 
γει θαθµό απόδοσης 4076 µε- 
γαλύτερο από τον αντίστοι- 
χο του αµέσως επόμενου 
«βὶρ5θ! (Ο6[οιεο 2 ὑ]ιτα]. 
Ωστόσο, δεν μπορούμε να 
παραθλέψουμµε ότι και τα παλιό- 
τερα «Πήρσείς αποδίδουν από ικανοποιη: 
τικά έως σχεδόν εξαιρετικά, γεγονός που δεί- 
χνει ότι, απὀ άποψη ισχύος, το Ο6οιςε 3 
προηγείται της εποχής του και σίγουρα δεν 
αποτελεί μονόδρομο για τον σκληροπυρηνικό 
Φαππε/. Ναι μεν ο επαναστατικός τρόπος αντι- 
µετώπισης του προθλήµατος της ανεπάρκειας 
του ΠΠΕΠΙΟΙΥ Εαπάν/ίἁ!ᾗ ανοίγει το δρόµο 
προς την επίτευξη ασύλληπτων ΕΡ5, αλλά η 
χρησιμότητα της τεχνικής Όα φανεί µόνο µε 
την κυκλοφορία νέων, αδηφάγων εφαρμογών, 
στις απαιτήσεις Των οποίων τα παλαιότερα 
ελίρδε!ς α αδυνατούν να αντεπεξέλδουν. Επι- 
πλέον, ελάχιστοι ῄτλοι της αγοράς αξιοποιούν 
αυτήν τη χρονική στιγµή τις εξαιρετικές δυνα- 
τότητες απεικόνισης που περιλαμθάνει το σύ- 
στηµα ΄Ύει]εχ Ἠαάθγ”. Από την άλλη πλευρά, 
παρατηρούμε ότι οι τιµές όλων των υλοποιήσε- 
ὧν του καινούριου ολοκληρωμένου της ηΜΙΡΙΑ 
Βρίσκονται σε Ιδιαίτερα υψηλά επίπεδα, πε- 
ριορίζοντας σηµαντικά το δείκτη απόδοσης/τι- 
µής. Αξίζει να παρακολουθήσουμε τη διακύ- 
µανση των τιµών των καρτών µε τα ολοκληρω: 
µένα ΌΜΕοτος 2 Ριο και Ο8[οιος 2 Ὀιτα, που 
Βρίσκονταν στην αιχμή της τεχνολογίας το µή- 
γα Μάρτιο του τρέχοντος έτους [τεύχος 1937]. 
Η πτώση εἶναι εμφανής και δείχνει ότι ο υπο- 
ψήφιος αγοραστής, αν σταθµίσει σωστά τις 
ανάγκες του, επιδείξει ψυχραιμία και δεν πα- 
ρασυρδεί από τις παγίδες του πιαηκθῄηα, εἶναι 
δυνατόν να προθεί σε µια ιδιαίτερα συµφέ- 
ρουσα αγορά. 


ΜΟΝΤΕΛΑ 

Όπως έχουµε τονίσει επανειληµµένως, οι 
διαφορές στις επιδόσεις µεταξύ των υλοποιή- 
σεων του ίδιου «Ώἰρ56/ απὀ διαφορετικές εται- 
ρείες εἶναι αμελητέες. Ωστόσο, 
κάθε κατασκευα- 


στής ενσωματώνει στην κάρτα του διαφορετι- 
κά χαρακτηριστικά, γεγονός που δημιουργεί 
τις ανισότητες που παρουσιάζονται στις τιµές 
πώλησης των προϊόντων. Όλες οι κάρτες γρα- 
φικών που Όα παρουσιαστούν στη συνέχεια 
[και ολοκληρώνουν το Ο8Εοιοθ 3) ενσωµατώ- 
γουν 64ΜβΒ µνήµης ΡΌΕ 9ΡΚΑΜ, η οποία είναι 
χρονισµένη στα 460ΜΙ7. Η συχνότητα του πυ- 
ρήνα εντοπίζεται, σε κάθε περίπτωση, στα 
200ΜΗ;7. 

Τα προϊόντα της Α5υς διακρίνονται για 
την υψηλή ποιότητα κατασκευής τους, αλλά 
και για τον Ιδιαίτερα πλούσιο εξοπλισμό 
τους. Το μοντέλο Ψ8200 ΡΕΙΟΧΕ συνεχίζει 
την παράδοση της εταιρείας, αφού τα προ- 
σφερόµενα χαρακτηριστικά, σε συνδυασμό 
µε το συνοδευτικό 5οῄνατθ, υπόσχονται να 
ικανοποιήσουν κάθε απαιτητικό χρήστη. 
Συγκεκριµένα, η κάρτα διαθέτει 
εξόδους Ὀ-ουῦ, 5-ΥΙάθο- 
Ου!, (οπιρος/!ε- 
Ου!, ΥΚ- 


Ου!, ενώ περιλαμθάνει 
Ἡ και είσοδο 5-ΥΙάθο-1η. 
Στη συσκευασία Βρίσκουµε τα απαραίτητα 
καλώδια σύνδεσης, καθώς και τρία παιχνί- 
δια. Το κόστος του προϊόντος ανέρχεται στις 
195.000 δρχ. Η απλή Υ8200 τιµάται 18.000 
δρχ. φθηνότερα, ὡστόσο, η λιτή εμφάνισή 
της σε συνδυασμό µε το ανεβασμένο, σχετι- 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ 


..«ΚΙρΌῖ γββΙΚΩΝ 


κά, κόστος της δεν της αφήνουν περιθώρια 
διάκρισης. 

Ο χρήστης που επιθυμεί να αγοράσει µια 
κάρτα γραφικών που υλοποιεί το 
ΘεΕοιεε 3 και 
διαθέτει είσο- 
δο Υἱάθο-ἱη, 
αλλά αναζητά 
Κάτι φθηνότερο από 
το ακριθό μοντέλο της 
Αευς, µπορεί να επενδύσει 
στο μοντέλο Μ5-5/αΓΕοίςθ 
8232 της ΜΦΙ. Η είσοδος που πα- 
ρέχεται είναι τύπου (οπιροςίΐθ-Ιη (η 
κάρτα διαθέτει επίσης εξόδους ΤΥ-Ου! 
και (οπιρος!ιε-ΟυΗ, ενώ η τιµή της εντοπίζεται 
στις 167.000 δρχ. 

Η ἨΜιηίας! ΟεΕογεο 3 ΤΟΗ της 
Ιθαά!εἰς συνιστά µια εξαιρετική 
πρόταση, αφού εἶναι η φθηνό- 
τερη κάρτα της αγοράς 
που ολοκληρώνει το 

Οεοιςθ 3 [κοστί- 

ζει 150.000 δρχ), 
ενώ προσφέρει εξό- 
δους ΡΥ/Ι και ΤΥ-Ου!, γεγονός 
που αναμένεται να ικανοποιήσει τη 
συντριπτική πλειονότητα των χρηστών. 
Αντίθετα, ο υποψήφιος αγοραστής ὃα πρέπει 
γα αποφύγει, μάλλον, την υλοποίηση 30 
Βἰα5/εγ 6οΕογςο ἆ της (γθαᾖΐνθ, µια και η 
έλλειψη ψυκτρών από τις μνήμες της πιθανόν 
να οδηγήσει σε υπερθέρμανση, η οποία, ὡς 
γνωστόν, μειώνει τη διάρκεια ζωής του υποσυ- 
στήµατος. Η τιµή της εντοπίζεται στις 
158.000 δρχ. και δεν αναμένεται να αποτελέ- 
σει δέλεαρ για τον καταναλωτή. Στην Κατηγο- 
ρία των “οικονοµικών” μοντέλων που περιλαµ- 
Βάνουν το Ο6[οιος 3 συγκαταλέγεται και η 
κάρτα Ρἰαήπυπι Ο9Εογεο 3 5Ε της κορεα- 
τικής ΦΗΜΑ, η οποία διαθέτει εξόδους ΤΥ- 


τε σσἘ 


ηΥΙΡΙΑ Ο6[οιςθ 3 
ηΥΙΡΙΑ Οεἴοιος 3 


64 ΒΡΕ 5ΡΚΑΜ 
64 ΡΌΡ 5ΌΚΑΜ 


ηΥΙΡΙΑ ΟεΕοιεε 3 64 ΡΡΌΕ 5ΡΚΑΜ 
ηΥΙΡΙΑ Οεοιος 3 64 ΡΌΕ 5ΡΚΑΜ. 
ηΥΙΟΙΑ Ο6Εοιοε 3 64 ΡΟΚ 5ΌΚΑΜ 
ηΥΙΡΙΑ Οε[οιες 3 64 ΡΡΕ 5ΡΚΑΜ 
ηΥΙΟΙΑ Ο9[οιες 3 64 ΡΌΚ 5ΌΚΑΜ 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


Ου!, ΌγΙ και κοστίζει 164.000 δρχ. 

Η κάρτα 30 Ρτορ/ιθ! ΙΗ της Ηθγευ]θς εἷ- 
ναι ακόµα µία αξιοπρόσεκτη επιλογή, που ξε- 
χωρίζει από τον ανταγωνισμό χάρη στην υπο- 
δειγµατική σχεδίασή της, αλλά και στην υψη- 
λή ποιότητα κατασκευής, η οποία αποτελεί το 
σήµα κατατεθέν της Ηεγευ]ες. Τόσο οἱ ευµεγέ- 
δεις ψύκτρες της [χρώματος µοβ/) όσο και το 
ενεργητικό σύστηµα ψύξης αφήνουν τις καλύ- 
τερες εντυπώσεις και υπόσχονται να αποζη- 
µιώσουν το χρήστη για το υψηλό χρηματικό 
αντίτιμο που πρέπει να καταβάλει προκειµέ- 
γου να προµηδευτεί τη συσκευή [207.000 
δργχ.). Εξίσου εντυπωσιακή και ποιοτική είναι 
και η υλοποίηση Ρογνθγ Ραςἰκ!/! της ταϊθανέ- 
ζκης Θαἱπννογα. Το ΡΓΒ έχει κόκκινο χρώ- 
μα, ενώ το ίδιο ισχύει και για τις ψύκτρες. 
Ωστόσο, η υψηλή τιµή του μοντέλου, η οποία 
ανέρχεται στις 212.000 δρχ., αναμένεται να 
αποθαρρύνει τον υποψήφιο αγοραστή. Και οι 
δύο κάρτες της ενότητας διαθέτουν εξόδους 
ΒΥΙ και Τν-Ου!. 

Θα επανέλθουµε όµως στο επόμενο τεύ- 
χος. Ως τότε... καλές αγορές! 


ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο σπο- 
τελούν ενδεικτικές καταστηµότων και μα 
Βάνουν ΦΠΑ 1875. 


λα οφ 
Ὀ-5υῦ 
Ῥ-5υῦ, Τν-ΟυΙ, 
(οπιροςί!ε-Ιπ/ Ου! 
Ὀ-5υ0, ΤΥ-Ου!, ΌΥΙ 
Ὀ-5υῦ, ΤΥ-Ου! 
Ὀ-ουβ, ΤΥ-Όυ!, ΡΥΙ 
Ὀ-5υῦ, ΤΥ-Ου!, ΡΝΙ 
Ὀ-ουβ, Τν-Ου!, ΡΥΙ 


Οἱ πµές που αναφέρονται αποτελούν ενδεικτικές τιµές καταστηµότων. 


Ρς Μακιετ( ΕΝ 


«ῳ- εκινόµε αµέσως µε την επιστολή του 
Νίκου, η οποία θίγει µία σειρά θεµά- 
των που σίγουρα δεν αφήνουν κανέ- 

ο νον αδιάφορο: 


΄εια σας και χαρά σας. ] ] χρόνια τώρα, 
από ]2 χρονών πιτσιρίκι, κάθε µήνα καταφθά- 
γε! στο ταχυδρομικό κουτί µου το ΄Ρζ Λήακ!εγ’. 
11 χρόνια τώρα περνάω άπειρες ώρες µπρο- 
στά στο σημαντικότερο εργαλείο µου. Ὁ υπο- 
λογιστής µου έχει γίνει το µηχάνηµα µε το 
οποίο γράφω τις εργασίες µου, Κάνω τους 
υπολογισμούς µου, σχεδιάζω τα κυκλώματά 
µου. ]αυτοχρόνως έχει γίνει το στερεοφωνικό 
µου, η τηλεόρασή µου, η εφημερίδα µου, το 
τηλέφωνό µου, ο στυλογράφος µου και Το 
χαρτί µου για να γράφω στους φίλους και συγ- 
γενείς µου. Ακόμη εἶναι η εγκυκλοπαίδειά µου 
και ο απύθµενος Και απέραντος ὠκεανός απ΄ 
όπου αντλώ τις γγώσεις µου και λύνω τις ὁποι- 
ες απορίες µου. 

Ας αρχίσουμε µε τις παράλογες απαιτήσεις 
παιχνιδιών και προγραμμάτων. Και λέγω τώρα ο 
πτωχός τω πνεύμστ:: Γιστί µέχρι πριν απὀ ὁ µή- 
γες εἶχα έναν Ρθη/υπι ΜΛΜΧ στα ΙόόΜησ 
υπερχρονισµένο στα 22ΧΙΟΟΛΜΗΖ [τώρα έχω 
έναν Κό-2 450άρη υπερχρονισµένο στα 
όΟΟΜΗΣ λόγω του ότι µου χρειαζόταν για να 
τρέξω ένα πρόγραµµα ψηφιακής σχεδίασης 
(Α0), ο οποίος πήγαινε γρηγορότερα από τους 
ΡΙΙ στα 30ΟΜΗΖ των φίλων µου; Γιατί δεν 
µου χρειάστηκε κανένα υπερµηχάνηµα 
για να τρέξω πολλά παιχνίδια τα οποία 
απαιτούσαν την ύπαρξη ΡΙΙ; Απλούστατα 
διότι το µητρώο [Γθοἱ5Ιηγ) των ὙγΙπαίονις εἶναι 
άδειο από περιττές αναφορές, κανένα Ρἱἰ δεν 
φορτώνεται εάν δεν χρειάζεται, ενώ χρησιµο- 
ποιώ πολλά από τα προγράµµατα τα οποία 
ὠδούν τον υπολογιστή πέρα από τα δεωρητικά 
ὁριά του. Δοκιμάστε το ΙΜΘάΚΒΙΟ» και ὃα κα- 


ο 4θ]ο 


ΒΟΥΤΙΑ ΣΤΟΝ 
ΠΚΕΛΝΟ ΤΩΝ Ρῦς 


ταλάθετε τι εννοώ. Εχετε κατεβάσει ποτέ µε 
4 1ΚΒ/6 µε 3δάρι πιοάεπῃ; Εάν όχι, µάδετε (και 
προτρέπω το περιοδικό να ψάξει και να µάδει 
στους αναγνώστες του) ΤΙ µπορείτε να Κάνετε 
µέσω του μητρώου των ΥγΙπάονη» και διάφορων 
άλλων προγραμμάτων (π.χ. ἸνεαΚΏἰΝ) και δα 
εκπλαγείτε. Ίο μήνυμα, λοιπόν, είναι: ΜΑΘΕΤΕ 
ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ. Όπως ο άνθρωπος 
χρησιμοποιεί µόνο το 1076 του εγκεφάλου του, 
έτσι και εμείς χρησιμοποιούμε το 106 των δυ- 
νατοτήτων του υπολογιστή µας. 

Ας πάµε στην πειρατεία τώρα. Στη Σκωτία, 
όπου έζησα τα 4 τελευταία χρόνια, σχεδόν 
όλοι οἱ ΤΙΤλοΙ κατά το πρώτο εξάµηνο της κυ- 
κλοφορίας τους κόστιζαν περί τις ]9 έως και 
20000 δρχ. (43-57 ευρώ). Μετά από αυτό το 
διάστηµα έπεφταν στις 9-]0.000 [19-28 ευ- 
ρώ)], µερικοί µέχρι και 2.900 δρχ.//). Προφα- 
γώς τότε εἶναι η στιγµή που πρέπει κανείς να 
αγοράσει. Όπως συµθαίνει µε όλα τα προϊό- 
ντα στο χώρο της πληροφορικής και της τε- 
χνολογίας, έτσι και στα παιχνίδια οἱ τιµές εἶναι 
στην αρχή υψηλές και εν συνεχεία πέφτουν. 
Επειδή ζούμε [και δυστυχώς η πλειονότητά 
µας Το αποδέχεται) σε µία καπιταλιστική Κο 
νωνία, δεν μπορούμε να παραπονιόµαστε για 
τις υψηλές τιµές, ιδιαιτέρως δε όταν πρόκειται 
για είδη διόλου απαραίτητα γα τη διαθίωσή 
µας, Τα οποία προσφέρουν κυρίως διασκέδα- 
ση και σπανιότατα ψυχαγωγία. Οπότε αντί να 
γκρινιόζουµε, ας επιλέξουμε µεταξύ των εξής: 
είτε να “ψωνίσουµε΄ έξυπνα είτε να ανατρέ- 
Ψουµε το σύστημα. Εξάλλου υπάρχουν κυριο- 
λεκτικό χιλιάδες παιχνίδια - “διαμάντια” τα 
οποία Οἱ περισσότεροι από εµάς δεν έχουµε 
παίξει και µας περιμένουν δωρεάν στο Δισδί- 
κτυο [βλ. αβοπάοηνιατθ) ή σε πολύ χαμηλές 
τιµές (Θλ. συλλογές κλασικών παιχνιδιών τις 
οποίες Κατά καιρούς κυκλοφορούν διάφορες 
εταἰρείες). 

Ας έρθω στο θέµα των χρεώσεων του ΟΤΕ. 
Απ΄ ότι γνωρίζω, η χρέωση αυτή τη στιγμή είναι 
Ἰ δρχ/λεπτό σε ώρες µη αιχμής και 2 δρχ,/λε- 
πτό σε ώρες αιχμής. Πολλοί παραπονιούνται 
και βρίσκουν αυτές τις χρεώσεις υψηλές. Εγώ 


θα τις συγκρίνω µε τις χρεώσεις που ίσχυαν µέ- 
χρι πριν απὀ έναν χρόνο στο Ηνωμένο Βασί- 
λειο. 4ρ (περίπου 22 δρχι)/λεπτό σε ώρες σιχ- 
µής και Ἶρ [περίπου ὀ,5 δρχ/λεπτό σε ώρες 
µη αιχμής. Δηλαδή 10 και 5 φορές περίπου 
υψηλότερες χρεώσεις από τη χώρα µας, παρ’ 
ό υπήρχαν και άλλες εταιρείες πέραν του γί- 
γαντα τῶν τηλεπικοινωνιών που λέγεται Β]. 
Προφανώς οἱ υψηλές αυτές τιµές δεν δικαιο- 
λογούνταν από το αυξημένο κόστος ζωής, Το 
οποίο δεν ξεπερνά Κατά µέσο όρο το 70:6 του 
αντίστοιχου ελληνικού. Όλα αυτά άλλαξαν µό- 
λις ο μεγαλύτερος παροχέας του κόσμου (η 
ΑΟΙ) κατέφθασε. Η χρέωση πλέον εἶναι περί- 
που 8.000 [23 ευρώ) το µήνα για απεριόριστη 
σύνδεση σε αριθµό χωρίς χρέωση. Εδώ, όµως, 
πρέπει να επισηµάνουμε κάποια πράγματα. 
Πρώτον, υπάρχουν πολλές διαφημίσεις κατά τη 
σύνδεσή σου (οἱ οποίες µπορούν να σπενεργο- 
ποιηδούν, αλλά αυτό εἶναι µια άλλη ιστορία]. 
Στη µικρή αγορά της Ελλάδας μάλλον δεν ὃα 
Βρεδούν πολλοί πρόδυµοι να πληρώσουν µε- 
γάλα ποσά για να διαφημιστούν στο Διαδίκτυο. 
Δεύτερον, οἱ εταιρείες, προς το παρόν, χάνουν 
χρήματα από αυτήν την τιμολογιακή πολιτική 
και αυτό το Κάνουν επειδή πρόκειται για Κο- 
λοσσούς και αντέχουν. Στην Ελλάδα ποια ετα(- 
ῥεία ὃα άντεχε να χόνει ]ὁ εκατομμύρια δολό- 
Ρια Το χρόνο; Τέλος, οἱ ιδιοκτήτες υπολογιστών 
στην Ελλάδα είναι ελάχιστοι σε σχέση µε ἆλ- 
λες ευρωπαϊκές χώρες. Μόλις ό:6 των ελληνι- 
κὠν οικογενειών διαθέτουν υπολογιστή στο 
σπίτι Πόσο μάλλον σύνδεση στο Διαδίκτυο! Για 
να κλείσω µε αυτό το θέµα, δεν πιστεύω ότι 
φτσίει ο ΟΤΕ ή οποιαδήποτε άλλη εταιρεία για 
τους φουσκωµένους λογαριασμούς µας. Φταί- 
γε οι κυβερνήσεις οἱ οποίες δεν έχουν 
προωθήσει τη χρήση του υπολογιστή 
για δηµιουργικούς σκοπούς µέσω του 
σχολείου. Και τονίζω το Ύια δηµιουργικούς 
σκοπούς’, διότι το να παίζουμε µόνο παιχνίδια 
δεν είναι αυτό που ὃα µας φέρει σε επαφή µε 
τη γνώση και τη δηµιουργία [και πάλι εξαρτάται 
για τι παιχνίδια μιλάμε]. Εάν, λοιπόν, ο υΠΟΛΟΥΙ- 
στής µπει σε κάθε σπίτι, τότε Και οἱ εταιρείες 


θα έχουν λόγο να ρίξουν κατά πολύ τις πµές 
στις τηλεπικοινωνίες. 

Επειδή σας κούρασα, ὃα αναφερθώ επι- 
γραμµατικά στο θέµα της χρήσης σγγλικών 
όρων. Η προέλευση των επιτευγμάτων της τε- 
χνολογίας είναι άσχετη µε την ονομασία τους. 
Όπως ισχυρίζεται ο συντάκτης της Άλληλο- 
γραφίας’, η ιατρική Και η Βιολογία, για παρά- 
δειγµα, προήλθαν από τους Ελληνες και γι΄ αυ- 
τό συναντούμε τόσους ελληνικούς όρους σε 
αυτές τις επιστήµες [το Φ0 µε 7076 των όρων 
εἶναι ελληνικής προέλευσης). Εδώ μάλλον κά- 
νετε ένα μικρό λάδος. Ναι µεν οἱ δύο αυτές 
επιστήμες έχουν τις ρίζες τους στον αρχαίο ελ- 
ληνικό πολιτισμό, αλλά ούτε την εγκεφαλοπά- 
θεια (Θποθρῄαἰορα!ῃγ), ούτε την ηπατίτιδα 
(ΠθραΠΠς), ούτε το καρδιογράφηµα [οαιαίο- 
οταρῇ) ή τον νευρικό άξονα (πευτα[ αχοπ) 


µενο γι΄ αυτό. Εάν οἱ όροι αυτοί σημαίνουν κάτι 
(κεντρικός επεξεργαστής, πληκτρολόγιο), τότε 
και ο πλέον αδαής µπορεί να µπει στο νόηµα 
χωρίς µεγάλη προσπόδεια. 

Οι λόγοι για τους οποίους οἱ αγγλικές ορο- 
λογίες χρησιμοποιούνται τόσο πολύ είναι, 
πρώτον, η πολιτισμική εξάρτησή µας από τις 
Ηνωμένες Πολιτείες και, δεύτερον, Το ότι Οἱ 
εταιρείες δίνουν αγγλικές [πολλές φορές 
άστοχες και χωρίς καµία περιγραφικότητα) 
ονομασίες στα προϊόντα τους, επειδή η αγορά 
τῶν Ηνωμένων Πολιτειών είναι η µεγαλύτερη 
στον κόσμο και σε αυτήν ακριθώς στοχεύουν. 
Σε ἆλλο σηµείο ο Βαγγέλης λέει πως ΄το θέµα 
εἶναι πότε επικοινωνούµε και καταλαθαίνουµε 
αβίαστα ο ένας τον άλλον. Αν αυτά επιτυγχά- 
νονται, τότε χρησιμοποιούμε τη σωστή γλὠώσ- 
σα’. Μάλλον οἱ άνθρωποι µε τους οποίους συ- 


Όπως ο άνθρωπος χρπσιµοποιςί µόνο το 100 του ογκε- 
φήάλου του, ότσι και οµείς χρπσιμοποιούμε το 1056 των 


δυνατοτήτων του υπολογιστή µας. 


εφηύραν ή ανακάλυψαν οἱ Ελληνες. Απλούστα- 
τα, λόγω της παραστατικότητάς της, Του πλού- 
του της και της ανεπανάληπτης πλαστικότητάς 
της, οἱ απανταχού επιστήμονες τη χρησιµοποίη- 
σαν για να περιγράψουν έννοιες ή εφευρέσεις 
επακριθώς και µε σαφήνεια. Αυτό στο οποίο 
Θέλω να καταλήξω εἶναι πως χρησιµοποιώντας 
τις ελληνικές λέξεις για την περιγραφή των σύγ- 
χρονων όρων της πληροφορικής μπορούμε, 
εφόσον κάνουμε µια σωστή µετάφραση και όχι 
πιστή µεταφορά τῶν αγγλικών όρων, να κάνου- 
µε την τεχνολογία πιο κατανοητή Και προσιτή 
σε όλους. Διότι όταν µιλάς σε ένα ]Όχρονο 
παιδί για το Κθγβοστα και τη (Ρί/, το πιθανότε- 
ῥο εἶναι να µην καταλάθει τίποτε ή απλώς να 
αποστηδίσει όρους χωρίς έγνοια και περιεχό- 


ναναστρέφεσαι, αγαπητέ και τρισµέγιστε αρχ- 
συντάκτη, εἶναι κάπως ομογενείς. Για κάνε µια 
βόλτα σε ένα σχολείο της ορεινής Ελλάδας, η 
οποία δεν έχει αλλοιωθεί σπό τον τουρισμό 
(ακόµη, πάρε 20 παιδιά και άρχισε να τους µι- 
λάς για («Ρ-ΚΟΜ, ᾖαγα-αίσκ5, πιυ[ΗρΙαγθ 
9απη85, 5Άοο/΄επι υρ και οη”ίπε Φσπιίπᾳ και αν 
εππύχεις αβίαστη συνεννόηση, να µου στείλεις 
μήνυμα στο Ι(00/) 

Αυτά τα ολίγα από εμένα. Καλή συνέχεια και 
καλή δύναμη. 

Σας ευχαριστώ για τα ] ] χρόνια που µου 
κρατότε συντροφιά χειμώνα - καλοκαίρι. Θα 
συνεχίσουμε να τα λέμε µέσω του περιοδικού 
για πολλά ακόµη χρόνια. 

Νίκος [ρυσπολάκης” 


Φίλε Νίκο, 

Σε αυτό το τεύχος, λόγω έλλειψης χώρου, θα 
σχολιάσουµε µόνο τα όσα γράφεις για τη χρήση 
της αγγλικής ορολογίας στο περιοδικό, ενώ τον 
επόμενο µήνα Όα συνεχίσουμε µε τα υπόλοιπα 
ενδιαφέροντα που αναφέρεις. Καταρχήν, να εἷ- 
σαι σίγουρος πως τα παιδιά στα σχολεία της 
ορεινής επαρχίας γνωρίζουν πολύ καλά την 
ἵ ία του συρμού’ [είτε εἶναι ελληνική, είτε 
αγγλική, είτε σουαχίλι σε οτιδήποτε τους απα- 
σχολεί. Αν δεν ασχολούνται µε υπολογιστές, εἶτε 
για ἱπ]θήαςς τούς μιλήσεις είτε για... ενδοπρο- 
σωπείο͵ δεν πρόκειται να καταλάβουν τίποτα. Αν 
ασχολούνται, 8α καταλάβουν µια χαρά και το 
οη/1ΐπε Οαπιίπα και το Κεγροαιά και τη (ΡΙ) και 
ότι άλλο µπορείς να φανταστείς. Βέβαια, αυτόν 
το ρατσισμό που δείχνεις σε δύο σηµεία στο 
γράμμα σου (ένα µε τα παιδιά της ορεινής επαρ- 
χίας και ένα µε τους ομογενείς) δεν τον καταλα- 
βαΐνω. Μήπως νομίζεις πως τα παιδιά που 
ζουν σε µη τουριστικές περιοχές καταλα- 
Βαΐνουν μονάχα τοπικές διαλέκτους και 
συνδιαλέγονται µε τα πρόβατα και τα 
κατσίκια; Ἡ µήπως πιστεύεις πῶς οἱ ομογενείς 
Ελληνες κάνουν π.χ. σε ένα γράµµα που στέλ- 
γουν περισσότερα από τα 30-40 ορθογραφικά 
λάθη που είχε η δική σου επιστολή όταν έφτασε 
στα χέρια µου; Ἱέλος πάντων, εξακολουθώ να 
πιστεύω πως η γλώσσα είναι όργανο επικοινω- 
νίας και όχι προβολής εθνικής υπεροχής, ενώ 
ανησυχώ για “γλωσσική ανεπάρκεια” όταν πα: 
ρατηρώ φαινόμενα ελλείμματος στη συνεννόη- 
ση των ανθρώπων και την επαρκή απόδοση 
νοημάτων και εννοιών. Αλλά αυτό δεν έχει να 
κάνει µε το ότι κάποιος λέει “πιοπίϊογ” αντ για 
“οθόνη”, αλλά µε το ότι δεν γνωρίζει ένα ικανό 
πλήθος λέξεων και συντακτικών τύπων Προκει- 
µένου να εκφράσει πλήρως, µε ορθό και κατα- 
νοητό τρόπο, όσα θέλει να πει. Τέτοια φαινόµε- 
γα παρατηρούνται ήδη και αυτά είναι που ο 
πει να µας ανησυχούν. 


ΡΟ Μακιετ(8 


Τιου/θδΠοοίθί 


Μέρες παράἴενες, 
θαᾳυμάσιος µέρες 


ωσορίσατε στη νέα στήλη του 'Ρ0 
αφίοι”, π οποία όχοι σκοπό να σας 


η “ῤ .. 
Ἰδέψει στο "Βαθύ” κόσµο των 


πολογιστών, κάνοντας τα δύσκολα να 
ίχνουν, για λίγο, πιο εύκολα. Όπως θα 
ιαπιστώσετο, ῃ στήλη αυτή Βασίζεται στο 
ικό σας [9θύῦαοΚ, οπύτο περιμένουμε 
Ἱς απορίος και τα σχόλιά σας στο θ-πιαί! 
ομυ/ο(ὢσουπιρυρίθςς ή µε οπιστολή σας 
γραφεία του περιοδικού (Ρ6 Μασίοι, 
Συγγρού 44, Ι17 49 Αθήνα, µε την 
ἐνθειξη στο φάκελο "για τη στήλη 


τουυ/θομοοίοι”). 


ο 


ούμε σε µέρες παράξενες. 
Εγκαδιστούµε τα ἸΝίπάον/ς 
και αυτά µας καλωσορίζουν 
µε µια µπλε οθόνη. Το νέο 
παιχνίδι που αγοράσαµε, αρνείται να ξε- 
κινήσει παρ΄ όλα όσα δοκιµάσαμε. Ζούμε 
σε µέρες παράξενες. Κατεβάζουµε την 
τελευταία έκδοση του πολλοστού ΙΜεαΚ- 
ἴπο υΗΙΗγ που Όα επιτρέψει να φέρουμε 
τον υπολογιστή στα µέτρα µας. Μπαίνου- 
µε στο Ιη]θΓπθ! και παρακολουθούµαστε 
συνεχώς µέχρι την ώρα που ὃα κλείσουμε 
το πιοάεπι. Ζούμε σε µέρες παράξενες. 
Κάνουμε ονθγεἰοεΚίπα, απλώς και µόνο 
για να το κάνουμε. Καθόµαστε και µετρά- 
µε θαθµό προς θαθµό τη θερµοκρασία 
του «α5θ Και δοκιµάζουµε κάθε περίεργη 
λύση, µόνο και µόνο για να ανεθάσουµε 
τη συχνότητα του επεξεργαστή λίγα ΜΗΖ 
παραπάνω. Ζούμε σε µέρες θαυμάσιες... 


Αλήθεια, σκεφτήκατε ποτέ, αν οι ώρες 
που περνάµε µπροστά στους υπολογιστές 
µας είναι ήρεµες; Μήπως αναλογιστήκατε 
ότι καταναλώνουμε περισσότερο χρόνο 
για να λύσουμε προβλήµατα που παρου- 
σιάζονται συνεχώς παρά χρησιµοποιώ- 
γτας τους κανονικά; 

Αναμφίθολα, οἱ υπολογιστές πια έχουν 
αρχίσει να γίνονται υπερθολικά πολύπλο- 
κοι, καθιστώντας ομήρους τους περισσό- 
τερους από εµάς. Αντί να µας εξοικονο- 
μούν χρόνο για άλλες ασχολίες, δείχνουν 
γα ζητούν όλο Και περισσότερα για τη 
ρύθμιση και λύτρωση από κάθε ασυµθα- 
τότητα. Ία ίδια πίστευε και ο [μακαρίτης 
πια) Δερτούζος, ο οποίος στο τελευταίο 
βιθλίο του ανέλυε ότι οἱ άνθρωποι της 
πληροφορικής έχουν µπει σε ένα ατέρµο- 
γο Κυνήγι δημιουργίας νέων συσκευών 
και προγραμμάτων, χωρίς να σκέφτονται 
πώς Όα τα κάνουν όλα µαζί να συνεργά- 
ζονται αρμονικά. 


Μακρηγόρησα κάπως στην εισαγωγή, 


διακινδυνεύοντας να µου Βόλει τις φωνές 
ο αρχισυντάκτης, επειδή ήθελα να σας 
δώσω ένα στίγμα για το πού ακριθώς ὃα 
κινηθεί η στήλη. Στόχος µας, λοιπόν, είναι 
να κάνουµε τους υπολογιστές λίγο πιο 
“ανθρώπινους” ή απλώς να τους κάνουµε 
για λίγο να δείχνουν έτσι, αφού στην 
πραγματικότητα δεν αλλάζουν. Συµπαρα- 
στάτες µας Όα είστε εσείς, φυσικά, µε τις 
απορίες αλλά και τις απόψεις σας στα 
Θέματα της τεχνολογίας, τις απαντήσεις 
σας στις απορίες άλλων αναγνωστών και 
µε όποια “κόλπα” γνωρίζετε και ὃα θέλα- 
τε να μοιραστείτε µε όλους τους υπόλοι- 
πους. Όλα έχουν τη Θέση τους, αρκεί να 
στείλετε ένα θ-πιαῖ] στη διεύθυνση Ίτου- 
Ρἰεθεοπιρυρ/θςς.ϱ{ ή ένα γράµµα στη δι- 
εύθυνση του περιοδικού µε την ένδειξη 
για τη στήλη Ἱτουρίθοῃοοίθς”. Σεκινάµε 
µε µερικές από τις απορίες που µας στεί- 
λατε προτού ξεκινήσει η στήλη. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΧΩΡΟΥ 8 
ΜΗΧΑΝΕΙΓ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ 

Αγαπητό “Ρζ Μαβίεγ’, 

Εχω µερικές απορίες, τις οποίες ὃα 
ήθελα να µου λύσεις. 

]. Τα αρχεία που τελειώνουν σε ' αρχ”, 
π.χ, εξερχόµενα.αθχ, απεσταλµένα.αθχ, 
διαγεγραµµένα.αῦχ, εισερχόµενα.αῦχ, εἶ- 
ναι απαραίτητα για τη λειτουργία του 
Ου!οοΚ ἔχργεςς; [Πιάνουν πολύ χώρο 
150Μ8 και επειδή έχω ],208Β σκληρό 
δεν έχω περιθώρια για πολυτέλειες.) Επί- 
σης, τα αρχεία που τελειώνουν σε “οκ”, 
ή “νῄρ’, ή 'πιάρ΄ εάν τα διαγράψω, ὃα 
επηρεαστεί η λειτουργία του Η/Υ; 

2. Εχω δημιουργήσει µια σελίδα στο [η- 
ΙΘΓΠΘΙ αθλητικού περιεχοµένου [ΑΡΗΣ 
ΘΡΗΣΚΕΙΑ ΒΟΛΟΣ 5ὗΡΕΚ 3). Πώς μπορώ 
να την Κάνω γνωστή έτσι ώστε, όταν κά- 
ποιος πληκτρολογεί ΑΡΗΣ σε µηχανή 
αναζήτησης, να τη Βγόζει στα αποτελέ- 
σματα; 

3, Παλιά κάτι ακουγόταν για τηλεοπτ- 


κή εκπομπή. ΤΙ γίνεται µε αυτό το θέµα; 
Πάντως αν την απορρίψατε ως Ιδέα, κα- 
κώς, δα είχε µεγάλη επιτυχία. 
Αυτά προς το παρόν. Ελπίζω να µη σας 
κούρασα. 
Με φιλική αγάπη, 
Δημήτρης 


Αγαπητέ Δημήτρη, 

Φυσικά, δεν µας κούρασες [μαστίγιο 
του αρχισυντάκτη είσαι άλλωστε]. 

Δυστυχώς τα αρχεία ΄ἀρχ” περιλαµθά- 
νουν τα 6-πιαῖς που έχεις κρατήσει στο 
Ου!]οοΚ Εχργθςς και κατά συνέπεια δεν 
µπορείς να τα διαγράψεις. Το µόνο που 
µπορείς να Κάνεις για να µην αυξάνει ση- 
µαντικά το μέγεθός τους είναι να κρατάς 
µόνο όσα θ-πιαϊς έχουν κάποιο ενδιαφέ- 
ρον και να σθήνεις όλα τα υπόλοιπα (Π.χ. 
διαφημιστικά). Επίσης, ὃα μπορούσες να 
ορίσεις στο ΟυήοοΚ Εχριθςς να κάνει 
«οπηρας!, συμπίεση δηλαδή, ακόµα και αν 
υπάρχει ένα μικρό µέρος άχρηστου χώ- 
ρου. Ακολούθησε απλώς τη διαδρομή: 
"Τοοίς”, “Ορίίοης”, “Μαϊπιεπαπεα΄” και 
όρισε ένα αρκετά μικρό ποσοστό στο 
“Γοππρας! πιθἜςαθθς Μπθη πεις ἶ5...'. 
Δυστυχώς, όµως, και αυτό δεν πρόκειται 
γα σου γλιτώσει πολύ χώρο. 

Ία αρχεία “εἨΚ΄ µπορείς να τα σθήσεις 
άφοβα, καθώς αποτελούν απομεινάρια 
από το 5οαπαἰςΚ και εἶναι άχρηστα. Αντί- 
Ῥετα, τα αρχεία “πιάρ΄” είναι αρχεία θά- 
σης δεδοµένων και ανοίγουν µε την Ας- 
ϱ855. Αυτά πρέπει να τα ανοίξεις ένα ένα, 
ώστε να διαπιστώσεις µόνος σου αν πε- 
ριέχουν κάτι χρήσιμο και να αποφασίσεις 
αν ὃα τα διαγράψεις ή όχι. Τέλος, αρχείο 
“5ν/ρ’ πρέπει να υπάρχει µόνο ένα στον 
υπολογιστή σου, το 'ὙΜΙπὰδό.5ηρ”. Αυτό 
δεν είναι άλλο από το 5Μαρ ΠΗΐθ των ἨΜΙη- 
ἀον/», το οποίο είναι απαραίτητο για τη 
λειτουργία τους και γι΄ αυτό, άλλωστε, 
και τα ἴδια δεν σου επιτρέπουν να το δια- 
γράψεις. Ωστόσο, µπορείς να το ρυθµί- 
σεις κατάλληλα στον υπολογιστή σου 
έτσι ώστε να αυξηθούν οι επιδόσεις του. 
Για περισσότερα δες την απάντηση στο 
επόμενο γράμμα. 

Όσον αφορά στο σἵιθ σου, για να εμ- 
φανίζεται στα αποτελέσµατα τῶν µηχα- 
γών αναζήτησης, πρέπει να χρησιµοπο:- 
ήσεις τα πιεἰαίαᾳ», µε Βάση τα οποία 
ψάχνουν οἱ μηχανές αναζήτησης. Τα 
πιε]αίαθς μπαίνουν µέσα στο «Ἠθαὰ» 
του ΠΙπι] αρχείου σου και περιλαµθά- 
γουν µια µικρή περιγραφή της σελίδας 
σου και λέξεις-κλειδιά που έχουν σχέση 


µε το σε σου. 
Οἱ δύο εντολές συντάσσονται ὡς ακο- 


«ΜΕΤΑ ΝΑΜΕ - “ἀρεοήρίίοπ” ΟΟΝ- 
ΤΕΝΤ Ξ “περιγραφή του οί σου”» 

«ΜΕΤΑ ΝΑΜΕ Ξ ΄Κθγνοτὰς” ΟΟΝΤΕΝΤ 
Ξ“Αής, 5οεςς;, [οοἱρα[, ευρε; ο, ψοἱος’» 

Φυσικά, όσο πιο ειδικές και σχετικές 
λέξεις µε το σἱϊθ σου βάλεις τόσο καλύτε- 
ρα ὃα είναι. Περιορισμός στις λέξεις δεν 
υπάρχει, αλλά µην το παρακάνεις κιόλας, 
καθώς δεν είναι λίγοι αυτοί που για να 
συγκεντρώσουν ένα δύο Βὶς παραπάνω, 
βόζουν στα Κεγνοιὰς ένα σωρό άσγετες 
λέξεις! 

Τέλος, σε µερικές μηχανές αναζήτησης, 
υπάρχει σχετικό ΙἴπΚ όπου µπορείς να κά- 
γεις συΏπη! το σἷϊς σου, δίνοντας κάποιες 
λεπτομέρειες, όπως σε ποια κατηγορία 
ανήκει. Περισσότερα για το θέμα µπορείς 
γα βρεις σε ένα παλιότερο άρδρο της 
στήλης “ΎΜΘΟ Αυἡιοήπα”, που ασχολείται 
ακριθώς µε το δέμα των μηχανών αναζή- 
τησης και δημοσιεύτηκε στο “Ρς Μανίθι” 
τον Μάρτιο του 200] [τεύχος 137]. Αν, 
βέθαια, Βαριέσαι να τα κάνεις όλα αυτά 
(κακώς), µπορείς να Κάνεις μαζικές κατα- 
χωρίσεις του 5ἵιθ σου σε πολλές µηχανές 
αναζητήσεων ταυτόχρονα, χρησιμοποιώ: 
γτας κάποια σἶίθς που προσφέρουν αυτή 
τη δυνατότητα. ἕνα από αυτά είναι το 
νΜΜιαάάπηθ.οοπῃ. 

Σχετικά µε την εκπομπή, διάθαζε µε 
προσοχή το “ΡΟ Μακ!θι και ποτέ δεν ξέ- 
Ρεις τι γίνεται, µπορεί να σε περιμένει κά- 
ποια ἐκπληξη| 


Αγσπητό “ΡΟ Μανίο”, 

Σας γράφω για να σας πῶ ένα πρόβλη- 
μα που έχω. Εδώ και τρεις εβδοµόδες, ο 
Η/Υ µου [Ρεπήυπι ΙΙ 300ΜΗ7, Ιό0ΜΒ 
ΡΑΛ] µου εμφανίζει τα ακόλουθα µηνύ- 


ματα: 

α) Τή8 ρπε-γείθα»θ νθγδίοη οἱ Ὀίπθε]Χ 
Λας οχρίτθά͵ ρίθα»θ υραγασθ Ιο ἤχε [αἱθ»! 
γθγσίοη {τοπι βΗρ://νπισγοδοῄ,οοπι/ 
αἴπθείχ 

ϐ) Βεία ΠἱγθεΙΏταν/ Εχρίγθά, Ρίθα»θ 
υρασίθ 

Μπήκα στο συγκεκριµένο 5/θ, αλλά 
έπειτα από µία ώρα που µου πήρε να κα- 
τεβόσω το 4776 του ΒἱΤθεΙΧ 8.0 µε πέτα- 
ξε έξω ο ΕχρΙοΓΕΙ. 

Επίσης, προσπάθησα να εγκαταστήσω 
νεότερη έκδοση του 0ἱγθεἰΧ στο σύστημά 
µου [από κάποιο παιχνίδι], αλλά η απά- 


Τιομ|θε[ιοοίθί 


Από εδό ρυθµίζουµε το µέγεδος του 5/αρ Π] µας. 


ντηση που δεχόµουν ήταν ότι δεν χρειό- 
ζεται να γίνει εγκατάσταση του ΒἱΤθεΙΧ, 
διότ' ήδη υπήρχε στο σύστημά µου! Δεν 
ξέρω τι να κάνω, µου έχουν σπόσει τα 
νεύρα. Σας παρακαλώ να µε βοηθήσετε. 
Περιμένω ϱ-πιαί] σας. 

Μετά πµής, 


αναγνώστης 
ῥαἡε]όθ... 


Αγαπητέ αναγνώστη [θάλτε και κανένα 
όνομα, βρε παιδιά! 

Από τα μηνύματα που λαµβόνεις φαί- 
γεται ότι δεν είχες εγκαταστήσει στο σύ- 
στηµά σου ολόκληρη έκδοση του Πίτες 
ΙΧ, αλλά µια δοκιµαστική [Ρεία) που 
ίσχυε για ορισμένο χρονικό διάστηµα. 
Αυτό που μπορείς να Κάνεις εἶναι να 
εγκαταστήσεις µία καινούρια έκδοση του 
Ρἱτθε!Χ, την οποία µπορείς να κατεβά- 
σεις από το Ιπθιηθ! ή να Βρεις σε κά- 
ποιο (0) περιοδικού ή παιχνιδιού (προφα- 
γώς η έκδοση που πήγες να εγκαταστή- 
σεις από το παιχνίδι, δεν ήταν νεότερη 
αυτής που είχες ήδη εγκατεστημένη). 


καν Αλαν. 
ντ ποστ. 


με χε 


ο. ον... 


πρώιμων ἵ Λας”) 
τν κ σετοἙ-τ-α- τό. νὰ 
στ τοαρωμακκδτς 


Το εἲν αἀάπιο,οοπι αναλαµθάνει να εγγράφα τη οιλίδα µας 


σε πολλές μηχανές αναζήτησης. 


ππσππεστττ-- πα 
τρ 


ον 


Ἔτιουδ]εθ/οοίθι 


Εναλλακτικά, µπορείς να απεγκαταστή- 
σεις αυτή την έκδοση του ἱγθς!Χ, ώστε 
να εγκαταστήσεις την παλαιότερη που 
Βρήκες στο (0) του παιχνιδιού. ἔχε µόνο 
υπόψη σου ότι η Μἰετοςοβ δεν έχει δώ- 
σει αυτή τη δυνατότητα στον τελικό χρή- 
στη, παρά µόνο µια επιλογή για “Κθΐη- 
εἰα]|” στις νέες εκδόσεις του Ὠἱτθς!Χ. 
Ετσι, η αφαίρεση, την οποία δεν µας επι- 
τρέπει η ἴδια η εταιρεία να κάνουμε, µπο- 
ρεί να γίνει απὀ προγράµµατα τρίτων 
εταιρειών που υπάρχουν ειδικά για το 
σκοπό αυτό. Σου προτείνω το Ὀχ-ἰ)πίη- 
5α]ίει που µπορείς να Βρεις στο 
νηνΜ/ΝθαΚΙοψη.ςοπι, αν Και υπάρχουν 
και πολλά άλλα προγράµµατα που κά- 
γουν αυτή τη δουλειά. 


ΝΙΒΤΟΛΙ. ΜΕΜΟΒΥ 


ΣΤΑ ΝΙΝΡΟΝΦ 
Αγαπητό “Ρζ Μαριεγ’, 
Είμαι αναγνώστης σου πολλά χρόνια 


Το Βἱγος!Χ ὑπίπεϊα[ίου περιλαμβάνει αναλυτικές οδηγίες για 
να αφαιρέσετε το Ὀἱγθς!Χ από το σύστημά σας. 


ΕΕ; ς ου! 


και όμως πρώτη φορά ὃα ζητήσω τη θοή- 
δειά σου για κάτι που δεν έχει άµεσα 
σχέση µε παιχνίδια. Θέλω, λοιπόν, να µε 
Βοηθήσεις να βρω έναν επεξεργαστή [η- 
Ι6ἱ βεπῄίυπι ΙΙΙ Φ50ΟΜΗ7. Ναι, ξέρω, εἶναι 
λίγο παλιός αλλά αν δεν ήταν, δεν ὃα 
σου έστελνα Θ-ππαί, Πουθενά δεν πουλά- 
νε Φ20ΜΗ:, μάλιστα κόποιος µου εἶπε 
΄εν πουλάω τέτοιο πράγμα”, λες και του 
ζήτησα κάτι άλλο. Πιθανόν να καταφέρω 
να ρω τον επεξεργαστή από κάποια αγ- 
γελία και εύχομαι απὀ εσένα, αγαπητό 
µου περιοδικό. Σλουρπ. 

Σου ζητώ ακόµα µία χάρη. Το σύστημά 
µου είναι [ΠΙΘΙ (εἰθγοπ 423ΜΗ7 µε ΦόΜΒ 
μνήμη. Δυστυχώς, αν δεν κάνω λάδος, η 
μνήμη δουλεύει στα ὀόΜΗΖ ασχέτως αν 
είναι Ι32ΜΗ2, λόγω του Ε5Β του 
(ἰετοπ. Σκέφτομαι, λοιπόν, να αγοράσω 
άλλη µία ό4ΜβΒ ώστε να πόει στα Ι60. 
Και τι µε ενδιαφέρει εμένα, ὃα µου πεις. 
Θα ήθελα να µόδω πώς θα δουλέψω µε 
τη ΨΙΠυσα| πιθπιοη/ τῶν Ὑγησονις 98 5ες- 
οπα Θαοη, ώστε να πετύχω καλύτερη 
διαχείριση της µνήµης µου. 

Σε ευχαριστώ για Το χρόνο σου και 
περιμένω την απάντησή σου µε µεγάλη 
αγωνία. 

Καποά 


Αγαπητέ Καπητος, 

Δυστυχώς είναι λίγο δύσκολο να σου 
βρούμε εμείς το συγκεκριµένο επεξερ- 
γαστή, καθώς είναι αρκετά παλιός και 
το περιοδικό δεν ασχολείται µε πωλή- 
σεις Πατάνατθ. [Αν και τώρα που το λες 
δεν µου φαίνεται και άσχημη Ιδέα, καλά, 
Βρε αρχισυντάκτη, µη θαράς!) Το µόνο 
που ὃα μπορούσαμε να σου προτείνου- 
µε είναι να ψάξεις σε όποια μαγαζιά 
πουλάνε μεταχειρισμένα είδη πληροφο- 
ρικής Και ίσως να κάνεις και κάποια ανα- 
ζήτηση σε σίίθς δημοπρασιών, όπως το 
ΝΜΜ.ΘῬαζααι.ςί. Φυσικά, µην ξεχάσεις 
να Βάλεις αγγελία και στο περιοδικό! 

Σχετικά µε την ταχύτητα στην οποία 
τρέχει η µνήµη σου, να αναφέρουμε ότι 
δεν εἶναι υποχρεωτικό να εἶναι πάντα η 
ἴδια µε την αντίστοιχη του Ρυ5 της ΟΡΙ). 
Στις ακριβότερες τουλάχιστον πιαίη- 
Ῥοαας, υπάρχει επιλογή για να τρέχει η 
µνήµη ανεξάρτητα από το Ὀυς, στην κα- 
γονική ταχύτητά της. Αυτό, όµως, Όα το 
διαπιστώσεις ρίχνοντας µια µατιά στο 
πιαηυαἰ ή το ΒΙΟ5 της πιαϊηΌοαιαά σου. 


Όσον αφορά στην εικονική µνήµη των 
γγΙπάον/ς και το 5Μαρ 6, υπάρχουν ορι- 


σµένες ρυθμίσεις που µπορείς να κά- 
γεις. Αλλά µια και ανοίγεις το µεγάλο 
Θέμα του «Μαρ, ας το πάρουµε από την 
αρχή ώστε να καταλάβουν όλοι οι ανα- 
γνώστες περί τίνος πρόκειται. Επειδή τα 
Ὑίπάονς, ως γνωστόν, έχουν µεγάλες 
απαιτήσεις σε μνήμη, εἶναι σίγουρο πως 
η φυσική µνήµη [ΚΑΜ] που έχουµε στον 
υπολογιστή µας δεν ὃα επαρκέσει για 
κάποιες λειτουργίες. ἔτσι, για να µην ξε- 
µείνουµε από µνήµη, υπάρχει η δυνατό- 
τητα να χρησιμοποιήσουμε µέρος του 
σκληρού δίσκου µας ως τέτοια. Το ακρι- 
βές ποσοστό του σκληρού δίσκου που 
ὃα χρησιµοποιηθεί ὡς «Μαρ Πε μπορού- 
µε να το ορίσουμε εμείς, αλλά για το πό- 
σο ακριβώς πρέπει να εἶναι αυτό οἱ γνώ- 
µες δήστανται. Εγώ Όα σου πρότεινα, µε 
Βάση την εμπειρία, να χρησιμοποιήσεις 
για λίγο καιρό το γσίθπι πιοπίϊοι, να πα- 
ρατηρήσεις πόσα περίπου ΜΒ εἶναι το 
«Μαρ Πὶθ που χρησιµοποιείται (ΛΛεπιοηγ 
Μαπαφεγ; 5Μαρῄ!θ ἵπ υ5ε) και να ορί- 
σεις λίγο περισσότερο από αυτό. [ενικά, 
δα δεις ότι το µέγεδος που ὃα χρησιµο- 
ποιείται ὃα ακολουθεί τον εµπειρικό κα- 
γόνα που λέει ότι αν έχουµε έως 256Μ8 
ΚΑΜ, το 5Μαρ Πἰ πρέπει να εἶναι διπλά- 
σιο της µνήµης. 

Αφότου, λοιπόν, διαπιστώσεις πόσα 
ΜΒ σου χρειάζονται, κάνε ένα ἀείτας- 
πιεηἰ στο σκληρό δίσκο σου και έπειτα 
πήγαινε στο ΄Γοπ[τοἱ Ραπε[” και "5γ5ίεπῃ 
Ριορεηίες”. Από εκεί επίλεξε “Ρεγίοί- 
πιαποε΄ και “γϊηυα| Μεπιοηγ΄ και όρισε 
την ἴδια τιµή σε πιἰηίπιυπι και πιαχίπηυπη, 
Γιατί αυτό; Για τον εξής απλό λόγο: Την 
επόµενη φορά που Όα κάνεις ΓβοΙαΠ!, τα 
γίπάονς Όα δεσμεύσουν τόσο χώρο 
όσο έχεις ορίσει στο πιἰπίπιυπι, Εχοντας 
όµως κάνει ἀθίτασπιεη πιο πριν, κατορ- 
Βώνεις αυτό το αρχείο του 5Μαρ 
[/π38ό.5ν/ρ) να Βρίσκεται σε έναν ενι- 
αίο χώρο, ώστε ο σκληρός δίσκος να 
µην καθυστερεί. Αν Βάλεις διαφορετική 
τιµή στο πιαχίπιυπι, όταν και αν χρεια- 
στεί τόσος χώρος, το αρχείο Όα “σπά- 
σει” σε δύο µέρη, µε αποτέλεσµα ο δί- 
σκος να αργεί να το προσπελάσει όλο. 

Αυτή εἶναι η επικρατέστερη [και σω- 
στή, ὃα τολμούσα να πω) άποψη σχετικά 
µε το “Μαρ ᾖ]6. Αν, πάντως, κάποιος έχει 
διαφορετική γνώµη, η στήλη ὃα χαιρό- 
ταν πολύ να λάθει το γράμμα του, όπως 
φυσικά το ἴδιο ισχύει και για όποια άλλη 


απορία ή άποψη. 


Βάλτε χέρι στο Ιπίειγποί 


Πώς θα µάθω άµεσα Ὑ 
το ΥΕ 5Γ0ΒΕ 
για το Στοίχημα; 
Πώς θα µάθω πρώτος 
τις παγκόσμιες εξελίξεις; 


Πού θα βρω 
την καλύτερη 


ε-. 


Μια διεύθυνση, όλες οἱ απαντήσεις 


ο ΣΗΜΕΑΕΑ κιποϊβορίοπαα; ΕΗΕΕΠΞΕΡΙΤΟ 


Νειαξύ µας 


ΑΧ, ΠΟΙΟΣ ΚΥΒΕΡΝΑ ΑΥΤΟΝ 
ΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ... 


Ενας αναγνώστης της στήλης (και του 
περιοδικού γενικότερα, έτσι;) µου 


έστειλε ένα Ε-πιαί! µε “αποφθέγματα” τα 
οποία αποδίδονται στον νυν πλανητάρχη. 
Αν αληθεύει η πληροφορία, Τότε όλοι 
μας θᾳ πρέπει να αισθανόμαστε πολύ, 
μα πολύ ανασφαλείς... 


Ινήσω την παρουσίαση των μαργαριταριών, να 
ότι ΔΕΝ έχω διασταυρώσει αν πράγματι αυτά 
Βάσετε ειπώθηκαν από τον κ. Βυ5ῃ (1. 

Ὁ μήνυμα µου στάλθηκε στα αγγλικά, οπότε 
ῥρουσιάζω μεταφρασμένο µε τον αγαπημένο 
μου :ελεύθερα. ξέρετε τι λέγεται για τις 
μεταφράσεις: Αν είναι πιστές, δεν είναι ὠραίες. Και αν 
είναι ωραίες, δεν είναι πιστές... Ναι, ναι, ξέρω και για 
ποιες άλλες λέγεται αυτό. Κακίες... 


“Παρακάτω παραθέτω ένα κείµενο µε πς..χμ..δηλώσεις.. 
του τωρινού πλανητάρχη που έπεσε στα χέρια µου. Δεν 
θα σχολιάσω. Αυτό το αφήνω σε εσάς. 

ΕπΙογ, 

Εχθευίτοη 


698οιᾳθ ΥΝ. Βυ5], 
ΜΗ συντριπτική πλειοψηφία των εισαγωγών µας 


ν0 ΟΟΝΜΝΜΕΝΤ 


6 έ Κυβερνπτικοί 
"αξιωματούχοι οί- 

: ναι σκεπτικοί σχε- 

τικά µο υποστηρι- 

ἕ κπκές επιστολές 

για την υπόθεση 

ὅτης ΜΙοτοθοί, κα- 

θώς αποδεικνύε- 

ἕται ότι ῃ ίδια ῃ 

: εταιρεία προωθεί 

αυτή την προσπή- 

θεια και ότι δύο 

επιστολές ήρθαν 

: από ανθρώπους 

Ὅπου δεν ήταν εν 

: Ζωή. 

ΣΙ Τίπιος 


ΕΟΓ ους: 


. 


..... 


προέρχεται από χώρες εκτός ΗΠΑ. (ΣτΜ: Η μειοψηφία 
των εισαγωγών απὀ πού προέρχεται δηλαδή) 

ΜΑν δεν επιτύχουμε, κινδυνεύουµε να αποτύχουµε. 
[ΣτλΜ: Είναι ένα ρίσκο που πρέπει να πάρει κανείς...) 

τΟι Ρεπουμπλικάνοι µπορούν να κατανοήσουν τη 
σημαντικότητα του δεσμού μεταξύ µιας µητέρας και του 
παιδιού της. [ΣΤΜ: Ενώ οι Δημοκρατικοί όχι] 

χ Το Ολοκαύτωμα ήταν µία αισχρή περίοδος στην 
ιστορία του έθνους µας. Εννοώ στην ιστορία αυτού του 
αιώνα. Αλλά όλοι ζήσαμε σ’ αυτόν τον αιώνα. Εγώ δεν 
έζῃσα σ᾿ αυτόν τον αιώνα... (ΣτΛΛ: Αν κατάλαβε κανείς, 
γα µου πει κι εμένα, 

γ Πιστεύω ότι βρισκόμαστε σε µία µη αναστρέψιµη 
πορεία προς µεγαλύτερη ελευθερία και δημοκρατία, 
αλλά αυτό µπορεί να αλλάξει, (ΣΤΜ: Φάσκω ἡ 
αντιφάσκω; Ιδού η απορία] 

γἩ παρανομία είναι κάτι για το οποίο Όα πρέπει να 
συζητήσουμε, µε την έννοια ότι δεν πρέπει να την 
έχουµε. [ΣΤΜ: Αλλιώς να µην το συζητήσουμε καθόλου.) 

«Ὑπάρχει µια λέξη η οποία πιθανότατα περιλαμθάνει 
όλη την υπευθυνότητα οποιουδήποτε κυβερνήτη και η 
µία αυτή λέξη είναι “να είσαι προετοιµασμένος”. [ΣΤΜ: 
Λοιπόν, πάµε από την αρχή: Ενα µήλο, δύο μήλα, τρία 
μήλα..) 

«Είμαστε έτοιµοι για οποιοδήποτε µη προβλέψιμο 
γεγονός, το οποίο µπορεί να συµθεί ή ὀχι. [ΣτΜ: Όχι και 
τόσο προετοιµασμένοι..) 

«ια τη ΝΑΣΑ, το Διάστημα είναι ακόµα υπόθεση 
υψηλής προτεραιότητας. [ΣΤΜ: Μετά το Διάστημα, η 
ΝΑΦΑ α δώσει προτεραιότητα στις παιδικές τροφές) 

τ΄ Στην πραγματικότητα, οἱ δάσκαλοι είναι το µόνο 
επάγγελµα που διδάσκει τα παιδιά µας. (ΣτΛΜΑ: Είναι 
σίγουρο αυτό; Επιθεθαιωµένο;) 

«Ο) λαός της Αμερικής µπορεί να µη θέλει να µάθει 
για τα γλὠσσικά σφάλματα που µπορεί να κάνει ή όχιο 
(8ος Βυςῇ. (ΣτΜ: Θέλει, θέλει!) 

Όλοι µας είµαστε ικανοί να κάνουμε λάθη, αλλά 
δεν ενδιαφέρομαι να σας διαφωτίσω σχετικά µε τα λάδη 
τα οποία έχουµε ή δεν έχουµε κάνει. [ΣτΛΛ: Καλά, πες 
µας µόνο γι’ αυτά που έχετε κάνει.) 

Μ Δεν είναι η μόλυνση που καταστρέφει το 
περιθάλλον. Είναι οι ακαθαρσίες στον αέρα και το γερό 
που το κάνουν. (ΣΤΛΛ: Ε, ας το καλό! Εχουμε ειδοποιήσει 
τους οικολόγους ότι κάνουν λάθος τόσο καιρό;) 

«Είναι πια καιρός η ανθρωπότητα να φτάσει στο 
ηλιακό σύστημα. [ΣτΜ: Εμένα πάλι µου αρέσει κι εδώ 
που εἶµαι...) 

«Εχω πάρει σωστές αποφάσεις στο παρελθόν. ἔχω 
πάρει σωστές αποφάσεις και στο µέλλον. [ΣΤΜ: ΒαεΚ Ιο 
ἠθ [υ!υ!θ, ε; Πού έχεις παρκάρει το Νελόριαν/) 

Μ΄ Το µέλλον ὃα είναι καλύτερο αύριο. (ΣτΛΛ: [ια 
σήµερα, ούτε λόγος;) 

Ὑποστηρίζω όλες τις εσφαλµένες δηλώσεις που έχω 
κάνει. [ΣτΛΛ: Μάλλον δεν Βρήκε καμία σωστή για να 
υποστηρίξει..) 

«Έχουμε στενή δέσμευση στο ΝΑΤΟ, είμαστε κομμάτι 
του ΝΑΤΟ. Εχουμε στενή δέσµευση στην Ευρώπη. 
Είμαστε κομμάτι της Ευρώπης. [ΣΤΜ: Πώς αλλάζουν οἱ 


καιροί. Δηλαδή εγώ τώρα είμαι Αμερικανάκι) 

«Δεν εἶµαι µέρος του προθλήµατος, Είμαι 
Ρεπουμπλικάνος. (ΣτΜ: Όυης, 5ο. πρεπε να το πεις 
απ΄ την αρχή!) 

Όταν ρωτήθηκα ποιος προκάλεσε τις ταραχές και 
τις δολοφονίες στο |Α [ΣτΜ: ἰο5 Αηοεἰες - λες και δεν 
το ξέρστε..), η απάντησή µου ήταν απλή Και σταράτη: 
Ποιος ευθύνεται για τις ταραχές; Ευθύνονται οι 
ταραχοποιοί. Ποιοι ευθύνονται για τις δολοφονίες; 
Ευθύνονται οι δολοφόνοι. (ΣτΛΛ: Ουδέν σχόλιον.) 

«Ανθρωποι οι οποίοι εἶναι στ’ αλήθεια παράξενοι, 
µπορεί να καταλάβουν ευαίσθητες Θέσεις και να έχουν 
τρομακτική επίδραση στην ιστορία. (ΣτΜ: Εχει και 
αυτογνωσία, πάντως..) 

«Πρόκειται να έχουµε τους πιο μορφωμένους 
Αμερικανούς στον κόσμο. [ΣΤΜ: Υπάρχει και άλλη χώρα 
που θγάζει Αμερικανούς] 


ΕΥΤΡΛΠΕΛΑ ΠΕΡΗΝ ΤΟΥ 
ΑΤΛΑΝΤΙΚΟΥ 


Αν νομίζετε ότι ευτράπελα, όσον αφορά 


στις γνώσεις γύρω από τους 
υπολογιστές, συμβαίνουν µόνο στη 
χώρα µας, γελιέστε. 


Έπεκη α ανεκδιήγητα που ακολουδούν δημοσιεύθηκαν 
Ὁ. σεάρθρο της εφημερίδας “ὙΜα[ 5ἱτθε! )ουππαί” 
}.. και καταδεικνύουν µε τον καλύτερο τρόπο ότι οι 
άσχετοι γύρω από τους υπολογιστές δεν αποτελούν 
ελληνικό προϊόν, Δεν αποκλείεται στο εγγύς µέλλον να 
Ιδρύσουν και σύλλογο, ζητώντας καλύτερες συνθήκες 


Μετάφραση: 
Από Ασφάλειες ζωής “ΑςΜΕ’ 


Αγαπητέ κύριε Οσάμα Μπιν Λάντεν, 

Μετά λύπης µας σας πληροφορούμε ότι το συμβόλαιο 
Ασφάλειας Ζωής που πραγµατοποιήσατε στην εταιρεία 
µας ακυρώθηκε, 

Ειλικρινά δικός σας... 


Νειαξύ µας 


εκμάθησης και πιο ανθρώπινους υπολογιστές. Το 
αυθεντικό κείµενο µου ήρθε στα αγγλικά, οπότε και 
µεταφράζῳω, όπως πάντα, µε τον αγαπημένο µου τρόπο: 


«Ἡ (οπηραα σκέφτεται να αλλάξει την εντολή ΄Ρτθςς 
Αηγ ΚΘΥ΄ σε “Ριθςς Κδίυπη ΚΘΥ΄ εξαιτίας των 
αναρίθµητων τηλεφωνημάτων που λαμθάνει από 
χρήστες οἱ οποίοι ρωτούν πού είναι το πλήκτρο ΄Άπγ΄. 

«Στο τµήµα Τεχνικής Υποστήριξης της Α»Ι πήρε 
κάποια πελάτισσα διαμαρτυρόµενη διότι αντιμετώπιζε 
δυσκολίες στο χειρισμό του ποντικιού του υπολογιστή 
της όταν υπήρχε το προστατευτικό κάλυµµα για τη 
σκόνη. Αποδείχτηκε ότι το προστατευτικό κάλυµµα ήταν 
η σακούλα συσκευασίας του ποντικιού. 

«Ενας τεχνικός της Ὀθί! συμθούλεψε από το 
τηλέφωνο έναν πελάτη, ο οποίος διέθετε Πορργ ἀῑςκ 
ἀήνε 5,25”, να επαναποθετήσει την προβληματική 
δισκέτα στον οδηγό και να κλείσει τη θύρα. Τον άκουσε 
γα αφήνει κάτω το ακουστικό, να πηγαίνει στην άκρη του 
δωματίου και να κλείνει την πόρτα. 

«Ενας άλλος πελάτης της Ὀεί! τηλεφώνησε στο 
Τεχνικό τµήµα, διότι δεν μπορούσε να στείλει {αχ από 
τον υπολογιστή του. Μετά από 40 λεπτά προσπάθειας, ο 
τεχνικός συνειδητοποίησε ότι ο άνθρωπος 
προσπαθούσε να στείλει το {αχ κρατώντας ένα κομμάτι 
χαρή µπροστά στην οθόνη του υπολογιστή Και πατώντας 
“9ρπα”. 

κ Ακόμα ένας πελάτης της Ρε] τηλεφώνησε για να 
διαµαρτυρηθεί για το πληκτρολόγιό του, το οποίο 
σταμάτησε να δουλεύει. Το είχε καθαρίσει θυθίζοντας 
όλο το πληκτρολόγιο σε έναν κουβά µε νερό και 
σαπούνι, ενώ στη συνέχεια είχε αφαιρέσει όλα τα 
πλήκτρα για να τα καθαρίσει ξεχωριστά. 

«Ενας προθληµατισµένος πελάτης της ΙΒΜ 
τηλεφώνησε στο Τεχνικό τµήµα της, διότι είχε πρόθληµα 
στην εκτύπωση κειµένων στον εκτυπωτή του. Είπε στον 
τεχνικό ότι ο υπολογιστής έθγαζε το μήνυμα ΄Γαηποί 
ῄπά Ρήπίες”. Ο χρήστης είπε ότι είχε δοκιμάσει ακόµα 
και να γυρίσει την οθόνη του υπολογιστή προς τη µεριά 
που βρισκόταν ο εκτυπωτής, ώστε να τον ’δει” 
ευκολότερα. 

«Ενας πανικόθλητος πελάτης της Όε/[ τηλεφώνησε 
στο Τεχνικό τµήµα, διότι δεν μπορούσε να “ανάψει” τον 
υπολογιστή του. Αφού ο τεχνικός σιγουρεύτηκε ότι ο 
υπολογιστής ήταν στην πρίζα, τον ρώτησε τι συνέβαινε 
όταν πάταγε το ΡοΜΕΓ Ὀυήοη, Η απάντησή του: “Πατώ 
και ξαναπατώ µε το πόδι µου αυτό το πετάλι͵ αλλά δεν 
συμβαίνει τίποτα”. Αποδείχτηκε ότι το πετάλι ήταν το 
ποντίκι του υπολογιστή. 

γ Μία γυναίκα κάλεσε το τεχνικό τµήµα της (αποη, 
διότι είχε πρόθληµα µε τον εκτυπωτή της. Ο τεχνικός τη 
ρώτησε αν χρησιμοποιεί τον εκτυπωτή κάτω από 
"γγιπάονης”. Η γυναίκα απάντησε ότι όχι, το γραφείο της 
εἶναι δίπλα στην πόρτα, αλλά είναι ένα πολύ καλό 
σηµείο και ότι ο συνάδελφος δίπλα της, του οποίου το 
γραφείο εἶναι κάτω απὀ παράθυρο, χρησιµοπο!εί τον 
εκτυπωτή του κανονικά. 


: Αν θελήσετε να 


:, επικοινωνήσετε μαζ µας, 


: µη διστάσετε να µας 


: γράψετε στη διεύθυνση 


Στου περιοδικού 


: ή να στείλετε επιαί! 


: (πια»/εγΘεοπιρυργες».Φ/), 


κ... «Α.Ε... ...... 


λάξει την επιστή- 


Ρο Μαιος ΕΕΒΕ 


ον Ἱνε ΝΑ 


Διεθνείς ειδήσεις 
Ελληνική αγορά 
ΡΘΙΘΟΠΑΙ οοπιριΠΙπο 
Βι5δίηθςς οοπιριΙπο 
6-Ρίαςθ 

Ειδικάἀ αφιερώματα 


η 
| 


ΔΩΡΕΑΝ! 


πο Πορι σκευή, 18 
ν πο οκτωβρίου 20041 
Ρε/τοµα! (ὈπηρΠΟ “ «4 


Γο- 
ο ο) Εκ οφέρωµα σε µα απὀ τς μεγαλύτερες ελληνκὲς εκθἑσες στοχὠρο | |' Κερδίστε 
η µε συνεχἠ εδησεογραφκἡ κάλυψη και φωτογραφικὸ 
ον κας. υλικό, Στα Πλασα της Ἱπ[οςγσίβπι το (οππριν/θΟ κάνει και Την 
[Δείτε επίση».. Ὦ παρθενικἠ του επίσηµη εμφάνιση µετά την εκ βάθρων αναγἑωσή του. 


Αφιερώματα 


Ιηίοςγςῖεπι 2001 


Αναζήτηση 


Μυστηριώδης νέα συσκευή σπό την ΑΡρίθ 


Δύο ηµέρες πριν την επίσημη κυκλοφορία τῶν 
γΜιπάοννς ΧΡ, η ΑΡρίΙΒ ἱ 


ᾖ Τορ 180 Ειδήσεων 


(Ενημέρωση: 18/10/2001) ΙΠΕΘΙ-ΑΜΟ, «Τπ...(223) 
Νέος υπερυπολογ 


Συνέχεια | Διεθνή: περισσότερα 


Όταν οἱ Πᾶςκο 


Σύντομα στιςο 


Μενάλη αύξηση των ηλεκτρονικών επιθέσεων κοτά το 2001 

Ο αρθμὸς των µηλεκτρονικὠν επιθέσεων που 

αναφέρθηκαν µέσα στο 2001, Θα εἶναι πιθανότατα 

ὁιλάσος απὀ το προηγούμενο έτος σύμφωνα µε τα | ν 6 
πρώτα στοιχεία που) έδωσε στη ὁημοσότητα αρμόδιος 4 Ελλ ο] 


Το δικό της ΙηπΕ,,.(145) 


ας 


μας 


(Ενημέρωση: 17/10/2001) 
ρ 110) 


Συνέχεια | Διεθνή: περισσότερα 


Εταιρείες Απόψεις 


Οδηνός Ε Σ Ευρωποϊκή Εππροπή και Ππάονς ΧΡ μ.) 
Τα ὙΜίάονις ΧΡ ὅεν βρίσκονται προς Το παρὸν στο μαμα Ποιος θα φυλάπει τους 


πο 


Μάθετε 71 ξένες,..(138}] 


ΕΓΚΥΡΟΤΗΤΑ 
ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ 
ΑΜΕΣΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ε ἉπιατΥξηΕ ΔΙΑΑΙΕΤΥΑΚΗΣ ΠΑΡΟΥΞΙΑΞ 


ΏΙΟΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΘ.Α. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9245910, 9298672-5, ί8χ: 9216847, -πιαί!; ἱπίο(ῶἰβίοοπ.0Ι 


αᾳ μαστε πάλι, πιστοί στο μηνιαίο ραντεβού µας, για να σας 

ταφέρουμε τις συναρπαστικότερες στιγμές της επιστήµης 
πι της τεχνολογίας της νέας χιλιετίας. Αυτόν το µήνα η 
ερίδα του λέοντος ανήκει στο Διάστημα, µια και, όπως θα 
ιαπισιώσετε, εκεί έξω συμβαίνουν πολλά! 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογΘεοπηρυργες».6:Γ 


όθηκαν και φέτος από τη Σουηδι- 
ι] κή Ακαδημία τα περιθόητα βρα- 

βεία Νόμπελ, µε το µεγαλύτερο 
ενδιαφέρον να εστιάζεται, ως συνήθως, 
στο Νόμπελ Ειρήνης που κέρδισε ο γενι- 
κός γραμματέας του Οργανισμού Ηνω- 
µένων Εθνών Κο Αηπαπ. Η Αφρική κα- 
τάφερε, μάλιστα, να διακριθεί Ιδιαίερα 
στα φετινά Βραθεία, αφού εκτός από 
τον Αηηαη που κατάγεται απὀ την [κά- 
γα, ακόµα ένας νέος νομπελίστας, ο 
Βρετανός σἷτ Υ. 5. Ναἰραυ|, προέρχεται 
από τη Μαύρη Ηπειρο και συγκεκριµένα 
από το Τρινιντάντ. 

Το Νόμπελ Ιατρικής πήγε στους |6- 
/απά Ηαην/θί!, Τίπι Ηυπ! και Ραυ] Μ. 
Νυιςθ για τις ανακαλύψεις τους στο δέ- 
μα του ελέγχου του κύκλου ζωής των 
Κυττάρων, ενώ στη Χημεία τιμήθηκαν οἱ 


όθηκαν και φέτος από τη 
Σουηδική Ακαδημία τα 
εριβόπτα Βραβεία Νόμπελ, 
ετο µεγαλύτερο 
νδιαφέρον να εστιάζεται, 
ς συνήθως, στο Νόμπελ 
ιρήνης που κέρδισεο 
ενικός γραμματέας του ΟΗΕ 
Κο! Αππαη. 


γΜίαπις 5. Κηονήες, Βγο[! Νογοή και Κ. 
Βαπγ «Παηρίθς» [φωτό] για τη δουλειά 
τους στην ανάπτυξη νέων καταλυτών 
που επιταχύνουν σημαντικές χημικές 
αντιδράσεις, όπως η οξείδωση, κάτι που 
αναμένεται να βοηθήσει σηµαντικά τη 
Βιομηχανική παραγωγή φαρμάκων. Ση- 
µειώνουμε εδώ πως ο Κπονήθς είναι µό- 
λις... 84 χρόνων! 

Στη Φυσική, τη δόξα και τα... 
1.000.000 δολάρια που συνοδεύει κά- 
δε Βράβευση, μοιράστηκαν οι Εής (οι- 
πθί|, ΥΜο[ίααπο Κθµεήθ και (αη ΥΜΙθ- 
ππαη, Οἱ οποίοι ανακάλυψαν µία νέα κα- 
τάσταση της ύλης, την οποία είχαν ήδη 
οραματιστεί και προθλέψει από το 
1924 οι Βο5θ και ΕἰποΙθίπ. Ωστόσο, μέ- 
Χρι τώρα η κατάσταση αυτή δεν είχε 
επιθεβαιωθεί πειραµατ]κά, κάτι που συ- 


γέθη από τοὺς νέους νοµπελίστες. Ακό- 


μα µία πβόκληση για κάθε επιστήμονα 
που ασχολείται µε Τη Φυσική έπαψε πια 
γα υπάρχει... 


ΤΟ Β΄ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ 


“ΟΝΥΣΣΕΙΛΕ” ΛΡΧΙΖΕΙ... 


στηµόπλοιο Ματς Οάγ556Υγ Όα πρέπει να βρίσκε- 

ται, αν όλα έχουν πάει κατ’ ευχήν, σε τροχιά γύρω 
από του Κόκκινο Πλανήτη. Σύµφωνα µε τον προγραµµατ:- 
σµό, η ηµερομηνία-κλειδί είναι αυτή της 23ης Οκτωβρίου, 
οπότε ο Μαι Ο4γ558Υ πρέπει να εισέλθει κανονικά στην 
τροχιά του Αρη. Η στήλη µας, βέβαια, γράφεται πέντε 
ηµέρες νωρίτερα, οπότε περισσότερα ὃα μπορούμε να 
σας αναφέρουμε στο επόμενο τεύχος. 


Τ η στιγµή που διαθάζετε αυτές τις γραµµές, το δια- 


04γΦδεθΥγ θα µπει στην τελική τροχιά του 

στα τέλη Ιανουαρίου, χρπσιµοποιώντας 
πν ήδη γνωστή από το ΜαΓ9 Ιου! 
ἩΓΝΘΥΟΓ τεχνική του αεροφρεναρίσµατος. 


Η αποστολή του ΛΛαις Ο4γ556Υ, κόστους 207 εκατοµ- 
µυρίων δολαρίων, Όα διαρκέσει περισσότερο από δυόμισι 
χρόνια και περιλαμθάνει τη χαρτογράφηση των χημικών 
στοιχείων και ορυκτών που βρίσκονται στην επιφάνεια του 
Αρη, καθώς και τον εντοπισμό υδρογόνου, πιθανότατα σε 
µορφή παγωµένου νερού, στο υπέδαφός του. 

Ο Οάγ55εγ ὃα µπει στην τελική τροχιά του στα τέλη 
Ιανουαρίου, χρησιμοποιώντας την ήδη γνωστή από το 
Μαι» Οἰοῦαί 5υ/νθγοι τεχνική του αεροφρεναρίσµατος 
για να φτάσει σε όσο το δυνατόν κοντινότερη απόσταση 
από την επιφάνεια του Άρη, χωρίς µεγάλη κατανάλωση 
σε καύσιμα. Η πραγματική “Οδύσσειά” του, όµως, έχει 
μόλις αρχίσει καὶ ελπίζουμε να ϐγει αλώβητος από αυτήν, 
μιμούμενος το 5υΠ/ΘΥΟΓ κι όχι τον Ιιπιαίθ ΟΗΡΙΙ6:... 


χι ένας, αλλά δύο διαστηµικοί πε- 
ῦ ρίπατοι έλαθαν χώρα τις τελευταί- 

ες ηµέρες στο Διεθνή Διαστημικό 
Σταθμό Αἱρ]α, καθώς οι κοσμοναύτες 
γ/αάϊπιίτ ΏβΖήυτοη και Μἰκμαϊ! Τγυτίη 
προσάρµοσαν στο εξωτερικό περίθληµα 
του ρωσικού τµήµατος του Αἱρ]α µία σει- 
ρά από υλικά, τα οποία προορίζονται για 
ένα πείραμα της Ιαπωνικής Διαστημικής 
Εταιρείας, που θέλει να διαπιστώσει την 
αντοχή ορισμένων μετάλλων αλλά και 
άλλων αντικειμένων (Φιλμ, µπογιά κ.λη.) 
στο Διάστημα. Τα δείγµατα αυτά αναµέ- 
γεται να επιστρέψουν στη [η για ανάλυση 
από τους Ιάπωνες επιστήμονες σε ένα 
διάστηµα που κυμαίνεται από ένα έως 
τρία χρόνια. 

Επίσης, οι κοσμοναύτες εγκατέστησαν 
στο εξωτερικό περίθληµα του Αἱρμα μία... 
διαφημιστική ταμπέλα της Κοαακ, κάτι που 
αποτελούσε µέρος συμφωνίας της Ρωσικής 
Διαστημικής Εταιρείας µε το γνωστό Κο- 
λοσσό, αφού ο τελευταίος κατασκεύασε 
ένα 5ἵϊθ µε πληροφορίες και φωτογραφικό 


| κοσμοναύτες προσάρµοσαν 
στο εξωτερικό περίβλημα του 
ωσικού τμήματος του ΑΙρΗς µία 
ειρά από υλικά, τα οποία 
µοορίζονται για ένα πείραµα 
πς Ιαπωνικής Διαστηµικής 
Εταιρείας. 


υλικό για τον Αἱρία. 

Ενας τρίτος διαστηµικός περίπατος εἶ- 
γαι προγραμµατισµένος γιατις αρχές Νο- 
εµθρίου. Υπενθυµίζουµε πως το πλήρωμα 
του Αἱρία δεν προθλέπεται να αντικατα- 
σταθεί πριν από τον Δεκέμβριο, οπότε 
υπάρχει ακόµα αρκετός χρόνος για µεγα- 
λύτερη... δόξα αλλά και για χιούμορ: Ενας 
από τους κοσμοναύτες, όταν έμαθε πως 
ήταν ο πρώτος που ὃα εκτελέσει διαστη- 
µικό περίπατο σε ένα συγκεκριµένο ση: 
µείο του Σταθμού, δήλωσε χαριτολογώ- 
ντας: “πρέπει να έχετε δίκιο, δεν Βλέπω 
άλλα αποτυπώματα ποδιών ή χεριών εδώ 
τριγύρω”] 


μι μι μμμ μμμμμμ μμ μμ μμμμμ μμ μμ μμ ο ---------ᾱ-----ι 


ΚΙΝ: ΕΤΟΙΜΗ ΓΙΑ 
ΤΗ... ΣΕΛΗΝΗ! 


στις αρχές Οκτωβρίου, η Κίνα είναι έτοιµη να 

στείλει ένα διαστημόπλοιο στη Σελήνη, διεκ- 
δικώντας µε αξιώσεις µία θέση ανάµεσα στις χώρες 
που μοιράζονται την “πίτα” των σημαντικών σύγχρο- 
γων διαστημικών ργοίθεῖ». Μάλιστα, η Κίνα δεν προ- 
Τίθεται να μείνει εκεί, αλλά ὃα προχωρήσει µέχρι το 
τέλος της δεκαετίας στην οργάνωση Και πραγµατο- 
ποίηση µίας τουλάχιστον επανδρωµένης διαστημικής 
πτήσης. 

Ο διευθυντής της Κινεζικής Διαστημικής Εταιρεί- 
ας ἰυση Επῄίθ επιθεβαίωσε την είδηση, χωρίς ωστό- 
σο να δώσει περισσότερες πληροφορίες. Ωστόσο, 
δήλωσε ότι εκτός από τη σεληνιακή εξερεύνηση, 
υπάρχει ακόµα ένα σηµαντικό διαστημικό ριο[θς! 
που ετοιμάζεται, σε συνεργασία μάλιστα µε την Ευ- 


0 πως μετέδωσε το πρακτορείο ειδήσεων Χίπυα 


|μ η Κίνα είναι έτοιµῃ να στείλει ένα 
διαστημόπλοιο στη Σελήνη, 
ιεκδικώντας µε αξιώσεις µία θέσπ 
νάµεσα στις χώρες που μοιράζονται 
πν “πίτα” των σημαντικών σύγχρονων 
ιαστηµικών ριο]θοίς. 


ρωπαϊκή Διαστημική Εταιρεία [Ε5Α], το οποίο αφορά 
στη µελέτη της γήινης µαγνητόσφαιρας. Βεβαίως, η 
Κίνα συνεχίζει να στέλνει τακτικά δορυφόρους στο 
διάστηµα. 

Όπως δείχνουν τα πράγματα, ο προὔπολογισμός 
των διαστημικών προγραμμάτων της Κίνας πρόκειται 
να σημειώσει ραγδαία αύξηση µέσα στα επόμενα 
χρόνια, αφού οι ΙΘύνουτες πιστεύουν πως, ανάμεσα 
στα άλλα, κάτι τέτοιο α ανεβάσει το γενικότερο 
γόητρο τῆς χώρας καθώς και το ηθικό των πολιπών. 
Λέτε να είμαστε οι μάρτυρες της γέννησης µιας γέας 
διαστημικής υπερδύναµης; 


μοι το 


ευθυντής της ΝΑΞΑ Όση Οοα[η, 

που συνέδεσε το όνομά του µε 
σημαντικές, ευτυχείς αλλά και... άτυχες 
στιγμές της διαστημικής εξερεύνησης, 
ανακοίνῶσε την παραίτησή του, κάτι που 
αναμενόταν εδώ και καιρό µετά την αλ- 
λαγή φρουράς στο Λευκό Οἰκο. Ωστό- 
σο, Όα παραμείνει στη Θέση του έως τις 
17 Νοεμβρίου προκειµένου να µη δηµ.- 
ουργηθεί κάποιο πρόθληµα στην ανεύ- 
ρεση του διαδόχου του. Ο όΊχρονος 
(οἱαίη διοίκησε τον µεγαλύτερο δια- 
στηµικό οργανισμό του πλανήτη από τις 
αρχές του 1992 και, όπως δήλωσε, Προ- 
Τίθεται να συνεχίσει να εργάζεται στον 
Ιδιωτικό τοµέα. 

Αν και η Οοἱαίπ ετα δεν ὃα μπορούσε 
να Βεωρηθεί σε καµιά περίπτώση ως... 
οοἰάθη [χρυσή], ωστόσο, κανείς δεν 
µπορεί να αµφισθητήσει σηµαντικότατες 
στιγµές όπως αυτές της προσεδάφισης 
του Ρα/ηῄπαςι στον Αρη, της συναρµο- 
λόγησης του Διεθνούς Διαστημικού 
Σταδμού ή των ανακαλύψεων του [αλι- 
λέου στην Ευρώπη και το υπόλοιπο πλα- 


Ε πειτα από σχεδόν 10 χρόνια, ο δι- 


8Ιχρονος δοἰάϊπ διοίκπσε τον 


μεγαλύτερο διαστημικό οργανισμό 
υ πλανήτη από τις αρχές του 1995 


αι, όπως δήλωσε, προτίθεται να 


υνεχίσει να εργάζεται στον ιδιωτικό 


μέα. 


ΕΝ; ς Μου: 


γητικό σύστημα του Δία. Από την άλλη, 
όµως, οἱ περικοπές στον προὔπολογισμό 
της ΝΑΣΑ έφτασαν τα 40 δισεκατομμύ- 
ρια, Το προσωπικό της μειώθηκε κατά το 
ένα τρίτο, ενώ δεν έλειψαν και οι αποτυ- 
χίες, όπως οι απώλειες του 
Ματς (ΙΙπιαίθ ΟΥΡΙµει και του 
Ματς Ροίαι ἱαπάει µέσα σε 
διάστηµα μόλις τριών µηνών. 
Ειδικά η πρώτη υπήρξε αφορμή 
για Ιδιαίτερα δυσµενή σχόλια 
αφού οφειλόταν σε ένα λάθος 
μετατροπής... μονάδων! 

Ο Βαπ Οοἰάϊη παρέμεινε 
στη θέση του διευθυντή της 
ΝΑΣΑ περισσότερο από κάθε 
άλλο προκάτοχό του, ενώ, κα- 
τά τη διάρκεια της δητείας 
του, η ενηµέρωση του κοινού 
και του Τύπου για τις ὅραστη- 
ριότητες του οργανισμού κι- 
γήθηκε σε πολύ υψηλά επίπε- 
δα, µε πληθώρα ζωντανών 
καλύψεων και πάµπολλα σἶ[θς 
στο ΙπΙθιηθ! για κάθε διαστη- 
µικό ρτο[θεί, Ο διάδοχός του 
δεν έχει ακόµα ανακοινωθεί, 
ελπίζουμε πάντως πως, ὁποι- 
ος καὶ να εἶναι, τα “εν οἴκω” 
θα συνεχίσουν γα εἶναι και 
“εν δήµω”.. 


πω οὐ πώ πα κ Αλ νά άλλον ο ο οσο οοοοὑορῤῥρωωωρὕυὕωώὕὕὕω ο μας 


ΓΑΛΙΛΕΟΣ: ΡΑΝΤΕΒΟΥ 
ΜΕ ΤΗΝ !0 


γεχίζει ακόµα και τώρα, στα... γεράµατά του, να µας 
προσφέρει συγκινήσεις µε τα νέα επιτεύγματά του. 
Πριν από µερικές ηµέρες, έκανε το κοντινότερο µέχρι τώ- 
ρα πέρασμά του απὀ το δορυφόρο του Δία Ιώ, τον οποίο 
προσέγγισε στα 1860 μόλις χιλιόμετρα! 
Ανάμεσα στις άλλες εκπλήξεις που επιφύλαξε στους 
επιστήμονες ο [αλιλέος σχετικά µε την Ιώ, ξεχώρισε αυτή 


ζν [αλιλέος, το γνωστό διαστημόπλοιο της ΝΑΣΑ, συ- 


η" ο Γαλιλέος έχει µπει 32 φορές µέχρι 
ΙΕ Ὡσήμερα σε τροχιά γύρω από τους 
πέσσερις μεγάλους δορυφόρους του Δία, την 
ἘἙυρώπη, την Ιώ, το Γανυμήδη και την 
Καλλισιώ. 


της ανακάλυψης ενός νέου ηφαιστείου, το οποίο μάλιστα 
εξερράγη πρόσφατα δημιουργώντας τη µεγαλύτερη στή- 
λη καπνού που έχει παρατηρηθεί ποτέ. Όπως δήλωσε χα- 
ρακτηριστικά ο Ό [ουἱς ΕταηΚ του Πανεπιστηµίου της 
Αϊόθα: “για πρώτη φορά νιώσαµε τόσο κοντά την καυτή 
ανάσα εγός ηφαιστείου στην Ιώ] Μάλιστα, για πρώτη φο- 
ρά οι επιστήµονες Όα έχουν τη δυνατότητα να αναλύ- 
σουν σωματίδια που αποτελούν προϊόντα µιας τόσο πρό- 
σφατης ηφαιστειακής έκρηξης στο πλανητικό σύστηµα 
του Δία. 

Ηδη ο [αλιλέος έχει µπει 32 φορές µέχρι σήµερα σε 
τροχιά γύρω από τους τέσσερις μεγάλους δορυφόρους 
του Δία, την Ευρώπη, την |ώ, το [ανυμήδη και την Καλλι- 
στώ, ενώ το τελευταίο κοντινό ταξίδι του στο µυστηριακό 
κόσµο της Ιούς αναμένεται να λάβει χώρα τον Ιανουάριο 
του 2002. Οἱ ανακαλύψεις του µέχρι τώρα έχουν ξεπερά- 
σει κάθε προσδοκία καὶ, βέβαια, ἥποτα δεν τελείωσε 
ακόμα 


άνθρωπο φαίνεται πως απασχολεί 

Ιδιαίτερα τον Κορυφαίο αστροφυσι- 
κό 9ἱθρήεη Ηαν/κίπα, ο οποίος σε πρό- 
σφατη συνέντευξή του στη Βρεϊανική εφη- 
μερίδα “Ραϊγ ΤεἰθαταρΒ΄ δήλωσε καθα- 
ρά: “Δεν νομίζω ότι η ανθρωπότητα ὃα 
μπορέσει να επιθιώσει και αυτή τη χιλιετία 
εάν δεν εξαπλωθεί στο Διάστημα. Υπάρ- 
χουν πάρα πολλά ατυχήματα που µπορούν 
να συμβούν σε έναν πλανήτη Και να απο- 
βούν μοιραία για τους ζώντες οργανι- 
σμούς σε αυτόν’. 

Σύμφωνα µε τον Ηαν/κίπα, ο µεγαλύτε- 
ρος κίνδυνος για την εξαφάνιση του αν- 
δρώπου δεν είναι ένας πιθανός νέος ΠΠα- 
γκόσµιος Πόλεμος, αλλά µια καταστροφή 
που ὃα προέρχεται από το βιολογικό πε- 
δίο. Όπως φάνηκε καθαρά και από τον 
πρόσφατο πανικό µε τον άνθρακα, η πρό- 
σβαση σε επικίνδυνα Βιολογικά υλικά εἶναι 
στις µέρες µας Ιδιαίτερα εύκολη και ένα µι- 
κρό εργαστήριο µπορεί άνετα να φιλοξενή- 
σει αμφίβολης σκοπιμότητας πειράµατα 
γεγετικής μηχανικής. 

Ο 5Ι8νεη Ηαν/κίπα κυκλοφόρησε τε- 


. αποίκιση του Διαστήματος από τον 


.-.. µε τον Μανκίπῃ, 0 

μεγαλύτερος κίνδυνος για 
πν εξαφάνιση του ανθρώπου 
εν οίναι ένας πιθανός νέος 
αγκόσµιος Πόλεμος, αλλά µια 
αταστροφή που θᾳ προέρχεται 
πό το Βιολογικό πεδίο. 


λευταία το νέο βιβλίο του “Ίο Σύμπαν µε 
λίγα λόγια”, όπου αναφέρεται για ακόµα 
µία φορά στα προσφιλή Θέματα του χω- 
ροχρόνου και της γενικής θεωρίας της 
σχετικότητας. Ο γνωστός επιστήµονας πι- 
στεύει πως, αργά ή γρήγορα, Όα καταφέ- 
ρουµε να φτιάξουμε µια συσκευή ανάλογη 
µε το Ἰλίαιρ Ὠήνθ του 9ία: Ἰτεί, προκειµέ- 
γου να απεμπλακούµε από τις καθυστερή- 
σεις των συμβατικών διαστηµοπλοίων που 
ταξιδεύουν µε ταχύτητες μικρότερες από 
αυτήν του φωτός. Εχει, άραγε, δίκιο να εἴ- 
γαι τόσο αισιόδοξος; Μέσα στα επόµενα 
χρόνια, εμείς ή -το πιθανότερο - οἱ από- 
γονοί µας Όα έχουν την ευκαιρία να το 
διαπιστώσουν... 


.....-..-----------------ωκκκ σσ 


ΣΤΑΘΕΡΗ η ΤΡΥΠΗ 
ΤΟΥ ΟΖΟΝΤΟΣ 


ὀζοντος διαπίστωσαν πως το μέγεθός της δεν 

έχει υποστεί σημαντικές αυξοµοιώσεις µέσα 
στα τελευταία τρία χρόνια, εγώ το ίδιο ισχύει Και για 
την πυκνότητά της. 

Το γεγονός αυτό αποτελεί προάγγελο µιας µάλ- 
λον αισιόδοξης εξέλιξης για την περίφηµη τρύπα, 
αφού πιστεύεται πως ο κίνδυνος περαπέρω διόγκω- 
σής της έχει πλέον εξαλειφθεί, εγώ µέσα στα επόµε- 
γα 90 µε 50 χρόνια ὃα αρχίσει να συρρικνώνεται, 
αφού αντίστοιχα η περιεκτικότητα της ατμόσφαιρας 
σε χημικά που καταστρέφουν το όζον Όα μειώνεται, 
µετά την κινητοποίηση των τελευταίων χρόνων. 

Η απαγόρευση χρήσης χλωροφθορανθράκων, 
που αποτελούν το µεγαλύτερο εχθρό του όζοντος, η 


δ Ι επιστήµονες που μελετούν την τρύπα του 


ς γνωστόν, η τρύπα του όζοντος 
εμποδίσει την ατμόσφαιρα να 
πλιράρει σωστά τις ακτίνες του ηλίου, 
ε συνέπεια να αυξάνεται ο κίνδυνος 
προσβολής από καρκίνο του δέρματος. 


οποία τέθηκε σε ισχύ διεθνώς το 1987, αποδείχθη- 
κε Ιδιαίτερα χρήσιμη και αποτελεσματική, και, σύμ- 
φωνα µε το νομπελίστα χημικό 5Ώεηνοοά Κονήαπα, 
θα οδηγήσει σε πλήρες κλείσιμο της τρύπας στα τέ- 
λη του αιώνα που διανύουμε. 

Ως γνωστόν, η τρύπα του όζοντος εμποδίζει την 
ατμόσφαιρα να φιλτράρει σωστά τις ακτίνες του ηλί- 
οὐ, µε συνέπεια να αυξάνεται ο κίνδυνος προσβο- 
λής από καρκίνο του δέρματος Και άλλες σοβαρές 
δερματικές παθήσεις, εἰδικά σε περιπτώσεις παρατε- 
ταµένης έκθεσης στην επικίνδυνη ἠλιακή ακηνοβο- 
λία, Οχι ποτε άλλο, αλλά στο σχολείο µάς έμαθαν 
τον ήλιο ὡς ζωοδότη κι έχω την εγτύπώση Πως πρέ- 
πει να παραμείνει τέτοιος... 


Ρς Μοαφει( 8 


υνδυήζει ελεγκιή υποστήριξης 


κτύου. θλα σε ένα, δπλαδή. 


π Ἠοπήθι Βαύθοη - καμία σχέση 
5 το ΠΕΟΓΟΘ - για να παρουσιάσω 
έσα από αυτή τη στήλη, 


ριν απὀ αρκετά χρόνια, όταν εἰχα 
αποφασίσει να αλλάξω το παλιό “κα- 
Βουρδιστήρι” µου µε ένα αξιόλογο 
Ρς, εἶχα Βάλει µια καρτούλα µε το 
πανάκριθο και κορυφαίο τότε Είνα 128. Θυμά- 
μαι πόσο ευχαριστημένος ήµουν και πὠς έκανα 
επίδειξη σε όλους τους φίλους µου για να τους 
Κάνω να ζηλέψουν - τέτοια ψωνάρα ήµουν (αν 
δείτε το ψευδώνυμο στο θ-πιαϊ µου, Όα κατα- 


γοοφοο 2 μπορούσαν να μείνουν ασυγκίνητοι! 


ένα νέο πρόγραµµα. Κοίαζα σκεπτικά το ἀθοκ- 

Ιορ, Θέλοντας να δικαιολογήσω µε κάποιον τρό- 
πο αρνητικά τα ΄γλυκά” και απαλά χρώμα- 

τα, χωρίς καθόλου είδωλο, που εµφα- 

γίζρνταν στις υψηλές, γιο 

την εποχή, ανα- 


λύσεις της οθόνης. Λίγο µετά και µη έχοντας 
δώσει καμία απολύτως σημασία στο πρόγραμ- 
μα, παρακολουθούσα το φίλο µου που έβαζε 
µια κασέτα στο Βίντεο για να κάνει “µια δουλἰ- 
τσα”, όπως µου εἶπε. Σαφνικά, στην οθόνη του 
υπολογιστή εμφανίστηκε η εικόνα του βίντεο και 
το λαμπάκι του σκληρού δίσκου αναθόσθηνε 
σαν δαιµονισμένο. “Καλέ κύριε δίσκε, τι γίνεται 
εδώ”, σκέφτηκα σαστισµένος. Αποφάσισα να ρί- 


υστήµατος (πιαἰηθοαιή), λάθετε το μέγεθος του προβλήµατος..)-µε ἔωτην υ ἄνειά µου και να ρωτήσω ’τι εἰν 
ν : μεγεῦος ρ ς περηφανεια µου Ρώτῆσ 

πεξεργαστή γραφικων, όλα τα φανταχτερά γραφικά στα παιχνίδια,µε τΤούτο;.. 

πεξεργαστή ήχου και ελεγκτή τα οποία µόνο Οἱ ελάχιστοι τότε κάτοχοι 


Ἡ ΠΕΝΤΑΜΟΡΦΗ ΚΑΙ Τῦ ΤΕΡΑΣ 
Λίγα λεπτά αργότερα είχα αποφασίσει ότι η 


γώ, όµως, σκέφτομαι να ΑΝΟΜΛΛΗ ΠΡΟΣΓΕΙΟΣΗ κάρτα της ΑΙ ήταν η καλύτερη που είχα δει πο- 

. . Εφτασε, λοιπόν, µια µέρα που, κατά την προ- τέ µου. Μέσα σε λίγες µέρες και κάνοντας τις 

οριορίσω τς αναβαθμίσεις στο σφιλή συνήθειά µου, κοκορευόµουν στο σπίτι απαραίτητες έρευνες σε Πατάναι οἷ]θς εἶχα 

ύστημά µου. Γι αυτό επέλεξα ενός φίλου για τα κατορθώματα της κάρτας µου, αλλάξει τελείως τις απόψεις µου για τον τρόπο 

ην, αν και πλέον ενός έτους, ΛΙ! όταν αυτός εκκίνησε το Ρζ του για να µου δείξει που δημιουργούνται και εξελίσσονται όχι µόνο 
᾿ η) 


οι κάρτες γραφικών, αλλά και ολόκληρα τα 
υπολογιστικά συστήµατα. Και όλα αυτά τα έκα- 
νε µια “ταπεινή” Αἴ Ίη γΜοπάς; της ΑΠΙ, µε 4ΜΒ. 
μνήμη, αλλά µε εντυπωσιακή ποιότητα απεικό- 
νισης, πολλές αναλύσεις, άψογη ποιότητα ανα- 
παραγωγής ΜΡΕΟ βίντεο, δυνατότητα σύνδε- 
σης µε Βίντεο και Βιντεοκάμερα για τη σύλ- 
ληψη βίντεο - σε πραγµατικό χρόνο πα- 
ρακαλώ - και, φυσικά, µε εγσωµατωµέ- 
νο ΤΥ Ιυπεγ για παρακολούθηση τη- 
λεοπτικών προγραμμάτων, πολ- 
λών καναλιών ταυτόχρονα, και 
σύλληψη εικόνας βίντεο και 
ήχου, τη στιγµή που πολλές 
κάρτες τηλεόρασης που κυκλο- 
φορούν ακόµα στην αγορά έχουν προ- 
Βλήματα συµθατότητας και αλληλεπίδρασης 
µε τις κάρτες γραφικών και τα πρότυπα βίντεο. 


Μια κάρτα που τα έκανε όλα, σε ένα πακέτο. 


Ενας µεγάλος έρωτας γεννήθηκε... 


ΕΝ ΕΤΕΙ 2000 1! (ΚΛΙ ΚΑΤΙ 


.Ἡ 9 ΠΑΡΑ ΚΑΤΗ... 
Η ΑΙΜ/ Καάεοη δεν είναι η νεότερη πρόταση 


της ΑΤΙ στη σκηνή των ολοκληρωμένων καρτών 
γραφικών, καθώς έχει ήδη ανακοινωθεί στο 
εξωτερικό η ΑΙΜ/ Βαάθοη 8500 (την οποία δε- 


σμεύομαι να παρουσιάσω µέσα από τη στήλη, 
το συντομότερο δυνατό], όµως αυτή τη στιγµή 
η ΑΙΝ/ Καάθοη αποτελεί µια πολύ καλή πρότα- 
ση για την ελληνική αγορά, µε λογική τιµή για 
τα προσόντα της. Η ΑΙΝ έχει τα περισσότερα 
στοιχεία, συνοδευτικά και πιαπυαἰς που έχω δει 
ποτέ σε πακέτο κάρτας γραφικών, Η “συλλο- 
γή” περιλαμθάνει την κάρτα, 4 (05 µε οδη- 
γούς και προγράµµατα [5ε{υρ (0, πλήρη έκδο- 
ση του Μθήΐη ΥΑ για τη δηµιουργία 30) µοντέ- 
λων και απἰπιαῄοη, το Υἱἀθο»]υαίο 4.0 της 
ὑ]θαά για την επεξεργασία βίντεο και ΜΡΕΟ-2 
και το Μαἰεμ]λίατε Μεαϊα[οι, που είναι πρό- 
γραµµα σύνθεσης πιυήπιθαία παρουσιάσεων], 
4 διαφορετικούς αἀαρίεις [ΌΥΙΗ Ιο ΥΟΑ «οη- 
πθς!ο:, ἵπρυ! και ουἱρυ! αἀαρίθις, καλώδια 
οοπηροςί!θ και απα 9-νίάθο], 2 Βιθλιάρια οδη- 


γιών Και έναν οδηγό γρήγορου 5ε/-υρ. 


ΕΓΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΚΥΚΛΟΩΜΑΤΑΙ 

Η εγκατάσταση της κάρτας ήταν τόσο απλή 
όσο η εγκατάσταση κάθε άλλης απλής κάρτας 
γραφικών. Ίο πρώτο που κάνει εντύπωση είναι 
πως η κάρτα δεν διαθέτει θύσμα για ΨΟΑΙ Αντ’ 
αυτού, υπάρχει το θύσμα ΌΥΊ για σύνδεση µε 
Εἱοίναἰ Εα! Ραπείς, στο οποίο κουµπώνει ένας 
µετατροπέας που θγάζει 15 Οἱ! έξοδο για 
ΥΟΑ. Αυτό συμβαίνει γιατί η κάρτα έχει τόσα 
πολλά Βύσματα, που δεν υπήρχε χώρος και για 
τις δύο εξόδους. Επειτα έχει σειρά το καλώδιο 
σύνδεσης µε την κάρτα ήχου και η σύνδεση της 
κεραίας στο πιοαυ]αίοι της κάρτας. ἕνα μικρό 
Πυβ φιλοξενεί τα θύσματα σύνδεσης µε εξωτε- 
ρικές πηγές ήχου και εικόνας και περιλαμβάνει 
εξόδους και εισόδους 5-γἱάεο, «οπιροςίΐε, 
ακόµα και 5/ΡΌΙΕ (ψηφιακό θύσμα για ήχο Ὀοἱ- 
ϐΥ 5.] απὀ ΏΝΟ), 


ΤΡΑΓΟΥΛΑ ΚΑΝΑΡΙΝΙ... 

Κατά την εκκίνηση του συστήµατος όλα κύ- 
λησαν ήρεμα. Ία ἡΜιπάον5 αναγνώρισαν όλους 
τους οδηγούς από το (0) της ΑΤΙ, χωρίς σκα- 
µπανεθάσμµατα και τερήίπια, µε τελευταία προ- 
σθήκη το ΑΤΙ Μυ]ηπιθαία (απίθι (ΜΜΕ), το 
οποίο είναι η πιο ενδιαφέρουσα λειτουργική 
εφαρµογή του πακέτου. Το πρώτο που µε απα- 
σχόλησε - όπως και σε άλλη ανάλογη κάρτα - 
ήταν η ρύθμιση του τηλεοπτικού σήματος, το 
οποίο μάλιστα εἶναι στερεοφωνικό. Το µόνο 
που μπορούσα να κάνω ήταν να επιλέξω τον 
τύπο του σήματος [αῦἰθ, απίθηηα ή «ΟΠΊρο5- 
6. Επιλέγοντας φυσικά απίεηπα ή οπιροςίε, 
τα αποτελέσµατα είναι τα ίδια αν υπάρχει σύν- 
δεση µε την κεντρική κεραία, εγώ αν υπάρχει 
απλή φορητή κεραία, τότε µόνο µε απίθηπα 
µπορεί να υπάρξει χαμηλής ποιότητας σήμα) 
και το πρόγραµµα έκανε αυτόματη σάρωση, 
αποδίδοντας όλα τα Κανάλια που µπόρεσε να 


Νέπ πρηήνυῦ που Κπίνε 


αναγνωρίσει. Σε αυτό το σηµείο το πρόγραµµα 
επιτρέπει τη δηµιουργία τηλεοπτικής λίστας, 
όπου μπορούσα να φπάξω ένα πρόγραµµα τη- 
λεθέασης και ακόµα να γράψω κάποια προ- 
γράµµατα στο σκληρό δίσκο. Οι ρυθμίσεις της 
κάρτας ολοκληρώθηκαν. 


ΧΕΙΛΑΚΙ ΠΕΤΡΟΚΕΡΑΣΟ ΚΑΙ 
ΜΑΓΟΥΛΟ ΒΕΡΙΚΟΚΟ... 

Αν και µου αρέσουν τα παιχνίδια, αυτό που 
µε τράβηξε πιο πολύ στην ΑΙΝ/ Καάθοη ήταν 
κάτι άλλο. Βεβαίως, για την ιστορία αλλά και 
για τεχνικούς λόγους, πρέπει να δυµόσαστε ότι 
η κάρτα “φοράει” το Καάθοη, το οποίο είναι 
από µόνο του ένα πολύ καλό και ολοκληρωμέ- 


Ο πίνακας “Ρτορογίθ5” απ’ όπου μπορούν να 
επιλεγούν και να ρυθμιστούν όλες οι 
λειτουργίες της. 


νο 3/0 «Πρ, που στέκεται, κατά περιπτώσεις, 
ισάξια µε το Οε[οιος 2 σε απόδοση, αλλά 
προσφέρει και πολλά άλλα τεχνικά στοιχεία. Η 
κάρτα πλαισιώνεται απὀ 32Μ8 ΡΡΕΑΜ, χρονι- 
σµένη στα ΙόόΜη7. 


Τῦ “ΘΕΑΤΡΟ” ΤΟΥ... 
ΠΑΡΑΛΟΓΟΥ, 


, 

Αυτό που κάνει την κάρτα να ξεχωρίζει από 
άλλες ανάλογες [προτάσεις της Α5υ5 µε Ολο- 
κληρωμένες κάρτες 30/ΤΝ µε εδίρς της ηΥΙΡΙΑ 
αλλά και της Μαἰτοχ µε τις πολύ καλές Μαπνθ]) 
εἶναι το κατασκευής ΑΤΙ - αοθ Τηεαίτο «Πρ, 
που εἶναι υπεύθυνο για την αναπαραγωγή Βί- 
ντεο και κὠδικοποιεί ή αποκωδικοποιεί Βίντεο 
σήµατα από και σε όλα τα πρότυπα ΝΤΟΓ και 
ΡΑΙ. Οι περισσότερες άλλες εταιρείες που Κα- 
τασκευάζουν πολυµορφικές κάρτες, χρησιµο- 
ποιούν εΠίρς ελέγχου σήματος Βίντεο από τρί- 
τες εταιρείες. Ία αποτελέσµατα δεν εἶναι κακά, 
όµως στην περίπτωση της ΑΙΜ/ Καάθοη, τα πά- 
γτα εἶναι κατασκευασμένα απὀ την ΑΤΙ, µε απο- 


τέλεσµα να συνεργάζονται άψογα µεταξύ τους. 
Επίσης, η ποιότητα εικόνας του τηλεοπτικού σή- 
µατος είναι άψογη [καδαρότατη, χρίς τρεµό- 
παιγµα και χωρίς εμφανείς γραµµές σάρωσης). 
Όσον αφορά στην επιάχυνση ΌΝΡ, οι κάρτες 
της ΑΤΙ εἶναι οι µόνες που προσφέρουν και ἰῬ- 
(1 και Μς αποκωδικοποίηση, µε αποτέλεσµα 
γα εἶναι ταχύτατες κατά την αναπαραγωγή 
ΡΥΡ. Η ποιότητα, πάλι, της εικόνας σε οθόνη 
είναι σαφώς ανώτερη από τις ΟεΕοιεε 2 και 3 
και υπολείπεται ελάχιστα από τις κορυφαίες 
επιδόσεις της ΜΛαἰτοχ. Τέλος, η ποιότητα απει- 
Κόνισης σε τηλεόραση εἶναι κορυφαία. Είχα 
αποκομίσει τις καλύτερες εντυπώσεις από τη 
Μαπνθἱ 0400 ΤΥ, αλλά αυτό µέχρι να δω την 
ΑΙΝ/ Καάθοπ. Η εικόνα στο γυαλί της τηλεόρα- 
σης εἶναι σχεδόν “κρύσταλλο”! Βεβαίως, στις 
“φυσιολογικές” τηλεοράσεις µε σάρωση 20Η7, 
το είδωλο εἶναι εμφανές. Όμως, εἶχα τη χαρά 
γα τη δω και σε τηλεόραση µε σάρωση 100Η:, 
όπου η εικόνα ήταν σαφώς καλύτερη - όχι κατά 
πολύ χειρότερη απὀ ένα πιοπίῖοι προηγούµε- 
γης γενιάς. Στην απεικόνιση ΏΥΏ) στην τηλεόρα- 
ση, η εικόνα που απέδωσε η κάρτα ήταν σα- 
φώς ανώτερη από την αντίστοιχη που πρόβαλε 
ένα Βίντεο. Αλλά και στα παιχνίδια, τα κατα- 
φέρνει µια χαρά. 


Η ΚΥΡΙΑ... ΠΑΙΖΕΙ! 

Εδώ ὃα κάνω µια µικρή παρένθεση για να 
αναφερθώ στις επιδόσεις της κάρτας στα παι- 
χνίδια. Σίγουρα δεν είναι ανάλογες µιας 
Θεἔοιεε 2 Ο15, ειδικά στις µεγάλες αναλύσεις 
(πάνω από 1.024χ7ό8], αλλά υπάρχει µια µικρή 
λεπτομέρεια που ισχύει και όλοι πρέπει να λά- 
βετε υπόψη σας. Μια κάρτα όπως αυτή, δελεά- 
ζει τον παίκτη να παίξει στην τηλεόρασή του. 
Στην τηλεόραση, οὗτως ή άλλως, αναλύσεις µε: 
γαλύτερες από 1.024χ7ό8 (και αυτή όχι ὠφέλι- 
μη) δεν είναι εφικτές. Με αυτή την ανάλυση στο 
Ωυακε 3, η κάρτα αποδίδει 70 καρέ το δευτε- 


ΒΙΝ ΒΛΡΕΟΝ 


ΥΠΕΡ 
Επιτάχυνση ΡΝΡ 
Ζω Πληθώρα χαρα- 


Ἱ κτηριστικών, συν- 
δέσεων και συνο- 
δευτικού 5οΗΝ/α{8 
Σύλληψη και ανα- 
παραγωγή βίντεο 


Άψογη απεικόνιση 
στην τηλεόραση 


Μία γενιά ξεπερη- 
σµένη εππάχυνση 
30Ώ γραφικών 


ΗΗῆΗΤΗ 


Ι 
. 4“ 


Ρο Μαειο' ϱΕΗ 


ρόλεπτο µε χρωματισμούς 32 Ρἱϊ που εἶναι υπε- 
ραρκετά [θυμηθείτε ότι το ανθρώπινο µάτι µπο- 
ρεί να συλλάθει μόλις 24 καρέ το δευτερόλε- 
πτο). Ακόμα, λόγω της υψηλής ποιότητας απὀ- 
δοσης στο γυαλί της τηλεόρασης, κατάφερα να 
παίξω παιχνίδια στρατηγικής [5ἱατεταῇ, Κθὰ 
Αἰθηή] αλλά και το Ὀϊαδθίο 2, τα οποία έχουν λει- 
τουργικές λεπτομέρειες αλλά και κείµενο. Το τε- 
στ απέδειξε ότι ακόµα και αυτά τα παιχνίδια 
παίζονται εὐκολα στην τηλεόραση µε την ΑΙΥ/ 
Καάθοη, χωρίς κανένα πρόθληµα ευκρίνειας. 
Οπότε, αν έχετε µια καλή τηλεόραση και θέλε- 
τε να την εκµεταλλευτείτε, η Καάθοη είναι για 
εσάς. Εμένα η κάρτα µε έβαλε σε πειρασμό να 
“χήσω” ένα σύστημα, το οποίο Όα έχω μόνιμα 
συνδεδεμένο µε την τηλεόρασή µου, χωρίς την 
ταυτόχρονη χρήση οθόνης. Σκεφτήκατε ποτέ να 
έχετε ένα Ρζ για το σαλόνι σας; 


Αν προσθέσει κανείς ότι η κάρτα µπορεί να 
συλλόθει και να γράψει Βίντεο αρχεία σε 
πραγµατικό χρόνο, ακόµα και να Κάνει παρα- 


γὠγή ποιότητας ΡΝΡ (ΜΡΕΟ 2, µε ρεαλιστικές 
αναλύσεις 720χάθ0 και 352χ240 -με 5οβνιατθ 
υπολογισμούς όµως, καθώς η κάρτα δεν δια- 
θέτει και εΠίρ επεξεργασίας Ὀγ/), είτε από εξω- 
τερική πηγή (Βίντεο, κάμερα) είτε απευθείας 
από την τηλεόραση... τρελή χαρά! 


Το συνοδευτικό 5οῄν/ατθ εἶναι υπερπλήρες 
καθώς περιλαµβάνει αξιόλογα εμπορικά προ- 
γράμματα. Το γιἀθοδιυαίο 4.0 εἶναι πρόγραμ- 
μα επεξεργασίας και δημιουργίας αἰοί[αί νάθο 
και εφέ υψηλής ποιότητας. Ακόμα, το εντυπώ- 
σιακό ΑΤΙ Μυ]ήπιθαϊα (Φηίθι αποτελεί την πιο 
ολοκληρωμένη σουίτα του είδους, περιλαµθά- 
γοντας ΡΥΡ ρἰαγοι, ΥςΡ ρἰαγει, νίἀθο [Πθ 
Ρἰαγει και, φυσικά, το πρόγραµµα ΤΥ. Το ΡΝΡ 
Ρἰαγι της ΑΤΙ Βασίζεται, ως γνωστόν, στον πυ- 
ρήνα του Οἰπθπιαξίει, ο οποίος εκμεταλλεύεται 
όλες τις τεχνικές επιτάχυνσης της κάρτας µε 
αποτέλεσµα να εἶναι ο γρηγορότερος, αν και 
υπολείπεται από τους Ρον/Θ/ΏΝΓ και ΥΜΙΠΌΥΝΡ 
σε ποιότητα ήχου. 


ΑΠΟΔΟΣΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΙΠΟΙΟΤΗΤΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 


ΑΤΙ ΑΙ Ιη 
Ἡ/οπάφι Βαάθοη 


Άφυς 7700 α 
Ὀθίυχο Τν (0Ε2 αΤ68) 


Μαϊτοχ ΜαΓνο! 4450 


ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ 


ΑΤΙ ΑΙ Ιη 
Ἡ/οπάφ: Βαάθοη 


ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


ΆΑςυς 7700 
Ώοδίωχο ΤΝ (4Ε2 .Τ5) 


Μαἴτοχ ΜαΓνοί 4450 


0 1 2 38 


4 5 6 7 8 9 10 


Συγκρίναµε την απόδοση και τις δυνατότητες της κάρτας µε τις Μαϊτοχ Μαγνοί και Α5υς 
πλ ῤκάς. : 


ΡΒοἰυχο ΤΝ, οι οποίες α 


ες λύσεις µε πιυ]ήπιθαία χαρακτηριστικά και 


δυνατότητες Βίντεο και τηλεόρασης και, φυσικά, προορίζονται για την ἴδια αγορά µε την ΑΤΙ 
ΑΙΝ Καάθοη. 


ο θ4]κο ο 


Όταν η ΑἴΙ συνέλαθε την ιδέα του σχεδια- 
σμού της πρώτης κάρτας Αίἱ Ιη Ἰλοπαφγ, ο βα- 
σικός σκοπός της, φαντάζομαι πως ήταν η 
δηµιουργία εγός προϊόντος που Όα περιελάµ- 
ϐθανε όλες τις λειτουργίες βίντεο, τις οποίες 
πιθανώς θα χρειαζόταν ένα υπολογιστικό σύ- 
στηµα. Και τα κατάφερε. Με την ΑΙΝ/ Καάθοη 
ήρθε να επιθεβαιώσει ότι εἶναι η “θασίλισ- 
σα” σε αυτό τον τοµέα, να αποδείξει ότι πλέ- 
ον δεν υπολείπεται σε απόδοση και να κοιτά- 
ξει αφ’ υψηλού τους ανταγωνιστές της. Μά- 
λιστα, προσφέρει περισσότερα απ’ όσα Όα 
φανταζόταν κανείς. Η τιµή της µπορεί να δε- 
ωρηθεί πλέον σχετικά προσιτή για το µέσο 
αγοραστικό κοινό και τη συνιστώ ανεπιφύλα- 
κτα - εκτός κι αν θέλετε να περιμένετε την 
εμφάνιση της νέας ΑΙΜ/ Καάθοη 8500, η 
οποία μάλιστα ὃα κάνει επεξεργασία ΏΥ. Σας 
προειδοποιώ, όµως, ότι η τιµή της είναι µάλ- 
λον τσουχτερή... 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Σύλληψη και επεξεργασία 


Οικιακός κινηματογράφος 
Δυνατότητες σύνδεσης 


Ταξίδεψε τώρα στον μαγικό κόσµοτου 
“ΤΠο 6 (οπτῖπᾳ” 


Το πρώτο οΠ-[Ιπο πιᾖ{ΙρΡΙαγΥοΙ γοίο 
Ρἱαγῖπα 0ἀπιο στην Εἠῆήάδα 


ὈΙΑΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕ.Α. 


Έτπν αρχή ήµουν λίγο διστακτικός για το τι θᾳ μπορούσα να Βρω σε ένα οἷίθ που 
αυτοαποκαλείται ᾿Ρογία] από άσχοτους για άσχετους”. Δεν άργησα, όµως, να ανακαλύψω 
ότι µόνο σε άσχετους ὃον απευθύνεται. Αντιθέτως, περιλαµβάνει θεματολογία που 
προσεγγίζει μάλλον ψαγµένα άτοµα! 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΘΧΘΕΟΠΊρυΡΙΘ55.04Γ 


Αδχείοφ.Π/ 


εωρώ απαραίτητο να ξεκινήσω από το 

τι σηµαίνει ροή, γι αυτούς που ίσως 

δεν γνωρίζουν. Ρογα[, λοιπόν, εἶναι 

ένας δικτυακός τόπος όπου µπορού- 
µε να θρούμε [ἴπκ για διάφορα σἷθ», να δια- 
Βάσουµε τα τελευταία νέα πάνω σε αρκετά δέ- 
µατα και γενικά να εξερευνήσουµε περαπέρω 
το Ιπ]θΙΠΘΙ µέσω αυτού. Συνήθως τα ροήα[5 
ανανεώνονται σε καθημερινή θάση Και αρκετοί 
χρήστες προτιμούν να τα έχουν ὡς Ποπιθ ραθθ 
στους Ρ{οψ/5θίς τους. Αλλά ας αφήσουμε όµως 
τις γενικότητες και ας δούµε λίγο καλύτερα τον 
΄Ἄσχετο΄ (ΠΗρ://ΝΜΜ.αρχθίο».αη. 

Πρόκειται για ένα όµορφα σχεδιασμένο 
Ροήαἰ, µε εύκολα μενού Και αρκετές Κατηγο- 
ρίες Θεμάτων που ενδιαφέρουν όλες τις ηλι- 
κίες και μπορούν να φανούν χρήσιμες σε κά- 
ποιον που ψάχνει κάτι εξειδικευμένο. Οδηγός 
στο σἷϊς εἶναι ο Εοπππα!, ένας μικρός συµπαθέ- 
στατος σκύλος, ο οποίος συνοδεύει το χρήστη 


σχεδόν σε όλες τις σελίδες, δίνοντάς του τη 
δυνατότητα επιστροφής στην αρχική σελίδα ή 
προσθήκης της σελίδας που εµφανίζεται στα 
[ανοήίθς ή τα Ροοκπιαήκς (όπως τα προτιµάει ο 
καθένας). Μπορεί ακόµα να στείλει τη σελίδα 
σε έναν φίλο µέσω ϱ-πιαῖ ή να την εκτυπώσει, 
Η Ασχετ-»εαιεῇ εἶναι η µηχανή αναζήτησης 
που χρησιμοποιεί το Ασχείος και αν Και... άσχε- 
τη, µπορεί να οδηγήσει σε σχετικά αποτελέ- 
σµατα είτε στο σἷίθ είτε εκτός αυτού. 

Όσον αφορά στο περιεχόµενο Και στα νέα, 
αυτά ανανεώνονται σχεδόν καθηµερινά, ακο- 
λουθώντας την επικαιρότητα. Στο κέντρο της 
σελίδας μπορούμε να βρούμε κάποια άρθρα 
που συνήθως σχολιάζουν τα τρέχοντα γεγονό- 
τα, ενώ λίγο πιο πάνω διακρίνονται, µε μικρά 
γράμματα, κάποια µαθήµατα πάνω στους Η/Υ 
ή το Ιπίειηε! τα οποία μπορούμε να διαθάσου- 
µε (θα μιλήσουμε γι΄ αυτά παρακάτω). Αριστε- 
ρά και δεξιά του ροηαἱ υπάρχουν µοιρασμένες 


Ροηίαὶ απὀ άσχετους για άσχετους, Πάλι έφτασα στο άσχετο σηµείο την πιο άσχετη στιγµή, 


ος ὀό]κα Μασ!ει 


οι περίπου 30 κατηγορίες που αποτελούν το 
µεγαλύτερο κομμάτι του Αδχθίο». Η καθεµία 
απ’ αυτές αποτελείται απὀ τουλάχιστον ὁ υΠΟ- 
κατηγορίες, ανεβάζοντας τον πραγµατικό 
αριθµό των κατηγοριών στις 200, γεγονός που 
κάνει το σἵίθ ένα από τα πιο πλούσια στον ελ- 
ληνικό χώρο. Ας δούμε, όµως, τ' μπορούμε να 
ανακαλύψουμε µέσα απ΄ όλες αυτές τις κατη- 
γορίες Θεμάτων καὶ αν, τελικά, αξίζει τον κόπο 
κάποιος να κάνει µία δικτυακή Βόλτα από εκεί, 
Στην αρίστερή στήλη Όα θρούµε θέµατα για 
την Ελλάδα, όπως για την αρχαία Ελλάδα ή το 
Βυζάντιο, καθώς και για τη σηµερινή εποχή, µε 
τους Ολυμπιακούς Αγώνες ή την ελληνική 
γλώσσα να δεσπόζουν. Συνεχίζουµε µε Κατηγο- 
ρίες που αφορούν στη [νώση, την Οικονομία, 
την Ενημέρωση, την Πολιτική και την Εκπαίδευ- 
ση, οι οποίες αποτελούν θησαυρό πληροφο- 
ριών, αφού περιέχουν αρκετά σἶίθ η καθεμιά, 
Πολύ καλές και οι κατηγορίες Αγνωστα και 
Εθνικά ζητήματα, όπου μπορούμε να βρούμε 
σελίδες για Μεταφυσικά ερωτήματα, τη Μα: 
γεία, ακόµα και τα γνωστά σε όλους µας Χ- 
Εἰες στην πρώτη [ελπίζουμε φέτος ο ΑΝΤΙ να 
προβάλει καινούρια επεισόδια], εγώ στη δεύτε- 
ρη υπάρχει υλικό για την Κύπρο, το Μακεδονι- 
κό αλλά και τις σχέσεις Ελλάδος - Ἰουρκίας 
[τρομάρα µαςἢ. Στη δεξιά στήλη Όα δούµε κυ- 
ρίως Ιἴηκς για τη Διασκέδαση, το Ιπ]εγπθ!, τον 
κινηματογράφο και διάφορα άλλα Ιτεπάγ δέ- 
µατα. Τα Τίρς θα προσπαθήσουν να κάνουν τη 
ζωή µας µε τους υπολογιστές ευκολότερη, ενώ 
μπορούμε επίσης να θρούμε [ἰπί για σἱΐθ5 των 
αγαπημένων µας (χεχε) ελληνικών οµάδων. 
Ανοίγοντας τώρα κάποια από τις υποκατηγο- 
ρίες, εµφανίζεται ένα καινούριο παράθυρο που 
μας μεταφέρει στη σελίδα όπου υπάρχουν όλα 
τα [ἴηκς που αφορούν στο θέµα. Κάθε ΙίπΚ συ- 
γοδεύεται από µια µικρή περιγραφή για το Τι 
θα θρούµε εκεί, ενώ παράλληλα υπάρχει και 
ένα αρκετά πρωτότυπο σύστημα αξιολόγησης, 


µε όμορφα εικονίδια, το καθένα από τα οποία 
αντιπροσωπεύει την ποιότητα, το υλικό ή το ἀθ- 
εἶθη του εκάστοτε σἱθ. Δίπλα ακριθώς υπάρχει 
το όνοµα του καταχωρητή καθώς και οἱ προτι- 
µήσεις του στη µουσική Και τα ποτά (προσωπι- 
κά προτιμώ ουζάκι και ας λέτε ότι θέλετε] 
Αυτά, όµως, που κεντρίζουν το ενδιαφέρον 
και µε κράτησαν για αρκετή ώρα στο σἷϊθ ήταν 
τα Ένθετα και οι Μόνιμες Στήλες. Στα Ενθετα 
υπάρχει ο Ακάλυπτος (έχει καµία σχέση µε τον 
γνωστό ή εἶναι Και αυτός ακόµη ένας άσχε- 
τος;), ο οποίος αναλαμθάνει να µας πληροφο- 
ρεί για οικονομικά Θέματα, όπως τα δάνεια και 
πόσα χρήματα Όα πληρώσουμε παραπάνω αν 
προχωρήσουμε στη λήψη τους ή τι εστί απορ- 
ρόφηση. Πάντως, παρ’ όπ.... Ακάλυπτος φαίνε- 
ται να µπορεί να απαντήσει σε αρκετά πονηρά 
ερωτήματα κυρίως οικονοµικής φύσεως. Συνε- 
χίζουµε µε το 5υρε: 10, που απευθύνεται σε 
ενήλικες και περιέχει -τι άλλο- µια δεκάδα από 
πολύ ενδιαφέροντα σἶῖες για να γνωρίσουμε πε- 
ρισσότερα για τη σεξουαλική ζωή µας καθώς 
καὶ την ερωτική ζωή των αρχαίων Ελλήνων [λες 
και δεν τα ξέραμε ;) Ἱ. [ια το τέλος κράτησα τα 
Ενθετα.. του κουτιού, όπως ονομάζονται. Εδώ 
Βρίσκεται ο πραγματικός χαθαλές και η πλάκα, 
αφού μπορούμε να γελάσουµε ελεύθερα δια- 
βάζοντας για τρελές αγελάδες ή θλέποντας 
φωτογραφίες µε τον Όδαπια Βίη ἱαάεῃ λιγότε- 
ῥρο τροµοκράτη Και περισσότερο καραγκιόζῃ, 
Αρκετά ακόµα [ἴηκς υπάρχουν εδώ, αλλά δεν 
θα σας τα αποκαλύψω, γιατί έτσι ὃα χάσετε 
όλο το χαθαλέ που θέλει να περάσει µε τον 
τρόπο του το Αδχείος. Ώρα να δούµε και τις 
Μόνιμες Στήλες: Εδώ 8α βρούμε το Απχειοιῄαι, 
όπου ο Ασχετος γράφει τις προσωπικές του 
απόψεις πάνω σε αρκετά καυτά Και µη θέµατα. 
Αρκετοί άσχετο! φίλοι του, επίσης, καταβάλ- 
λουν προσπόθειες για να διευρύνουν το ρήγμα 


ΑχΕΙΣΝ 


ωνηθουεΧδί εἰδος «δὲ Δεκθἰοεκοῦ κδί ὁρί διὰ δερ΄ ειδη» 2ρθήν«εωδηθς ολ λθομ δρ κ οἰδος κποωΗ ΤΜΙ.». ὑσηλκικήος αλλο λδεκολοεκούλόοίδὰ δερ 


Γογπιαϊ 


.. 


σουτ 
ΕΟΗΜΑΤ 


Καλά, στο νΥν/ν/,αρχο!ος.ᾳ: ήρθα ή στο Κέντρο Νεοσύλλεκτων στην Κόρινθο; 


Η βοχετ-θβαΙΕΠ είναι Π 
µπχανή αναζήιπσης που 
χρπσιµοποιςί το Αδχείος κηι 
αν κα... ἀσχοτπ, µπορεί να 
οὔπγήσει σο σχοτικά 
αποτολέσµατα οίτο στο 5ἷίε 
επο εκτός αυτού. 


µεταξύ άσχετου και σχετικού και μάλλον τα κα- 
ταφέρνουν. Διαβάστε τις απόψεις τους και σί- 
γουρα Όα προθληµατιστείτε για πράγματα που 
πριν δεν σκεφτόσαστε καν, ίσως γιατί κάποιοι 
δεν Θέλουν να το κάνετε. Λίγο πιο κάτω Βρί- 
σκουµε την ΑσχετοΣχολή. Ναι, ναι, καλά κατα- 
λάβατε, Πανεπιστήμια εικονικής πραγµατικότη- 
τας και σχολεία από το σπίτι δεν µου δέλατε; 
Ορίστε η ευκαιρία να αριστεύσετε [εµένα, πά- 
ντως, ο καθηγητής μού θυμίζει περισσότερο 


"Σαν βγεις στον πηγαιµό για τον ΑΣχθ/ο».ᾳ:, τέτοια στο δρόµο σου πολλά Όα συναντήσεις...’ 


τον επιλοχία µου στο στρατό]. Εδώ μπορούμε 
γα γίνουμε ξεφτέρια στην ασφάλεια συστηµά- 
των, να ξεκινήσουμε το δηµοτικό των ὙΙηάον/ς 
παρακολουθώντας την Α΄ τάξη, αλλά και να 
µάδουµε πώς να δημοσιεύουμε δικά µας πράγ- 
µατα στο |πΙεγπθ!. Η Λίστα του Ασχετίλερ [νθί- 
σἶοη χωρίς Εβραίους και Γερμανούς] παρέχει τη 
δυνατότητα πρόσθασης σε κάποια σἷϊθ» που 
διαθέτουν πιαϊ]ίπα [ἰδί5, ώστε να εµπλουτίσουµε 
τον εσωτερικό κόσµο µας µε ακόµα περισσότε- 
ρο 6ραπῃ πιαί]. Αυτό, Βέβαια, είναι πολύ καλό 
για τους μοναχικούς τύπους, που σπάνια λαµ- 
Βάνουν 6-πιαί[ και αισθάνονται σε µεγαλύτε- 
ρο θαθμό την ανάγκη της επικοινωνίας, αφού, 
τελικά, κάποιος Όα τους θυμάται και Όα τους 
ενημερώνει τακτικά κάθε µέρα ή µήνα. 

Όπως 8α διαπιστώσατε, οι άσχετοι όχι 
απλώς δεν έχουν εκλείψει ὡς είδος, αλλά είναι 
τόσο πολλοί που κατάφεραν να ανοίξουν ένα 
δικό τους 5ἱἱθ, να εκφράζονται µέσα απ’ αυτό, 
αλλά και να µας δίνουν, µέσα από τη φαινοµε- 
γική ασχετοσύνη τους, πολύτιμες συμβουλές 
για ποικίλα θέματα, Εντυπωσιάστηκα από τον 
τρόπο που διαλέγει το Ασχείος να προβάλει τις 
ανησυχίες του Και τις συμβουλές του σε αρκε- 
τά ζητήματα, προσπαθώντας να αφυπνίσει τους 
“σχετικούς”, αφού -όπως Όα καταλάβατε- δεν 
πρόκειται µόνο για ένα [ἰηκς 5ἴίς που ὃα έρθει 
και Όα περάσει, αλλά για µια σελίδα γεμάτη 
περιεχόµενο, που περιμένει να το αγακαλύ- 
ψουν αυτοί που έχουν κέφι και ενδιαφέρονται 
γα περάσουν ευχάριστα την ώρα τους. 

Μην ξεχάσετε να σερφάρετε σε όλες τις 
σελίδες µε τα ΙἰηΚ5, καθώς 9α Βρείτε πάρα 
πολλά ελληνικά σἷιθ», δουλειές παιδιών που 
έχουν κάτι να πουν. Μέσα απ’ αυτές ανακάλυ- 
ψα γωνιές του ελληνικού Ιηεγηθ! που δεν φα- 
νταζόµουν ποτέ ότι υπήρχαν. Τελικά, ο Ασχε- 
τος και το σἷιθ του κέρδισαν µία θέση στα 


Ροοπιαήκ» µου. 


ΡΟ Μακιετ( 8 


Πριν από πολλά χρόνια -τότο ακόµα που ο Τσουρινήκης Ζούσε σε σπηλιά, όταν οι δράκοι 
έκαναν πλιάτσικο στα χωριά, καίγοντας µε τς καυτές ανάσες τους τα οµπορικά κέντρα 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΘΧΘΕΟΠΊΡυΡΤΕΣ5.ΦΓ 


των χωρικών (κάτι σαν τα σηµερινά αεροπλάνα δπλαδή)- υπήρχαν θεοί που τρέφονταν 
µε τον πόλεμο και ωθούσαν τους ανθρώπους στα ὁριά τους. 


Μ/αΓοΓδ[ί [ εϱᾶςγ 


Θεοί διασκέδαζαν µε το να χωρίζουν 

τους ανθρώπους σε αντίπαλα στρατό- 

πεδα, να τους δίνουν διαταγές µέχρι 

τελικής πτώσεως και να παρακολου- 

δούν σχολιάζοντας τις εξελίξεις. Πολλές µάχες 
έλαθαν χώρα και ακόµα περισσότεροι γενναίοι 
άφησαν εκεί την τελευταία πνοή τους. Οι αντῄ- 
παλοι, σκληροί και αιµοθόροι, πραγματικά αδί- 
στακτοι, έτοιµοι να πεθάνουν ανά πάσα στιγµή, 
έδιναν και την ἴδια την ψυχή τους για να κερδί- 
σουν µία δέση δίπλα στους θεούς. Και ενώ η 
μάχη είχε φτάσει στο ύστατο σηµείο, ένας δρύ- 
λος περίµενε να γεννηθεί, ο οποίος Όα άφηνε 
τα ἴχνη του για πάντα στο πέρασμα του χρόνου. 
Πρόκειται για το θρύλο που γεννήθηκε τότε 
και ξαναγεννιέται κάθε φορά που η µάχη φουντώ- 
γει και πάλι. Κάθε φορά που οι θεοί (Βλ. βἰἰσζαια) 
προστάζουν, οι άνθρωποι σπεύδουν στο πεδίο 
της µάχης έτοιμοι να αντιμετωπίσουν τους εκά- 
στοτε σατανικούς (Οτο5], που µαζί τους φέρνουν 
πς στραπές της κολάσεως, ενωμένοι σαν µια γρο- 
διά. Όλη την κληρονομιά που έχει αφήσει πίσω 


του ο θρύλος, την παίρνει ένα ΥΘ0 «ἴϊε, που σκο- 
πό έχει να διδάξει στις επόμενες γενιές τις αξίες 
του θρύλου και να τις προετοιμάσει για τις επόµε- 
γες αναμετρήσεις. Το όνοµα αυτού, όπως ὃα έχε- 
τε ήδη καταλάθει, είναι λατεταῇ ἰθασογ. 

Το ἸΜατετα! ἰθ9αογ [ΠΗρ://νηνννε]θσαςγ. 
«οπη/] είναι ένα σἷϊθ αφιερωμένο αποκλειστικά 
στη σειρά ἨΜίατοταβ της ΒἰἰΖζατά Επιεηαϊηπιθη!, 
το οποίο παρουσιάζει µέσα από τις σελίδες 
του το έπος που συνεχίζεται µε ιδιαίτερα µεγά- 
λη επιτυχία. Ετσι, λοιπόν, ὃα ανακαλύψουμε, 
εκτός απὀ αφιερώματα για τα παιχνίδια της 
σειράς, φωτογραφίες για τα ἸΜατειαῇ ΙΙΙ και 
γΜοήα οἱ ἸατοταΒ (τα περιμένουμε όλοι εδώ 
στο περιοδικό µε µεγάλη ανυπομονησία -ακονί- 
ζοντας τα γιαταγάνια και τους νυχοκόπτες µας, 
έτοιμοι να παλέψουμε µέχρι Θανάτου για το 
"ποιος Όα πάρει τα παιχνίδια για πενῖθν/΄), κα- 
Βώς και αρκετό, πολύ καλά κατανεμημένο υλι- 
κό. Εν αναμονή, λοιπόν, των δύο παιχνιδιών που 
έχουν κάνει αρκετό κόσμο να χάσει Τον ύπνο 
του [ειδικά µε την ανακοίνωση του ἨΜοηα οἱ 


Ἰόρα που ο χειμώνας έρχεται, πρέπει να “ντύσετε" ανάλογα και το ἀθςκίορ σας. 


πμ Ὀ;ς νοςς: 


ὙΜατεταβ στην ΕΓΤ5, το θράδυ της 2ης Σεπτεµ- 
Βρίου, την ώρα που όλοι περίµεναν, µε κομμένη 
την ανάσα, να επιθεβαιωθούν οι φήμες για το 
5Ιατεταῇ ΙΙ), ας κάνουμε µία βόλτα για να Όυμη- 
δούμε µερικά πράγματα για τον καταπληκτικό 
αυτό κόσµο. 

Στην Κύρια σελίδα του ἸΝατεταβ ΙΘ6αογ 
υπάρχουν αρκετά εγδίαφέροντα στοιχεία, 
όπως νέα που καταλαμβάνουν τον περισσότε- 
ρο χώρο, εβδομαδιαία Ρο] για να ψηφίζουμε 
τις προτιμήσεις µας, ἔοτα για να πούμε την ἀπο- 
ψή µας ἡ ακόµα και να διαθάσουµε τις από- 
Ψεις των άλλων. Σημειώνουμε ότι τα ΒΙἰΖζ Εο- 
τυπις έχουν δημιουργηθεί µε τη Βοήθεια της 
ΒΙἰζζατά ΕπΙθηαϊηπιθη! και το παρόν αποτελεί 
ένα από τα λίγα σἷϊες απ’ το οποίο μπορούμε 
να συµµετέχουµε µέχρι και σε Ιαἰκ πἰσΏίς όπου 
φιλοξενείται κάποιος σχεδιαστής ἡ στέλεχος 
της Βἰἰζζατά (οι ημερομηνίες για τα οεμθἀυἰθα 
Ιαἰκς αναγράφονται στο σἱίθ καθημερινό]. 

Ακριθώς κάτω από τα Β/ἰζζ Εοτυπῃ υπάρχουν 
οι κατηγορίες του 5/θ, οι οποίες µας παρέχουν 
Καλύτερο πανἰᾳα[ίοη και ένα πιο φιλικό περι- 
άλλον. Ετσι, θα δούµε την επιλογή ΒΙἰζζατὰ 
ΜίηΚ5, όπου μπορούμε να βρούμε τα Κθοοπι- 
πιθηάθα [ἰπ]κ από την ἴδια την ΒἰἰΖζατα (φιλοξε- 
γούνται Κάτω απὀ το “αδελφό” 5ἱίθ 
5(ἱθᾳαεγ.οοπι, το οποίο περιέχει πολλά πθνς 
για τη οἰατεταῇ 9οθη6]. Αν ψάξουμε λίγο, ὃα 
βρούμε αρκετά από τα Καλύτερα σἶίθ» για τα 
αγαπημένα µας παιχνίδια από την εταιρεία που 
όλλαξε για πάντα τον κόσμο του ΚΙ5 ααπιίπα. 
Οἱ κατηγορίες ἡΜατεταβ | και ἸΜατεταβ |ἱ σπάνια 
ενημερώνονται εξαιτίας της έλλειψης νέων γε- 
γονότων στα συγκεκριµένα παιχνίδια, ὠστόσο 
µην πτοείστε, γιατί στις δύο επόµενες Όα Βρού- 
µε τόσο 5εΓθθησῃοῖς όσο και Μα[ραρεις κατευ- 
Βείαν από το οβ!είαί 5ἷϊθ της ΒΙἰζζατα ή φτιαγµέ- 
γα από τους δημιουργούς του ἸΜατοταβ ἰθοσογ, 
που πραγματικά 8α αλλάξουν το ΙοοΚ του ἀθοκ- 


Ιορ σας. Σεκινώντας λοιπόν, μπορούμε να δού- 
µε ποιες καινούριες φωτογραφίες κυκλοφόρη- 
σαν πρόσφατα, καθώς και σε ποιο στάδιο Βρί- 
σκεται το παιχνίδι που µας ενδιαφέρει (τελικά, η 
ΒΙἰχζατὰ καθυστερεί όλο και περισσότερο τα 
παιχνίδια της, µε αποτέλεσµα σε λίγο να µπορεί 
γα ανταγωνιστεί µε ίσους όρους τις ελληνικές 
κυβερνήσεις στον τοµέα της καθυστέρησης έρ- 
γωγ). Στη συνέχεια υπάρχει το 5Ιογγ/ίπθ του 
ΥΜατεαή! ΙΙ. Διαθάζοντάς το Όα μείνουμε έκ- 
πληκτοι στο άκουσμα ότι οι Ότες έρχονται από 
µία αρκετά Βἰο 5οεἴθ!γ και δεν είναι τα 5αναθε 
Ρεΐπο» που είχαµε συνηδίσει στα προηγούμενα 
επεισόδια της σειράς, ενώ Όα µάδουµε επίσης 
πώς οργανώνουν την επιστροφή τους για να 
μπορέσουν να κατακτήσουν τα Ἀυπιαη γθαίπῃ». 
Αρκετά ενδιαφέροντα όλα αυτά, όπως άλλω- 
στε και τα Θέματα που υπάρχουν παρακάτω. Ετσι, 
συνεχίζοντας, Όα συναντήσουμε τους ήρωες και 
τις απλές µονάδες που ὃα παραταχθούν µε το 
µέρος του καλού και του κακού, που αυτή τη Φο- 
ρά δεν Όα πάρει µορφή µόνο στο πρόσωπο των 
ΟΙς5, αλλά και των ΝΙΦΝΙ Εἰνες και Όπάεαα. 
Ἀρκετά ερωτηματικά παραμένουν για το ποιόν 
των προαναφερόµενων φυλών, αλλά ευτυχώς και 
εδώ υπάρχει ακόµα µία περιοχή όπου μπορούμε 
γα βρούμε απαντήσεις στις Πιο συνηθισμένες αλ- 
λά και τς πιο απίθανες ερωτήσεις µας. 
Συνεχίζουμε µε το ΙἰηΚ για το ἸΝοήα οἱ Ἰλίαι- 
σταῇ!, όπου ὃα διαπιστώσουμε ότι λίγο πολύ µοιά- 
ζει µε αυτό του ὙΝατοταῇ ΙΙΙ, αλλά δεν υστερεί 
καθόλου σε περιεχόµενο. Σε αυτό το σηµείο 
πρέπει να παρατηρήσουμε ότι το ἡΝοηά οἱ Ἰλίαι- 
εταῇ είναι ένα 30 ΜΜΟΒΡΟ (Μαςσῖνο Μυή- 
ρίαγοι ΟπΙιπθ Κοἰς Ρἱαγίπα Οαπιθ) παιχνίδι και 
Θα αποτελέσει πρωτοπορία, αν η Βἰίζζαια το κυ- 
Κλοφορήσει στην ώρα του και όχι µετά τους 
Ολυμπιακούς του 2004, Θα παίζεται εξ ολοκλή- 
ρου οη-Ί[πθ και ὃα απαπείται κάποιο συµθολικό 
ποσό κάθε µήνα για να μπορούμε να συµµετέ- 
χουμε [κάτι σαν το Ὀήπια ΟπΙίπε δηλαδή]. Επι- 
στρέφοντας στο θέµα µας, τέσσερις σελίδες µε 
πλούσιο περιεχόµενο σε 5ετθεησῃοἰ εἶναι δια- 
δέσιµες, ενώ υπάρχει και µία κατηγορία µε φώ- 


εΠτεΓ Τε 
Βι/ΞΕΕΟΓΗΠΙΞΣ 


εσπςν ςοπ 


Η αρχική σελίδα του εἶ!ο. 9 |6φαςγ Ιο]ής ου. 


Το ΜατοΓα[ί | 6/ αγ 

(ΜΗ {ρ: {η ννν) ννεΙε(αογ. 
σαπι/) είναι ένα 5{ίε 
πιριορωμένο αποκλειστικά 
στπ σειρά Ἀατετα[ί τπς 
ΒΙιζζατή Επίειιαἰηπιεπί, 10 
οποίο ππρουσιήζει µέσα απύ 
τς σολίδες του το έπος που 
συνεχίζεται µο διπίτορα 


µογύήλπ επιτυχία. 
-- 6.4 --. 


τογραφίες απὀ διάφορα Θέματα. Όπως και στς 
σελίδες τις αφιερωμένες στο Ἰλατεταβ ΙΙ, υπάρ- 
χουν Και εδώ ναραρεις φταγµένα από το ίδιο 
το σἱςς, καθώς η Βἰϊζζαια ακόµα δεν έχει κυκλο- 
φορήσει πολλά στοιχεία. 

Σε ότι αφορά το υπόλοιπο σἱ[ς, κάνοντας 
5εΓο]; προς το κάτω µέρος της σελίδας θα 
δούµε κάποια στατιστικά στοιχεία, όπως πόσοι 
ανώνυμοι και µη χρήστες βρίσκονται κάθε 
στιγµή στο σἶίθ. Αν επιθυμούμε, μπορούμε και 
εµείς να εγγραφούμε 
και να δημιουργήσουμε 
έναν λογαριασμό εντε- 
λώς δωρεάν, που ὃα 
µας επιτρέπει να έχου- 
µε πρόσβαση σε αρκε- 


Το σφυρί εἶναι του οίκου 
Χαμερόφσκι, ενώ τα 
µποτάκια είναι κλεμμένα 
από αστροναύτη γιαή 
κάνουν συνολάκι µε τα 
φρύδια και το μουστάκι, 


ΤΗ{ς «ρβός {ς ΡΕε«ΕΡΜΕΡ 


ἹΡΠΙΤΤΙ 


ΕΟΕ ΑΡΝΕΕΊΤΙΣΜΕΝΊΤΙ 


τά εχίτα», όπως να κάνουμε ρο5! κάποια σχό- 
λια για σχετικά άρθρα ή να αλλάξουμε το 
/ηθπηθ. Στην κατηγορία ΜΛαΐη Μθηυ μπορούμε 
γα χρησιμοποιήσουμε το πρώτο ΙίπΚ που ὃα 
µας οδηγεί πάντα στην αρχική σελίδα, ενώ 
ακριθώς από κάτω, στο Νθν Τορίς», αφού 
κάνουμε εξ, μπορούμε να επιλέξουμε κά- 
ποιο θέμα που ὃα χρησιμοποιήσουμε στη συ- 
γέχεια για να κάνουµε 5θαιεῃ. Ία αποτελέ- 
σµατα ποικίλλουν ανάλογα µε τον τρόπο 
έρευνας σε άρθρα, σχόλια ή και συγκεκριµέ- 
γους χρήστες. ἔτσι, μπορούμε να παρακολου- 
δούμε τι κινείται όχι µόνο στο ΥΜατεταβ [θαα- 
ϱΥ αλλά και σε αρκετά διαφορετικά σἱΐθ», 
ακόµα και στα {οτα του Βαῄἱ.πε!. Επιστρέφο- 
ντας στην αρχική σελίδα και επιλέγοντας το 
επόμενο |ίπΚ, μπορούμε να προτείνουμε το 
5/[, µέσω ϱ-ππαϊ, σε κάποιον γνωστό ώστε να 
µπορέσει και αυτός να παρακολουθεί τις εξε- 
λίξεις. Οι δύο επόμενες και τελευταίες επιλο- 
γές αφορούν σε όσους από εµάς Όα αποφασί- 
σουµε να δημιουργήσουμε έναν αεεουπΙ ἡ σε 
αυτούς που έχουν ήδη κάποιον. Η φόρμα που 
πρέπει να συµπληρώσουμµε είναι πολύ κατατο- 
πιστική Και δεν Όα µας πάρει πάνω από δύο 
λεπτά, ενώ χρησιµοποιώντας τον ἴδιο κωδικό, 
μπορούμε να κάνουµε ρο»ὶ στο ακριθώς επό- 
µενο ΙίηΚ κάποιες ειδήσεις που έχουµε μάθει 
σχετικά πάντα µε το Ἰλατεταβ και Θέλουμε να 
μοιραστούμε µε τους υπόλοιπους χρήστες ή 
απλώς να γράψουμε την ἀποψή µας. Τέλος, 
ακριθώς απέναντι, στη δεξιά πλευρά της σελί- 
δας, ὃα βρούμε τα σημαντικότερα νέα των τε- 
λευταίων ηµερών, καθώς και τα σχετικά σχό- 
λια που έχουν γίνει, 

Πιστεύω ότι αρκετοί από εµάς Όα το βρουν ὡς 
µία ενδιαφέρουσα πρόταση για να μαθαίνουν τα 
τελευταία νέα πάνω στα υροοπιίπο 9απιθς της 
ΒΙἰσζατὰ, ενώ ταυτόχρονα τα πολλά φεγθθησῃοίς 


και ναραρθις Όα οµορφύνουν το ἀεσΚΙορ. 
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ερίπου ενάµισης χρόνος πέρασε απὀ τον Μάιο του 2000, οπότε διεξήχθη το τέταρτο 

κατά σειρά Οταπά Ρήχ του “ΡΟ Μανίθς”. Όπως Όα θυμούνται ασφαλώς οι περισ- 

ο σότεροι από εσάς, στο Οναπά ΡήΧ εκείνο είχαν γίνει αρκετές αλλαγές στην 

Ενας οργάνωση των τουρνουά, µε σκοπό κάθε ενδιαφερόμενος να έχει τη 

μήνας και... κάτι ψιλά δυνατότητα συμμετοχής σε από ανά πάσα στιγµή, χωρίς γα απο: 

: : 5 . Κλείονται εκείνοι που δεν είχαν προσέλθει στους χώρους διεξαγω- 

μας χωρίζουν, φίλοι µου, απο γής του Οταπά Ρήχ από την πρώτη ηµέρα. Όπως ὃα διαπιστώσε: 

το εναρκτήριο λάκτισμα ενός ακόµα τε δισβάζοντας τους όρους ο. ὁ σας ορ 

Β . . ε αυτή την καινοτομία, Π τοντας μάλιστα µία επιπλέον 

μεγάλου Όταπά Ρηϊχ που σας προσφερει μα που ος .ὅ ος ώς ζητήσει: Ετσι, 
το Ῥ6 Μασίοι”. Απότις 7 έωςκαιτςῦ 

Δεκεμβρίου όλοι οι δρόμοι θᾳ οδηγούν στο ορ Ἱρος φις Ωδκαιμσόος 


πλέον κάθε διαγωνιζόμενος Όα µπορεί µε ένα κουπόνι να 


τν» 3 ξ να Τθεται περιορισμός για τα παιχνίδια που ὃα επιλέξει 
ξενοδοχείο Ἀμαλία” τς πλατείας ἱμπορεί δηλαδή να διαλέξει να δοκιμάσει τρεις φορές την 
Συντάγματος, όπου εκατοντάδες ῃαπιεί5 τύχη του στο ίδιο παιχνίδι, αν φυσικά το επιθυμεί, µε µόνη 
προὔπόθεση να µην έχει ήδη προκριθεί σε κάποιο από 


θα διαγωνίζονται στα ΕΙΕΑ 2005, ΏµαΚε μή 
3: Αι6Πᾶ και Μεεησοπιπιαπήε( ὁ. Όι Φέτος Όα διαγωνισθείτε σε ένα αε[ίοπ 9αΠΠ8, ένα σἱταίε- 


9 : ος ᾿ ; ἰ. 
λεπτομέρειες ακολουθούν στις ον ένα ροή αἰπνλοϊοη, ώστε . ας κάτι για τον ο. 

ς λίδες να. Για πρώτη φορά υπάρχουν σε Οιαπά ΡήΧ τρία παιχνίδια µε 
επύµενες σελίδες... 


ισότιμα. έπαθλα. Έτσι, οι πρώτοι νικητές Όα μοιραστούν 
1.500.000 δρχ:-και όχι 1.000.000 όπως γινόταν µέχρι πέρυσι. 
Οἱ όροι αυτή τη φοβά. είναι πιο αναλυτικοί, ώστε να δώσουν απά- 
ντηση σε όλες τις απορίες σας. Ἀν, παρ΄ όλα αυτά, Θέλετε να ρωτήσετε 
κάτι για το Ό(απὰ Ρήχ 200] και τον τρόπο διεξαγωγής του, η ε-πιαῖ] αάά τες» 
οναπαρήχθεοπηρυργθςς.ᾳ: εἶναι ανοικτή και περιµένε[το [θεάραεκ σας (θεβαίως, 
µπορείτε να χρησιµοποιείτε και την παραδοσιακή μέθοδο του ταχυδρομείου, σηµειώνο- 
ντας στο φάκελο την ένδειξη “Για το Όιαπά Ρήχ” προκειµένου το γράµµα σας να φτάσει όσο το δυνα- 
τόν γρηγορότερα σε εμάς). 

Κουπόνι συµµετοχής Όα βρείτε στο επόμενο τεύχος του περιοδικού. Διαβάστε προσεκτικά τους όρους 
σχετικά με τον τρόπο χρήσης του κουπονιού. Σημειώνουμε εδώ πως ὃα πρέπει να έχετε µαζ! σας το κου- 
πόνι κατά Τῃ διάρκεια του ΟΙαπά ΡήΧ. ΜΗΝ ΤΟ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΩΣ ΣΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ. 

Τέλος, δεν ὃα πρέπει να παραλείψουµε να επισηµάνουμε τα πολλά Παρρεηίπᾳ» που έχουν προ- 
γραμμµατιστεί για το Όταπα Ριήίχ 200]. Αναφορά σε ορισμένα από αυτά Όα βρείτε στο επόμενο τεύ- 
χος του περιοδικού µας, ενώ κάποια άλλα Ὁα τα φυλάξουµε για έκπληξη. Αυτό που μπορούμε να σας 
πούμε απὀ τώρα. είναι πως πρέπει να είστε έτοιμοι για ΟΛΑΙ 


ΜΙΑ ΑΝΛΗΡΟΜΗ ΣΤΑ ΟΒΑΝΟ ΡΗΒΙΧ ΤΟΥ ΧΘΕΣ 

Θα συνεχίσουμε ῥε µια αναδροµή στα προηγούμενα Όναπα ΡήΧ, ξεκινώντας από τους ιστορικούς... 
προγόνους τους, οι οποίοι δεν εἶναι άλλοι από τα περιθόητα Οταπά ΡἠΧ του αλησμόνητου “ΡΙχε!΄ 
Μπορεί εκείνα τα πρὠίᾳ Όταπα Ρἠχ να µην είχαν την υφή των σημερινών (δεν γίνονταν τουρνουά σε 
κάποια παιχνίδια, αλλά ὁι διαγωνιζόμενοι απαντούσαν σε διάφορες ερωτήσεις), ωστόσο τα δώρα, το 
κέφι και οι εκπλήξεις αντογωνίζονταν ισάξια τα αντίστοιχα στοιχεία των δικών µας τουρνουά. Όλα 
αυτά κι άλλα πολλά για να θυμούνται οι παλιοί και να μαθαίνουν οι νεότεροι στο μίνι-αφιέρωμα που 
ακολουθεί σε µορφή ημερολογίου. 


Ρς Μαςιε 


ζΟΙάΒΙΝΞὰ3νΝ 
ζΟΙΦΘΒΙΛΞΟΝ 
ζΟΙΦΒΟΙΧΟ 
ζΟΙάΒΙΝΞΙΙ/3ς 
τοΙσλΟ άν 
ζΟΙΝΑΟΙ 
ζΟΙΝΑΟΙ 
τοινη 
τοινιαιν 
ζΟΙΙάΝΛ 
ζΟΙάνλΟάΒ3Φ 
σοΙανλΟΝνΙ 


ζΟΙάΒΙΝ3ὺ3Ν 
ζΟΙά8ΙΛΗΟΝ 
ζΟΙΒΟΙΟ 
ζΟΙάΒΙΛΞΙΙ 3 
ΟΙΞΛΟ Ιὰν 
ζΟΙΝΑΟΙ 
ζΟΙΝΑΟΙ 
τοινη 
. τοινιάαμν φ 
ζΟΙΙ ΝΙΛ 


ζΟΙανλΟαάΒ3Φ 
ζΟΙαάνλΟΝν! 


ζΟΙάΒΙΝ13Ν 
ζΟΙάΒΙΝ3ΟΝ 
ζΟΙαΒΣΙΟ 
ζΟΙάΒΙΝΗ111ς 
{ΟΙ (1Ο Ιλ 
ζΟΙΝλΟΙ 
ζΟΙΝΑΟΙ 
ζΟΙΝΛΝ 
. τοινιάαισ . 
ζομµαάνη 


ζΟἰάνλΟάΒ3Φ 
ζΟΙάνλΟΝΥΙ 


ΛΛΟΟΙΛΗΧ: 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: 


ΧΡΟΝΟΣ 8 ΤΟΠΟΣ: 


ο 72ο η 


ζΟΙάΘΒΙΝΗ3Ν 


Φ ποιάβνΏἈον 


ζΟΙάΒΟ ΙΟ 


ζΟΙάΒΙΝΗ11 1 


{ΟΙ {λΟ ΙΑ 
ζΟΝΑΟΙ 
ζΟΙΝΑΟΙ 

ζΟΙΝΙΝ 


ζΟΝΙαΙ 


ζΟµ αν 
ζΟΙάνλΟάΒ3Φ 


ζΟΙανλΟΝΥΙ 


ζΟΙάΒΙΝΗ3Ν 
ζΟΙάΘΙΝ3ΟΝ 


ζΟΙά8ΒΟ1Ο 


ζΟΙάΒΙΝΗ11 1 
(ΟΙ (1Ο 1ανΥ 
ζΟΝΑΟΙ 


ΚζΟΙΝΑΟΙ 


τοινη 
---------- Ἡ 

τοινιαμν 

ζΟΙΙΑΝΛ 

ζΟΙΩΝνλΟαΒ3Φ 


ζΟΙάΝλΑΟΝΥΙ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: 


ΧΡΟΝΟΣ ἃ ΤΟΠΟΣ: 


Ρς Μοσιετ{ζ6] 


1 ρα 009 ΑΡΑΧΝΗ 1 ΜΩΝΡΑΥΗ 10 ΟΡ ΑΝΟ ϱμέὰ η 


ΦΡΩΤΛΘΙΗΤΕΣ: 


ζΟΙάΒΙΝΗΣ3νΝ 


ζΟΙάΒΙΝΗΟΝ 


ζΟΙάΒΟΙΟ 


ζΟΙάΒΙΝ31113ς 


{ΟΙ {λΟ ΙΑΥ 


ζΟΝΑΟΙ 
ζΟΙΝΑΟΙ 


ο. τοιννη | 


ζΟΝΙαΙ 


ζΟἱ1ανΝ 


ζΟΙανλΟαάΘΒ3Φ 


ζΟΙανλΟΝΝΥΙ 


ζΟΙάΒΙΝ3ὼ3Ν 


ΞΟΙάΒΜΞΟΝ 


ποιάθβυ)ο 


ζΟΙάΒΙΝ3Ι1 13 


(ΟΙ {1Ο ΙλΥ 


ζΟΝΑΟΙ 


ζΟΙΝΑΟΙ 


ζΟΙΝΑΝ 


. κοινιάαιν 


ζΟ]]ανΝ 


ζΟΙάνλΟαάΒ3Φ 


ζΟΙάναΟΝΥΙ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: 


ΟΡ νο. 


Η εξωγήινη απειλή πλησιάζει. 0 γήΝος πληθυ- 
σµός έχει αποδεκατιστεί και 0ἱ λίγοι αποµείνα- 
ντες αγωνίζονται να επιβιώσουν απέναντι σε 
µια απειλητική εξωγήινη παρουσία που αποµυ- 
ζά την ἴδια τη ζωντανή ενέργεια αυτού του 
πληγωμένου κόσμου. Άραγε η ευφυής Ώ/ 
ΑΚΙ Βος5ς κρατά πράγματι το κλειδί που θᾳ 
σώσει τον κόσµο ή µήπως 0 ὅαιμόνιος 
Στρατηγός που ελέγχει τον πιο ανα- 
πτυγµένο τεχνολογικά στρατό στην 
ιστορία θᾳ εκμεταλλευτεί προς όφε- 
λός του την εξωγήινη απειλή, µε 
ὁραματικές συνέπειες για την ἴδια 
την ύπαρξη της ανθρωπότητας; 


Για οη-ΙΠε παραγγελίες: 
νννννν.απυοῖς.ΟΓ 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 40 Αθήνα, τηλ.: 01-9238670, ἴαχ: 01-9216847 
Κεντρική διάθεση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, ἴαχ: 01-8216847 
Νδὺ σἰίθ; Νν απυδίς.ᾳς, -πιαί!: απυδἰς(ῶοοππρυρίθς5.ΩΓ 


7ό 


2001 


Οροι συμμετοχή 


ην 


στο «Γ{απά Ρήχ 2001 


Ας περάσουμε, όµως, να δούµε αναλυτικά τους όρους 
συµµετοχής που πρέπει όλοι σας να γνωρίζετε πολύ καλά, 
ώστε να αποφευχθούν προστριβές και παρεξηγήσεις: 


ΓΕΝΙΚΟΙ 0ΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

3, Το θταπά ΡΗχ 2001 είναι ένας διαγωνισμός 
πολλών φάσεων που θᾳ διεξαχθεί στα παιχνίδια 
για Ρ6 ΕΙΕΑ 2002, ΌυαΚε 3 και ΜεοΠΟοπιπιαπάθΓ 
2, από τις 7 έως τις 8 Δεκεμβρίου 2001 στο ξενο- 
δοχείο “Αμαλία” της πλατείας Συντάγματος στην 
Ἀθήνα. Οποιαδήποτε αναφορά στους όρους 
“οιαπά Ρήχ” ή "ΕΓαπά Ρήχ 2001” υπονοεί το προ- 
υναφερθέν γεγονός και µόνον. Η οργανωτική επι- 
τροπή διατηρεί το δικαίωµα αντικατάστασης ενός 
ή περισσότερων από τα τρία παιχνίδια µε άλλο, 
χωρίς καμία ευθύνη προς τους διαγωνιζοµένους. 
Δικαίωμα συµµετοχής έχει κάθε ενδιαφερόμενος, 
ανεξαρτήτως ηλικίας, φύλου ή εθνικότητας. Οι 
ανήλικο! συμμετέχοντες θα πρέπει να έχουν την 
προφορική έγκριση Των γονέων ή κηδεμόνων 
τους για τη συµµετοχή τους στο α{απά Ρήχ 2001. 
Εάν διαπιστωθεί ότι 0 γονέας ή κηδεμόνας κάποι- 
ου ανήλικου διαγωνιζόµένου αντιτίθεται στη συµ- 
µετοχή του στο ΕΓαπά Ρήχ 2001, τότε αυτός ϐᾳ 
αποκλείεται αυτομάτως από το ΕΓαπά Ρήχ σε 
όποια φάση κι αν βρίσκεται αυτό. Τα παιχνίδια 
καθώς και 0ἱ υπολογιστές που απαπούνται για την 
τέλεση των αγώνων θα υπάρχουν στους χώρους 
του θΓὰπ4 ΡΗΧχ, συνεπώς οι παίκτες δεν είναι υπο- 
Χρεωμένοι να φέρουν µαζί τους καµιάς µορφής 
5οΗψ/ατθ ή ΠαΓάν/ατθ. Απαραίτητη προὐπόθεση για 
τη συµµετοχή στο ΕΓὰΠά Ρήχ 2001 αποτελεί η 
αποδοχή των παρόντων όρων, τους οποίους οι 
διαγωνιζόμενοι υποχρεούνται να γνωρίζουν και να 
έχουν πλήρως κατανοήσει πριν από την έναρξη 
της συµµετοχής τους. Μη αποδοχή ή αδυναμία 
συμμόρφωσης µε τους παρόντες όρους συνεπάγε- 
ται αυτόματα αποκλεισμό από το θΓαπά Ρήχ 2001, 
σε οποιαδήποτε φάση του. 

3. 01 διαγωνιζόμενοι θα πρέπει να προσκοµί- 
σουν, κατά την προσέλευσή τους στους χώρους 
τέλεσης του θΓαπά Ρήϊχ 2001, το ειδικό κουπόνι 
διαγωνιζοµένου που θα υπάρχει στο τεύχος 146 
του "Ρς Μαςίει”. Με κάθε κουπόνι που προσκοµί- 
ζεται, 0 διαγωνιζόμενος δικαιούται τρεις συµμετο- 
χές στα παιχνίδια του ΕΓαΠά ΡΗΧ, τις οποίες µπο- 
Ρεί να μοιράσει ελεύθερα αναμεταξύ τους, χωρίς 
όµως να δύναται να διαγωνιστεί για δεύτερη φορά 
σε παιχνίδι στη δεύτερη φάση του οποίου έχει ήδη 
προκριθεί (δηλαδή µπορεί είτε να διαγωνιστεί από 
µία φορά σε κάθε παιχνίδι είτε, εφόσον αποκλει- 
στεί σε κάποιο παιχνίδι, να ξαναπάρει σειρά προ- 
τεραιότητας στο {διο και να δοκιμάσει εκ νέου, 
χάνοντας άλλη µία από τις τρεις συνολικά συµµε- 
τοχές που δικαιούται µε το συγκεκριµένο κουπόνι 
συµµετοχής και φυλάσσοντας την τρίτη συµµετο- 
χή του για Το ἴδιο ή για άλλο παιχνίδι κ.ο.κ.) 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Τα κουπόνια διαγωνιζοµένου ΔΕΝ πρέ- 
πει να αποστέλλονται ταχυδροµικώς στο περιοδ- 
κό “Ρ6 Μαςἰει”, αλλά να παραδίδονται στους διαι- 
τητές των αγώνων κατά τη διάρκεια διεξαγωγής 
του θ{αΠ4 ΡΗΧ. 


3, Όσοι διαγωνιζόμενοι ολοκληρώσουν και τις 
τρεις συμμετοχές τους στο Εταπά ΡΗχ 2001 κατά 
τη διάρκεια της πρώτης φάσης, έχουν δικαίωµα 
να διαγωνιστούν εκ νέου σε όσα παιχνίδια δεν 
έχουν ήδη προκριθεί, προσκομίζοντας καινούριο 
κουπόνι διαγωνιζοµένου. Σε κάθε περίπτωση 
γίνονται δεκτά µόνον τα πρωτότυπα κουπόνια δια- 
γωνιζοµένου και όχι φωτοτυπηµένα αντίγραφά 
τους. 

4, 01 αγώνες θᾳ διεξάγονται ως εξής: Μόλις οἱ 
διαγωνιζόμενοι προσέρχονται στους χώρους του 
ΕΓ.π4 ΡήΧ, παραδίδουν το κουπόνι διαγωνιζοµέ- 
νου στον αρμόδιο διαπητή του αντίστοιχου παιχνι- 
διού στο οποίο επιθυμούν να αγωνιστούν. 0 διαι- 
τητής τοποθετεί το κουπόνι σε σειρά προτεραιό- 
τητας, ανάλογα µε την ώρα παράδοσής του, ὅ1α- 
Υράφει µία από τις τρεις συμμετοχές που δικαιού- 
ται 0 παίκτης µε το κουπόνι αυτό, ξαναδίνει το 
κουπόνι στον παίκτη και 0 τελευταίος καλείται να 
αγωνιστεί όταν έρθει η σειρά του, προσκοµίζο- 
ντας το κουπόνι. Εν τω μεταξύ, ο παίκτης µπορεί 
να πύρει σειρά προτεραιότητας και σε άλλο παι- 
χνίδι του ΕΓαπά Ρήχ, εάν το επιθυμεί, οπότε επα- 
νολαμβάνεται η ἴδια διαδικασία. Εάν, τη στιγµή 
που 0 παίκτης προσέρχεται για να αγωνιστεί σε 
κάποιο παιχνίδι, διαπιστωθεί πως στο κουπόνι 
έχουν διαγραφεί και οἱ τρεις συµµετοχές που 
δικαιούται, το κουπόνι κρατείται από το διαιτητή. 
Ἡ οργανωτική εππροπή δύναται να αλλάξει την 
ώρα κατά την οποία ένας παίκτης θᾳ αγωνιστεί, 
εφόσον διαπιστωθεί ότι την ἴδια ώρα ο παίκτης 
αγωνίζεται σε άλλο παιχνίδι του 6ταπά Ρήχ 2001. 

5. Οἱ παίκτες μπορούν να προσέρχονται για να 
διαγωνισθούν στην πρώτη φάση του ΕΓ8πά Ρήχ 
όποια στιγµή επιθυμούν, οπότε και μπαίνουν σε 
σειρά προτεραιότητας. Η πρώτη φάση αρχίζει την 
Παρασκευή 7 Δεκεμβρίου στις 16:00 και λήγει την 
Κυριακή 9 Δεκεμβρίου στις 14:00, χρόνος µετά 
τον οποίο ὅεν µπορεί κανείς να δηλώσει συµµετο- 
χή, ακόµα Κι αν έχει ελεύθερες συµµετοχές στο 
κουπόνι του. Οι οργανωτές του ΕΓαπά Ρήχ 2001 
δεν φέρουν καµία ευθύνη στην περίπτωση που 
ένας παίκτης, παρ᾽ όλο που έχει παραδώσει εγκαί- 
ρως το κουπόνι διαγωνιζομένου, δεν προλάβει να 
αγωνιστεί λόγω πληθώρας συμμετοχών ή απρό- 
βλεπτων καθυστερήσεων. Επίσης, οἱ συµμετέχο- 
ντες στο ΕΓὰπ4 Ρήχ 2001 αποδέχονται, χωρίς 
καμία επιφύλαξη και χωρίς δικαίωµα ένστασης για 
κανέναν απολύτως λόγο, ότι σε περίπτωση που 
δεν είναι παρόντες τη στιγµή που θᾳ κληθούν να 
αγωνιστούν σε κόποιο παιχνίδι, χάνουν τη σειρά 
προτεραιότητάς τους και µία από τις συµµετοχές 
τους (στην πρώτη φάση) ἡ αποκλείονται από τη 
συνέχεια του ΕΓαπά ΡΗχ στο παιχνίδι αυτό (από τη 
δεύτερη φάση και µετά), καθώς και ότι δεν είναι 
δυνατή η μετάθεση της χρονικής στιγµής κατά την 
οποία θᾳ αγωνιστούν για οποιονδήποτε λόγο πλην 
του αναγραφοµένου στον όρο 4. Διευκρινίζεται 


πως το θΤαΠά Ρήχ 2001 αποτελεί ένα ενιαίο γεγο- 
γός τριήµερης διάρκειας και οι συμμετέχοντες σε 
αυτό οφείλουν να είναι σε θέση να προσέλθουν 
για να αγωνισθούν οποιαδήποτε χρονική στιγµή 
τους ζητηθεί µέσα στο τριήμερο αυτό. Σε περί- 
πτωση που έχουν ανειλημμένες υποχρεώσεις ή 
άλλες ασχολίες που δεν τους επιτρέπουν να είναι 
παρόντες οποιαδήποτε χρονική στιγµή τους ζητη- 
θεί, αποδέχονται χωρίς καµία επιφύλαξη και 
χωρίς δικαίωµα ένστασης για κανέναν απολύτως 
λόγο ότι η περαπέρω συµµετοχή τους στο θΓ8Π4 
Ρήχ 2001 µαταιώνεται. Επίσης, οἱ διαγωνιζόμενοι 
αποδέχονται χωρίς καμία επιφύλαξη και χωρίς 
δικαίωµα ένστασης για κανέναν απολύτως λόγο 
ότι η οργανωτική επιτροπή του Εταπά Ρήχ 2001 
δεν δύναται να τους ενημερώσει τηλεφωνικώς ή 
µε κανέναν άλλο τρόπο πλην της κλήσεως διά 
μικροφώνου στην αίθουσα διεξαγωγής του θΓαΠά 
ΡΗΧ για τον ακριβή χρόνο της συµµετοχής τους σε 
οποιαδήποτε φάση του Εταπά Ρήχ 2001. 

ϐ. Οι παίκτες αγωνίζονται κατά την πρώτη 
φάση του ΕΤαπά Ρήχ 2001 σε µατς της µορφής 
"ένας εναντίον ενός”, µε βάση τους ειδικούς 
κανονισμούς κάθε παιχνιδιού. Ο νικητής ενός 
ματς παραμένει στη θέση του, ενώ 0 ηττημένος 
ολοκληρώνει τη συµµετοχή του και αντικαθίστα- 
ται από νέο παίκτη. Εάν ένας παίκτης συµπληρώ- 
σει 4 συνεχόμενες νίκες, προκρίνεται απευθείας 
στη δεύτερη φάση του 6ταπά ΡΗΧ, όπου θα συµ- 
µετάσχουν τουλάχιστον 32 παίκτες σε Κάθε παι- 
χνίδι. Παίκτες που θα σηµειώσουν λιγότερες από 
4 συνεχόμενες νίκες στην πρώτη φάση έχουν τις 
εξής δυνατότητες: 

Α] Να σταματήσουν, αποδεχόµενοι το αποτέλε- 
σµα, και να περιμένουν να ὅουν εάν αυτοί που θα 
σηµειώσουν 4 νίκες µέχρι το τέλος της πρώτης 
φάσης είναι λιγότεροι από 32, οπότε οἱ θέσεις θα 
συμπληρωθούν µε κλήρωση ανάμεσα σε όσους 
έχουν σημειώσει 3 νίκες ή, εάν και πάλι το πλήθος 
δεν επαρκεί, µε Κλήρωση ανάμεσα σε όσους 
έχουν σημειώσει 2 νίκες κ.ο.κ. 

Β] Να προσπαθήσουν εκ νέου στο ίδιο ή σε 
άλλο παιχνίδι, χάνοντας ἄλλη µία από τις συµµε- 
τοχές που δικαιούνται και παίρνοντας ξανά σειρά 
προτεραιότητας. Στην περίπτωση που ξαναδοκι- 
µάσουν στο ἴδιο παιχνίδι, οι όποιες τυχόν νίκες 
έχουν ήδη σημειώσει σε προηγούµενη συµµετοχή 
τους διαγράφονται εντελώς από τους πίνακες και 
δεν λαμβάνονται καθόλου υπόψη για τη συνέχεια 
του θΓαΠ4 ΡΗχ. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Παίκτης που έχει δηλώσει συµµετο- 
χή σε ένα παιχνίδι µπορεί να ξαναπαίξει σε αυτό 
µε το ίδιο κουπόνι, εφόσον δεν έχουν συµπληρω- 
θεί και οἱ τρεις συμμετοχές που αναγράφονται σε 
αυτό, Εάν και οἱ τρεις συμμετοχές έχουν συµπλη- 
ρωθεί, ϱ παίκτης θα πρέπει να προσκομίσει και- 
νούριο κουπόνι για να συμμετάσχει εκ νέου. Οι 
παίκτες δεν εππρέπεται να προσκομίσουν κουπό- 


νιαπου δεν αναγράφουν το όνομά τους και τα δικά 
τους στοιχεία προκειµένου να συμμετάσχουν σε 
κάποιο παιχνίδι. 

Σε περίπτωση που 0ἱ παίκτες που θᾳ σηµειώ- 
σουν 4 συνεχόμενες νίκες σε κάποιο παιχνίδι 
είναι περισσότεροι από 32, θᾳ γίνουν αγώνες 
κατάταξης μεταξύ όσων από αυτούς χρειαστεί, 
ώστε να μείνουν τελικά 32 διαγωνιζόμενοι. Εάν 
κριθεί απαραίτητο, θᾳ γίνει κλήρωση για να απο- 
φασιστεί ποιο! θα είναι αυτοί που θᾳ δώσουν αγώ- 
γες κατάταξης. 

7, Στη δεύτερη φάση του διαγωνισμού οἱ παί- 
κτες θᾳ χωριστούν σε 16 ζευγάρια ανά παιχνίδι. 
Οι νικητές κάθε ζευγαριού θα παίξουν σε νέους 
διαδοχικούς γύρους, από τους οποίους θᾳ προκύ- 
ψουν αντίστοιχα 8, 4 και 2 ζευγάρια (ημιτελικός 
γύρος). Οἱ νικητές του ημιτελικού γύρου προκρί- 
γοντα! για τον μεγόλο τελικό, ενώ οι ηττηµένοι γΙα 
τον μικρό. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οσοι αποκλείονται από τη δεύτερη 
φάση του διαγωνισμού (πλην της περίπτωσης των 
ηπτηµένων των ημιτελικών που προκρίνονται στο 
μικρό τελικό) ολοκληρώνουν τη συμμετοχή τους 
οριστικά στο συγκεκριµένο παιχνίδι του ΕΓαπά 
Ρήχ 2001. 

8, Όσοι προκρίνονται για να διαγωνισθούν στη 
δεύτερη φάση του διαγωνισμού, θα πρέπει να 
προσκοµίζουν αστυνομική ταυτότητα (δική τους ή 
του κηδεμόνα τους, εάν είναι ανήλικοι) ή άλλο 
στοιχείο αποδεικτικό της ταυτότητάς τους, όπως 
διαβατήριο ή εκλογικό βιβλιάριο. Σε αντίθετη 
περίπτωση, η συμμετοχή τους στη δεύτερη φάση 
δεν θᾳ γίνεται αποδεκτή. 

5). Οἱ νικητές των τριών μεγάλων τελικών κερ- 
δίζουν από 500.000 δρχ. μετρητά έκαστος, ενώ οἱ 
ηπτηµένοι των μεγάλων τελικών και οἱ νικητές 
των μικρών τελικών μοιράζονται μικρότερης 
αξίας δώρα. Από τα βραβεία των νικητών αφαιρεί- 
ται ϱ κατά περίπτωση προβλεπόμενος, σύµφωνα 
µε το νόµο, φύρος πριν από την επίδοσή τους, 

19. Δεν επιτρέπεται σε κανέναν παίκτη να 
φέρει µαζί του οποιασδήποτε µορφής 5οΏνιατε 
(π.χ. δισκέτα, 6Ώ-ΒΟΜ), µε σκοπό να το χρησιµο- 
ποιήσει πριν από ή κατά τη διάρκεια των αγώνων, 
εκτός από την εξαίρεση που ακολουθεί. Επιτρέπε- 
ται οἱ παίκτες να έχουν µαζί τους, εφόσον το επι- 
θυμούν, τα προσωπικά πληκτρολόγιά τους, ποντί- 
κια, ποιςεραίς ή ογςίίοξς, µαζί µε τους απαραί- 
τητους ἀήνεις για τη λειτουργία τους. θᾳ τους 
δοθεί χρόνος 3-5 λεπτών για την εγκατάστασή 
τους, µε δική τους ευθύνη, υπό την επίβλεψη των 
διαιτητών. Σε περίπτωση που η διάρκεια της εγκα- 
τάστασης των προαναφερθέντων κριθεί ότι είναι 
υπερβολικά µεγόλη και δημιουργεί πρόβλημα στην 
ομαλή εξέλιξη του ΕΤαπά Ρήχ 2001, οι διοργανω- 
τές έχουν το δικαίωμα να µην την εππρέψουν σε 
έναν ή περισσότερους διαγωνιζοµένους κατά 
περίπτωση. 

3 ᾶ, Οἱ οργανωτές διατηρούν το δικαίωµα ανά 
πάσα στιγµή να τροποποιήσουν ή να εµπλουτίσουν 
τους γενικούς και ειδικούς κανονισμούς, εφόσον 
κρίνουν ότι κάτι τέτοιο θα βοηθούσε στην καλύτε- 
ρη διεξαγωγή του θΓαπά Ρήχ 2001. Η οργανωτική 
επιτροπή του ΕΓαπά Ρήχ 2001 είναι η μόνη αρµό- 


ὅια σε κάθε περίπτωση γα να κρίνει τυχόν ενστά- 
σεις ήνα πάρει οποιαδήποτε απόφαση αφορά στην 
ομαλή διεξαγωγή του ΕΓαΠά ΡΗΧ, ενώ κάθε από- 
φασή της είναι τελεσίδικη και δεν επιδέχεται 
αμφισβήτησης. Παίκτες που επιδεικνύουν αντια- 
θλητική ή ανάρμοστη συμπεριφορά θᾳ αποκλείο- 
νται αυτόματα από το διαγωνισμό. 

33, Σε περίπτωση που για λόγους ανωτέρας 
βίας ή εξαιτίας τεχνικού ή άλλου προβλήματος που 
δεν είναι δυνατόν να επιλυθεί το 6Γαπά Ρήχ 2001 
δεν ολοκληρωθεί εντός του τριημέρου και των 
προβλεπόμενων ωρών λειτουργίας της αίθουσας 
διεξαγωγής του, οἱ οργανωτές διατηρούν το ὄικαί- 
ωμα επανάληψης, συνέχισης σε άλλη ημερομηνία 
ή µαταίωσης του ΕΤαπά Ρήχ 2001 χωρίς καμία 
υποχρέωση οποιασδήποτε αποζημίωσης προς τους 
συμμετέχοντες σε αυτό. Οι συμμετέχοντες στο 
παπά Ρήχ 2001 αποδέχονται, χωρίς καμία επιφύ- 
λαξη και χωρίς δικαίωµα ένστασης για οποιονδή- 
ποτε λόγο, ότι οἱ οργανωτές δεν είναι υποχρεωµέ- 
νοι να τους σποζηµιώσουν εάν δεν μείνουν ικανο- 
ποιηµένοι για µέρος ή το σύνολο του ΘΓὰΠ4 Ρήχ 
2001, ακόµα και εάν κάποια ένστασή τους γίνει 
αποδεκτή απά την οργανωτική επιτροπή. 

33, Ἡ συµµετοχή στο ταπά Ρήχ 2001 δεν 
δημιουργεί καµιάς µορφής δικαίωµα ή προνόμιο 
στους συμμετέχοντες που συνεχίζει να υφίσταται 
µετά τη λήξη του Ε{απά Ρήχ, αλλά αποτελεί µία 
δωρεάν προσφορά του περιοδικού “Ῥ6 Μαςίει” 
προς το αναγνωστικό κοινό του και µόνον. Εάν η 
προσφορά αυτή δύναται να δημιουργήσει οποιασ- 
δήποτε µορφής πρόβλημα σε κάποιους από τους 
συμμετέχοντες ή τους επιθυμούντες να συµµετά- 
σχουν ή διαταράσσει καθ᾽ οιονδήποτε τρόπο την 
προσωπική, εργασιακή, σχολική, κοινωνική και 
οικογενειακή γαλήνη ή την καλή σωματική, πνευ- 
µατική και ψυχική υγεία Των ιδίων ή των γονέων 
και κηδεμόνων τους, εφόσον είναι ανήλικοι, Τότε 
οι περί ου 0 λόγος συμμετέχοντες ή επιθυµούντες 
να συμμετάσχουν αποκλείονται αυτόματα από Το 
παπά Ρήχ 2001, σε όποια φάση κι αν βρίσκεται 
αυτό. Τα βραβεία του ΕΓαπά ΡΗήχ 2001 σε καμία 
περίπτωση ὅεν αποτελούν αποζημίωση ή αμοιβή 
οποιασδήποτε µορφής για τους συμμετέχοντες σε 
αυτό, 


ΕΙΛΙΚΟΙ 0ΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
Α] ΕΙΕΑ 2002 

ἄν Οι παίκτες θα μπορούν να επιλέξουν ελεύ- 
θερα την ομάδα της αρεσκείας τους. Εάν οι παί- 
κτες συμφωνήσουν µεταξύ τους για οτιδήποτε 
αφορά στο µεταξύ τους παιχνίδι, η συμφωνία τους 
γίνεται αποδεκτή, ακόµα κι αν αντιβαίνει τους 
όρους συµµετοχής, εφόσον δεν προκαλείται 
κάποιο πρόβλημα στην οµαλή διεξαγωγή του 
Παπά Ρήχ. 

3. Σε περίπτωση που χρειαστεί “πάγωμα” του 
παιχνιδιού για οποιονδήποτε λόγο, θᾳ πρέπει 0 
παίκτης να ενημερώνει τον αρμόδιο διαιτητή, προ- 
κειµένου να του ὄοθεί η σχετική δεια. 

3. Νικητής αναδεικνύεται όποιος σημειώσει τα 
περισσότερα τέρματα στον προκαθορισμένο 
χρόνο, 0 οποίος θᾳ εξαρτηθεί από το πλήθος Των 
παικτών που θα προσέλθουν και θᾳ ανακοινωθεί 


πριν από την έναρξη των αγώνων. Σε περίπτωση 
ισοπαλίας, ακολουθεί παράταση και πέναλτι. 

4. Οι ρυθμίσεις του παιχνιδιού είναι οι εξής: 
ΚΑΙΡΟΣ: ΛΙΘΡΙΟΣ 
ΑΛΛΑΓΕΣ: 3 
ΚΟΠΩΣΗ: ΝΑΙ 
ΧΡΟΝΟΜΕΤΡΟ: ΣΥΝΕΧΕΣ 
ΑΛΛΑΓΗ ΟΜΟΙΑΣ ΕΜΦΑΝΙΣΗΣ: ΝΑΙ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: ΕΠΑΓΓΕΛΜΛΑΤΙΚΟ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ: ΚΑΝΟΝΙΚΗ 
ΑΥΣΤΗΡΟΤΗΤΑ ΔΙΑΙΤΗΤΗ: ΤΥΧΛΙΑ 
ΚΑΡΤΕΣ, ΟΦΣΑΙΝΤ: ΝΑΙ 
ΤΡΑΥΜΑΤΙΣΜΟΙ: ΝΑΙ 
ΣΥΝΘΕΣΗ, ΤΑΚΤΙΚΕΣ, ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΟΜΑΔΑΣ: 
ΕΛΕΥΘΕΡΗ ΕΠΙΛΟΓΗ ΤΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

Ξ, Σε περίπτωση που, όταν το ΕΙΕΑ 2002 
κυκλοφορήσει, διαπιστωθεί ανάγκη αλλαγής των 
όρων συµµετοχής σε αυτό, η οργανωτική επιτρο- 
πή του Εταπά Ρήχ 2001 διατηρεί το δικαίωµα τρο- 
ποποιήσεων ή ακόµα και αντικατάστασης του 
συγκεκριμένου παιχνιδιού µε την προηγούµενη 
έκδοσή του (ΕΙΕΑ 2001). Το τελευταίο θᾳ ισχύσει, 
επίσης, εάν το ΕΙΕΑ 2002 δεν έχει κυκλοφορήσει 
µέχρι την ηµεροµηνία διεξαγωγής του ΕΓαπά ΡΗχ 
2001. 


Β] ὀµακε 3 

3, Νικητής αναδεικνύεται αυτός που θᾳ σηµει- 
ώσει τα περισσότερα {Γὰᾳ5 σε ἀθαίηπιαϊομ προκα- 
θορισµένης χρονικής διάρκειας (θα εξαρτηθεί 
από το πλήθος των παικτών που θα προσέλθουν 
και θα ανακοινωθεί λίγο πριν από την έναρξη των 
αγώνων) ή αυτός που θα φτάσει πρώτος σε 
(Γαρἰἰπηἰ 15 (θα επιτύχει δηλαδή 15 [Τ8ᾳς, έστω 
και προτού λήξει ο προκαθορισµένος χρόνος). Εάν 
ο! παίκτες συμφωνήσουν µεταξύ τους για οτιδή- 
ποτε αφορά στο μεταξύ τους παιχνίδι, η συμφωνία 
τους γίνεται δεκτή, ακόµα κι αν αντιβαίνει τους 
όρους συµµετοχής, εφόσον δεν προκαλείται 
κάποιο πρόβλημα στην οµαλή διεξαγωγή του 
6{απά Ρήχ. 

3. Τα ορίοης του παιχνιδιού θα είναι τα 
ἀθίαμίί, τα δε ομεαῖς θᾳ είναι απενεργοποιηµένα. 

3. Απαγορεύεται η χρήση της κονσόλας του 
ΌυαΚα 3 από τους παίκτες, επιτρέπεται όµως η 
χρήση των ορίίοης (π.χ. για αλλαγή οοπ/ᾳυΓαἴοη 
στα πλήκτρο). 

4, Οι αγώνες του Ώμακε 3 ϐᾳ διεξαχθούν µε 
χρήση του 08Ρ ραϊοΠ. θᾳ χρησιµοποιηθεί η ἐκδο- 
ση 1.30 Ππαί του ΟµαΚε 9. Οι πίστες στις οποίες θᾳ 
διεξάγονται οἱ αγώνες θα είναι 0ἱ ἴοΙΓΠΕΥΖ, ἴου- 
πθγᾶ, ΖΤΝ, Πιῦ (θα γίνεται κλήρωση για να απο- 
φασίζεται σε ποια θᾳ διεξάγεται κάθε αγώνας). 


Γ) ΜεομΟοπιπιαπάει 2 
Νικητής θα ανακηρύσσεται 0 παίκτης µε τα 
περισσότερα 60-ΒΙ5 µετά το πέρας προκαθορισµέ- 
νου χρόνου (θα εξαρτηθεί από το πλήθος των παι- 
κτών που θᾳ προσέλθουν και θα ανακοινωθεί λίγο 
πριν από την έναρξη Των αγώνων) σε Εἰἰπιίπαίίοῃ 
πιαϊοΠ. Στους πιο προχωρημένους γύρους είναι 
πιθανόν να χρησιμοποιηθούν και άλλα πιιΠἰρΙαγθ 
ππούες (π.χ. σαρίυε ἴ18 Εἰα). 
Καλή επιτυχία σε όλους! 
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Παντού πάει το “Ρ0 Μαφίοι” τολευταία... Έτην προσπάθειά 
µας να σας κρατάµο ενήµερους όχι µόνο για τα παιχνίδια 
που έχουν ήδη κυκλοφορήσει, αλλά και γι’ αυτά που 
πρύκειαι να εμφανιστούν σύντομα στα καταστήματα, 
ταξιδεύουµε, όπου και όποιο χρειαστοί, για να σας 
µειαφέρουμε τα τελευταία νέα κατευθείαν από... ἵην πηγή. 
Αυτή τη φορά ήταν π σειρά της ΠἱΦΠΘΥ, Π οποία µας 
παρουσίασε, μεταξύ άλλων, το ὑ]ήπιαίο Πἱά9. 


ἀν διαθάσατε την αναφορά στο 

εν λόγω θνεπὶ στη στήλη “ΡΟ 

ΜαΙήχ΄” του προηγούμενου τεύ- 

χους, τότε Όα έχετε πάρει ήδη 

µια πρώτη γεύση. Στις επόμενες 

γραµµές Όα Βρείτε µία ακόµα πιο αναλυτική 

περιγραφή τῶν όσων συνέβησαν κατά τη διάρ- 
κεια της παρουσίασης, 

Στις 10 και ] 1 Σεπτεµθρίου, λοιπόν, η Πἱ5πΘγ 


ΕΝ ΝΟΟΡς Μο:ιο: 


Ιπ]ειας/ίνο διοργάνωσε ένα τεράστιο Θγθη! στο 
Παρίσι όπου κλήθηκαν να παρευρεδούν συντά- 
κτες περιοδικών και εφημερίδων από όλες τις 
γωνιές του κόσμου. Ίο “Ρς Μαρίθ” ήταν το 
μοναδικό περιοδικό από την Ελλάδα που κάλυ- 
Ψε το συγκεκριµένο γεγονός, 

Η παρουσίαση του Ὀ]ήπιαίε Εἰάθ και κάποιων 
άλλων τίτλων της Ὀἱςπ6γ έγινε τη µοιραία µέρα 
της ] Ίης Σεπτεµβρίου σε ειδικά διαμορφωμένο 
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χώρο της Ευτοαϊδηθγίαπα. Πριν απὀ οτιδήποτε 
ἀλλο, όµως, θα αναφερθώ στα γεγονότα της 
Ίθης Σεπτεµθρίου, αφού λόγω των όσων συνέ- 
Βησαν εκείνη την ηµέρα, υπήρχε καλή διάθεση 
σε όλους την επομένη. 

Εν αρχή ην.. η γνωριμία τῶν ανταποκριτών 
μεταξύ τους και εν συνεχεία µε τους υπευδύ- 
γους της ΠδηθΥ, Παρ΄ όλο που το σύνολο των 
δημοσιογράφων ξεπερνούσε τους 40, καταφέ- 
ραµε να µάθουμµε ο ένας τον άλλον αρκετά γρή- 
γορα, αφού µας εἶχαν χορηγηθεί καρτελάκια µε 
το όνομά µας τα οποία φορούσαµε συνεχώς. 
Στη συνέχεια το πρόγραµµα περιελάµθανε µετα- 
φορά σε ένα μικρό αεροδρόμιο έξω από το 
Παρίσι, όπου εκεί µας περίµεναν ελικόπτερα 
για να µας πάνε µια Βολτούλα στους αιθέρες. Η 
ολιγόλεπτη πτήση ήταν µια φανταστική εμπειρία 
[ειδικά όταν ο πιλότος έκανε µια στροφή 180 
μοιρών και σε µια φάση Βρέθηκα να Βλέπω το 
έδαφος µπροστά µου σαν τοίχο], η οποία 
πιστεύω ότι έµεινε αξέχαστη σε όλους µας. [ια 
το βράδυ οι διοργανωτές του Θνεη! µάς επεφύ- 
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Ιδού τα παλιά και καλά «οαρ!θι».., Φτιαγμένα από ξύλο, φυσικά, δεν 
παύουν να προσφέρουν και αυτά τις δικές τους συγκινήσεις. 


λασσαν άλλη µία έκπληξη: ένα Ραής-ογ-πἰσμ! 
Ίουτ µε λιµουήνες, οι οποίες έφυγαν σαν «ΟΠΝΟΥ 
απὀ το ξενοδοχείο µε τελικό προορισμό το 
Κέντρο Όθοᾳθς Ροπιρίἁου, προκειµένου να δει- 
πνήσουµε όλοι στο εστιατόριο του τελευταίου 
ορόφου. Τέλος, κατά τις 12:00-1:00 γυρίσαµε 
στο ξενοδοχείο, όπου ήπιαµε τα τελευταία ποτά 
της βραδιάς στο πανοραμικό Ρα: του 33ου ορό- 
φου. Επειτα από λίγη ώρα (200 ήταν, 3:00 ήταν, 
θα σας γελάσω... όλα εἶναι ακόµα δολά!) γυρί- 
σαµε στα δωµάτιά µας για να ξυπνήσουμε το 
πρωί κατά τις 8:00 και να πιάσουµε δουλειά. 
Κάπου εδώ Όα πρέπει να ευχαριστήσω διαι- 
τέρως τους οργανωτές του θυεη! για την Κατα- 
πληκτική µέρα που µας εξασφάλισαν και 
κυρίως την κ. Βἰαπαίπθ {αεουΓ που µας προσκό- 
λεσε στην παρουσίαση. Μειεί Ώθαυεουρ! 
Όπως προαναφέρθηκε, την επόµενη µέρα 
πήγαμε όλοι στην Ευτοαϊσηθγ]απα για τις ανό- 
γκες της παρουσίασης. Το θνεπ! άρχισε σε µια 
µεγάλη αίθουσα προβολής, όπου είδαμε Ιταῖ- 
6µ5 από τις αναμενόμενες ταινίες της Ὀίσπεγ 
ονόματι ΄Ααπής” και “Μοηείθις |πς.'. Είχαμε 
επίσης την ευκαιρία να πάρουµε µια πρώτη 
γεύση από ένα «Καϊθυοαιαϊπα παιχνίδι για παι- 
διά, µε κεντρικό χαρακτήρα τον Οοο/γ. Επειτα 
από αυτά τα σύντομα Ιταίθις, ήρθε η ώρα να 
πάρουν το λόγο εκπρόσωποι της Ὀἱδπεγ Ιπιαοί- 
πθεῄπᾳ. Η συγκεκριµένη εταιρεία Ιδρύθηκε το 
1952 για να κατασκευάσει την Ὀἱσηεγίαπα και 
αργότερα άλλα πάρκα αναψυχής σε διάφορες 
τοποθεσίες της Αμερικής και του κόσμου. Προ- 
κειµένου να κατανοήσουμε το µέγεδος της δου- 
λειάς που αναλαμβάνουν σοι εργάζονται στην 
Ιπιαρίηθειίπα, οἱ εκπρόσωποι πρόθαλαν ένα 
βίντεο που κάλυψε όλα τα στάδια της κατα- 
σκευής του 9ραεθ Μουπἰαίη στην Ευγοαίςπεγ- 
ἱαπα. Για όσους δεν ξέρουν, το 5ραςθ Μουπ]αΐη 
χαρίζει µια µοναδική εμπειρία στους επισκέ- 
πτες, η οποία είναι κατευθείαν θγαλµένη από τα 
Βιβλία του Ιούλιου Βερν. Ενα τεράστιο κανόνι 


εκτοξεύει τους επισκέπτες στο φεγγάρι, όπου 
εκεί Βλέπουν τους κομήτες Και τα άστρα να 
περνούν από δίπλα τους σε απίστευτη ταχύτητα 
καθώς το θαγόνι διαγράφει µια τρελή κούρσα 
στο Διάστημαί Πρόκειται για µία από τις πιο 
πετυχημένες ατραξιόν της Ευποαϊςηεγίαπα. Τη 
συνιστώ ανεπιφύλακτα! 


Στα γραφεία της Ὀἰσπογ Ιπἰθγας[/νο στο 
κέντρο του Παρισιού. Το “Ρζ Μαρ!οι” ήταν το 
µόνο περιοδικό που τα επισκέφτηκε. 


ΤΟ ΠΛΙΧΝΙΑΙ 

Οι παρουσιάσεις των Ιτα[[θις, οἱ ολιγόλεπτες 
ομιλίες από στελέχη της εταιρείας και το µεγά- 
λο Βίντεο του 9ραοθ Μουπιαϊη εἶχαν ήδη 
“ζεστάνει” την αίθουσα για τα καλά και είχε 
προετοιμαστεί το έδαφος για την παρουσίαση. 
Ο κ. Ρπῆρ Ηορῦεί, ριοάυοθ του []ήπιαίε 
ΚἰάΘ, πήρε το λόγο και άρχισε να παρουσιάζει 
το παιχνίδι στη γιγαντοοθόνη της αίθουσας. 

Τι εἶναι, λοιπόν, το [Ιήπιαίε Εἰά6; Συνοπτικά 
πρόκειται για έναν εξοµοιωτή για το[ῖειοσα»!ί- 
6/5 που βρίσκονται συνήθως στα λούνα παρκ. 


Το ἱπ]θγίαςο είναι απλό, Αν τροµάζετε Βλέποντας τόσα κουμπιά, µην 
ανησυχείτε, Θα τα μάθετε όλα µέσα σε 15 λεπτά. 


Ε. 


ΓΩ) ή 


-ὖ μα Ἡς] 
αι αι] η 


ἓ 


Για τι είδους εξοµοιωτή μιλάμε, όµως; 

Όσοι ασχολούνται µε τοϊθιοοασίει», σίγουρα 
ὃα ξέρουν το Κοϊϊεγοοασίει Ίγεοοη, το παιχνίδι 
που έδωσε τη δυνατότητα στους παίκτες να δια- 
χειριστούν ένα λούνα παρκ και να φτιάξουν ότι 
οοαρίθ; ήθελαν. Ίο [ήπιαίε Είάθ παίρνει την 
Ιδέα της κατασκευής οοαρίθι και την αναθαδµἰ- 
ζει, προσφέροντας στον παίκτη απόλυτη ελευ- 
δερία κατά τη διάρκεια της κατασκευής και επι- 
προσθέτως τη δυνατότητα να δει το δηµιούργη- 
μά του σε ένα πλήρες 30 περιθόλλον. Το παι- 
χνίδι, όντας αφιερωμένο σχεδόν εξ ολοκλήρου 
στην κατασκευή «οανἰθι», δεν έχει οικονομικούς 
περιορισμούς. Δεν ὃα χρειαστεί, δηλαδή, να 
διαχειριστείτε χρηματικά ποσά κατά τη διάρκεια 
της κατασκευής, γεγονός που λύνει τα χέρια σε 
όσους Θέλουν να κατασκευάσουν ακόµα και 
την πιο µεγάλη ή τρελή κούρσα. 

Το στάδιο της κατασκευής των «οασἰε!» εἶναι 
τοπιο σηµαντικό. Σε ένα 30 περιθάλλον Όα πρέ- 
πει να αρχίσετε κατασκευάζοντας µία πλατφόρ- 
μα, µετά να τοποθετήσετε τις ράγες όπως θέλε- 
τε Και ταυτόχρονα να διαμορφώσετε ευχάριστα 
τον περιθάλλοντα χώρο, γεµίζοντάς τον µε οπτ- 
κά [και ηχητικά) εφέ πολλών ειδών. ἔτσι, ὃα 
περάσετε τις περισσότερες ώρες µέχρι να σγου- 
ρευτείτε ότι εἶστε ικανοποιημένοι από το αποτέ- 
λεσμα. Μπορείτε, Βεβαίως, ανά πάσα στιγµή να 
τρέξετε την κούρσα που έχετε φπάξει, για να 
δείτε πώς φαίνεται η διαδροµή και το περιθάλ- 
λον γύρω της. Σημειώνεται ότι έχετε τη δυνατό- 
τητα να δείτε το κατασκεύασµά σας σαν να είστε 
στο πρώτο Βαγόνι ή ακόµα και από µακριά. 

Η εύκολη διαδικασία κατασκευής οφείλεται 
σε ένα αρκετά εύχρηστο ἱπθήαςς. Όταν ρωτή- 
σαμε τον κ. Ηορῦείἱ να µας πει ποιο ήταν το πιο 
δύσκολο στάδιο κατασκευής του παιχνιδιού, 
αυτός απάντησε χωρίς αμφιβολία ότι ήταν το 
ἱπ]εήσςς. “Ο σχεδιασμός του ἱπίθήαςθ µάς πήρε 
4 µήνες”, δήλωσε ο κ. Ηορθθῇ. “Χρειάστηκαν έξι 
άτοµα και αλλάξαμε το ἱπίθήαςς περισσότερες 


ΡΟ Μασιετ( ΜΗΝ 


ΩΙ ΤσἽατε 
. ΤΙΝΑ ΑΕΙ 


σα 


κ. ον 


ος Β0]κα ο, 


από 100 φορές προτού το οριστικοποιήσουµε΄’ 

Στο παιχνίδι υπάρχουν δύο επιλογές παιχνιδιού: 
το Ιπιαρίηθοήίπο Μος και το [τθς Ροπη Μοάθ. Το 
Ιπκαρίηθεήπο πιοᾶθ προσφέρει στον παίκτη 24 
διαφορετικά σενάρια-αποστολές, Διάφοροι ΙδΙο- 
κπήτες πάρκων αναψυχής ὃα σας πλησιάσουν, 
ζητώντας σας να φπάξετε οοανίει ανάλογα µε τα 
γούστατους. “Όι αποστολές βασίζονται στς τρεις 
Βασικές κατηγορίες των οοασίθ!ς που υπάρχουν 
στο ΟΡ”, αναφέρει ο κ. Ηορθεί.. Οι κατηγορίες 
αυτές είναι τα ξύλινα οοασίθι», τα σιδερένια και τα 
κρεµαστά. Τα τελευταία δεν είναι θαγονάκια που 
τρέχουν πάνω σε ράγες, αλλά ειδικά διαµορφω- 
µένες Θέσεις όπου ο επιβάτης κραπίέται από έναν 
σιδερένιο σωλήνα πάνω απότο κεφάλιτου, ενώτα 
πόδια του είναι στο κενό] 

Καθώς ολοκληρώνετε µια αποστολή, ανεβαί- 
γει η δημοτικότητά σας ως σχεδιαστής, αναλό- 
γως µε την ποιότητα του «οασἰθί που παραδώ- 
σατε στον πελάτη σας. ἔτσι, µπορείτε να κερδί- 
σετε και μετάλλια για κάθε κατασκευή σας. Εάν 
καταφέρετε να κερδίσετε ένα χρυσό μετάλλιο 
σε κάθε αποστολή, τότε Όα ξεκλειδωθεί αυτο- 
µάτως η 25η Ώοηυ5 αποστολή και θα σας δοθεί 
το Βραθείο του Κοἰϊθιαοα. Σημειώστε ότι το 
Ιπιαρίηθθιπο Μοςθ δεν είναι ένα Ιἴπθαι οαπι- 
Ρραΐση, όπως αυτά των παιχνιδιών στρατηγικής. 
Ο παίκτης µπορεί να ολοκληρώσει τις αποστο- 
λές µε οποιαδήποτε σειρά θέλει αυτός. Σε ερώ- 
τησή µας προς τον κ. Ηορῦθε]! σχετικά µε το 
περίπου πόση ώρα χρειάζεται ο µέσος παίκτης 
να ολοκληρώσει µια αποστολή μέτριας δυσκο- 
λίας, ο κύριος Ηορῦθ!! απάντησε ότι υπάρχουν 
άτοµα που τελειώνουν αποστολές σε µία ώρα 
και άλλα σε τρεις ώρες, ανάλογα πάντα µε την 
εμπειρία που έχει κάθε παίκτης. 

Το [ἠπιαίθ Εἰάθ Βεωρητικά προορίζεται για 
έναν µόνο παίκτη, αλλά η εταιρεία έχει ανοίξει στη 
σελίδα του παιχνιδιού (νΜυἱήπιαϊοήάθασπιθ. 
οοπη] µία υπηρεσία, ονόματι (οαρίει Χεῄαηᾳθ, 
όπου όλοι οι παίκτες µπορούν να ανεβάσουν τα 


(οαρ!ους με φόντο το Διάστημα κάτι που σημαίνει όπ θα δάτε πολλά 
ενδιαφέροντα πράγματα στη διαδρομή... Σας εἶπα για τους 
διαστημικούς πιτσαδόρους; 


αρχεία των «οασἰθις που έχουν φτιάξει και να Τα 
μοιραστούν μεταξύ τους. Η διαδικασία εἶναι 
πολύ εύκολη και καθόλου χρονοβόρα, καθώς 
το αρχείο που περιέχει τα δεδοµένα του εκά- 
στοτε Γοἱετεοαρίθ; είναι πάρα πολύ μικρό (περί- 
που ό0ΚΒ, αναλόγως µε το πώς είναι το οοαρ!εη). 
Ενα άλλο κίνητρο για να ανεβάσει κάποιος το 
δηµιούργημά του στη σελίδα εἶναι το γεγονός 
ότι θα μοιράζονται δώρα σε τακτά χρονικά δια- 
στήµατα στους σχεδιαστές των καλύτερων 
οοασ!εις. Το ρόλο του κριτή ὃα έχει κάθε {απ του 
παιχνιδιού και ο νικητής ὃα ανακηρύσσεται µε 
Ρο, Υπάρχει ένα Ιαάαει το οποίο οδηγεί στο 
απόλυτο ταηΚ του Κοϊθιασά. Ο παίκτης που 
κατακτήσει αυτόν τον Πτλο, Όα πάρει µεταξύ 
άλλων ένα τοειαοα κύπελλο. Σημειώστε ότι 
τέτοια βραθεία Όα δίνονται κάθε µήνα, καθώς 
και στο τέλος του χρόνου, οπότε Όα απονέμεται 
ένα µεγάλο κύπελλο στο δημιουργό του καλύτε- 
ρου οοασ!ε: της χρονιάς. Τέλος, µέσω Ιπίθηπθί 
θα µπορεί ο παίκτης να Βρει κὠδικούς τους 
οποίους Ὁα µπορεί να χρησιμοποιεί για να 
“ξεκλειδώνει” κρυμμένα ρτορ» και να τα χρησι- 
µοποιεί στα τρενάκια που κατασκευάζει. 

Η συνολική εικόνα που αποκοµίσαµε για το παι- 
χνίδι κατά την παρουσίασή του ήταν πολύ καλή. 
Ειδικά η 30) µηχανή που χρησιμοποιεί για να εξο- 
µοιώσει την εμπειρία της βόλτας εἶναι πολύ πετυ- 
χηµένη (ονομάζεται Ιεγαναῇ και εἶναι δηµμιούργη- 
µα της εταιρείας παραγωγής Οἰᾳανα! - 
νΜΜΜισΜαή.οοπι). Παρ’ όλο που απευθύνεται σε 
παιδιά απὀ Ἰ0 έως 14 χρόνων, µπορεί να προ- 
σελκύσει όλους τους φανατικούς των τοἱίθ;- 
οοα»ίε!ς, οι οποίοι -Θυμίζω- μπορούν να αγών|- 
στούν μεταξύ τους στο [π]εππεί συμμετέχοντας 
στο (οα»!ει Χζμαηᾳθ. 

Το []Ηπιαίο Βἰὰθ αναμένεται να κυκλοφορή- 
σει στην Ελλάδα τον Νοέμβριο του 200]. 
Μέχρι τότε, προλαβαίνετε να Κάνετε µια θόλτα 
ως την Ευτοάϊσηθγ]απά και να πάρετε ιδέες για 
τις μελλοντικές κατασκευές σας! ο] 


Μέχρι σήµερα, αν ήθελες 
γα αγοράσεις εκτυπωτή 
έπρεπε να επιλέξεις 
ταχύτητα ή ποιότητα ή οικονομία. 


ΡΑΟΟΚΕΡΣ 


Μέχρι σήµερα. 


ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΑ Γιατί σήµερα η «αποῃ παρουσιάζει τη γέα γενιά εκτυπωτών», µε πάνω από 25 χρόνια, µε Ῥλοιοβεα[ίσπι”" για πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων, 
ΜΕΛΑΝΙΑ κορυφαίες διακρίσεις, που συνδυάζει μέγιστη ταχύτητα, φωτο-  Αἀναποσά Μίςτοβης Ὀτορίει Τεςηποίοβ”", σταγόνες μεγέθους µόνο 0.67 ρἱ και ανα- 
νὰ γραφική ποιότητα και απόλυτη οικονομία. λύσεις 2400χ1200 ἀρῖ, απολαμβάνετε την τελειότερη διαβάθµιση χρω- 


Με αποκλειστικό σύστηµα ἆ και 6 Ανεξάρτητων ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 5 µατικών αποχρώσεων, ακόµα και σε απλό χαρτί, που έχει παράγει ποτέ μα 


Μελανιών για τουλάχιστον 5096 µεγαλύτερη οικο- ΜΕ ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ έγχρωμος εκτυπωτής. Και φυσικά όλα αυτά µε ταχύτητες εκτύπωσης 


γοµία. Τώρα το Μαύρο, το Όγαη, το Μαρεπια και ΔΙΑΚΡΙΣΕΙΣ που αγγίζουν τις 15.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόλεπτο, 17 σελίδες 

Απόλυτη οικονομία το Ὑε]]ον/ είναι σε ά ανεξάρτητα δοχεία. Έτσι αλλά- το λεπτό και δυνατότητα μετατροπής σε 6ΟΊΠΠςΙ. 
και µετά την αγορά ζετε µόνο το χρώμα που σας έχει τελειώσει και δεν πετάτετα Νέα γενιά εκτυπωτών 5 της (Ἄποη: ὁ100, 9400, 5450, 9200, 5500, 9600, 9630, 94500, 
του εκτυπωτή αχρησιµοποίηπτα χρώματα, Με νέα μελάνια για εκτυπώσεις 96300, 9800 βµοιο. Για φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα και οικονομία χωρίς συµ- 


ζωντανές, φωτεινές και χρώματα που παραμένουν ανεξπηλαγια  βιβασμούς. 


ΣΥ ΧΤΜΜΑΤΑ ΠΑΝ 
ΓΝΡΕΟΚΜΑΤΙ ον ΑΝΟ «οΜΜύΝί 


Οαποι 


αγ Ιον ΣΥσΗΗ Νο Ἱ ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΣΤΟ ΧΡΩΜΑ 


ΕΚΤΥΠΟΤΕΣ ςΑΝΟΝ. ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΘΙΕΡΩΝΜΕΝΑ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ.: 9554.000, α-πιαί]: ἱπίθιςγσθπίεισγσ.α:, ΜΜιςσποη-Θυτορα.ςοπι 


Δυστυχώς, για τους ανθρώπους 
που ὃον γνωρίζουν καλά 
αγγλική, τα πορισσύτερα 
παιχνίδια είναι ένα απρόσιτο 
µέσο ψυχαγωγίας. Ωστόσο 
ακόµα και οι καλοί χρήστες της 
αγγλικής γλώσσας, πιθανόν να 
τα βρουν σκούρα µε την προφορά 
και το λεξιλόγιο σο ἵτλους όπως 
οι ΒΙ4υΚ ΠαΠ/ἱ4 και ΤΗ Β98ς8ἱ 
ΜΜπίπ. Ετσι, τα περισσύτερα 
παιχνίδια στην Ελλάδα, σε 
αντίθεση µο άλλες ευρωπαϊκές 
χώρες, απευθύνονται οκ των 
πραγµήτων σο ένα πολύ 
περιορισμένο κοινύ. Τα 
τολουταία χρόνια, όµως, η 
κινπτικότπτα κάποιων 
αντιπροσωπιών στον τοµέα της 
μετάφρασης παιχνιδιών δοίχνει 
να αλλάζει δυναμικά το σκηνικό, 
µε άµεσο αντίκτυπο στην αγορά 
ψυχαγωγικού λογισμικού της 
χώρας µας και στην ῃαπιίπῃ 
Ζωή µας, 


Μεταφρασε 


του Παναγιώτη Λιβπσάνου 
ραπΙθοΙεπείαΓ 


- 


ππρυα παιχνιοιων 


Όταν το 0ϱαΠΠίΠς γίνεται... εθνική υπόθεση! 


ιστορία της μετάφρασης παι- 
χνιδιών στη χώρα µας είναι 
σχετικά µικρή και έχει τις 
ρίζες της σε αθλητικούς τίτ- 
λους. Η πρώτη προσπάθεια 
είχε γίνει πριν από περίπου ό 
χρόνια µε το ποδοσφαιρικό 
ΚίοΚ ΟΗ 95, που περιείχε εξελληνισµένα μενού 
και ελληνικές οµάδες. Τρία χρόνια µετά ακολού- 
Θησε το ΚίοΚ ΟΗ 08, µε την προσθήκη σχολια- 


ο Β2]κο ο, 


σμού από τον Γιάννη Διακογιάννη που προξένη- 
σε αρκετές συζητήσεις. Τα εν λόγω εγχειρήματα, 
αν και αξιόλογα για τα δεδοµένα της εποχής, 
δεν έτυχαν μεγάλης απήχησης, κυρίως εξαιτίας 
της µέτριας ποιότητας τῶν τίτλων, που δέχονταν 
ισχυρό ανταγωνισμό από τις σειρές ΕΙΡΑ και 
Αεΐυα 5οςςθ/. Σήµερα, έπειτα από αρκετό καιρό, 
η κατάσταση φαίνεται ότι έχει θελτιωθεί αισθη- 
τά σε ότι αφορά τόσο την ποιότητα της µετά- 
φρασης όσο και την ποσότητα Και την επιτυχία 


των εξελληνισμένων παιχνιδιών. Φέτος µόνο 
[2000-2001] κυκλοφόρησαν στην αγορά συνο- 
λικά πέντε μεταφρασμένα παιχνίδια, ο Χρυσός 
ἱππότης (Ηγρε], το ΕΙΡΑ 2001, η Οδύσσεια, το 
ΕΦΥΡΙ 2 και το Κἰποάοπι Όπάςι ΕΤ6, αριθµός 
πρωτοφανής για τα ελληνικά δεδοµένα, που 
δημιουργεί νέες απαιτήσεις απὀ τις εταιρείες 
εισαγωγής ψυχαγωγικού λογισμικού στην Ελλά- 
δα, Το κοινό διευρύνεται, εξελίσσεται και επιζη- 
τά σιγά σιγά περισσότερη αξία στα προϊόντα 


ο Χρυσός Ιππότης της Ὀβίςοβ προσφέρει υψηλό επίπεδο μετάφρασης 


σε ένα άκρως διασκεδαστικό παιχνίδι, 


που αγοράζει, πόσο μάλλον όταν η τιµή ενός 
µέσου πλου αγγίζει τις 14.000 δραχμές. Η 
σωστή υποστήριξη της ελληνικής γλὠσσας φαί- 
γεται ότι δεν Όα αργήσει να αποτελέσει ένα απὀ 
τα κριτήρια που Όα επηρεάζουν την τεχνική αξία 
ενός ήτλου, µαζί µε τα γραφικά και τον ήχο. Με 
την ευχή αυτή, μπορούμε να σκιαγραφήσουµε 
τις θέσεις των εταιρειών για τις μεταφράσεις 
λογισμικού, το Κοινό στο οποίο απευθύνονται, 
τις προοπτικές αλλά και τους κινδύνους που 
ελλοχεύουν για τη Βιομηχανία. 


ΘΕΤΕΙΣ ΚΑΙ ΑΝΤΙΘΕΣΕΙΣ 
Προκειμένου να καταγράψουµε µε σαφήνεια 
τις τάσεις του κοινού Και τῶν εταιρειών απένα- 
ντι στο θέμα, επικοινωνήσαµε µε τους τέσσερις 
βασικούς αντιπροσώπους παιχνιδιών στη χώρα 
μας, Όπως διαπιστώσαμε, υπάρχουν σηµαντ- 
κές διαφοροποιήσεις στην τακτική και τις 
Θέσεις των εταιρειών-αντιπροσώπων, καθώς και 
στα στοιχεία που µας προµήθευσαν. [ενικά, 
υπέρ της μετάφρασης είναι η Β6αςοη Μυ[ήπιθ- 
αία [Μἰοτοίάς, Ευπεοπι], καθώς και η Ὠἱοπίς 
{ωοσδΑής, Αεἰϊνίσίοπ], µε κάποιες επιφυλάξεις. 
Είναι ενδεικτικό ότι, ενώ η (0) Μθάϊα [Εἰθείτοη- 
ἱς ΑΠ5, Υἱνθπα!, πρωτοπόρος στις µεταφρά- 
σεις, τάσσεται υπέρ των μεταφράσεων λογισµι- 
κού, η Όθερες [Εἰάος, Ιπίοφ(απιθς) εκτιµά ότι ο 
Ελληνας καταναλωτής προτιμά τα προϊόντα που 
αγοράζει να εἶναι στην αυθεντική µορφή τους. 
Παράλληλα, η τελευταία θεωρεί πως το υψηλό 
επίπεδο πειρατείας λογισμικού στη χώρα µας 
δεν επιτρέπει µια τέτοια επένδυση. ἔκ διαµέ- 
τρου ανῄθετη στάση υιοθετεί η Βθαςοη, µια και 
πιστεύει ότι η μετάφραση παιχνιδιών είναι ένα 
από τα αποτελεσµατικότερα όπλα για τη µείωσή 
της! Παρ΄ όλα αυτά, σύµφωνα µε ανεπίσηµες 
πληροφορίες, αυτόν τον καιρό στα γραφεία της 
Ώεδρες είναι σε εξέλιξη µια ευρεία συνεργασία 
για |οσσ[ζαϊίοη κάποιων τίτλων ευρωπαϊκής 
προέλευσης, Αυτό επιθεβαιώνει πως, µε του 


Η σειρά ΕΦΥΡ! της (ηγο είναι από τα πρώτα παιχνίδια που 


υποτιτλίστηκαν στα ελληνικά, µε αρκετά καλά αποτελέσµατα, από τη 
μετρ του είδους Αγγελική Βαξάλη. 


έναν ή τον άλλο τρόπο, όλες οἱ εταιρείες προ- 
Βληματίζονται σχετικά µε το θέμα και αναζῃ- 
τούν νέες µορφές προσέγγισης του κόσμου. 
Ενθαρρυντικό στοιχείο επίσης εἶναι το γεγονός 
ότι όλες οι µεγάλες εταιρείες ανάπτυξης και 
παραγωγής Ρζ Φαπιθς επιθυμούν, λίγο ή πολύ, 
τον εξελληνισµό των παιχνιδιών, ενώ έκπληξη 
προκαλεί η είδηση ότι κάποιες µικρές, όπως η 
ΡΙαπίαφίαπῃ [Κἰπαάοπι ὑπαςι Εἰπθ), εξαναγκά- 


0! ΧΡΥΣΕΣ... ΠΑΤΑΤΕΕ! 


πως αναφέρεται Και στο άρδρο, εἶναι 

αναγκαίο οι μεταφράσεις να γίνονται 

προσεκτικά και µε ευθύνη, ώστε να 
µην καταλήξουμε να προτιµάμε τις αγγλικές 
εκδοχές των παιχνιδιών από τις ελληνικές, 
όπως γίνεται µε πολλά εγχειρίδια. Ιδού, λοι- 
πόν, κάποια "µαργαρπάρια” που συλλέξαμε 
τυχαία απὀ διάφορα εγχειρίδια, οπισθόφυλ- 
λα κουτιών και μενού παιχνιδιών, τα οποία 
µας προειδοποιούν ότι “αν είναι κάτι να γίνε- 
ται κουτσουρεµένα, καλύτερα να µη γίνεται 
Καθόλου!”. Το ένθετο αυτό είναι αφιερωμένο 
στους αξιότιµους κ.κ. μεταφραστές και διορ- 
Βωτές͵ που ώρες ώρες µάς κάνουν να τρα- 
Βόμε τα μαλλιά µας... 


ν΄ Στο εγχειρίδιο του Τιρθίίαπ 5υη το όχηµα 
Άῄαςκ ΟΥεἱε [-μοτοσυκλέτα επίθεσης) των 
ΝΟῦ5 μεταφράζεται ως “Κύκλος Επίθεσης”] 
Αυτό σηµαίνει “αυτόματη μετάφραση”... 


ΥΣτο εγχειρίδιο του ΘσηρρΙει 2 µαθαίνου- 
µε για πρώτη φορά ότι ο οίκος ανοχής εἶναι 
ένας κατώτερος χαρακτήρας... Μα γιαή ο 
καηµένος; 


Στο εγχειρίδιο του Ὀἱαδίο 2 η φυλή 9οαΙ- 
πιθη μεταφράζεται ὡς “τραγάνθρωποι”. Πώς 
λέμε λυκάνδρωποι; Ε, κἀπῶς έτσι Όα σκέφτη- 
κε και ο μεταφραστής... 


ζουν οι ἴδιες τον εισαγωγέα να τον Πραγµατο- 
ποιεί| Με τον τρόπο αυτό, οἱ υποστηρικτές της 
μετάφρασης θεωρούν ότι αυξάνεται ο αριµός 
τῶν καταναλωτών που παίζουν παιχνίδια, Τι έχει 
δείξει, όµως, η εμπειρία µας µέχρι σήµερα; 


Η ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΚΟΙΝΟΥ 
Παιχνίδια όπως το ὈΟῖκ, που µεταγλωτίστη- 
κε πλήρως πριν από 4 χρόνια και τελικά “πάτω- 


τ΄ Στο πίσω µέρος του κουτιού του Χρυσού 
ἱππότη διαθάζουµε τα εξής σαφέστατα στοι- 
χεία για την πλοκή του παιχνιδιού; “Ο χρυ- 
σός ιππότης, για να σώσει το Βασίλειό του, 
είναι θύμα του μαύρου ιππότη”. Ε, φυσικά, 
αλλιώς πώς θα το έσωζε;] 


τ Στο εγχειρίδιο του ΒΕΑ 200] διαβάζουμε 
µε ενδιαφέρον την παράγραφο “Σε κατάστα- 
ση ακίνητης µπάλας”, ενώ στο ελληνικό 
μενού του παιχνιδιού τα “ΗΔΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ” 
µας κάνουν να υποπτευθούµε ότι το παιχνίδι 
μεταφράστηκε από τα παιδιά των µεταφρα- 
στών ως εξάσκηση για το µάθηµα της ορθο- 
γραφίας! 


κ Καλά, όσο για το Κθά Αἰθή 2, αναφέρου- 
µε µόνο ενδεικτικά κάποια στοιχεία που δια- 
Βάσαμε στο εγχειρίδιο: Ρήσπι Ίαηκ- Πρίσμα 
Μηχανοκίνητο, Βγαΐη Μθήπα- Επιχείρηση 
Αναήναξης Εγκεφάλου [/ὴ. Μήπως, τελικά, 
τώρα που το σκέφτομαι, να μετονομάζαμε κι 
εμείς το “Ρς Μαρίθι’ σε “ΠΥ Αφέντης”; 


Πάντως, για να µην γκρινιάζουµε µόνο, αξί- 
ζει να αναφέρουμε ότι υπάρχουν και πΊαπυ- 
αἰς παιχνιδιών που μεταφράστηκαν αξιοπρε- 
πώς και µε προσοχή, όπως αυτά του εί 
ΚπίοΜ!, του Ώυπαεοη Κθερο: 2 ή του Μαχ 
Ραγηθ. Αναμένουμε κι άλλα... 


ΡΟ ΜασιειϱΕΒΕΗ8 


Το Κἰπφάοπι Ὀπάοι Είγθ έθεσε νέα στάνταρ στις μεταφράσεις, µε τον 
προσεγµένο εξελληνισµό των μενού και των διαλόγων µέσω υπότιτλων. 


σε” εμπορικά, αποτελούν ένα ηχηρό μήνυμα 
στις αντιπροσώπους εταιρείες ότι το κοινό επι- 
λέγει, καταρχήν, έναν τίτλο µε κυρίαρχο κριτή- 
ριο την ποιότητα του σχεδιασμού του και δευ- 
τερεύον τη μετάφραση. Ενδιαφέρον, επίσης, 
παρουσιάζει η άποψη της Ώθδρες ότι γενικά 
δεν δικαιολογείται η μετάφραση ψυχαγωγικού 
λογισμικού, παρά µόνο όταν έχει και εκπα!δευ- 
τικό χαρακτήρα, Από την άλλη, παραδείγματα 
όπως το ΕΙΡΑ 200] ή η Οδύσσεια δείχνουν ότι 
υπάρχει µεγάλο περιθώριο κέρδους από τη δια- 
δικασία αυτή, αρκεί να λαμθάνονται υπόψη 
κάποια στοιχεία που έχουν να Κάνουν µε τη 
Ψυχολογία του κοινού, Όπως αναφέρει ο διευ- 
Βυντής μάρκετινγκ της (Ρ Μθαϊΐα, το ΒΙΑ 
200], µε τον πλήρη εξελληνισµό του [Και την 
προσθήκη ελληνικών οµάδων), κατάφερε να 
σπάσει κάθε ρεκόρ πωλήσεων, πλησιάζοντας 
τα 50.000 αντίτυπα (για όλες τις πλατφόρμες], 
ενώ πριν απὀ 2 χρόνια δεν ξεπερνούσε τα 
10000 κομμάτια. Επίσης, η Οδύσσεια, µετά την 


Ολοκληρωτικής μετάφρασης έτυχε η Οδύσσεια της (γγο, που συνεχίζει 
γα έχει µια πολύ καλή πορεία στα καταστήματα. 


ο Β4]κα Μαρ!ει 


πλήρη µεταγλώττισή της, ξεπέρασε τα 2.500 
ανήτυπα. Σύµφωνα µε την ἴδια πηγή, αν είχε 
κυκλοφορήσει στην αγγλική γλὠσσα, είναι αμφί- 
βολο αν 8α πουλούσε 1.000 κομμάτια. Σε αυτό 
συνέβαλε τόσο η Ιδιαιτερότητα του παιχνιδιού, 
µια και είχε άµεση σχέση µε την ελληνική παρά- 
δοση, όσο και η αρκετά επιτυχής μεταγλώττιση 
που δεν ξένιζε πολύ τον παίκτη. Θετικά στοιχεία 
για την πορεία του στην αγορά καταφθάνουν 
επίσης για το πολύ καλό Κἰπαάοπι πάει ΠΤ6. 
Αξίζει να σημειωθεί, τέλος, ότι υπάρχουν στοι- 
χεία που δείχνουν σαφώς ότι τα μεταφρασμένα 
παιχνίδια συνεχίζουν να πωλούνται για πολύ 
µεγαλύτερο χρονικό διάστηµα µετά την ἐκδοσή 
τους, σε αντίθεση µε τα υπόλοιπα. 


ΚΡΙΤΗΡΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΤΙΤΛΩΝ 
Μερικοί απὀ τους παράγοντες που διαδρα- 
µατίζουν βασικό ρόλο στην απήχηση ενός µετα- 
φρασµένου τίτλου είναι η φύση, ο σχεδιασμός 
Και η ποιότητά του. Είναι κοινώς αποδεκτό ότι τα 


Μεταφράσεις }Ἱ}Ἱ}Ἱ}Ἱ}Ἱϕήϕῥϕ0ῥ- 
-- παιχνιδιών 


Το γεγονός ότι το σενάριο 
του υΡίκ βασιζόταν στο 
ομώνυμο έργο του Ρπήρ 
Κ. Ρἱαΐς, δεν ή ήταν αρκετό 
για να σημειώσει μεγάλες 
πωλήσεις. Η πρώτη 
απόπειρα µεταγλώττισης 
ενός µη αθλητικού 
παιχνιδιού στην Ελλάδα. 


Η σειρά ΒΗΙΕΑ της Εἰθε[γοπίς Αγ: δεν 
χρειάζεται συστάσεις, µια και σημειώνει 
εξαιρετικές πωλήσεις, κάτι στο οποίο 
συµθάλλει και η εκτεταμένη µεταγλώττισή 
της τα δύο τελευταία χρόνια, 


παιχνίδια που αξίζει, καταρχήν, να µεταφράζο- 
νται εἶναι αυτά που βασίζονται σε κάποιο αξιό- 
λογο σενάριο και περιέχουν αρκετούς διαλό- 
γους. Θα ήταν παράτολµο ή ακόµα και παρά- 
λογο αν ζητούσαµε να μεταφράζονται, λόγου 
χάριν, οἱ εξομοιωτές πτήσης [ΠΟΠ οἰπιυ]αίοι) ή 
παιχνίδια όπως το Ὀπιθαὶ Ἰουπιαπιεπἰ ή το 
Τήδες 2, όπου η εξοικείὠση µε το ἱπ]εήαςς γίνε- 
ται σχετικά εύκολα Και δεν απαιτούνται σχεδόν 
καθόλου γνώσεις αγγλικών. Από την άλλη, σχε- 
δόν όλες οι εταιρείες εισαγωγής ψυχαγωγικού 
λογισμικού συμφωνούν ότι τα αἀνθη!υτες είναι 
η υπ΄ αριθμόν ένα κατηγορία παιχνιδιών που 
πρέπει να μεταφράζεται. Δεν είναι τυχαία η 
άποψη της Βθαεοη, που θεωρεί ότι η σειρά 
Ὀπαευία Όα είχε ακόµα Καλύτερη πορεία στην 
αγορά αν εἶχε τύχει µιας προσεγµένης µετά- 
φρασης. Η ΟΡ Μθαϊα προχωρεί ένα Βήμα 
παραπέρα και υποστηρίζει τη μετάφραση και 
άλλων κατηγοριών, όπως τα (ΕΡΟς ή «ἰταίθ- 
οἱθ», υπό την προὔπόθεση, φυσικά, ότι γίνεται 


Ένα από τα πρώτα µεταγλωττισμένα παιχνίδια ήταν το Κε ΟΗ, όπου 


δέσποζε η φωνή του Γιάννη Διακογιάννη. 


ο. ου ταῤνύσειςς ο 


ΕΡΙΤΝΑ παιχνιδιών 


ΕΠΙΘΥΜΙΕΣ ΚΑΙ... ΑΝΑΜΟΝΕΣ 


π - πο Επ. 


ὀ 


χωρίς γλωσσικές υπερθολές και µε σεθασµό 
στη σχετική αγγλική ορολογία. Η επιτυχημένη 
σειρά Βαἰαυγς Οᾳ1θ, για παράδειγµα, µε τους 
αµέτρητους Και όχι πάντα ευνόητους διαλό- 
γους, Όα μπορούσε να είχε υποτιτλιστεί µε Όετι- 
κές προοπτικές. Καδοριστικός παράγοντας της 
αποδοχής του κόσμου, παράλληλα, είναι η 
ευρύτητα του κοινού στο οποίο απευθύνεται 
ένας ττλος. Υπάρχουν παιχνίδια που αφορούν 
καθαρά σε ένα πολύ συγκεκριµένο τµήµα των 
οοπηρυ!εΓ 4απηθ;5, όπως τα οἰπιυ]α[ίοης και τα 
Ματ Φαπηθ», και κάποια άλλα των οποίων η δοµή 
προδιαθέτει άµεσα για τον εξελληνισµό τους. 
Στην τελευταία περίπτωση αµέσως έρχεται στο 
νου το Τη9 οἶπις, ο “εξομοιωτής ζωής” του ΥΜΙΙ 
Υ/ήΟΝΙ, που αγοράστηκε Και αγαπήθηκε από 
πολύ κόσµο που δεν είχε σχέση µε υπολογιστές 
ή επαρκή γνώση της αγγλικής γλώσσας. Αλλο 
παράδειγµα είναι το εξαιρετικό Ζθυς: Μανίθι Οἱ 
Ό]γπιρυς, ένα παιχνίδι-οδηγός στην κατηγορία 
των ριοφθ»είνε οΙταίθαίςς, το οποίο, συν τοις 
άλλοις, είχε πολύ έντονο το ελληνικό μυΘολογι- 
κό στοιχείο. Ίσως ακόµα µία χαμένη ευκαιρία. 
Και αν εύλογα αναρωπίέστε για, εφόσον σχε- 
δόν όλοι συμφωνούν σε δεωρητικό επίπεδο, 
δεν προχωρούν στην πράξη, η απάντηση ὃα 
δοθεί στη συνέχεια. 


ΥΠΟΤΙΤΛΙΣΜΟΣ Ἡ 
ΜΕΤΑΓΛΟΤΤΙΣΗ; 

Μία απὀ τις μεγαλύτερες προκλήσεις που 
αντιμετωπίζουν οι εταιρείες εισαγωγής όταν 
πρόκειται να αποφασίσουν τη μετάφραση 
κάποιου Τίτλου, είναι η επιλογή του τρόπου µε 


Παιχνίδια που ὃα έλαμε να δούµε υποπηλισµένα (µε επιλογή και για αγγλικούς υπόπτλους]: 


δι 


ο." 


Βαόυγς θ9ίε 1, 2 


94! Κπὶςῇή 1, 2 
ο με λίρας µεαῤωπμέα 


τον οποίο Όα γίνει. Είναι γνωστό ότι γενικά στην 
Ελλάδα η μεταγλώττιση, αν εξαιρέσουμε τις 
µέχρι πέρυσι ακµάζουσες ραζιλιάνικες σειρές, 
δεν είχε Ιδιαίτερη διάδοση. Σε αυτό συνέθαλεο 
εδώ και δεκαετίες καθιερωµένος υποτπλισµός 
των ταινιών, καθώς και η «ορθή κατά τη γνώµη 
µας- άποψη που επικρατεί ότι οἱ πρωτότυποι 
διάλογοι πρέπει να παραμένουν ὡς έχουν, για 
να µην αλλοιώνεται η σκέψη του σχεδιαστή του 
παιχνιδιού. Με αυτή τη λογική, ο υποτπλισµός 
των διαλόγων, στα πρότυπα που χάραξε το 
ΕΦΥΡΙ, είναι πιο κοντά στη νοοτροπία και τις 
συνήθειες των Ελλήνων καταναλωτών. Από την 
άλλη, ο πλήρης εξελληνισµός ή αλλιώς µετα- 
γλώττιση ενός παιχνιδιού, εκτός του ότι εἶναι 
πολύ πιο χρονοβόρο και ακριθό να πραγµατο- 
ποιηθεί, εμπεριέχει µια µεγάλη δόση ρίσκου. 
Ακόμα και στην Οδύσσεια, έγινε κριτική από 
μερίδα συντακτών του ειδικού Τύπου σχετικά µε 
τη μεταγλώττιση και την επιλογή-προετοιµασία 
των ηθοποιών. Κατά τη (0) Μεαΐα, άλλωστε, η 
εξ ολοκλήρου μεταγλώττιση ενός τίτλου έχει 
γόηµα µόνο αν αυτός έχει άµεση σχέση µε 
τον ελληνικό τρόπο ζωής και διασκέδασης 
(όπως γίνεται µε το ποδόσφαιρο και την 
ελληνική μυθολογία]. Συνεπώς, ο προσεγ- 
μένος υποτιτλισµός και η πολύ επιλεκτική 

[ή και καθόλου) μετάφραση των μενού 
φαντάζει ὡς η πιο συμφέρουσα και προσι- 

τή λύση, που όχι µόνο ικανοποιεί αισθητι- 
κά τον παίκτη, αλλά µπορεί να αποτελέσει 
το κλειδί για το “συμθιθασμό” µεταξύ τῶν 
σκληροπυρηνικών Και των περιστασια: 
κών “παιχνιδάδων”. Εξηγούµαστε 


Αναμενόµενες µεταφρασμένες κυκλοφορίες: 


Η ΧΡΥΣΗ ΤΟΜΗ 

Πολλοί απὀ τους Πατάςογθ «αππεις αναγνώ- 
στες του περιοδικού Όα έχουν ήδη αρχίσει να 
ακονίζουν τα μαχαίρια τους, όταν διαβάζουν 
περί μεταφράσεων ΕΡΟς, αείίοης ή ταἰθαίος.] 
Και όχι άδικα. Οι τραγελαφικές εµπειρίες από 
τις μεταφράσεις των εγχειριδίων των παιχνιδιών 
Βλ. ένθετο) σε πολλά παιχνίδια προθληµαή- 
ζουν τους ψαγµένους παίκτες. Ανόητες και 
κακόηχες εκφράσεις που αραδιάζονται σε 
κακογραµµένα ππαπυαἰς των νέων “ΏΝΡ εἶμαι ή 
6Ρ-ΕΟΜ;΄ συσκευασιών, προξενούν τουλάχι- 
στον µειδιάµατα και αιπολογούν το σκεπτικισμό 
αυτό. Από την άλλη, ὃα ήταν µεγάλο σφάλμα αν 
λησμονήσουμε ότι η ψυχαγωγία των παιχνιδιών 
που όλοι αγαπάµε, απευθύνεται σε όλους ανε- 
ξαιρέτως - και στους µη καλούς γνώστες 


ν μου 


σσυυ 


ΕΡΕΥΝΑ παιχνιδιών 


των αγγλικών. Κάτω απὀ αυτές τις σκέψεις, το 
Βάρος της προσοχής, τόσο των αντιπροσωπιών 
όσο και όλων των ανθρώπων που ενδιαφέρονται 
για την πορεία της αγοράς, επικεντρώνεται στο 
να βρεθεί η χρυσή τοµή που Όα ικανοποιήσει και 
τις δύο σημαντικές αγορές. [ια άλλη µία φορά, ο 
υποτιλισµός, µε επιλογή της εμφάνισης ἡ µη των 
ελληνικών υπότπλων στην οθόνη, καθώς και µε 
τη διατήρηση τν αρχικών αγγλικών, φαίνε- 
ται να είναι η Καλύτερη λύση. Πρόκειται για 
µια Ιδέα που πρεσθεύει τόσο η (0 Μθαϊα 
όσο και η Βθαεοη Μυήπιθαϊα και ανταπο- 
κρίνεται εύκολα στις δυνατότητες των 
µεγάλων εταιρειών παραγωγής ΡΟ 9απης». 
Μάλιστα, αν ο µεταφραστής αποφύγει τη 
συνήθη εξεζητηµένη μετάφραση των αγγλι- 
Κών όρων, των ξένων ονομάτων ἡ τῶν 
φυλών (οτε, ἴθταης, ν/απίοις, ραἰαα[ης, 
ϱοαίππεη κ.λπ.) ώστε να µην υπάρχει σύγ- 
χυση στις πιυ]ήρίαγει αναμετρήσεις, τότε η 
μετάφραση ὃα είναι Ιδανική. Το Κἰπαάοπι 
παει Επ και ο Χρυσός ἱππότης, αν και 
δεν είναι τέλεια, δείχνουν προς τη σωστή 
κατεύθυνση σε αυτόν τον τοµέα. 


ΤΑ ΕΜΠΟΔΙΑ ΚΛΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Αφού, λοιπόν, ακόµα και οἱ πιο συντηρητικοί 
συμφωνούν µε τη συµθολή των μεταφράσεων 
, ’ Ὑ 


."Μεταφράσης ΧΧΧ 


κεσώτῄο ΕΜ ποἹρόοῃ στο Σνήτι 


στην ψυχαγωγία, γιατί η αγορά δεν έχει κατα- 
κλυστεί ήδη από μεταφρασμένα παιχνίδια; Γιατί 
το Μγ5! 9, το Ὀταευ]α 2, το 5)υρὶά Ιηναάθις και 
το Εδςαρθ Ρτοπι ΜοηΚεΥ |ίαπά δεν έχουν υπο- 
ππλιστεί, αν και έχουν όλα τα φόντα να επιπύ- 
χουν εμπορικά; Δυστυχώς, τα πράγματα δεν 
εἶναι πάντα τόσο απλά όσο ακούγονται. Η (0 
Μθαΐϊα αναφέρει ότι, για να γίνει μετάφραση 


Ὀγαευ]α Ἱ, 2: Χαμένη ευκαιρία για μετάφραση, 
σύμφωνα µε τις εταιρείες εισαγωγής. 


λογισμικού, οι εταιρείες διακίνησης παιχνιδιών 
που αντιπροσωπεύει Θέτουν κάποιον ελάχιστο 
όγκο αγοράς κομματιών, που πολλές φορές 
εἶναι εξωφρενικός. Η ἴδια στρατηγική ακολου- 
δείται, πάνω κάτω, και στις σχέσεις των εταιρει- 
ών µε τους άλλους εισαγωγείς. Και, 

φυσικά, ισχύει ότι όσο µεγα- 

. λύτερη και πιο απαϊτη- 
τική [ή παράλογη κατ’ 
άλλους) εἶναι µία 
εταιρεία (όπως 


η γϊνεπαί/πίνεισαὶ ἡ η Αεϊνσίοη/ιυςα5Αης) 
τόσο πιο δύσκολα επιτυγχάνεται µια Βιώσιμη 
συμφωνία για μετάφραση, χωρίς όµως να εἶναι 
αδύνατη. Επίσης, ὡς ένας μικρότερης σηµασίας 
ανασταλτικός παράγοντας για την εξάπλώση 
των μεταφράσεων αναφέρεται το κόστος της 
διαδικασίας. Εντούτοις, υπάρχουν σαφείς ενδεί- 
ξεις που δείχνουν ότι το κόστος για υποτιτλισµό 
"είναι πολύ μικρό σε σχέση µε την προοπτι- 
κή του. ἔτσι, σιγά αλλά σταθερά, και όσο οι 
εταιρείες-εισαγωγείς αποκτούν Κάποιο 
οικονομικό υπόβαθρο, παρατηρούμε όλο 
Και περισσότερα αναμενόμενα παιχνίδια να 
βρίσκονται στο στάδιο της μετάφρασης. 
Ηδη, για το αµέσως προσεχές διάστηµα, 
αναμένουμε στα καταστήµατα τουλάχιστον 
4 υποτπλισµένα αἀνεπίυτες [5εΠίζπι, Όυπε 
3, Ζοπο, Αἰ]απίής 3), ενώ δεν αποκλείεται να 
δούµε πρωτοκλασάτα παιχνίδια άλλων 
κατηγοριών να μεταφράζονται [ελπίζουμε 
επιτυχημένα]. Εμείς δεν έχουµε παρά να 
ευχηθούµε όλες οἱ εταιρείες σιγά σιγά να 
αρχίσουν να υποτιλίζουν µε διακριτικότη- 
τα και χωρίς γλωσσικές υπερβολές τα καλά 
παιχνίδια τους, υπό την επίθλεψη έμπειρων παι- 
κτών που ὃα καδοδηγούν κάθε προσπάθεια. 
Μια τέτοια Κίνηση δεν Όα δώσει µόνο ώθηση 
στην ελληνική αγορά ψυχαγωγικού λογισμικού, 
αλλά θα ανεβάσει την εκήµηση του κόσμου 
απέναντι στις εταιρείες, καθώς Όα εκληφθεί ως 
ένα γενναιόδωρο δείγµα σεβασμού προς όλους 
τους Ελληνες καταναλωτές. Είναι γεγονός ότι η 
μετάφραση έχει περάσει προ πολλού το στάδιο 
των πειραματισµών. Αυτό που χρειάζεται τώρα 
εἶναι µεράκι και όρεξη για δουλειά [ε, ίσως και 
λίγα χρήματα!) και όλα μπορούν να γίνουν! 


Ευχαριστούμε για τη συµθολή τους στην έρευνα τους: 
Γιώργο Λαμπριανό (00 Μεαϊο) 

Αντώνη Σκουλικάρη (Ώθερες) 

Μιχάλη Μισσιρλή (Βεσοοῃ Μυππθαία] 

Μάνο Κοντορούση [Οἱοπίς) νο) 


Ῥινίες 
Βείενις 
ΝαΙΚπουφίις 
δᾶνεᾷ ἄ4πιθς 
Βον/πΙοαᾶς 


επ ττμωπηπαλληη 


9 ΜΕΝ5Φ ΜΟΒ 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9245910, 9238672-5, Εα-πιαϊ!: ἱπίο(Ωαἰβίοοπ.ϱΓ 


ΠΒΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΘΑ. 


4αΙΠ6 10 


61-70 
ΜΕΡΙ 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον’ μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


1-85 
ΗΛΙΡΕΙΚΟ 


Ενας τίτλος που 


51-6Ο 
ΚΑΤΗ ΤΟΥ ΜΕΡΙΟΥ 


Λυπούμαστε, αλ- 
λά δεν Όα µπο- 
ρέσουμµε... Εξάλ- 
λου, ο ανταγωνι- 
σµός δεν επιτρέ- 
πει επιείκεια! 


81-80 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 


Αυτό μάλιστα! 


-. ο-5ο 
τὴ ΛΧΛΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


71-80 
ΚΛΛΟ 


Οχι κάτι το 


συναρπαστικό, Ενα παιχνίδι που σίγουρα ὃα φι- 
σίγουρα όµως θα σας καθηλώ- γουράρει στις 
αξιοπρεπές. σει ώρες µπροστά λίστες µε τα {ορ 
στην οθόνη του Ο9απιθς της χρο- 
υπολογιστή σας. νιάς. 
Η Κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 
968-100 .- ο -- σας ας Γανούθὸ αυτόν το 
. µήνα µάς έδωσαν τα ακό, 
ΛΙΙ ΤΙΜΕ ϱΙΛ55Ι6 στις θαδμολογίες των πο όλως 
Ε ο λασρ παιχνιδιών, όπως αυτές Α. Βοαιοη, Αετιδών 13 ἃ Βουτσινά, 
χνίδι που διεκδι- ζ , τηλ.: 6595630 
κεί επάξια τη Θέση απεικονιέοντα! στους πινακες ἳ : 
του στις σελίδες 4. (Ρ-Μεαΐα, Γεωργαντά 1Α, 
του Ηα]! οἱ Εαπις. των «απιο Βενίεννς, κάτω από ο 
Αποκτήστε . χω” Νἃ ς Α. Ροερος Μυήπιθάία, Μακρυγιάννη 20, 
ρίς συζήτηση! το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", τηλι: 480000 


ζοπιπιαπάος 2: Μεη οἱ ζουγαφο Φείσηι 
Ελπίζουμε να εἶστε έτοιµοι για όλαὶ Ένα δυναμικό αἀνοπίυτο 4απιθ. 


Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα 
τελευταία τρία τεύχη, µαζ µε τη βαθμολογία τους. 


ΠΑΙΧΝΙΠΙ ΤΕΥΧΟΌΣ ὮΒΛΘΜ. 
ΑΜΕΒΙΟΑ 149 7576 
ΑΝΑΟΗΒΟΝΟΧ 149 9136 
ΑΝΛΒΕΒΗΥ ΟΝ-ΙΙΝΕ 142 : 
ΒΙΑΙΒ ΜΙΤΟΗ 9 149 δ03ο 
6ΗΛΜΡΙΟΝΣΡΗΙΡ ΔΗΒΕΕΒ 149 7970 


ΡΙΛΒΙ 0 2: Ι0Β0 ΟΕ ΡΕΡΤΗΒυΟΤΙΟΝ 145 Τ57ο-/907ο 
ΕΜΡΕΒΟΒ: ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΗ ΡυΝΕ Ἅᾖ142 90376 


ΕΕΒΟΡΕΑΝ 5υΡΕΒ Ι ΕΛαυΕ 149 9870 


ΕΝΙΙ Ι5ΙΛ0ῦ5 144 9076 
6ΑΝΕΡΤΕΒΣ 2 149 δ43ο 
ΗΛΙΕ ΙΙΕΕ: ΒΙ ὐΕ 9ΗΙΕΤ 142 8276 
ΗΕΙΣΤ 149 4976 
ΗΟΡΤΙΙ Ε ΜΑΤΕΗΣ 142 9076 
ΗΟυ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΑΡ 2 (ΤΗΕ) 144 8036 
ΚΙΝΕ’5 ϱὐΕΡΤ 

υΕΣΤ ΕΟΒ τηε 6ΒΟΝΝ 144 9076 
ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 149 9576 
ΜΕΟΗ 6ΟΜΜΑΝΟΕΗ 2 144 9276 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΕΙ Α5ΗΡΟΙΝΤ 144 8970 
ΒΟΛΗ ΤΟ ΙΝΡΙΑ 142 δ57ο 
ΕΒΙΟύ5 ΛΙ: ΤΗΕ ΕΙΒ5Τ ΕΝΕΟΟΟΝΤΕΒ 144 9576 
ΡΡΛΟΕ ΩυΕΣΤ: ΤΗΕ Ι05Τ ΕΗΛΡΤΕΗ 142 9570 
ΡΤΛΗΤΟΡΙΑ 144 9536 
ΤΗΕ 9ΙΜ5: ΗΟῦ5Ε ΡΑΛΗΤΥ 144 6776 
ΤΒΑΙΝ 5ΙΜὺΙ ΑΤΟΒ 142 8976 
ΤΗΟΡΙΟΟ 142 7636 
7: 9ΤΕΕΙ 901 ΠΙΕΒ5 149 8676 


| 0! ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ [μα Λόγω του όπ ολθένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν ανήκουν σε µία και 
ΤΩΝ ΠΛΙΧΝΙΔΙΩΝ μόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουμε αντίστοιχα τον 

παρουσίασής τους. Ετσι πάνω από κάθε Τίτλο αναγράφονται οἱ 
κατηγορίες παιχνιδιών ας Αάνοπίυνε, ΒΡΕ, δἱπιυ]αίίοη και 5ἱΓαἱΘΩΥ). Από αυτές θᾳ 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσύτερες τῆς μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Κεά Γαείοη 
Πολλοί το ονομάζουν επαναστατικό. Εχουν δίκιο; 


ν 
” 


. 


Άν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
. σήμα, τότε µην το χάσετε µε 


ΤΤΠΙΔΡΙΒΗ ! Πποτα! 


Οι συντάκτες του "Ρς Μαςίει”' 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


Ουες! {ου Οἱουγ 4 1/2 
Ακόμα µία “ερασιτεχνική” συνέχεια, που µόνο ερασπεχνκή δεν εἶναι. 


Κοά ΑΙει! 2: Υυτί/ Βενεπφε 
Για πολλούς, το καλύτερο οχραη»ίοη σε παιχνίδι στρατηγικής! 


Μο!οβαςει ὁ 
Ετοιµαστείτε για τα γρηγορότερα εικονικά γκάζια, 


ΡΟ Μανιοι ΕΩΕΕ8 


ΕΠΙΠΕΔΟ σπα 


Κλτητερο ὃ 


µήνες όλο και 

κάποια εται- 

ρεία προγραμ- 
ματισμού κλεί- 


μι. 4 γει, όλο και κάποιος ρυβἰσή- 


6: φαλιρίζει (α, ρε 6.0.0. τι 
καημούς µάς άναψες!). Τα πράγματα στη βιο- 
µηχανία παιχνιδιών δεν εἶναι πάντα ρόδινα, 
το αντίθετο μάλιστα. Κι ενώ άλλοι παραγωγοί 
αγωνίζονται για το ψωμί τους, η ἰά απολαμ- 
Βάνει την ευημερία της. Μία ευημερία που 
την έχει κερδίσει µε το σπαδί της και µετα- 
φράζεται σε ποιοτικούς τίτλους, ευρεία απο- 
δοχή Και αρκετά ρευστά στους τραπεζικούς 
λογαριασμούς της... Αλλωστε, έχετε ακούσει 
πολλούς οίκους προγραμματισμού να “ενοι- 

κιάζουν” άλλους για να 


ας κ νν κατασκευάσουν 
κ πο στους πρώτους 
Ὄρτ τ τρ.  πήµατα ενός 

ν- παιχνιδιού; 

- ΑΙ» Αυτό ακρι- 


άθε έναν-δύο-- 


βώς ισχύει µε το ΥΝο][θης!εἶπ της ἰα! Η εν λό- 


γω εταιρεία, έχοντας πολλούς τίτλους στα 
σκαριά [νέο Ώοοπι, νέο ΏυσΚθ..), έκρινε εκ 
των προτέρων ότι δεν ὃα μπορούσε να διαθέ- 
σει τις πηγές και το χρόνο της για να δηµι- 
ουργήσει εγκαίρως ένα ολοκληρωμένο παι- 
χνίδι, γι΄ αυτό και ανέθεσε στην ΟΙ8Υ Μαῄει 
[πρώην Χαἰτίχ) να κατασκευάσει τη σἴποίε 
Ρἰαγει εαπιραίοῃ του ΥΜοἰ[ηςίδίη και στη 
Νεινε Φοῄννατθ το αντίστοιχο κομμάτι του 
πιυ]ήρίαγοι, για ένα παιχνίδι που, τελικά, ὃα 
κυκλοφορήσει από την Αεἰἰνίςίοη. 

Εύλογα Όα αναρωτιέστε ποια είναι εν τέλει 
η συνεισφορά της ἰἆ στο τελικό προϊόν... Η 
ειλικρινής απάντηση που έδωσε σε συνέντευ- 
ξή του ο (]ουα ήταν ότι σε τρεις διαφορετι- 
κές χρονικές περιόδους εργάστηκαν προ- 
γραμμµατιστές της ἰὰ πάνω στο εν λόγω ρτο- 
ἰεε]. Το πόσο διήρκεσε η εργασία αυτή, θέ- 
βαια, δεν µας το διευκρινίζει, αλλά αμφιβάλ- 
λω αν ήταν για παραπάνω από µερικές µέρες 
κάθε φορά. Αντε, το πολύ πολύ να έλαβαν 
και κανένα κομμάτι του κώδικα της τεχνητής 


9 πορνό γρήγορα ο καιρός... Μου φαίνεται σαν 
χθες π στιγµή που έµαθα ότι θᾳ κυκλοφορήσει ῃ 
ἰά καινούριο παιχνίδι που θα αναβιώνει τον 
κόσµο του ἨΜοι{επςίεἰπ [0-Χ-Ι, δον το έµαθα χθες! 
ϱ)] και ορίστε, δεν απομένει ούτε ένας µήνας για 


να Βγει στην κυκλοφορία 0 

εν λόγω πτλος. Τι θᾳ λέγατε 

για ένα γευστικότατο ορεκιικά, 
πριν απύ το κυρίως γεύμα, οπ᾿ 


ευκαιρία της διάθεσης στο κοινά ενύς 
πιυΠ{ρ]αγει ἰεσί για το ΜΝο[{εηςίεἶπ; Ετσι, για να 
μας ανοίξει την ὀρεξῃ... 


του Βασίλη ΄Ρίοπθοι΄” Τουλιά 
ΡἱοπθεΠΘΟΙΕΠΕΙ.ΦΓ 


ΙΡ/ΦΡΕΥ ΜΑΠΕΒ/ΝΕΒΝΕ 
ΦΟΕΤΝΑΡΕ/ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ 


Για το 185! µόνο: ΡΘΠΗωπη ΙΙ 5ΟΟΜΗΣ, [ 


128ΜΒ ΚΑΜ, 70ΜΒ α« 10ΟΜΒ (5ν/αρ) 
ελεύθερο χώρο στο σκληρὀ δίσκο, 
16ΜΒ επιταχυντής µε υποστήριξη 
Ορεη6Ι, ὈἱιθοΙΧ 8.0α, Μ/πάονής 
98/ΜΕ/2ΟΟΟ/ΝΤ 4.0 (µε 5θ/νἰοθ ΡαοΚ 
3), 5όΚ πιοάθπι 


νοημοσύνης για ἀεδυφοίηο... 
Όχι πως εἶναι κακό το ότι η ΟΙ8Υ Μαῄει 


έφτιαξε σχεδόν µόνη της τον κώδικα του 
ΥΝο{εη»!είπ. Κανείς δεν αμφιθόλλει ότι είναι 
καλή εταιρεία και ότι το παιχνίδι µπορεί να εἷ- 
ναι αριστούργημα. Ωστόσο, οφείλουμε να λέ- 
µε τα σύκα σύκα και τα [ίοεησας [ίσεηςας, 
αφού πιο πολύ ομοιάζει σε [ἰεθηςοι-[ίεοησθε 
η σχέση μεταξύ Ο16γ Μας: και ἰ, παρά σε 
συνεργασία ή πόσο μάλλον σε συμπαραγωγή. 
Αλλά ας ασχοληθούμε και λίγο µε το παιχνί- 
δι αυτό καθεαυτό, γιατί πάλι παρασύρθηκα... 


ΜΟΙ ΕΝΡΤΕΡΤΟΘΙΣ 
Ετσι ονομάζεται το αρχείο που πρέ- 
πει να κατεβάσετε για να γεµίσετε µο- 
νομιάς µε αισθήματα περηφάνιας, 
ν πικρίας, αλλά και ευχαρίστησης! 
[ Περηφάνια, διότι μόλις καταφέ- 
ρατε να κατεβάσετε ολοµό- 
ναχοι ένα αρχείο µεγέ- 
ὃους “εξηντα τριών κὀμ- 
μα πέντε µεγαμπάιτ” (ή 
αλλιώς 63,5ΜΒ. Το 
αναφέρω ολογράφως 


για να φαίνεται πιο επιθλητικό!). Συγχαρητή- 
Ρια, μόλις επιθαρύνστε το λογαριασμό του τη- 
λεφώνου σας µε ένα διόλου ευκαταφρόνητο 
ποσό, που ὃα συνεχίσει να μεγαλώνει εκθετι- 
κά, καθώς Όα αρχίσετε να ασχολείστε µε το 
νέο απόκτηµά σας (εξ ου και η πικρία]. Παρ΄ 
όλα αυτά έχω το προαίσθηµα πως ὃα ευχαρι- 
στηδείτε ιδιαίτερα µε τη νέα ενασχόλησή σας... 
Τα περιεχόμενα του εν λόγω αρχείου είναι 
ουσιαστικά όλος ο δικτυακός εξοπλισμός του 
ΥΝοἱ[θης!είη, αλλά µε µία µοναχά πίστα για 
να τον τεστάρουµε. Αυτό σημαίνει ότι, παίζο- 
ντας, ὃα µπορέσετε να Βιώσετε απὀ κοντά 
όλα τα όπλα και τους χαρακτήρες που ὃα 
βρείτε στην τελική µορφή του παιχνιδιού για 
το δίκτυο. Ετσι Όα πάρετε µια πολύ καλή ιδέα 
για το τι α σας περιμένει και στο μοναχικό 
κομμάτι που ὃα περιλαμβάνει ο τίτλος. 


ΠΡΟΤΗ ΕΝΤΥΠΟΣΗ 

Ο χάρτης και το πιοὰς παιχνιδιού που αντι- 
στοιχεί στο συγκεκριµένο χάρτη είναι τύπου 
Ίθαπι Εοήγθ». Πιο συγκεκριµένα, έχουµε δύο 
οµάδες [σύμμαχοι και ρουφιάνοι, εε... ναζῇ 
και ένα παραλιακό φρούριο. Οι σύμμαχοι 
προσπαθούν να εφορµήσουν σε αυτό, να κλέ- 
ψουν ορισμένα σηµαντικά έγγραφα που εἶναι 
κρυµµένα στα θάδη του φρουρίου και να τα 
αναµεταδώσουν µέσω του ασύρματου που 
υπάρχει στα υψηλά διαμερίσματα του διου 
φρουρίου. Οι ναζί το µόνο που έχουν να κά- 
νουν είναι να υπερασπιστούν τα εδάφη τους 
για 15 λεπτά και η µάχη ὃα λήξει νικηφόρα 
γι’ αυτούς. Το κομμάτι της εισβολής θυμίζει 
έντονα την απόβαση στη Νορμανδία και τις 
αρχικές σκηνές του “Στρατιώτη Ράιαν”, η κλο- 
πή των εγγράφων εἶναι τύπου (αρίυτε πε 
Ηαα και η µεταφορά τους µέχρι τον ασύρμα- 
το τύπου “Τρέξτε ποδαράκια µου”! 

Προτού μπείτε στη µάχη σάς παρουσιάζε- 
ται ένα μενού, ονόματι [πιδο Ππθπυ (παρ΄ ολί- 


(3) Ίωνα δούμε ναος 8 φόα την κέικ! Αμπεμο μλο,- 


γον... Βἰπιοο πιθπυ!), όπου µπορείτε να επιλέ- 
ξετε την κλάση του χαρακτήρα µε Τον οποίο 
ὃα μπείτε στο πεδίο, καθώς επίσης τον εξοπλι- 
σµό του. Εκτός από την εκκίνηση κάθε µάχης, 
αυτό το μενού µπορείτε να το δείτε Και στο 
ενδιάµεσο. Το µόνο που έχετε να Κάνετε εἶναι 
να σκοτωθείτε! Μόλις γίνει αυτό, µπορείτε να 
διαφοροποιήσετε πάλι την κλάση και τον εξο- 
πλισµό σας [μέχρι και την παράταξή σας, υπό 
ορισμένες προὔποδέσεις!) και, αφού μείνετε 
για λίγο αδρανείς, να επανέλθετε στη µάχη 
ὡς ενίσχυση για την εκάστοτε ομάδα. Για τη 
συγκεκριμένη πίστα, ο ρυθμός µε τον οποίο 
καταφθάνουν οἱ ενισχύσεις είναι κάθε 30 
δευτερόλεπτα, γι΄ αυτό άλλωστε αποτελεί !δι- 
αίτερη πρόκληση και για τις δύο παρατάξεις 
όταν υπάρχουν πολλά άτοµα στην πίστα. 

Μολονότι το παιχνίδι εξειδικεύεται στο 
Ιθαπγ:ρἰαγ, παρατήρησα ότι ακόµη και το 
1ο] ή το 2οπ2 είναι εξίσου ενδιαφέροντα. Η 
Ιδέα τού να υπερασπιστείς ένα ολόκληρο 
φρούριο µόνος σου ακούγεται δύσκολη, αλλά 
συνάμα και προκλητική. Σε βοηθάει να εκπαι- 
δευτείς στις ιδιαιτερότητες της πίστας, ώστε να 
τις χρησιμοποιήσεις αργότερα προς ὀφελό 
σου στο ομαδικό παιχνίδι, όπου εἶναι σίγουρο 
ότι ὃα σου χρειαστούν αυτές οἱ γνώσεις. 


ΤΕΙΣΕΡΙΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ 
ΕΤΡΑΤΙΟΤΟΝ 

Το ΝΝοΙ[οη»!είη σας παρέχει τέσσερις διαφο- 
ρετικές κατηγορίες στρατιωτών, για να επιλέξετε 
ανάλογα µε τον τύπο σας. Αυτοί είναι οι εξής: 

5οἱάϊει: Ο τυπικός στρατιώτης. Κινείται 
µε µέση ταχύτητα, έχει 100 [ή! ροἱηῖς και µπο- 
ρεί να μεταφέρει κάθε είδους όπλο. Εχει επίσης 
µαζί του ένα μαχαίρι, ένα πιστόλι, τρεις γεµι- 
στήρες για το όπλο του και τέσσερις χειροβοµ- 
βίδες σε εφεδρεία για παν ενδεχόμενο [ξέρετε 
εσείς, για δωράκια σε αντιπάλους που έχουν 
τα γενέθλιά τους... ουγρήςε!). Είναι ο µόνος που 


µπορεί να κουθαλήσει οποιοδήποτε από τα µε- 
γάλα όπλα, γΙ’ αυτό αν θέλετε να είστε εξοπλι- 
σµένος µε κάτι παραπάνω από ένα απλό οπλο: 
πολυβόλο, για παράδειγµα, ένα Ραηζοήαυ»! 
[ποςΚκο! Ιαυηε/θι] ή ένα φλογοβόλο (αχχ..), ὃα 
είστε αναγκασμένοι να τον επιλέξετε. 

«Επαϊπθεγ: Ἡ κάτι σαν ἀεπιο[ήῖοη πιαη. 
Κουθαλάει αρκετά εκρηκτικά µαζί του για να 
ανατινάξει περάσματα, ανοίγοντας εισόδους 
στους συντρόφους του. Επίσης, µπορεί να 
απενεργοποιήσει εκρηκτικά του αντιπάλου 
και να επισκευάσει εξοπλισμό που έχει υπο- 
στεί ζημιές απὀ εχθρικά πυρά. Παρ΄ όλα αυ- 
τά δεν είναι άχρηστος στη µάχη, αφού ξεκι- 
νόει µε 1 10 Πρ, κουβαλάει ένα Τῃοπιρ5οῃ 
για όπλο, καδώς επίσης τον ίδιο υπόλοιπο 
εξοπλισμό του 5οαἱθι, µε τη µόνη διαφορά 
ότι έχει έναν γεµιστήρα λιγότερο. 

«Μεάϊς: Ο γιατρός της παρέας ξεκινάει 
µε τα περισσότερα Πἰ! ροίη!5 από κάθε άλλο 
συνάδελφό του, µια και φτάσει αισίως τα 
123. Εκτός αυτού, έχει και τη δυνατότητα να 
αναπληρώνει σχετικά γρήγορα τη ζωτική 
ενέργειά του αν έχει τραυματιστεί. Και τα 
πλεονεκτήματα δεν τελειώνουν εκεί! Μπορεί 
να πετάει Ἠθα]ήν ραεΚ» στο έδαφος, που ανα- 
νεώνουν 20 Πρ το καθένα από τη ζωή του 


Φος νο Κοίτα να 
δεις που για ένα µάτσο Μεχίυτες γίνεται 
τόσο µεγάλη φασαρία... 


ΡΟ Μακιει 8 


Ἅπις ρτεν]ουν-- - «ες ιλι...... 


ΜΟΙ ΕΕΝΡΤΕΙΝ 30: 


Κυκλοφόρησε τον Μάιοτου 1992 ως 
5μαγθννατθ. Έκτοτε έχει πουλήσει πε- 


Ρισσότερα από 250.000 αντίγραφα, 
αριθµός αρκετά μεγάλος για τα δεδοµέ- 
να της εποχής. Θεωρείται μάλλον το πιο 
καθοριστικὀ παιχνίδι στην επικράτηση 
της προοπτικής πρώτου προσώπου για τα 
παιχνίδια δράσης, κέρδισε πολλά Βρα- 
Βεία, για αυτόν το λόγο άνοιξε το δρόµο 
στο Ώουοπῃ και τους κλώνους του. 

Το 5!οΥγ εκτυλίσσεται στον Β΄ Παγκόσμιο 
Πόλεμο, Ο παίκτης αναλαμβάνει το ρόλο 
του Β.)., ΒΙαχκοννῖςα, ενός υπερκατασκό- 


που των συμμαχικών δυνάµεων που συλ- 
λαμβάνεται και φυλακίζεται από τους να- 
ἕ στα βάθη του κάστρου ἸΜοϊεπς[είη, 
Από εκεί ὃα δοκιμάσει ο ήρωάς µας να ἕς- 


φύγει ζωντανός, αλλά και να ολοκληρώ- 
σει την αποστολή που του ανατέθηκε, δη- 
λαδή να καταστρέψει τα σχέδια του σατα- 
νικού Ηϊπηπι]ετ, που προσπαθεί να δηµι- 
ουργήσει ένα στρατό ζωντανών-νεκρών. 


στρατιώτη που ὃα τα μαζέψει. Τέλος, µπορεί 
να Κάνει ένεση σε οποιονδήποτε ήδη σκοτώ- 
µένο δικό του στρατιώτη και να τον ξαναζω- 
ντανέψει στα µισά της αρχικής ζωής του, αρ- 
κεί ο τελευταίος να µην έχει µεταθεί στο [ἴπι- 
Ρο ππθπυ. Η δύναμη πυρός του, όµως, δεν εἷ- 
ναι Ιδιαίτερα υπολογίσιµη, αφού έχει µόνο 
ένα εἰῖρ για το ΤΙοπιρΣοη και µονάχα µία χει- 
ροβοµθίδα. Το μαχαίρι ή το πιστόλι χειρός 
δεν νομίζω να βοηθούν και πολύ, όταν ο ἆλ- 
λος σε πλησιάζει µε το ηµιαυτόματο... 
τΠΙευμεπαπ!: Ο πιο προνομιούχος της 


παρέας. Λόγω του ανώτερου θαδμού που κα- 


τέχει, µπορεί να διατάξει φιλικά αεροπορικά 


πυρά σε οποιοδήποτε [εξωτερικό φυσικά) ση- 


µείο της πίστας, αρκεί να ρίξει µια χειροβοµ- 
βίδα καπνού σε αυτό το σηµείο. Επίσης, στο- 
χεύοντας µε τα κιάλια του µια συγκεκριµένη 
περιοχή, µπορεί να διατάξει µια εξίσου 
“εκρηκτική” επίθεση (πιοήατ αἩαςΚ), που 


µπορεί να µην εἶναι τόσο δυνατή όσο η προη- 


γούµενη, αλλά µπορεί ουσιαστικά να εφαρ- 
µοστεί σε οποιοδήποτε σηµείο της πίστας και 
από εκεί που δεν το περιμένεις! 


ο ο2]α Μας!ει 


Ευτυχώς, υπάρχει µία µικρή χρονική καδυ- 
στέρηση από τη στιγµή που Όα δώσει τη δια- 
ταγή µέχρι τη στιγµή που αυτή Όα εκτελεστεί, 
ώστε να δίνει κάποιες πιθανότητες επιθίωσης 
στα υποψήφια θύματά του... Ο εξοπλισμός 
του αποτελείται από ένα (της επιλογής του) 
εκ των τριών ηµιαυτόματων του παιχνιδιού, 
ένα πιστόλι χειρός, µία χειροθομθίδα και ένα 
μαχαίρι. Τέλος, έχει τη δυνατότητα να ρίχνει 
απππιο ραεΚς για τους συμπαίκτες του. 


ΟΠΛΑ 

Αν εξαιρέσει κανείς το μαχαίρι και το πι- 
στόλι χειρός που τα διαθέτει κάθε στρατιώ- 
της, τα υπόλοιπα όπλα ανέρχονται σε 7. Αξί- 
ζουν, πιστεύω, µια µικρή περιγραφή: 

-Τα ΜΡΔ0, Τποπιρσοπ και 5ἱεη εἶναι οΠλο- 
πολυβόλα, µπορεί να τα κουβαλήσει ο 
»ο]άΐει κι ο [ἱθυϊεπαπ!, ενώ οι άλλες δύο 
κλάσεις περιορίζονται µόνο στο δεύτερο. 

:Το Μαυςετ ή, αλλιώς, σπίρει ἠῇΠε, του οποί- 
ου το σκόπευτρο δεν έχει το ιδανικό σχήµα, 
ενώ παρέχεται µόνο ένα επίπεδο Ζοοπῃ. Ισχύει 
επίσης το τυπικό, δηλαδή η στόχευση δεν πα- 
ῥραμένει ποτέ σταθερή (αφού υποτίθεται ότι 
κουνιέται ελάχιστα το χέρι του φαντάρου που 
κρατάει το τουφέκι), ενώ αν γονατίσεις, το φαι- 
νόμενο αυτό περιορίζεται κάπως [αλλά είσαι 
εντελώς ακίνητος, δηλαδή εύκολος στόχος). 

-Το Ραηζεήαυ»! είναι ένα σχετικά πρωτόγονο 
[για τα σηµερινά δεδοµένα) ρουκετοβόλο του 
Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου. Παρ΄ όλα αυτά τη 
δουλειά του την κάνει και µε το παραπάνω. Η 
στόχευση παρσείναι καλή, η έκρηξη της ρουκέ- 
τας απολαυστική και αποτελεσματική, αλλά ο 
στρατιώτης που το κουθαλάει κινείται υπερβο- 
λικά αργά για να µπορεί να επιθιώσει εντελώς 
ασυνόδευτος. Επίσης, διαθέτει µόνο τέσσερις 
ρουκέτες, οπότε οφείλει, όποιος το χρησιµοποι- 
εἶ͵ να φροντίσει να πιάσουν τόπο οι βολές του. 

-Το Μἰπίαυη είναι ένα μυδραλιοθόλο σε συ- 
σκευασία τσέπης [τρόπος του λέγειν)! Συστήνε- 
ται σε υποψήφιους τυροκόµους, για να ανοἰ- 
γουν όλων των ειδών τις τρύπες στους αντιπά- 
λους τους, δημιουργώντας νέες ποικιλίες ολ- 
λανδικών τυριών µε τρύπες... Θερμαίνεται εύκο- 
λα και δεν έχει µεγάλη ευστοχία στις µακρινές 
αποστάσεις, αλλά, ούτως ή άλλως, δεν χρειάζο- 
νται πολλές σφαίρες για να σας οριζοντιώσει. 
Ευτυχώς, τα αποθέµατα πυρομαχικών του κρίνο- 
νται επαρκέστατα, οπότε µπορεί να αποτελέσει 
ένα ισχυρό αμυντικό όπλο μεγάλης διάρκειας. 

-Για το τέλος άφησα το καλύτερο: το φλο- 
γοβόλο. Καιρό είχαµε να δούµε τέτοιο όπλο 
να χρησιµοποιείται σε πιυ]ήρίαγογ, κυρίως 
επειδή προκαλεί προθλήµατα στο |αο. Μάλι- 
στα, όπως διευκρινίζουν οι άνθρωποι της 
Νεγνθ, η υπερβολική χρήση του µπορεί να 


προκαλέσει προθλήµατα σύνδεσης σε όσους 
δεν έχουν τόσο καλά ρἶπα, γι΄ αυτό μάλλον 
στο τέλος Όα δίνεται η δυνατότητα να απενερ- 
γοποιείται από την πλευρά του 5θγνθΓ η δυνα- 
τότητα χρήσης του όπλου αυτού. Παρ΄ όλα 
αυτά, αν το χρησιμοποιήσετε, ὃα το λατρέψε- 
τε. Πρόκειται για το καλύτερο αμυντικό όπλο, 
ειδικά σε στενούς διαδρόμους και δωμάτια. Η 
ζημιά, μάλιστα, που προκαλεί διαρκεί, αφού 
όποιον πετύχετε µε αυτό, αναφλέγεται και συ- 
νεχίζει να χάνει ενέργεια για αρκετά δευτερό- 
λεητα. Εκτός αυτού προκαλεί δέος και φόβο 
στους αντιπάλους, οἱ οποίοι μόλις το δουν, 
κάνουν µεταβολή και το θάζουν στα πόδια! 

Μια ιδιαιτερότητα που παρατηρείται σε 
πολλά όπλα είναι ότι έχει προστεδεί µία 
Ροννε βατ, που δημιουργεί περιορισμούς στη 
χρήση του εκάστοτε όπλου. Μπορεί, π.χ., αυ- 
τή η µπάρα να αντιπροσωπεύει τη Βερμοκρα- 
σία του όπλου και μόλις αυτή ξεπερνάει κά- 
ποιο επίπεδο, το όπλο παύει να λειτουργεί µέ- 
χρι να ξανακρυώσει ή µπορεί να αντπροσω- 
πεύει την ευστοχία του οπἱροι ἠῇῃθ ή ακόµη 
και το χρόνο που χρειάζεται ο στρατιώτης για 
να ξαναγεμίσει το όπλο [Ραηζεήαυ»!.. Το 
στοιχείο αυτό, µαζί µε τα τεἰοαάς που πρέπει 
να γίνονται στις κατάλληλες στιγµές, εἶναι 
δύο παράγοντες που ξεχωρίζουν τον έµπειρο 
παίκτη απὀ τον άπειρο, αναφορικά µε το πό- 
σο τα υπολογίζει υπέρ του στη µάχη. 


140, Ι.Α0, ΕΙΣΑΙ ΕΛΟ; 

Δεν λέω, ωραία όλα τα προηγούμενα στοι- 
χεία του παιχνιδιού, αλλά πρέπει να αναφερ- 
δούμε και σε άλλο ένα υψίστης σηµασίας (ει- 
δικά για τη χώρα µας) που ακούει στο όνοµα 
|αᾳ. Γιατί όσο ενδιαφέρον και να είναι το 


Διατάσσοντας αεροπορικό βομβαρδισμό 
στα... πόδια µου! Συστήνεται µόνο αν 
θέλετε να... απογειωθείτε στα ουράνια. 


ο υυυυ-λωο καλά Φ 
θα ήταν.., 


Οαπιθρίαγ, αν ο πιυ]ρἰαγει κώδικας δεν εἰ- 
ναι αρκετά ελαφρύς και καλοσχεδιασµένος 
ώστε να τον σηκώνουν τα τυπικά 5όάρια της 
Ελλάδας, τότε εἶναι δώρον άδωρον, 

Σπεύδω, λοιπόν, να σας καθησυχάσω, γιατί 
τα µέχρι τώρα δείγματα της επίδοσης του παι- 
χνιδιού σε αυτό τον τοµέα εἶναι ιδιαίτερα εν- 
δαρρυντικά. Πρώτη φορά βλέπω τόσο δουλε- 
μένο κώδικα σε ένα ππυιβρἰαγει Ιο5]. Υποτίθεται 
ότι αυτό το 165! θγήκε για να λυθούν τυχόν 
προβλήµατα επιδόσεων στο δίκτυο, αλλά, απ’ 
ότι φαίνεται, µέχρι στιγµής αυτά πρέπει να εἷ- 
ναι πολύ λίγα. Παίζοντας µε Ι5ΌΝ ό4κ δεν Βίω- 
σα ούτε για µια στιγµή οθόνη κολλήματος, ενώ 
µε το ταπεινό µου ὁόάρι το παιχνίδι έτρεχε αρ- 
κετά ομαλά, µε ελάχιστα κολλήµατα και κυ- 
ρίως χωρίς σηµαντικές καθυστερήσεις στα πυ- 
ρά [κάτι που είναι πολύ σηµαντικό, αν θέλεις οἱ 
σφαίρες σου να βρίσκουν το στόχο τους). 

Εχω, έβαια, την εντύπωση ότι µέχρι να κυ- 
κλοφορήσει το παιχνίδι στην αγορά, ο κώδι- 
κας σε αυτό τον τοµέα ὃα δουλευτεί ακόµη 
περισσότερο, θελτιώνοντας έτσι ένα ήδη καλό 
αποτέλεσµα. Τελικά, επιθραθεύεται η [πιθανό- 
τατα πολυέξοδη) απόφαση της ἰ να αναθέσει 
σε δύο διαφορετικές οµάδες τα δύο διαφορε- 
τικά τµήµατα του παιχνιδιού [5ίποἰς - πιυ]ή], 
αφού εἶναι φανερό ότι, µε αυτό τον τρόπο, έγι- 
νε προσεγμένη δουλειά στις επιδόσεις στο Δί- 
κτυο και εἶμαι σίγουρος ότι αναλόγου επιπέ- 
δου δουλειά ὃα έχει γίνει και από την άλλη 
εταιρεία (Ο6γ Μαμοι στον δικό της τοµέα. 

Αρκετά καλά εἶναι και τα ΓΘδροη5ε ἤπιες των 
6ογνετο και εἶμαι σίγουρος ότι Όα βρείτε πολ- 
λούς 5εινεί5 µε ρἶπο κάτω από 300 [µε 5όάρὴ, 
για να µπορείτε να παίξετε ικανοποιητικά. Αν 
μάλιστα ενεργοποιήσετε τη δυνατότητα να σας 
δείχνει και τους κενούς 5εγνε!» και µετά Κάνετε 
5οή ΒΥ Ρίπᾳα, τα δύο πρώτα ονόματα που ὃα ξε- 


προβάλλουν στη λίστα σας ὃα είναι: Τα[ίσπιαπ 
και Οσπιεπθ!, δύο ελληνικοί 58γνθΓ5 που εµφα- 
γίστηκαν από την πρώτη στιγµή για το εν λόγω 
παιχνίδι και που είμαι σίγουρος ότι Ὁα ικανο- 
ποιήσουν µε την παρουσία τους όλους τους 
υποψήφιους Φαπηθ:ς του ΝΝο][οπεἰοίη. Μπράβο 
στα παιδιά που τους ανέβασαν. Ας ελπίσουμε 
ότι µέχρι να δηµοσιευδεί αυτό το άρδρο οι 
5εΓνε» αυτοί Όα βρίθουν από ζωή! 


ΤΙ ΜΕΝΕΙ, ΤΙ ΦΕΥΓΕΙ 

Το σίγουρο είναι πως όλα τα όπλα του 
ππυ]Ηρἰαγει Όα είναι κατά πάσα πιθανότητα 
αυτά που είδαμε στο Ιε5Ι και ὃα παραμείνουν 
µέχρι το τέλος µε την παρούσα σύνθεσή 
τους, διότι µόνο έτσι εξασφαλίζεται ισορρο- 
πία πυρός. Βεθαίως, υπάρχουν όπλα που ὃα 
τα συναντήσετε στη σἰποίε ρἰαγθι εαπιραΐφη 
και δεν ὃα τα Βρείτε πουθενά στις πιυ]ἠ- 
Ρἰαγοι αρένες, αλλά και το αντίστροφο. 

Επίσης, πολύ πιθανό είναι να µη γίνει καμία 
αλλαγή στις κλάσεις των χαρακτήρων. Θα 
παραμείνουν δηλαδή αυτοί οἱ τέσσερις, µπο- 
ρεί όµως να αλλάξουν λίγα από τα επιµέρους 
χαρακτηριστικά τους, Η αλήθεια είναι ότι µία 
ή δύο κλάσεις ακόµα δεν Όα έκαναν κακό, 
έστω κι αν χρησιμοποιούνταν λιγότερο απὀ 
τις όλλες, αρκεί να προσέθεταν επιπλέον 
στρατηγικές δυνατότητες σε ειδικά διαµορ- 
φωμένες πίστες. Παρ’ όλα αυτά Θέλω να πι- 
στεύω ότι ακόµα και έτσι το δικτυακό παιχνί- 
δι Όα εἶναι αρκετά ενδιαφέρον... 

Δυστυχώς, δεν έχουµε Καμία πληροφορία 
για το ποια άλλα πιοᾶθς παιχνιδιού, εκτός από 
αυτού του τύπου ασαυ!! πιοάθ που έχουµε δει 
στο Ι65!, ὃα απαρτίζουν το τελικό προϊόν. Η µό- 
νη πληροφορία είναι ότι οἱ προγραμματιστές 
έχουν προσανατολιστεί περισσότερο σε µία λο- 
γική οµαδικού παιχνιδιού και λιγότερο σε ΕΡΑ 


Απενεργοποιώντας τα εκρηκτικά, Ποτέ δεν κατάφερα να θυμηθώ αν, 
τελικά, κόβουν το κόκκινο ή το πράσινο καλώδιο στις ταινίες... 


(Πγος Εογ Αἱἱ), οπότε είναι πιθανό να διαπιστώ- 
σουµε ότι τα περισσότερα παρεχόµενα πιοᾶες 
περιλαμθάνουν, µε τον ένα ή τον άλλο τρόπο, 
ομαδικό παιχνίδι και μονάχα ένα (άντε δύο) ὃα 
έχει τη µορφή αρένας, όπου ο καθένας ὃα µά- 
χεται για τον εαυτό του [μόνο και µόνο για να 
µη δυσαρεστήσουν τους οπαδούς του είδους)... 
Πάντως, οι πίστες που ὃα περιληφθούν 
στο παιχνίδι είναι περίπου 10 µε 12, μολονότι 
έχουν ήδη κατασκευαστεί περισσότερες 


(απλώς Όα επιλεγούν οι καλύτερες]. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Όπως εἶναι φυσικό, δεν μπορούμε να βαῦ- 
µολογήσουμµε το παιχνίδι αφού δεν έχουµε 
δει ούτε το 1/3 του τελικού. Αν παρατηρήσα- 
τε στο ρτενίθν/ αυτό προσπάθησα να αποφύ- 
γω τα υποκειµενικά σχόλια και να επικεντρω- 
Βώ στην περιγραφή, αφού πολλά στοιχεία 
µπορεί να µην έχουν λάθει ακόµα την τελική 
µορφή τους και ένας πρώιμος σχολιασμός πι- 
Θανόν να τα αδικούσε. 

Παρ’ όλα αυτά, όσα είδα µέχρι στιγµής µε 
ευχαρίστησαν και σίγουρα µου άνοιξαν την όρε- 
ξῃ για την επερχόμενη κυκλοφορία. Περιμένω 
να δω το συμπλήρωμα του πακέτου απὀ πλευ- 
ράς Νθινθ 5οβννατθ, καθώς επίσης το οἱπο]ε 
Ρἰαγει κομμάτι που αναπτύσσει η ΟΠΕΥ Μαῄοι. 

Υπενθυμίζω ότι (αν και οἱ επίσηµες πηγές τη- 
ρούν σιγήν ιχθύος], σύµφωνα µε ανεπίσηµες 
πηγές, το παιχνίδι αναμένεται περί τα µέσα 
Νοεμβρίου. Μέχρι στιγµής η ἰὰ δεν µας έχει 
απογοητεύσει ούτε µία φορά µε τις επιλογές 
της. Βέβαια, δεν πιστεύω ότι τώρα ὃα συµθεί 
κάτι τέτοιο, αλλά κανείς δεν µπορεί να το γνω- 
ρίζει εκ των προτέρων. Ραντεβού, λοιπόν, όταν 
κυκλοφορήσει το Βδίυτη 1ο (α5ᾗο ΝΝοί(εη- 


5[εἶη, για να λύσουμε µαζί αυτή την ρμ 
ρς 


Ρς Μαριει 


μ ο ια. 


θα ήθελα να ήξερα πόσες φορές ακόµα θα μας καλέθόσν να "πολεμήσ 

ιστορία τπς ανθρωπόππιτας. Για άλλη µία φορά οι “σύμμαχοι” παράδοσης ενανίίον των ναζί και οἱ 
παίκτος καλούνται, ασυνείδπτα, να επιλέξουν στρατόπεδο... Πόσες φορές ακόµα θα πρέπει να ξήσουμε τις 
ταφόπλακες του παρελθόντος, στο Βωμό της πλεκιρονικής διασκέδασης; 


του Χάρη Κλάδη 
ΓθχΘζοπηρυρΊθ»».4/ 


ΕΙΡΟΣ/ΡΥΝΟ 


λοφα : Ψ/η 95/98/ΜΟ/2000, Ρθη/!υπη |! 266, θ4ΜΒ 
ο 1998, όταν ήδη ο κόσμος ΒΑΜ, ἀχ Ο0-ΒΟΜ, 4ΜΒ κάρτα γραφικών, 


των παιχνιδιών στρατηγικής 15968 Πατα αἰςο, κάρτα ήχου 
υποκλινόταν [ειδικότης µου 
η υπερβολή :)) στο µεγαθήριο της ΒΙἰΖχατὰ, που έφερε την ονομασία 
“ΦΙατεταβῄ”, έκανε την εμφάνισή του ένα παιχνίδι ισπανικής προέλευσης, 

που έμελλε να "σφηνωθεί” ανάµεσα στις Βιομηχανικές αυτοκρατορίες του. οση. 
µικού »ατεταῇ και στις ρομαντικές εποχές του Αθ οἱ Επι- ϕ ” 
Ρίτες (2). Το όνοµα αυτού; (οπιπιαπάος: Βεβίπά Επε- 


πηγ πες. Το παιχνίδι φιγουράρισε ως ένα νέο ..ἳ 
Ὁ νβρίδιο μεταξύ δράσης και στρατηγικής σε 

πραγµατικό χρόνο. Νε έντονη την «3 

:ύπαρξη του ρεαλισμού -ο οποίος ι 


; αποτελούσε και το βασικότερο 
Σ{. στοιχείο του- το παιχνίδι µε- 
τέφρασε τη “δράση” σε 
᾽τακτική΄, βάζοντας τους 


ΕΙΚ; κος: 


ο. 


και µεγάλη μερίδα του αγοραστικού κοινού. 

Η µοναδικὀτητά του το ανήγαγε σε “ευ]!”, δη- 

µιουργώντας αξιοζήλευτα {απ εἰυβ5 που λίγα 

εναλλακτικά παιχνίδια του είδους είχαν να 

επιδείξουν. Ακολούθησε το οχραησίοη Βθ- 

γοπά νο Γαἱ οἱ Όυ!γ (και όχι Ῥοσυ!γ όπως 
το αποκαλούσε, 


;ένας συνά- 
δν ο) 
(οπηπιαπάος 2: Μοη οἱ ζουταρο, 


ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ... ΤΟΤΕ (ΑΣ Σ08ΕΙ 
0ΠΟΙΟΣ ΜΠΟΡΕΙ) 
Φυσικά, δεν έχει αλλάξει κάτι ως προς το 
μοτίβο των σεναρίων πίσω απὀ το παιχνίδι, Η 
ιστορία εξελίσσεται κατά τη διάρκεια της 
γερμανικής κυριαρχίας στην Ευρώπη, όπου τα 
πράγματα κάθε ἆλλο παρά εύκολα εἶναι σε 
σχέση µε αυτό που Όα ήθελαν οι σύμμαχοι. Η 
Ιαπωνία “πληγώνει” την αμερικανική υπερη- 
φάνεια και η [ερμανία, έχοντας καταλάθει τη 
Βόρεια Ευρώπη, την Όλλανδία, το Βέλγιο και 
τη [αλλία, ετοιμάζεται ήδη για την εισβολή 
στη Μεγάλη Βρετανία (ας φανταστούμε ότι 
δεν γνωρίζουμε την έκβαση του πολέμου και 
ας αναλογισθούµε, αν ο Χίτλερ δεν εἰχε κάνει 
τα τραγικά λάδη πάνω απ΄ την Αγγλία, πόσο 
κοντά Ὁα ήταν στην επιτυχία]. Ετσι, οἱ συµµα- 
χικές δυνάμεις πρέπει να συνεχίσουν την τα- 
κτική του ανορθόδοξου πολέμου, αν δέλουν 


υδάτινη οδό... 


µε βοηθούσε να αρχίσω το παιχνίδι. Περίμε- 


να μπορούν να μιλούν για µια αξιόλογη αντε- , 
πίθεση στην κυρίως ευρωπαϊκή γη... Η γνω- 
στή, πλέον, ομάδα επιλέκτων καλείται να θγά- 
λει τα κάστανα (ή ότι άλλο ψήνεται τέλος 
πάντων) απ΄ τη φωτιά, µε σύντομες, υψη- 
λής ακρίθειας αποστολές, τακτικής “χτυ- 
πάμε και φεύγουμε”. 


ΗΜΕΡΑ ΠΡΟΤΗ 

Κάποιες στοµαχικές διαταραχές δεν απο 
δείχθηκαν ικανές να µε τραβήξουν µακριά 
από µία πρώτη, σύντομη, δοκιµή την ηµέρα 
που πήρα το παιχνίδι στα χέρια µου. ην 
ψα ότι η πλήρης εγκατάσταση απαιτούσε 
δίσκου µου! Δαγκώνοντας τα χείλη, αποφάσι- 
σα να αδειάσω λίγο χώρο από το δίσκο. Πρώ- 
το εξοντώθηκε το Ὀἱαβίο 2 και ακολούθησε το 
Ώευ» Εχ (ναι, πολύ που πρόλαβα να παίξω... τέ- 
λος πάντων]. Έπειτα από λίγη υποµονή, το παι- 


να, όμως, ότι α τα θγάλω 
εύκολα πέρα, λόγω της πείρας που είχα, αλ- 
λά και επειδή έπαιξα αρκετά το πρώτο µέρος. 
Έπειτα απὀ λίγο -και αφού ο δ0Οάρης µου 
κρίθηκε “μέτριος”- µπήκα στο περιθόλλον 
του παιχνιδιού. Μόνο µια αποστολή ήταν δια- 
δέσιμη, η πρώτη εκπαιδευτική. Ακόμα, µου 


σύστημα για να κάνει τις ρυθμίσεις του, ανά- 


Το παιχνίδι, για να διευκολύνει τη χάραξη της στρα- 
τηγικής, επιτρέπει την περιστροφή κάµερας στα 4 


.... σημεία του ορίζοντα, ώστε να είναι ευκολότερη: 
| ήλυση καν ευτοπισμύς ο στόχων στο σκηνικό. 
πυρσκακακκοκ τσκ και 


έκανε εντύπωση ότι το ευκολότερο επίπεδο 
που δινόταν ήταν το... πογπηα[, µε εναλλακτι- 
κά τα Παιά και νθηγ πατα! Σεροκατάπια για 
δεύτερη φορά και ύστερα απὀ ένα σύντομο 
Ρήεβπῳ, άρχισα να εξετάζω την πρώτη απο- 
στολή. Μου πήρε σχετικά αρκετή ώρα για να 
εξοικειωθώ µε το χειρισμό του παιχνιδιού. 
Υπάρχουν δεκάδες Πο Κθγ» και ο χειρισμός 
είναι κομματάκι αργός στην ανταπόκριση. 
Αργότερα κατάλαβα ότι η καθυστέρηση 
οφειλόταν στο ότι εἰχα επιλέξει ανάλυση 


λογα µε το πόσο ισχυρό είναι αυτό. Καθώς το 
τεστ διαρκούσε αρκετή ώρα, σκέφτηκα να ρί- 
ξω µια σύντομη µατιά και στο βιβλίο οδηγιών 
[είναι στα ελληνικά, σύµφωνα µε τη νέα µό- 
δα]. Δυστυχώς, πέρα από τις βασικές πληρο- 
φορίες για το χειρισμό του παιχνιδιού και τις 
αναμφίβολα λεπτομερέστατες πληροφορίες 
ολόκληρου του εξοπλισμού που έχει κάθε χα- 
ρακτήρας στη διἀθεσή του, δεν βρήκα έναν 
“αυϊοκ 5ἰαή ουἰἀα” ο οποίος, θεωρητικά, ὃα 


Ο Βάτραχος καθώς προσπαθεί να βρει τρόπο να “μπουκάρει” απὀ την 


1.143 -Ἡ- 


Ε ΥΕΤΓΤΓΕΕΤΡ) 


(4 Το ζουμ σε έναν εσωτερικό χώρο του 
παιχνιδιού, 


800χό00 αντ για την προτεινόμενη 
ὀ40χ400 που µου είχε αποδώσει το τεστ του 
παιχνιδιού! Ναι, σε 800χόΟ0 στον υπολογ!- 
στή µου το παιχνίδι ήταν αργό και ακόµα πιο 
αργό σε 1.024 κ7ό8! Σε αυτήν την ανάλυση, 


οι νωχελικές κινήσεις του στρατιώτη που κά- 
πνιζε, δεν θύμιζαν άνθρωπο που καπνίζει τσι- 
γάρο, αλλά μάλλον ..ϕτιαγμένο που καπνίζει 
κάτι πιο ...βαρύ! Οχι τίποτε άλλο, αλλά δεν 
µου βρισκόταν και κάνα κατοστάρικο... Πά- 
ντως, Βρήκα απάνθρωπα δυσνόητη την περι- 
γραφή του χειρισμού. Μάλλον όχι ακριθώς 
δυσνόητη, αλλά λιγότερο κατανοητή απ΄ ό,τι 
έχω συνηθίσει να Βλέπω σε Βιβλία οδηγιών 
παιχνιδιών, Αν σκοπεύετε να παίξετε το παι- 
Χνίδι χωρίς να διαθάσετε τις οδηγίες, ξεχάστε 
το. Δυστυχώς, η εκπαιδευτική αποστολή µόνο 
εκπαιδευτική δεν εἶναι, καθώς δεν παρέχει 
καµία πληροφορία που ὃα “βάλει” τον παί- 
κτη µέσα στο παιχνίδι. Απλώς εἶναι πιο εὐκο- 
λη από τις κανονικές. Ανάμεσα στη σύγχυση 
που µου προκάλεσαν οἱ οδηγίες και στην 
απάνθρωπη δυσκολία της εκπαιδευτικής 
αποστολής, αποφάσισα να τα παρατήσω. Ίο 
στομάχι µου δεν µου άφηνε άλλη επιλογή... 


ΗΜΕΡΑ ΔΕΥΤΕΡΗ 

Κάπως πιο ήρεμος ξαναπήρα στα χέρια 
µου τα ηνία του αγώνα [κυριολεκτικά], Αυτή 
τη φορά ήµουν αποφασισμένος να δαμάσω 
τα ατίθασα τεχνικά χαρακτηριστικά του παι- 
χνιδιού. Αλλωστε, τι παικταράς Όα ήµουν αν 
δεν μπορούσα να κάνω καλά ένα παιχνιδάκι 
τόσο δα; Κάνοντας µερικές πρὀχειρες σηµει- 
ώσεις των σημαντικότερων λειτουργιών, ετοι- 
µάστηκα να κάνῶ το πρώτο µου “κρας τεστ” 
µε την εκπαιδευτική αποστολή, φυσικά! Λόγω 


της ηρεμίας µου, µπόρεσα να προσέξω και 
άλλα πράγματα, Τα γραφικά, ακόµα και στη 
χαμηλή ανάλυση, είναι εντυπωσιακά και λε- 
πτοµερή. Οι κινήσεις των χαρακτήρων εἶναι 
φανταστικές - τόσο ρεαλιστικές που δύσκολα 
ὃα πίστευα ότι τα αντικείµενα και οι ἀνθρω- 
ποι στην οθόνη ήταν απλώς 5ρή!ο». Φυσικά, 
εἶχα διαβάσει ότι τα περιθάλλοντα του παι- 
χνιδιού Όα δημιουργούνταν θάσει µιας πραγ- 
µατικής 30) µηχανής και όχι µε ψευδοτρισδιά- 
στατα Βἱήπιαρς, Όμως, υπάρχουν κάποια 
στοιχεία, που αρχικά μού προκάλεσαν αμφϕι- 
βολίες ὡς προς το αν αυτό είναι αλήθεια ή 
όχι. Το παιχνίδι επιτρέπει ζουμ στα σηµεία 
που ὃα επιλέξει ο παίκτης. Μόλις, λοιπόν, δο- 
κίµασα να ζουμάρω, τα γραφικά “ρίχείια- 
σαν” τόσο πολύ κατά τη μεγέθυνση, ώστε 
αναρωτήθηκα αν εἶναι δυνατόν 30 γραφικά 
να µην μπορούν να κάνουν ένα φυσιολογικό 
σςα[ίπα. Αυτή την απορία µου ενίσχυσε ακό- 
μα περισσότερο η λειτουργία της κάµερας 
των ...260 μοιρών! Το παιχνίδι, για να διευκο- 
λύνει τη χάραξη της στρατηγικής, επιτρέπει 
την περιστροφή κάµερας στα 4 σηµεία του 
ορίζοντα, ώστε να εἶναι ευκολότερη η ανάλυ- 
ση και ο εντοπισμός στόχων στο σκηνικό, 
Πολύ ωραία όλα αυτά, ὠστόσο στην πραγµα- 
τικότητα η κάµερα δεν περιστρέφεται, αλλά µό- 
νο αλλάζει όψη! Διερωτώμαι αν όντως το παι- 
χνίδι ήταν πλήρως 230), γιατί να µην υπήρχε η δυ- 
νατότητα περιστροφής της κάµερας στο βαθµό 
που επιθυμεί ο παίκτης; Άφησα, όµως, κατά µέ- 


1ΑΜΕΣ “ΗΝ5”’ ΒΙΑςΚΜΝΟΟΡ 
' 


καθώς ξυλοδαρμό 
απο ο 
Βάζει ποίηση και φοβάται τα σκυλιά (ω ναι, 
και στα Ελασηνηεομα 


ο ου] Μασίει 


ΓΣ ΣΤΓΡΤΕΤΕ 


κ’ Ἰ 


στο 
κλιν, το 1910, ο Ρεη]κῖπς ξέ- 
οδηγεί ό,τι διαθέτει 


γήτρια) και αναγκάστηκε 

να καταταγεί στο Βρετανι- 
κό πεζικό για να µην του περάσουν ..Βρα- 
χιολάκια. Δύστροπος 


ρος τις απορίες και βάλθηκα να ανακαλύψω αν 
όντως το παιχνίδι μπορούσε όχι απλώς να βαδί- 
σει στα χνάρια του πρώτου µέρους, αλλά και να 
το ξεπεράσει. Στην εκπαιδευτική αποστολή 
[επαναλαμθάνω πως είναι ιδιαίτερα δύσκολη] 
κατάφερα να µάθω αρκετά καλά το χειρισμό 
και να µπω στη φιλοσοφία της εξέλιξης κάθε 
αποστολής, Με τη χρήση καλής τακτικής, συνε- 
χούς ανίχνευσης του χώρου και αρκετών ενδιά- 
µεσων 5ανε 4απῃες, τα κατάφεραἱ 


ΗΜΕΡΑ ΤΡΙΤΗ 

Η πρώτη αποστολή αποδείχθηκε αρκετά 
διασκεδαστική, τόσο που αποφάσισα να ξα- 
ναπαίξω χρησιµοποιώντας διαφορετικές τα- 
κτικές, Λογικά, κάθε πίστα του παιχνιδιού ποι- 
Κίλλει ὡς προς τους τρόπους προσέγγισης 
και την τακτική διεξαγωγής των αποστολών. 
Ανάλογα µε το πώς θέλει να παίξει κάποιος, 
µπορεί να χαράξει τη δική του στρατηγική. 
Πρόκειται για ένα από τα πιο εντυπωσιακά 
στοιχεία του παιχνιδιού. 

Όσο για την επόµενη εκπαιδευτική απο- 
στολή, τα πράγματα είναι ακόµα πιο πολύ- 
πλοκα: Μία ολόκληρη Βάση εχθρών, µία οµά- 
δα συμμάχων που πρέπει να ελέγξετε και, τέ- 
λος, ένα αντίπαλο τανκς! Όγχι και λίγα. Αργά 
ἠ γρήγορα, το μυαλό παίρνει τα ηνία του παι- 
Χνιδιού. Ο καλός σχεδιασμός, αλλά και η φα- 
ντασία εἶναι οἱ µόνες συνταγές επιτυχίας. 
Σκοπός των εκπαιδευτικών αποστολών εἶναι 
να εξοικειωθεί ο παίκτης µε το χειρισμό και 
τις Ιδιαίτερες ικανότητες κάθε µέλους της 
ομάδας. Και, τελικά, παρά τη δυσκολία τους, 
οι εκπαιδευτικές αποστολές τα καταφέρνουν. 
Μου πήρε αρκετή ώρα για να ολοκληρώσω 


την εκπαίδευση, όµως, αισθανόµουν πως πλέ- 


ον μπορούσα να χειριστώ µε άνεση κάθε µέ- 


λος της ομάδας, καθώς και να σχεδιάσω/φα- 


νταστώ το επόμενο βήμα που α ακολουδή- 
σει. Φυσικά, πολλές φορές έπεσα έξω, αλλά 
ακόµα και απὀ τα λάθη (και τα συνεχή 5ανος 
και |οαάς) κατόρθωσα να αποκτήσω µια σχε- 
τική άνεση. Α, ναι! Ανακάλυψα, επίσης, πως 
όταν κάποιος χαρακτήρας µπει σε έναν εσω- 
τερικό χώρο [κάποιο κτήριο], η περιστροφή 
της κάµερας γίνεται σε 360 μοίρες! Μπορώ 
να παρουσιάσω αρκετούς, τεχνικούς κυρίως, 
λόγους που να εξηγούν γιατί εσωτερικά το 


παιχνίδι είναι πλήρως τρισδιάστατο, ενώ εξω- 


τερικά ψευδοτρισδιάστατο, αλλά δεν εἶναι 
της παρούσης. Ίσως αργότερα... 


ΕΡΓΑ ΚΑΙ ΗΜΕΡΑΙ 
Περνώντας στις βασικές αποστολές του 

παιχνιδιού, αυτές ποικίλλουν 

όσον αφορά τόσο στο σενά- 

ριο όσο και στο περιεχόµε- 

νο. Αν και εἶναι μόλις 10, εἷ- 

γαι τόσο μεγάλες και έχουν 

τόσα πολλά στοιχεία στην 

εξέλιξή τους, ώστε να µοιά- 

ζουν πολύ περισσότερες. 

Μάλιστα, κάποιες από αυ- 

τές εἶναι ιδιαίτερα δύσκο- 

λες, ώστε δεν εἶναι εύκο- 

λο να ολοκληρωθούν µε 

τη µία, Η οµάδα των 

(οπιπιαπάος Όα πρέπει 

να αποδείξει το ταλέ- 

ντο της σε πολλές, 

δύσκολες καταστά- 


σεις, όπως διάσωση στρατιωτών, σαμποτάζ 
πολεμικών πλοίων, σαμποτάζ κτηρίων και 
οχηµάτὠν, κλοπή εγγράφων και, φυσικά, δο- 
λοφονίες ανώτατων αξιωματούχων του 
εχθρού. Τα µέλη της ομάδας είναι λίγο πολύ 
γνωστά. Ο δυνατός πρασινοµπερές, ένας 
σκληρός αλλά ταυτόχρονα απίθανος (διαθά- 
στε τα εαταςίει ρτοβ]ες) θατραχάνΌρωπος, 
ο υποχθόνιος {µε Βανατερό βλέμμα) κατά- 
σκοπος (που δεν Όα αγαπήσει ποτέ κανέναν], 
ο σκαπανέας {µε το βλέμμα του “μπούλη΄],ο 
οποίος έχει το τρελό κἀθήκον του ειδικού 


εκρηκτικών, ένας αμφιβόλου ποινικού µητρώ- 


ου µηχανικός/οδηγός, ένας ελεύθερος σκο- 
πευτής και η κοκκινοµάλλα γόησσα, Όα ανα- 
λάβουν να εξοντώσουν τους εχθρούς, ο κα- 
ένας µε τα δικά του όπλα. Α, να µην ξεχά- 
σουµε και τους δύο νέους χαρακτήρες, τον 
κλέφτη (πολύ τοίε ρἱαγίπα έχει γί- 


κα. 
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κενε’ ο ΝΑΤΑΣΗΑ “Ηρ5” ΝΑΝ ΡΕ 
---- ΡύςΗΑΝΡ ΖΑΝΟ 
---- λοιπόν, δεν ξέρω ποιος εφηύ- Η µικρή Ολλανδέζα δεν 
ρακ-ᾱι Ρε τα επαγγελματικά Ιδιαίτερες συ- 
μασ πων «οπ]πιαπάος, αλλά αυτό στάσεις για τη δράση και 
-- καταντά αηδία! Ο Βοπε εἶναι τις της. 
---- [άλλος µε μακρά εγκληµατι στε, εἶναι γνωστό πως οι 
ὄθωτως. κή καριέρα στις ΗΠΑ. Το 
ρα 1935 προσλαμθάνεται απὀ του Β΄ Παγκοσμίου Πολέ- 
- ο] τις γαλλικές μυστικές υπηρε- ναι και μά- 
- σίες και το 1939 γίνεται αρ- αδίστακτες! Τι να 
χηγός στη γαλλι- , κύριοι, δυστυ- 
κή πρεσθεία στο χώς (ή ευτυχώς ανάλογα 
Τρέχα γύρευε! Εχει λέγειν και μιλά άπταιστα µε την περίπτωση) το ασθενές φύλο δεν εἷ- 
γαλλικά, γερμανικά, αγγλικά, ιταλικἁ και ρω- ναι και... τόσο ασθενές! Η ηρωίδα χρησιµο- 
σικά - όχι και άσχημα για πρώην ποιεί, φυσικά, τη γοητεία και το ταµπερα- 
Το Βλέμμα του είναι λίγο περίεργο, της για να σπείρει τη “ . 
γρουσούζικο. Ελπίζω να µην έχει και κανένα γιατί απὀ το ἆλ- 
τικ στον δεξιό ώμο... λο...) στις τάξεις του εχθρού. 


νει το παιχνίδι] και το σκύλο (πώς λέμε “το 
παιδί και το δελφίνι”; Ενα τέτοιο πράμα]. Φυ- 
σικά, κατά τη διάρκεια τῶν αποστολών δίνε- 
ται η Ιδιότητα ελέγχου χαρακτήρων των συµ- 
µαχικών δυνάµεων, που µπορεί να παίρνουν 
µέρος στην αποστολή. 


Τῦ ΤΕΛΟΣ ΜΙΑΣ ΣΧΕΣΗΣ 

Για όσους παίξατε το πρώτο παιχνίδι, το 
Φαπιθρἰαγ του (οπηπιαπαος 2 εἶναι παρόμοιο. 
Σε κάθε επεξήγηση νέας αποστολής, πρέπει να 
γίνει µια γενική εκτίµηση των τοποθεσιών και 
κινήσεων των αντίπαλων φρουρών. Καθώς δεν 
υπάρχει η λεγόμενη “ος οἱ ννατ”, που περιορί- 
ζει το πεδίο ορατότητας σε αυστηρά κοντινό, 
µπορείτε να µελετήσετε κάθε εκατοστό του 
χάρτη και, φυσικά, απὀ 4 διαφορετικές όψεις. 
Αυτό είναι απαραίτητο, καθώς το Ρή6βπΩ που 
γίνεται στην αρχή κάθε αποστολής είναι ασα- 
φές (πολύ µεγάλο, στα αγγλικά και χωρίς συ- 


οδηγίες κάθε οὐεε[ῖνε και όχι ολόκληρο το 
Ρπεβπα {µε τις προτάσεις των µελών της οµά- 
δας για το πώς πρέπει να γίνει η δράση]. 


ΛΕΓΕ ΜΕ “ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ” 
Το ἰπίεήαςθ του παιχνιδιού διαθέτει αρκετά 
Βοηδητικά στοιχεία (απίστευτο κι όµως αληδι- 
νό]. Αν μείνετε κρυμμένοι, 8α δείτε ότι το οπτι- 
κό πεδίο των αντίπαλων στρατιωτών χαρακτη- 
ρίζεται από µία χρωματιστή γωνία, που εκτείνε- 
ται µέχρι εκεί όπου αυτοί μπορούν να δουν. 
Με το πλήκτρο ΤΑΒ µπορείτε να τσεκάρετε το 
οπτικό πεδίο κάθε εχθρού ή να τοποθετήσετε 
σηµάδια στο χάρτη που Όα αποκαλύπτουν ανά 
πάσα στιγµή αν βρίσκονται στο οπτικό πεδίο 
του εχδρού. Ετσι, αν κρύβεστε πίσω από αντι- 
κείµενα και γενικά αποφεύγετε τα αντίπαλα 
οπτικά πεδία, δεν Όα αντιμετωπίσετε προθλή- 
µατα κατά την κίνησή σας. Υπάρχουν περιπτώ- 
σεις που οι (οπππιαπάος Όα πρέπει να τρέ- 
ξουν, να συρθούν, να σκαρφαλώσουν, να Κο- 
λυμπήσουν και να οδηγήσουν οχήματα. Ο κλέ- 
φτης µπορεί να σκαρφαλώνει σε τοίχους και 
κολόνες, ο βάτραχος µπορεί να βουτά στα βα- 
διά, ο ελεύθερος σκοπευτής να σκοπεύει απὀ 
το ύψος µιας κολόνας της ΔΕΗ (ε, ναι). Ακόμα, 
όλοι μπορούν να κάνουν κάλυψη/απόκρυψη 
ακουμπώντας στους τοίχους, ώστε να µην 
εντοπίζονται εύκολα. 
Ό τρόπος εξουδετέρωσης ποικίλλει 
ανάλογα µε τον ήρωα. Ο πρασινοσκού- 
φης αρέσκεται στην “κοπή της καρωτί- 
δας”, ενώ ο βάτραχος µπορεί να πετάει 
το μαχαίρι του µε ιδιαίτερη ακρίθεια - 
| ίσως ο πιο Βανατηφόρος και 
βρώµικος τρό- 
πος να καθαρί- 


σετε τους αντιπάλους, Οι περισσότεροι χαρα- 
κτήρες [εκτός απὀ την κοκκινοµάλλα και τον 
σκύλο] μπορούν να “πλακώσουν΄ στις µπου- 
γιές τους αντιπάλους και να τους δέσουν, 
ώστε να µην ξανασηκωθούν όταν συνέλδουν. 
Οι ικανότητες κάθε χαρακτήρα δεν εἶναι 
τόσο περιορισμένες όπως στο πρώτο (οπι- 
πιαπάος. Εδώ δίνονται εναλλακτικές λύσεις 
στην εξέλιξη του παιχνιδιού και γλιτώνετε απὀ 
πολλές Βαρετές σπαζοκεφαλιές. Οι μόνοι πε- 
ριορισµοί ὡς προς την απόφαση και διεξαγω- 
γή κάθε τακτικής είναι ότι δεν µπορείτε να 
διαλέξετε ποιους (οπηπιαπᾶος Όα έχετε στη 
διάθεσή σας στην αρχή κάθε αποστολής, κα- 
δώς και να επιλέξετε τον αρχικό εξοπλισμό 
τους (πράγματα που συμβαίνουν στους πε- 
ρισσότερους εξομοιωτές τακτικών μαχών]. 
Ετσι, µπορείτε να χτυπήσετε κάποιον αντίπα- 
λο πλησιάζοντας κρυφά από πίσω ή να του 
αποσπάσετε την προσοχή µε τον κατάσκοπο 
(μεταμφιεσμένο σε αντίπαλο στρατιώτη) ή την 
κοκκινοµάλλα. Φυσικά, κάθε χαρακτήρας 
µπορεί να χρησιμοποιήσει “δολώματα” [πακέ- 
τα τσιγάρα, μπουκάλια κρασ!) για να οδηγή- 
σει τους εχθρούς να εγκαταλείψουν το πόστο 
τους και να πέσουν σε κάποια παγίδα. Κάθε 
νεκρό ή αναίσθητο αντίπαλο µπορείτε να τον 
ξαλαφρώσετε από περιττά Βάρη, όπως από 
τα όπλα του αλλά και τη στολή του (µπορεί 
να τη φορέσει ο κατάσκοπος). Βεβαίως, δεν 
εἶναι αυτά τα µόνα “τρικ”. Ο σκαπανέας έχει 
ένα σωρό εκρηκτικά ααἀρϱ», τα οποία σοφό 
είναι να επεξεργασθείτε και να μάθετε να 
χρησιµοποιείτε, Ακόμα, µπορεί µε έναν κόφτη 
να κόψει ένα άνοιγμα σε συρματόπλεγμα και 
µε τον ανιχνευτή μετάλλων να ανακαλύψει 
Βαμμένες νάρκες (µπορεί να τις ξεθάψει και 


στ στττια γα δούµε, Όα χτυπήσουµε απόψε κανέναν ροφό; 


να τις θάψει κάπου αλλού, όπου α τις πατή- 
σουν οι αντίπαλοι - ορίστε, τώρα σας έδωσα 
µια µικρή Ιδέα για παραλλαγή της πρώτης εκ- 
παιδευτικής αποστολής, έτσι για να µαδαίνε- 
τε]. Ο βάτραχος διαθέτει µικρή φουσκωτή 
[στιγμιαία) βαρκούλα και εξοπλισμό καταδύ- 
σεων [φυσικά], ενώ ο πρασινοµπερές έχει τη 
συσκευή παραπλάνησης και µπορεί να ὃα- 
φτεί στο έδαφος. Ο κλέφτης µπορεί να ανοί- 
γει κλειδαριές και διαθέτει (ω ναι, ναι!) έναν 
χρήσιμο εκπαιδευμένο αρουραίο! Οπότε, µε 
όλα αυτά τα στοιχεία, µπορείτε να φανταστεί- 
τετι περιμένει τους ανυποψίαστους εχθρούς! 

Ένα στοιχείο που κάνει το παιχνίδι λιγότερο 
απάνθρωπο (ναι, είναι πανδύσκολο στην εξέ- 
λιξή του, αλλά κάνει τα πάντα για να αποφύ- 
γει την πρόκληση εκνευρισμού), εἶναι η ύπαρ- 
ξη των πιεάϊςαἱ ΚΙῑ5, που μπορούν να επανα- 
φέρουν κάποιον βαριά χτυπηµένο. Ακόμα, οἱ 
αντίπαλοι δεν σας εντοπίζουν µε τη µία, αλλά 
σας κοιτάζουν για κάποια δευτερόλεπτα πριν 
να σας ξεχωρίσουν. Αυτό σας δίνει τη δυνα- 
τότητα να προλάβετε να πέσετε κάτω ή να 
χαδείτε πίσω από κάτι (τώρα, το πόσο ρεαλι- 
στικό εἶναι αυτό, το συζητάμε). 


ΔΕΙΞΕ ΜΟΥ ΤΑ ΟΗΛΡΗΙΟΡ ΣΟΥ, 
ΝΑ ΣΟΥ πο ΠΟΙΟΣ ΕΙΣΛΙ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι πολύ κα- 
λά. Ειδικά η κίνηση είναι εκπληκτική! Αρκεί 
να δείτε τη φυσικότητα και τη λεπτομέρεια. 
Τα γραφικά των περιβαλλόντων είναι επίσης 
λεπτομερέστατα, αν και ψευδοτρισδιάστατα 
στους εξωτερικούς χώρους. Μάλλον η µηχα- 
γή του παιχνιδιού δεν είναι αρκετά ισχυρή 
ώστε να δημιουργήσει πλήρως τρισδιάστα- 
τους εξωτερικούς χώρους, οι οποίοι, φυσικά, 
αποτελούνται από μεγάλους χάρτες. Οι εσω- 
τερικοί χώροι είναι μικρότεροι και άρα ευκο- 
λότερο να δημιουργηθούν από τη 30 μηχανή. 
Πάντως, όλοι οι χαρακτήρες και τα μοντέλα 


οχημάτων είναι τρισδιάστατα. Απλώς, µε µια 
καλύτερη µηχανή ὃα μπορούσαν ίσως να 
υπάρχουν και εφέ καιρικών φαινομένων (άνε- 
µος που κουνά τα φύλλα των δένδρων, θρο- 
χή, χιόνι κ.λπ.). Αυτό, θέβαια, δεν σηµαίνει ότι 
τα γραφικά δεν ικανοποιούν - το αντίθετο µά- 
λιστα. Εκτός του ὁτι εἶναι όμορφα, εἶναι και 
απολύτως λειτουργικά για την εξέλιξη της 
δράσης. Καταπληκτικά σχεδιασμένα πολεµι- 
κά πλοία, υποβρύχια, κάστρα και ναοί -το 
παιχνίδι Βρίθει από λεπτομέρεια. Το µόνο µε- 
λανό σηµείο είναι, όπως προανέφερα, το 


(ῇ)) Άντε, δα ρίξουμε νόμισμα για το ποιος ὃα 
"μπει πρώτος. 


απαίσιο ζουμ, κατά το οποίο εμφανίζονται 
“ρἰχειιασμένα” και χοντροκοµµένα γραφικά. 

Ο ήχος του παιχνιδιού περιλαμθόνει µια 
ηρωική μουσική [τόσο που Όα σας σηκωθεί η 
τρίχα) και μάλλον περιορισμένα ηχητικά εφέ. 
Ακόμα ένα στοιχείο που µε άφησε παραπονε- 
µένο, ήταν η καθυστέρηση στις μεγαλύτερες 
αναλύσεις. Δεν εἶναι δυνατόν ένας 50Όάρης 
µε Ψοοᾶοο 3 να θεωρείται αργός για τέτοιου 
είδους παιχνίδια! 


ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΞΥΡΙΖΟΥΝ 
ΤΟΝ ΠΡΑΣΙΝΟΜΠΕΡΕΙ! 

Τελικά, το παιχνίδι, παρά τη δυσκολία του, 
δεν παύει να είναι ενδιαφέρον και να αποτελεί 


πρόκληση για τον έµπειρο παίκτη. Ωστόσο οι 


ΓΩΜΜΠΛΠΤΑς 


πιο άπειροι παίκτες, και εἰδικά αυτοί που δεν 
έχουν παίζει το Πρώτο (οπήπιαπαο», 8α αντι- 
µετωπίσουν πολλά προθλήµατα, κυρίως εξαι- 
ἥας των πολύ δύσκολων και καθόλου καθοδη- 
γητικών εκπαιδευτικών αποστολών, του δύ- 
σχρηστου πιαπυα[ και του συχνά δύσχρηστου 
χειρισμού. Χρησιμοποιούνται σχεδόν όλα τα 
πλήκτρα και, ενώ υπάρχει γραφικό ἱπίεήαςο το 
οποίο µπορείτε να χειριστείτε µε το ποντίκι, η 
χρήση των πλήκτρων εἶναι απαραίτητη για την 
ταχύτερη ανταπόκριση των κινήσεών σας, δια- 
δικασία η εκμάθηση της οποίας µπορεί να πά- 
ρει καιρό. Γ΄ αυτό χρειάζονταν περισσότερες 
και πιο λεπτομερείς εκπαιδευτικές αποστολές. 
Τουλάχιστον η κίνηση των (οπηπιαπάο» εἰ- 
γαι απλούστατη. Το "Οἰϊεκ απἀ ᾳο” είναι εύχρη- 
στο, ενώ το ρα/ηῄπαίπα τέλειο. Δεν πρόκειται 
να δείτε τους (οπιπιαπάος σας να χάνουν το 
δρόµο τους ή να προσπαθούν να βρουν τρόπο 
να πάνε κάπου, τριγυρίζοντας απὀ εδώ και 
από εκεί. Και εδώ, όµως, υπάρχει η έλλειψη 
των νναγροίη!», έτσι δεν υπάρχει τρόπος προ: 
γραμματισμού συνεχόμενων δράσεων. Αυτό 
σας περιορίζει στη χρήση ενός µόνο (οππιαη- 
4ο κάθε φορά - αν και µπορείτε να τους µετα- 
κινείτε όλους µαζί. ο 


ΓεΠπΙισοσετς 


Ένα δύσκολο αλλά και εθιστικό 
παιχνίδι. Απαραίτητα υπομονή, 
επιμονή και πολλοί καφέδες! 
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ΑΟΤΙΟΝ |! Βρα |! 5ΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ 


ο ονειτυνε 


ντ ”, -. ” Δ ----- 
ρι 
Ὅτα ο 


Μα -- 
πε υτεατου ς" } πο Ν πῇ 


: {τη 
ππκω, 


του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


λουθείτε τα άρθρα µου πρέπει να το 
ξέρετε, ότι αν κάποια παιχνίδια µπο- 


3. | ν 


εωρώ το ρούν να “σπρώξουν” την αγορά των 
δεῄίζπι σχεδόν ΡΝΡ-ΚΟΜΗ, αυτά είναι τα αἀνεπ!υτθ 
αντίστοιχης δυναµι- αππες. Είναι τα µοναδικά παιχνίδια που, 
κής µε το Τ18 7η 4 λόγω της εξαιρετικής ποιότητας των γραφι- 


κών τους αλλά και των 5ρθθεῄες - ομιλιών 
που περιέχουν, μπορούν να καλύψουν τα µε- 
γέθη των ΡΝΡ-ΕΟΜ5 χωρίς κανένα πρόβλη- 
μα, προσφέροντας έναν μοναδικό συνδυα- 
σµό ποιότητας, εικόνας και ήχου. 

Το 5ε[ίζπι έρχεται σε 2 ΏΝΌ5, συνολικής 


Ου8»!. Όπως εκείνο ήταν 
το παιχνίδι που σάρωσε σε πωλήσεις όταν κυ- 
Κλοφόρησε, αφού ήταν το πρώτο που εΚµε- 
ταλλευόταν τις δυνατότητες των νέων για την 
εποχή εκείνη (Ρ-ΕΟΜΑ5, έτσι και σήµερα το 
5εΠίζπι εἶναι το πρώτο παιχνίδι που, επιτέ- 


«ΤΒΑΤΕΘΥ 


Περίμενα το θεμίζπι όσο λίγα 
παιχνίδια. Και µύνο ῃ ιδέα ότι θα 
κυκλοφορούσε, εππόλους, ένα 
βἀνοπίι[θ ῇ8ΠΙΘ πρώτης γραµµής σε 
ΡΝΕ µε ξειρέλαινο. Εχοντας δοι τις 
δυνατότητες των δημιουργών απύ το 
Βοαίι, που ήταν το πρώτο παιχνίδι τους, 
ήξερα ότι μπορούσαν εύκολα να θέσουν 
νέα στάνταρ στο χώρο. Είχα απόλυτη 
εμπισιοσύνη στο ταλέντο των ανθρώπων της 
Ἀναί[οπ και, παίζοντας το παιχνίδι, μπορώ να 
πω ότι όχι απλώς δεν µο διέψευσαν, αλλά 
ξεπέρασαν και τις πιο προχωρηµένες προσδοκίες 
µου. Πρόκειται, κατά τη γνώμµπ µου, για το ΛΠΟΛΥΤΟ 
βἀνοπίμθ βαπιο του 2001 και όχι μόνο! 


κ ΑΝΑΙΟΝ/ΡΚΟΟΕΟΤ ΤΗΡΕΕ ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ 
(ΠΗρ:{ΛΝΗ 5ο Πίσπη.οοπιῇ] 


Ροη/ίωπῃ 2 στα 300ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, η- 
ον ΘΧ/ΜΘ/ΧΡ, Ὀἱπθοῖχ 80, 12χ ΟΡ-ΡΟΜ 
ἀήνθ, 2ΜΒ 9ΝΘΑ κάρτα γραφικών µε 0ἱτθο- 
1Χ ορήἱήθά ἀήνοις, 16Οἱ! Μῄπαονις συμβατή 
κάρτα ήχου µε ὈἱθοΙΧ οθηἱῄθα ἀήνοις, 
πληκτρολόγιο και 10030 Μιοτοσοῇ συμθατὸ 
Πππουςθ, 200ΜΒ στο σκληρὀ 

ΡΝΟ Νθιρίοη; Ρθη/υπη 2 στα 333ΜΗ:, 32Μ8 
ΡΑΜ, Ἰλήπάοννς 9Χ/ΜΘ/ΧΡ, Ὀἱγθο!Χ 80, 2χ 
ΡΝΡ-ΝΟΜ ἀήνθ, 2Μ8 9ΝΟΑ κάρτα γραφικών 
µε ΡἱθςΙΧ οθΠίῄθα ἀήνοις, Ί60ἱἱ ΝΜήπάοννς 
συµβοτή κάρτα ήχου µε ὈἱθοΙΧ οθΠϊήθα 
ἀήνθις, πληκτρολόγιο και 1003, Μιοιοςοῄ 
συμθατό ππουςθ, 200ΜΒ στο σκληρό 


χωρητικότητας 908 (4,708 » 4308). Αυτό 
κανονικά μεταφράζεται σε 146051 Φυσικά, 
τα πράγματα δεν είναι έτσι, διότι τα αρχεία 
στα ΏΥΌ5, για να έχουν άριστη απόδοση τό- 
σο σε εικόνα όσο και σε ήχο, εἶναι ασυμπίε- 
στα, ενώ χάρη σε µία νέα τεχνική 
Ἡ - εξαιρετικά υψηλής συµπίε- 


σης που έχουν 


εφαρμόσει, όλο αυτό το υλικό ὃα χωρέσει, 
τελικά, σε µόνο 4 (05 Η ειδική αυτή έκδοση 
των (05 θα κυκλοφορήσει αργότερα, 
Τονίζω προκαταβολικά ότι ξετρελάθηκα µε 
το δεΠίζπι. Όσο και αν περίµενα κά- 
τι πολύ καλό, εξεπλάγην από την 
απαράμιλλη ποιότητα που πα- 
ρουσιάζει το παιχνίδι, 
Για µένα το 9εβίζπη είναι 
ὰ ς το πρώτο παιχνίδι που 
κοιτάει το Λίνθη στα µά- 
τια. [νωρίζετε ότι εξα- 
κολουδώ να δεωρώ το 
Εἰνθη ὡς τον πιο 
“έξυπνο” τίτλο που 
έχω δει ποτέ, όσον 
Ἱ. αφορά στο συνολι- 
ΑΛΑ 


κό σχεδιασμό της 
3 
χφλ λα” 


νὰ να πώ νι ος 


λους, εκμεταλλεύεται στο έπακρο τις δυνατό- 
τητες των σχετικά νέων ΏΝΌ-ΒΟΜ». 
Από παλιά υποστήριζα, και όσοι παρακο- 


ε 


αν ώναςν--- ν); 
-. κα ο άρα. 


Φ Το “ζωντανό” πλοίο µε το οποίο ὃα περάσεις την πρώτη περιοχή. 


δράσης του και όχι µόνο. Το 5εμίζπι εἶναι το 
πρώτο παιχνίδι που κατορθώνει κάτι τέ- 
το!ο. Και όσο και αν τελικά 
δεν φτάνει στη συνολική 
ποιότητα του Εἰνθη για µία 
σειρά λόγους, βρίσκεται 
µόνο ένα Βήμα πίσω 

του. 

Για όσους ενδιαφέ- 
ρονται, θεωρώ ὡς κο- 
ρυφαία αἀνθη!υγθς 
της σύγχρονης επο- 
χής το ΒΙΝΕΝ, τη σειρά τῶν ΜΥ51, το 
ΡΑΝΡΟΚΕΑ ΡΙΕΕΟΤΙΝΕ, το ΒΙΑ{Κ ΓΑΗΙΙΑ, το 
ΟΒΣΙΡΙΑΝ και τώρα πια Και το 5(ΗΙΖΜΙ. Το 
τοποδετώ, δε, µαζί µε το Ραπάοια Ὀἱγθε[ίνθ, 
αμέσως µετά το Κἰνθπ. Θέλετε µήπως κανένα 
άλλο σχόλιο για να αφήσετε στην άκρη το 
περιοδικό και να τρέξετε αµέσως να αγορά- 
σετε το παιχνίδι; 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρισκόμαστε στα 2083. Ενας κατοικήσι- 
µος πλανήτης ανακαλύφθηκε σ’ έναν µακρι- 
γό γαλαξία. Διάφορες ερευνητικές αποστο- 
λές που έφυγαν από τη Γη προσπαθώντας να 
ανακαλύψουν τα μυστικά του πλανήτη αυ- 
τού, κατέληξαν σε αποτυχία. Του έδωσαν το 
όνομα ΑγοΙυ5. Πρόκειται για έναν πλανήτη 
τάξεως Α και τύπου ΜΑ, µε φανερά τα σηµά- 
δια ενός χαμένου πολιτισμού. Το πιο εντυπω- 
σιακό εύρημα εἶναι τα λεγόμενα “Τἰνίπα 
εΗἱρ5”, µία σειρά οργανικών σκαφών, αποτέ- 
λεσμα εξαιρετικά προηγμένης Βιο-οργανι- 
κής τεχνολογίας. 

Πριν από λίγο καιρό στάλθηκαν τρεις 
διαφορετικές οµάδες επιστημόνων για να 
δημιουργήσουν Βάσεις. Όλοι ήταν Ειδικοί 
Πρώτης Επαφής. Ύστερα από 4 µήνες στέλ- 
γεται το πρώτο σκάφος ανεφοδιασμού, το 
ΕΟ5 Αποει, µε πλήρωμα τους Ηαηπαμ ΟΓαπ! 


ή συνέβη. 


και »απι Μαπεγ. 
Όλα τα κανάλια επι- 
κοινωνίας ήταν 
ανοιχτά, αλλά 
δεν φαινόταν 
κανείς, Καμία 
από τις τρεις 
βάσεις δεν απα- 
ντούσε, δεν υπήρχε 
κανένα σηµάδι από το 
σκάφος τροχιάς της αποστο- 
λής. Μία ξαφνική καταιγίδα από “µε- 
τεωρίτες” χτυπά το σκάφος τους ενώ Βρι- 
σκόταν σε τροχιά γύρω από τον πλανήτη 


και, µένοντας ακυβέρνητοι, αποφασίζουν να 


διαφύγουν µε τα 85ςαρθ ροᾷ5 τους. Δίνουν 
ραντεβού στη Βάση Ενα. ἔτσι, δύο πιλότοι 
του Διαστήματος, µε κάποια εκπαίδευση σε 
ξένες µορφές ζωής, πέφτουν στον πλανήτη 
Αιαϊτυς χωρίς να έχουν την παραμικρή Ιδέα 
για το ΤΙ τους περιμένει. 


Αυτό που δεν µου άρεσε στην αποκάλυψη 
του σεναριακού Όαεκατουπα του παιχνιδιού 


είναι το γεγονός ότι, ξεκινώντας το 9εβίσπι, 
δείχνει τους δύο πρωταγωνιστές να μιλούν 
για την περιπέτειά τους, Αυτό σηµαίνει πως 
ο παίκτης ξέρει από την αρχή πῶς η περιπέ- 
τεια των δύο πιλότων είχε αίσιο τέλος. ἔτσι, 
το παιχνίδι χάνει αρκετή από την αἴσθηση 


της αγωνίας που Όα υπήρχε αν δεν ξέραμε τι 


τους έχει συμβεί, Τώρα πια ο παίκτης καλεί- 


Οι δύο βασικοί πρωταγωνιστές του παιχνιδιού, ενώ εξιστορούν τι τους 


ται απλώς να ζήσει τα γεγονότα όπως τα 
διηγούνται οι δύο πρωταγωνιστές. 

Το σενάριο του παιχνιδιού έχει γραφτεί σε 
συνεργασία µε το συγγραφέα επιστημονικής 
φαντασίας ΤεΓηΥ Ώον//ίπα. Η συνολική δου- 
λειά που έχει γίνει στην απόδοση των 5ραεθ 
{απ]αδγ αυτών κόσμων εἶναι εκπληκτική και 
α ενθουσιάσει κάθε φίλο του είδους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν σε ανά- 
λυση ό40χ360 και σε ]65ἱί Πίο! «οἰογ. Η συ- 
νολική απόδοση των γραφικών Ώαοκοτουπᾶς 
του παιχνιδιού εἶναι από τις καλύτερες που 
έχουµε δει ὡς σήµερα. Εντυπὠσιακά σουρεα- 


λιστικά γραφικά, σε συνδυασμό µε εκπληκτι- 
κές χρωματικές αποδόσεις, δημιουργούν έναν 
μοναδικό περιβάλλοντα κόσµο, που όμοιό του 


Φ Η περιοχή απ’ όπου ξεκινά ο 9απῃ. 
! 


ΡΟ Μακιετ( 8 


δεν Βυμάμαι να έχω αντικρίσει τα τελευταία 
χρόνια. Η µία µετά την άλλη οἱ τοποθεσίες του 
παιχνιδιού, όπως οἱ ιπτάµενες πόλεις, οἱ µυστη- 
ριώδεις υπόγειες τοποθεσίες, οἱ εγκαταλελειµ- 
µένες Βιομηχανικές πόλεις, τα οργανικά δια- 
στηµόπλοια, α σας αφήσουν µε το στόµα 
ανοικτό. Πρόκειται για µία φανταστική δου- 
λειά, Με εντυπωσίασε Ιδιαίτερα το γεγονός ότι 
έχουν χρησιµοποιηθεί “κινηµατογραφημένοι” 
ηθοποιοί, όπως περίπου έκανε το Ραπάοιε Ὀἱ- 


στ» κείµενο που ακολουθεί παρουσιάζουμε τις λύσεις δύο 
από τους πιο βασικούς γρίφους που αντιμετωπίζει η Ηαη- 
παῄ για να βάλει σε κίνηση το εντυπωσιακό ζωντανό οργανικό 
“πλοίο”, πάνω στο οποίο έχει βρεθεί. Παρακολουθήστε πώς, σχεδόν 
από το μηδέν, πρέπει να οικοδοµήσεις µία συγκεκριμένη ανήληψη 


(θεῖνε ή το Τεπιυ[ίη. Επειδή ακριθώς η µέθο- 
δος αυτή έχει δεωρηδεί πολυδάπανη, δεν πί- 
στευα ότι Όα έβλεπα, σε ένα ευρωπαϊκό µάλι- 
στα αἀνεπίυτ, τέτοιου επιπέδου γραφικά. Η 
κινηµατογραφηµένη - Βιντεοσκοπηµένη από- 
δοση των χαρακτήρων του παιχνιδιού είναι 
εξαιρετικής ποιότητας και ανεβάζει κάθετα τη 
συνολική αισθητική απόδοσή του, Η Ρθᾳα»υ5 
Ιπιασίπα νίάθο εοπιργθαΣίοη Ιθε[ποΙοοΥ, που 


έχει χρησιµοποιηθεί, αποδίδει άψογα {υ] 


για τον κόσμο που σε περιβάλλει, Ἰαυτόχρονα εἶναι πολύ σηµαντι- 
κό να δούµε όλοι οι παίκτες γιαή οι έτοιµες λύσεις που κυκλοφο- 
ρούν, κυρίως µέσω του Ιπήθγπθ!, “καταστρέφουν” την έννοια της 


ΠΡΩΤΟΣ ΓΡΙΦΟΣ 


ο Ἰο2]κα Μαρίθι 


Εικόνα 2 


πιο[ίοη (25 [ταπιθς ανά δευτερόλεπτο), Ευ] 
5είθεη, ΠίΟῇ γβρο]υ[ίοη νίάθο 5Θαυ6ηςο». Αν 
δείτε τα γραφικά του, Όα συµφωνήσετε πως 
πρόκειται για µία δουλειά που ξεπερνά όλα τα 
σημερινά στάνταρ. 

Για τον ήχο του παιχνιδιού έχει χρησιµοποι- 
ηθεί η αάνσηςθά αἰοίταὶ 5ουπα [ἴσγαηγ 
ΟΩΜΕΧ από την ὤδουπα ἰαᾗς. Η ΩΜΌΧ υπο- 
στηρίζει Πατάννατθ αεοεἰεγαῖεά 30 5ουπα 
«ατά», που επιτρέπουν πλήρη, 360 μοιρών 


Ψυχαγωγίας που µας προσφέρουν τα παιχνίδια. Δείτε τι προ- 
σπάθεια χρειάζεται για να αντιληφθέίς το περιεχόµενο των γρίφων 
αυτών και εν συνεχεία να συνθέσεις τα επιµέρους στοιχεία που έχεις, 
ώστε να προχωρήσεις στη λύση τους, Για να λύσω τους γρίφους ου- 
τούς χρειάστηκα δύο μέρες. Ενας χρήστης που ὃα διαβάσει και ὃα 


ηχητική τοποθέτηση. Χάρη στην Οᾳᾳ/Νοηθὶς 
αυαἰο «οπηριθρσίοη Ιθεηποἰοςγ από την 
Χίρῄορῄοπυς (οππραηγ, το παιχνίδι αποδίδει 
µία εκπληκτική Ώαεκατουπά μουσική. Αν κυ- 
Κλοφορήσει σε 5ουπά!ταεΚ η μουσική του 
παιχνιδιού, όπως αυτή του Ἀίνθη, ὃα τρέξω 
να την αγοράσω αµέσως. Προς το παρόν, 
αφήνω ανοικτό τον υπολογιστή µου, µε φορ- 
τὠµένο το παιχνίδι και έχοντάς τον συνδεδε- 
µένο µε το στερεοφωνικό µου, και απολαμθά- 


[ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΓΡΙΦΟΣ 


νω την εκπληκτική µουσική, µία ηχητική παν- 
δαισία χωρίς προηγούμενο. Τα ηχητικά εφέ 
και οι απιδἰεπ! ήχοι κυριαρχούν στο παιχνίδι, 
ενώ και οἱ ομιλίες είναι άψογες, πολύ καθα- 
ρές, ιδιαίτερα ατμοσφαιρικές, αλλά και πει- 
στικές ὡς προς αυτό που αποδίδουν. 

Το παιχνίδι βασίζεται στη Υ-Οπυϊδε(ι) 6η- 
0ἶπθ που Πρωτοπαρουσιάστηκε στο Κθαῄ: Ραςθ 
ἤπε ἈηΚποννπ, Αυτή η ογσίθπι εηοίπθ επιτρέπει 
τη μετάβαση από τη µία τοποθεσία στην άλλη 
µέσω εντυπωσιακής ποιότητας μικρών νίάεο 
5Θαυεποθς, που καθηλώνουν το χρήστη. Η Υ- 
(πυἱςθ(Ιπη) επιτρέπει πλήρη 360 μοιρών πανο- 
ραµική θέα σε όλες τις τοποθεσίες και τα 
Ῥαοκατουπά απἰπια/ίοης, ενώ σε πάρα πολλά 
από αυτά υπάρχει η δυνατότητα προς τα επάνω 
ή προς τα κάτω θέας, καθώς και Ζοοπι/ΐη σε 
διάφορα αντικείµενα, Το πιο σηµαντικό εἶναι ότι 
µε όλα αυτά δημιουργείται η αἴσθηση ενός 
πλήρως τρισδιάστατου κόσμου. 

Η κίνηση γίνεται εξ ολοκλήρου µε το 
ππουφθ: Πατάς το αριστερό πλήκτρο του 
πιουςθ και κρατώντας το πατηµένο, περιστρέ 
φεις το πιουθ δεξιά ή αριστερά. Προ ς 
µόνο όπου ο κέρσορας αλλάξει σε ένα άσπρι 
βέλος εµπρός κίνησης, πατάς το αριστερό 


πλήκτρο του ππουςθ Και παρακολουθείς το µι- 
κρό συνήθως νἱάθο 5Θαυεποθ µέσω του οποί- 
ου πηγαίνεις στην επόµενη τοποθεσία. 
Πηγαίνοντας τον κέρσορα του πιουςθ στο 
επάνω µέρος της οθόνης, εμφανίζονται οι 
επιλογές Βοήθεια, Αποθήκευση παιχνιδιού, 
Επαναφορά παιχνιδιού, Ρυθμίσεις και Τέλος 
στο παιχνίδι. Μέσω της επιλογής Ρυθμίσεις, 
κανονίζεις την ύπαρξη και την ένταση τῶν 
ηχητικών, καθώς επίσης την εμφάνιση ή µη 


των ομιλιών σε κείµενο πάνω στην οθόνη. 

Σε αυτό το σηµείο αναφέρω ότι στο παιχν/- 
δι έχει γίνει σχεδόν πλήρης εξελληνισµός [µό- 
νο οἱ ομιλίες έχουν μείνει στα αγγλικά - και 
καλά έκαναν γιατί είναι εξαιρετικά ατµοσφαι- 
ρικές], γεγονός που µας υποχρεώνει να πούμε 
ένα µεγάλο µπράθο στην Βθαεοη Μυ]ήπιθαία 
για την προσπάθειά της αυτή. Μοναδικό λά- 
ος θρήκα τον “συνήθη ύποπτο”, τη µετά- 


φραση δηλαδή του πλήκτρου 5ραεεῦα σε 
“Μπάρα Κενού”. Στο κάτω µέρος της οθόνης 
υπάρχει µία ειδική ζώνη, όπου εμφανίζονται 
τα αντικείµενα που κατά καιρούς μεταφέρει ο 
παίκτης. Στο αριστερό άκρο της υπάρχει ένας 
δείκτης, που υποδεικνύει τη δυνατότητα που 
υπάρχει σε κάθε τοποθεσία για περιστροφική 
ή και προς τα επάνω ή κάτω θέα. Στο δεξί 
άκρο της υπάρχουν τα πολύ ὡραία σοης των 
Ηαππαβ και 5απι, Ο χαρακτήρας που χειρίζε- 


ται ο χρήστης εµφανίζεται μπροστά, ενώ ο 
ἀλλος φαίνεται ν΄ ακολουθεί. Κάνοντας κλικ 
σε όποιον χαρακτήρα τον ενδιαφέρει, µπορεί 
να µεταφέρεταί από τον Κόσμο του ενός στον 


άλλο. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα του 5εΗίζπῃ είναι από τα πιο 
ή νίάθο 


δυνατά σηµεία του, [ραφικά, 


ρς Μασίθι 
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Φ Η περιοχή απ’ όπου ξεκινά η Ηαηπαῇ, 


5Θαυεηεθς, σε συνδυασμό µε το µεγάλο και 


σε βάδος επεξεργασμένο σενάριο του παιχνι- 


διού δημιουργούν µία υποθλητική ατµόσφαι- 
ρα που καθηλώνει το χρήστη, τον µαγνητίζει 
και δεν τον αφήνει να σηκωθεί από τον υπο- 
λογιστή του παρά µόνο όταν κλείνουν τα µά- 
τια του από την κούραση. 

Ο κόσμος του »ε[ίζπῃ είναι χωρισμένος σε 
τέσσερις µεγάλες περιοχές, που απαιτούν 
εξαντλητική εξερεύνηση σπιθαµή προς σπι- 
δαμή. Οι περιοχές αυτές είναι οι: Βαἰ[οοπ 
Ηεἰα, Τ16 [Ινίπα »Πἱρ5, Βο5/΄5 Τυππείς και η 
Μαῄα’» Ζοπθ. Ο παίκτης, µέσω των δύο 
πρωταγωνιστών, εξερευνά αρχικά τις δύο 
πρώτες τοποθεσίες, µία ανά χαρακτήρα, για 
να αποκτήσει εν συνεχεία πρόσβαση στην 
τρίτη περιοχή Και µετά στην τέταρτη. 

Η δράση είναι έτσι σχεδιασμένη ώστε 
απαιτείται να γυρίσεις πίσω στις τοποθεσίες 
που αρχικά εξερεύνησες ώστε να λύσεις µε- 
ρικούς επιπλέον γρίφους. Το παιχνίδι έχει οἱ- 
κοδοµηθεί σε µία µη 
γραμμική βάση, έτσι 
δεν είσαι υποχρεώ- 
µένος να λύσεις 
τους γρίφους που 
υπάρχουν σε αυτό 
µε συγκεκριμένη 
σειρά. 

Η ποιότητα των 
γρίφων που προσφέρει 
το ΦεΠίζπῃ είναι εξαιρετι- - 
κή. Πρόκειται για ένα σύ- 
νολο από παζλ που διακρί- 
γονται σε μηχανικούς γρί- 
φους, λογικούς, ηχητικούς (η 
αιώνια κατάρα µου), αλλά και σε 
αρκετούς που εἶναι βασισµέ- 
νοι στη χρησιμοποίηση 
αντικειμένων απὀτο - 


Βλέποντας ένα µήνυµα ενός από τους χαµένους επιστήµονες, του 
Τοπηίίη, 


ἱηνεπίουγ. Η ιστορία εξε- 
λίσσεται καθώς λύνεις μερικούς από τους 
βασικούς αυτούς γρίφους του παιχνιδιού. 

Αν και βασικά χειρίζεσαι κάθε χαρακτήρα 
ξεχωριστά, για μερικούς γρίφους απαιτείται 
η συντονισμένη δράση τους. Ειδικά στο φινά- 
λε του παιχνιδιού, αυτό είναι υποχρεωτικό. 
Οι τοποθεσίες που α χειριστείς ανά χαρα- 
κτήρα είναι οἱ: Τ16 Ποαίίπα Ιδίαπα (ως Ηαη- 
πα), Ζας (οἱθείοι [είαπα (ως 5απῃ), Βο5ῇι 
Τυηπείς Ραή Όπε (ως 9απῃ), Βοσῇ Τυππεἰς 
Ραή! Τν/ο (ως Ηαππαβ], Βοσῇ Τυηπείἰς Ρα 
Τη1θθ (ως Ηαππαῇ), Μαῄία |είαπὰ Ραή! Όπθ 
(ως 9απι), Μα!ία |5ίαπά Ραή Τννο (ως Ηαη- 
πα[ι) και, τέλος, η Μαα |εἰαπά Ραή ΤηΤθθ 
[ως »απι] 

Η λύση των περισσότερων γρίφων απαιτεί 
µεγάλη κατανόηση του περιβάλλοντος χώ- 
ρου. Σε ένα ξεχωριστό πλαίσιο παρουσιάζω 
δύο από τους γρίφους του παιχνιδιού, προ- 
κειµένου να εξοικειώθεί ο αναγνώστης µε την 


ποιότητα Και το βαθµό δυσκολίας των γρί- 
φων που υπάρχουν στο παιχνίδι. Το 9ε[ίζπι 
Βυμίζει στο σηµείο αυτό σε σηµαντικό θαδ- 
μό το Κίνεη, µια και ακολουθεί περίπου την 
ίδια λογική ὡς προς την επίλυση των βασι- 
κών γρίφων του, 

Δεν υπάρχει, λοιπόν, σχεδόν τίποτα έτοιμο. 
Ετσι, πρέπει πρώτα απ΄ όλα να εξερευνήσεις 
όσο περισσότερο γίνεται τους χώρους που 
σε περιθάλλουν. Πρέπει να καταγράφεις ό,τι 
Βλέπεις πως παρουσιάζει κάποιο ενδιαφέ- 
ρον. Χρειάζεται προσοχή µήπως σου διαφύ- 
γει κάτι πολύ σηµαντικό. Αφού µελετήσεις 
όσο Καλύτερα µπορείς τον περιθάλλοντα χώ- 
ρο, πρέπει να πειραµατιστείς µετις “παράξε- 
νες” συσκευές που Βλέπεις παντού. Ο χειρι- 
σµός πολλών ἀπό αυτές τις συσκευές προκύ- 
πτει ύστερα από ένα εξαντλητικό Ιπαί δι ϱ:- 
ΓΟΙ χειρισμό τους. 

Χαρακτηριστικά αναφέρώ το γρίφο όπου 

σ’ ένα σηµείο, στο πρώτο τµήµα 
του παιχνιδιού, ρίσκεις 
ένα Όπῃ. Προτού το πά- 
ρεις, κάνοντας κλικ το 
επάνω µέρος του, διαπι- 
΄. στώνεις ότι µερικά 
..., δρίςθς από το βουνό 
“μπαίνουν µέσα και 
έξω”. Παίρνοντας µαζί 
- σου το τη αυτό, θα 
βρεις σε έναν διά- 
δρομο, πίσω από 
κάτι βράχια, ένα 

Ρθαοεία[, όπου µπο- 
ρείς να τοποθετήσεις 
---τπτο Ότη. Εδώ σκοπός 
σου εἶναι να περιστρέ- 

ἴφεις το δίσκο και, πατώ- 
γτας το επάνω µέρος του 


ἴ 


Ὁ ' ν Π] εν ' ἵ 
Όπη, να “βγάλεις” προς τα έξω όλα τα ορίςες 
ο που Βλέπεις στον γκρεμό µπροστά σου.Ο 
Ὅο λόγος εἶναι απλός: Άν το πετύχεις αυτό, ὃα 
μπορέσεις, περπατώντας πάνω τους, σαν σε 
--- γέφυρα, να Βρεδείς ο σε µία περιοχή όπου δεν 
Ὅτο μπορείς να φτάσεις αλλιώς. 
το πα να βρώ τη λύση του γρίφου αυτού, 
- σἰ πας καταγράψω σε µία σελίδα 
χαρτις τς δυνατές κινήσεις, καθώς ΄ 
και τι ἱαήπωςη ἑ έχειη νομὰ αμ ρα [ια 


ὠ ος που Ός ον 
εν ὃα χρειαστεί παρά µερικά 
για να τον περάσει. 


νι τα ανα στο Ρθο»!: από 


4. Η σωστή σερᾶ: εἶναι η 


εξής: Βάλε το ἀῑα] στη θέση 13. Πάτα το 
επάνω µέρος του Όγῃ. Βάλε το αἰαὶ στη θέση 
12. Πάτα το επάνω µέρος του τη. Βάλε το 
αῑαἱ στη θέση Ἰ ]. Πάτα το επάνω µέρος του 
ὑπῃ, Βάλε το αἰα] στη Θέση 10. Πάτα το επά- 
νω µέρος του Ὀπῃ, Βάλε το ἁῑαί στη δέση 8. 
Πάτα το επάνω µέρος του Ὀπῃ. Βάλε το αἰαί 
στη θέση 5. Πάτα το επάνω µέρος του Όγῃ. 
Βάλε το αῑαὶ στη θέση 4. Πάτα το επάνω µέ- 


δεξιά, από το ρο 


ρος του Ὀπῃ. Βάλε το ἀἶα] στη Θέση 3. Πάτα 
το επάνω µέρος του Ότῃ. Βάλε το ἀῑαί στη 
έση 2 και πάτα το επάνω µέρος του Ὀτῃ. Αν 
τα έχεις κάνει όλα σωστά, ὃα είναι έξω όλα 


Ὅυπα ορἱοες. Πήγαινε τώρα εκεί και παρατήρη: 


σε ότι µπορείς να προχὠρήσεις πάνω στα 
φρίκο» αυτά και να περάσεις σε µία καινού- 
ρια περιοχή Του παιχνιδιού. 

Συνοψίζοντας θεωρώ το δεβίζπι ως ένα 
από τα 5 Καλύτερα αἀνεπίυτες της εποχής 


-μας. Τα γραφικά του Και κυρίως η µουσική 


του απόδοση αγγίζουν το τέλειο. Το σενάριό 
που εἶναι πρωτότυπο και πάρα πολύ καλά 
δουλεµένο ως προς την εσωτερική λογική, 
την οποία πρέπει να αποκρυπτογραφήσεις 
σιγά σιγά. Διαθέτει πολύ καλά σχεδιασμένη 
δράση και προσφέρει στο χρήστη πάρα πολ- 
λές ώρες ικανοποίησης, καθώς αυτός προ- 
σπαθεί να βρει την εσωτερική λογική που 
διαπερνά τους γρίφους του. Μην το χάσετε 
µε τίποτα. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινάς ως Ἠαηπαῇ. Μετά την πολύ καλή 
εισαγωγή, την οποία µπορείς να κάνεις Ὀγ- 
ῥαςς πατώντας το δεξί πλήκτρο του πιουςθ, 
βρίσκεσαι σε µία παράξενη περιοχή. Στην 
πραγματικότητα πρόκειται για ένα τεράστιο 
οργανικό πλοίο, που επιπλέει σε έναν ὠκεανό. 
Προχώρησε ίσια μπροστά. Μεταδίδεις 
στον »απι τις συντεταγμένες σου. Προχώρη- 
σε και άλλο μπροστά. Παρατήρησε ότι το 
δεξί μονοπάτι δεν οδηγεί πουθενά. Ακολού- 
Θησε το αριστερό μονοπάτι όπως κοιτάς. 
Προχώρησε άλλη µία φορά µπροστά. 
Κρατώντας πατηµένο το αριστερό πλήκτρο 
του πιουςθ, στρίψε λίγο δεξιά. Ανέθα στο µο- 
νοπάτ! που βλέπεις µπροστά σου. Φτάνοντας 
πάνω στο πλάτωµα Βλέπεις ένα παράξενο 
οπτικό εφέ. Δεν µπορείς να καταλάβεις τι 
συμθαίνει. Κρατώντας πατηµένο το αριστερό 
πλήκτρο του ππουςθ, στρίψε λίγο δεξιά. Ανέ- 
Βα στο µονοπάτι που βλέπεις µπροστά σου. 
Στο σηµείο που Όα σταµατήσεις συνέχισε 
να ανεβαίνεις. Φτάνεις στο δεύτερο πλά- 
πτώμα. 
Μπροστά σου όπως κοιτάς, στο 
βάθος, διακρίνονται τρία πα- 


Έπειτα από λίγο Όα αρχίσεις να Βλέπεις 
παράξενα οράματα, 


γκάκια. Προχώρησε προς αυτά. Φτάνοντας, 
στρίψε δεξιά µέχρι να φανεί το πρώτο τραπε- 
ζάκι. Παρατήρησε ότι σ’ αυτό µπορείς να 
κάνεις ζοοπγ”ἱη. Κάνε ζοοπη-ἵη και Βλέπεις το 
ημερολόγιο ενός από τους χαµένους επιστή- 
µονες, του Τοπη[ίπ. Κάνε κλικ σε αυτό Και πα: 
ρακολούθησε πολύ προσεκτικά το τι λέει, 
Χμ... παράξενα πράγματα. Κάνε ζοοπι-ου! και 
στρίψε προς τ΄ αριστερά. Προχώρησε προς 
το παράξενο κτήριο που βλέπεις στα δεξιά 
του σιντριθανιού. Κάνε κλικ στην παράξενη 
συσκευή που βλέπεις στην αριστερή όπως 
κοιτάς οθόνη του. ΑχάΙ Είναι ένα ασανσέρ 
[μπορείς να το Καλέσεις πηγαίνοντας προς 
το εσωτερικό του, οπότε το ασανσέρ ενεργο” 
ποιείται αυτόματα). 

Προχώρησε στο ασανσέρ και όταν Βρε- 
δείς µέσα σ’ αυτό, στρίψε ελαφριά προς τ΄ 
αριστερά. Κάνε κλικ το Όρ θυῇοῃ. Φτάνεις 
σε µία νέα πλατφόρμα. Η συνέχεια στις οθό- 


γες σας... 
Ῥο 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ῃ 
ΛΤΜΟΣΦΛΙΡΑ 
Π 
| 


Ένα παιχνίδι που, οιθικά στην ΡΝΡ 
ἐκδοσή του, θα αφήσει εποχή. 
Είναι εκπληκτικό από κάθε 
πλευρά. Διαθέτει τέλεια γραφικά, 
απίστευτους απιοἰοπί ήχους, 
εκπληκτικούς 6Ρ45009 -[λΠί88γ 
κόσμους, έξυπνη δράση δύο 
χαρακτήρων και πολύ έξυπνους 
και δύσκολους γρίφους. θέλετε 
τίποτα άλλο; 


Ρς Μακιετ({ΕΒ8 


ΊΒΕΙ ΑΟΤΙΟΝ ΓΗρα [ 5ΙΜὕΓΑΤΙΟΝ { 5ΤΡΑΤΕΑΥ 


μι ΓΑ τιο: 


Να, λοιπόν, που π “κόκκινη επανάσιασπ” της πρωτοπύρου Ψο]βίοπ έφτασε στα χέρια µας και επιζητεί µία 
θέση στο πάνθεον των παιχνιδιών δράσης προοπτικής πρώτου προσώπου. Το πολυαναμενύμενο Βεά 
Γαοΐῖοη αποτολοί µια ιδιότυπη περίπτωση παιχνιδιού που ᾿"ψάχνεται”, γοπτεύςι αλλά και απογοπτεύει, 
χωρίς όµως τελικά να αφήνει κανέναν αδιάφορο. 


ἤ 
η | ετ] 


του Παναγιώτη Λιβισάνου 
ραπΙΙθο!θηε!.9Γ 


Ροκαλεί εντύπωση το γεγονός 
ότιτο Κθά Γας[ίοη είναι κατά 
Βάση η πεµπτουσία των παιχνι- 
διών δράσης πρώτου προσώ- 
που. Σε αυτόν τον τίτλο κάποιος 
µπορεί να ανακαλύψει τις αδυναμίες αλλά 


και τα ατού των παιχνιδιών αυτής της Κατηγο- 


ρίας. Αν και απὀ το Ώοοπι µέχρι το 5θγΐους 
5απ], η βασική φιλοσοφία τους δεν φαίνεται 
να έχει αλλάξει ιδιαίτερα [προχωρείς και βα- 
ράς ότι κινείται), έχουν κάνει την εμφάνισή 


ΕΗΙὍΌρς Μας!οι 


τους εκπρόσω- 
ποι του είδους 
που µετεξέλιξαν τη 
δοµή τους και πρόσδε- 
σαν έντονα το στοιχείο 
της σκεπτόµενης δράσης 
και της εικαστικής καινοτο- Ἡ 
µίας. Τα Ηαί[1{6, /θάϊ Κπίσι, 
Ώευς ΕΧ, ΤΙΙαί είναι µερικά απὀ 

τα σημαντικότερα ονόματα που χωρίς αμφι- 


Βολία επηρέασαν όλη τη Βιομηχανία ψυχαγω- 


ΥΟΗΤΠΟΝΠΗΘ 


Ρθη/ήωπῃ 2 400, 64ΜΒ ΑΜ, 8ΜΒ ΥΠΑΜ 30 
σαι, ὈἱθοΙΧ 8 


γικού λογισμικού και τους καταναλωτές στις 
επιλογές τους. ἔτσι, οι προσδοκίες για το ΕΒΕ 
ήταν Ιδιαίτερα µεγάλες, αφού η δημιουργός 
εταιρεία και Οἱ φήμες έκαναν λόγο για το διά- 
δοχο του Ηα[ί- Ι1ΐ6, που Όα έφερνε τα πάνω 
κάτω στο χώρο µε τη χρήση καινοτομιών 
όπως η ΟεοΜοά, σε συνδυασμό µε ένα πρω- 
τοκλασάτο σενάριο. 

Ο τελευταίος ισχυρισμός είναι σίγουρα η 
µεγαλύτερη πλάνη της διαφημιστικής -και όχι 
µόνο- προώθησης του παιχνιδιού, στην οποία 
και εμείς πέσαµε Θύματα ως έναν βαθμό, και 

αποτελεί μακράν το µεγαλύτερο µειονέκτη- 
μά του. Πίσω απὀ το γενικά ενδιαφέρον 
σχήμα του σεναρίου {η επανάσταση 
στα ορυχεία του Αρη και οἱ προσπά- 
Θειες των εργατών να αποδράσουν], 
δεν κρύθεται τίποτε άλλο παρά 
ένας άνευρος τρόπος εξέλιξης της 
πλοκής που προσπαθεί να µιµηθεί 
το κινηματογραφικό στυλ του Ηαίί- 
μ{6, Το ίδιο συμβαίνει και µετους 
χαρακτήρες-καρικατούρες που εκστο- 
µίζουν χιλιοειπωµένες κορώνες και 
εξαφανίζονται ο ένας µετά τον άλλον 
χωρίς λόγο. Επίσης, ο παίκτης δεν πείθε- 
ται για τα κίνητρα και τη λογική της “κα- 
κιάς” Ὀ]ου, ενώ υπάρχουν μεγάλα λογικά 
κενά στη δράση και την αφήγηση. Για να µην 
αναφερθούμε, φυσικά, και στις στείρες αντι- 
γραφές ιδεών απὀ ταινίες όπως ο “Πόλεμος 
τῶν άστρων” (ακόµα και το λιλιπούτειο ρο- 


'"µπότ που τριγυρνάει στους διαδρόµους των 


εγκαταστάσεων της Ὀ]!οι είναι καθαρή αντι- 


Ὅτος γραφή από το αντίστοιχο της ταινίας του 1υ- 


εαν!) που πλέον τις έχουµε συνηδίσει σε παι- 
χνίδια του είδους. Βασική, λοιπόν, προὔπόδθε- 
ση για να παίξετε το ΕΕ είναι να µην ψάχνετε 
για Ιδιαίτερο σεναριακό ή Ιδεολογικό υπόβα- 
ὃρο, κάτι που σηµαίνει ότι το παιχνίδι στον 


Ω Οἱ πιυ]ἠρίαγοι µάχες είναι φρενήρεις. 


τοµέα αυτό απλώς διατηρεί ένα µίνιµουμ εν- 
διαφέρον στον παίκτη. Το καλό είναι ότι δεν 
ισχύει το ίδιο µε τη γραφική απεικόνισή του. 


η 6ΕΟΜΟΙ ΚΑΙ ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Μία από τις μεγαλύτερες προκλήσεις για 
τους σχεδιαστές του Κα Γας[ῖοπ ήταν η αρ- 
µονική συμβίωση ενός ευµετάθλητου περι- 
βάλλοντος και της τεχνικής αρτιότητας που 
επέβαλε ο ανταγωνισμός. Σε γενικές γραµµές 
φαίνεται ότι δεν υπήρξαν πολλές εκπτώσεις 
στην ποιότητα των γραφικών στο όνοµα της 
Θ6οΜοα. Παρ’ όλα αυτά είναι εμφανές ότι η 
λεπτομέρεια των υφών [{εχίυγες) και των επι- 
πέδων είναι αρκετά περιορισμένη, ενώ µπορεί 
κάποιος να παρατηρήσει ότι σε κοντινά πλάνα 
οι υφές αυτές “θολώνουν΄ και χάνουν την ευ- 
κρίνειά τους. Επιπλέον, παρουσιάζονται ουκ 
ολίγα γραφικά Ρυᾳς που δείχνουν µια σχετική 
προχειρότητα και βιασύνη στην έκδοση του 
παιχνιδιού. Αντιθέτως, πολύ Θετικές εντυπώ- 
σεις προκαλεί ο σχεδιασμός των ανθρώπων 
στο Κεά Εας[ίοη, οἱ οποίοι έχουν σηµαντικά 
βελτιωθεί τόσο στα πρόσωπα όσο και στις κι- 
νήσεις τους από την Ρεία έκδοση (Βλ. ργε- 
νίθνν τεύχους 242). Πλέον, οι χαρακτήρες 
µπορούν να δημιουργήσουν πειστικές εκφρά- 
σεις, να μιλήσουν, ενώ η κἰνησή τους εἶναι ρε- 


(4) Όλοι οι δικτυακοί εχθροί τρέχουν μόλις µε 


η  Βλέπουν. 


Το επάνω πάτωμα του επιπέδου έχει καταστραφεί τελείως από τις 


'. ρουκέτες µου! 


Εκεί, όπου ποντάρει ο τίτλος για να θέλξει τους 


“αναζπιπτές νέων οπτικών ομπειριών” 


είναι π πολυδιαφπµισµένπη μηχανή γραφικών 
6εοΜοά τπς νοιῖοπ. 


αλιστικότατη όπως και η ανήδρασή τους στα 
πυρά και στους κινδύνους. Στον εικαστικό το- 
µέα των γραφικών, αν εξαιρέσουμε το σχεδια- 
σµό των επιπέδων που αναλύεται στη συνέ- 
χεια, ο τίτλος χωρίς να έχει να παρουσιάσει 
κάτι το Ιδιαίτερο είναι αρκετά λειτουργικός. Η 
ποικιλία των υφών, των προσώπων, το απῖ- 
πια[ίοη (κίνηση) των οχημάτων, των εχθρών 
και του νερού είναι πολύ καλά, ενώ τα εφέ 
των πυροβολισμών, της ομίχλης και των ὃραυ- 
σµάτων [ειδικά ο Ὀρυμματισμός των γυαλιών) 
εἶναι εξαιρετικά και συµθάλλουν στην ατµό- 
σφαιρα του Πτλου. Ειδική μνεία, τέλος, πρέπει 
να γίνει στους φωτισμούς του παιχνιδιού και 
στις θεαματικές υποβρύχιες μάχες. 

Εκεί, όµως, όπου ποντάρει ο τίτλος για να 
δέλξει τους “αναζητητές νέων οπτικών εµπει- 
ριών΄ εἶναι η πολυδιαφηµισµένη μηχανή γρα- 
φικών Ο8οΜοα της Νο]ηίοη. Το πρώτο που 
μπορούμε να πούμε είναι ότι πρόκειται σί- 
γουρα για κάτι πρωτοποριακό, που 
δεν έχουµε δει σε κανένα παιχνίδι ἱ 


παρά µόνο ίσως σε µικρή κλίµακα } αμ) σας 
{στο Ηος/| Νλίαίεις και ότι εν γέ- .- παν 
νει εἶναι πολύ εντυπωσιακό. Με σρ 
τη Βοήθεια των λίγων -αλλά ἂν ας 
καλών- όπλων κατα- 3 Ν  ἁ η 


στροφής [εκτόξευσης . 
ρουκετών και χειροβοµ- ... 
βίδων) µπορείτε σε ορι- 

σµένα σηµεία στο παιχνίδι να δια- 
µορφώσετε εσείς το σκηνικό 
ανάλογα µε τα γούστα σας. 


ει 


ΡΟ Μασίοι 


-Το µόνο παιχνίδι µε γεωμετρική µορφο- 
ποίηση σε πραγµατικό χρόνο που επιτρέ- 
πει την πλήρη καταστροφή του περιβάλ- 
λοντος, 

:Ε, όχι και την πλήρη καταστροφή. Μάλ- 
λον λιγότερα απὀ τα µισά είδη χώρων µπο- 
Ρείτε να καταστρέψετε στο παιχνίδι. 
-Ελέγξιμα οχήματα: 5 ιπτάμενα, Βαλάσσια 
και εδαφικά οχήματα, καθένα µε τα δικά 
του όπλα. 

-Αληδεύει, µόνο που το πρώτο όχηµα που 
συναντάτε (ο εκσκαφέας) εἶναι μάλλον 
για να περάσει η ὡραί 

"Όπλα µαζικής καταστροφής: 15 όπλα µε 
δευτερεύουσες δυνατότητες. 

Ακριβές! 

-Εθιστικό στόρι. 

Τι εἶναι αυτό; 

-Ποικίλες αποστολές: 5/θα/Ηχ, συνεργα- 
σίας και δράσης, 


Μπορείτε, φέρ’ ειπείν, ανάλογα µε τα αποθέ- 


µατά σας, να ανοίξετε απὀ απλές τρύπες στις 
οροφές µέχρι ολόκληρα λαγούμια κάποιων δε- 
κάδων µέτρων. Επίσης, άξιο προσοχής είναι το 
“{α[ϊπα αθοπιθίηγ” του παιχνιδιού, κατά το 
οποίο κάποια αντικείµενα πέφτουν εφόσον κα- 
ταστραφεί το στήριγµά τους. [ράφουμε “σε 
ορισμένα σηµεία”, γιατί η Θ6οΜος έχει αρκε- 
τούς περιορισμούς, τελικά, τόσο στο εύρος των 
σηµείων όπου µπορείτε να δράσετε όσο και 
στο μέγεθος των ζημιών. Επειτα από τα εξα- 
ντλητικά τεστ που κάναμε (για την ενηµέρωση 
των αναγνωστών µας, Βεβαίως θεβαίως:)) στα 
περιθάλλοντα, διαπιστώσαμε ότι ύστερα απὀ 
κάποιες βολές, οποιαδήποτε προσπάθεια για 
περαιτέρω... καταστροφές απέτυχε, ενώ στα 
υγρά δεν παρατηρήσαμµε κάποια Ιδιαίτερη 
ανταπόκριση στις ενέργειές µας. Η σηµαντι- 
κότερη διαπίστωση, όµως, εἶναι ότι 


υιἡ 


Σωστό, µόνο που οι αποστολές 5/θα]Ηι 
καταντούν δράσης έπειτα απὀ λίγη ώρα!:)) 
-20 επίπεδα µε µεγάλη ποικιλία. 

-Πρέπει να αληθεύει, αν και δεν τα µετρή- 
σαµε. Όσο για την ποικιλία, φαίνεται͵ αλ- 
λά δεν βγάζει και μάτι... 

- Σύστημα τοπικού τραυματισμού. Ρεαλι- 
στικοί εχθροί, 

-Απόλυτα ακριβές. Μοναδική ένσταση ότι 
δεν υπάρχει πτώση της απόδοσης, αλλά... 
ποιος νοιάζεται; 

” Προχωρημένη εξομοίωση νόμων της Φυ- 
σικής, πτώση αντικειμένων µε Βάση τη γε- 


ὠμετρία τους ({α[/ήπφ Φθοπιθ/η). 
-Πράγματι, υπάρχει αρκετά πειστική εξο- 


µοίωση της αρειανής φυσικής αν και η 
πτώση των αντικειμένων γίνεται έπειτα 


από προσπάδεια, ακόµα και όταν αυτά 
κρέμονται απὀ ένα σχετικά μικρό σηµείο. 
ΠΟΣΟΣΤΟ ΑΛΗΘΕΙΑΣ: 7506 


υπάρχουν πολλές υφές οι οποίες δεν μπορούν 
να καταστραφούν, ανεξάρτητα από τα πόσα 
πλήγματα δέχονται, όπως το μέταλλο και κά- 
ποια υλικά, Αυτό δεν είναι κατ’ ανάγκη αρνητι- 
κό, µια και έχει κάποια βάση, αλλά δεν εἶναι 
δυνατόν τα τραπέζια να µην παθαίνουν οὗτε 
γρατσουνιά, τα σημάδια απὀ σφαίρες ήτις 
εκρήξεις πάνω στα αντικείµενα να εξαφανίζο- 
νται έπειτα απὀ λίγα δευτερόλεπτα, ὠσάν να 
µην προηγήθηκε τίποτα. Αυτά τα στοιχεία αφαι- 
ρούν από το παιχνίδι πόντους στο ρεαλισμό, οι 
οποίοι όµως προστίθενται στη συνέχεια στο τε- 
τράγωνο (όχι στον κύθο όµως!) από τη χρήση 
της ΟθοΜοά, όσο αυτή διαρκεί. Με λίγα λό- 
για, καλή η Ο6οΜος, αλ- 


χροιά” ὁσο τα γραφικά 
όπως ήταν αναμενόμενο. Εχει µια 
αίσθηση τρισδιάστατου αλλά κατά 
Βάση εἶναι στερεοφωνικός και πολλές φο- 
ρές δεν Βοηθάει όσο Όα έπρεπε στον έγκαι- 
ρο εντοπισμό του εχθρού. Ωστόσο, τα ηχητικά 
εφέ αυτά καθαυτά εἶναι πολύ προσεγµένα, µε 
αιχμή του δόρατος τις σφαίρες που σφυρίζουν 


ν, μι .... απ Εντύπωση προξενεί η 


ἃ., 


λεπτομέρεια σε κάποια σηµεία, όπως ο Ιδιό- 
µορφος ήχος του πατήµατος του παίκτη πάνω 
σε δρυμματισμένα γυαλιά, το υπόκωφο γκρέµι- 
σµα των τειχών, αλλά και η έλλειψη προσοχής 
αλλού, όπως ο πανοµοιότυπος ήχος του πυρο- 
Βολισμού κάτω απὀ το νερό ανεξάρτητα απὀ 
τη χρήση σιγαστήρα. Οι ομιλίες είναι µέτριες 
και σε µερικά σηµεία οι ηθοποιοί ακούγονται 
να βαριούνται ελλείψει, θέβαια, αξιοπρεπών 
διαλόγων. Επίσης, ενώ οι φωνητικές αντιδρά- 
σεις τῶν τεχνικών, των φρουρών και των συμµά- 
χων του παίκτη είναι ιδιαίτερα πειστικές και 
άµεσες, δεν παρουσιάζουν µεγάλη ποικιλία και 
έπειτα απὀ κάποιο σηµείο χάνουν το ρεαλισμό 
τους. Η μουσική επένδυση απὀ την άλλη, αν 
και πολύ φτωχή, λειτουργεί καλά και συµθαδί- 
ζει µε τη δράση. Κατ’ ουσίαν, το µόνο πρόβλη- 
μα του παιχνιδιού στον τοµέα του ηχητικού σχε- 
διασμού είναι τα σχετικά περιορισμένα δείγµα- 
τα ήχου που χρησιμοποιούνται. Από εκεί και πέ- 
ρα η ποιότητά του εἶναι ικανοποιητικότατη. 


Η 6ΕΟΜΟΗ ΚΛΙ ΤΟ 6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Στο Φαπιε ργενίενν του Αυγούστου γράφαµε 
ότι αυτό που περιμέναμε να δούμε είναι πώς 
ὃα συνδυάζεται η πρωτοπορία της Θ8οΜοά 
µε το Φαπιθρἰαγ του παιχνιδιού. Πώς, δηλαδή, 
πέρα από το αισθητικό” ενδιαφέρον της µη- 
χανής και τα αρχικά εφέ επιφωνηµάτων που 
δημιουργεί (΄ΑΙ΄, “ΩΙ’ κ.ά), ὃα συμβάλει σε 
ένα πιο ρεαλιστικό και έξυπνο παιχνίδι. Δυστυ- 
χώς, διαπιστώσαμε ότι στο 5ἶποίο ρἰαγει (ενός 
παίκτη) το Κεά Εας[ίοη δεν καταφέρνει να 
“αναγκάσει” τον παίκτη να χρησιμοποιήσει την 
ΘεοΜοά προς ὀφελός του [ή έστω εις βάρος 
του!). Αυτό που µπορείτε να κάνετε είναι να 
χρησιμοποιήσετε ως κάλυψη κάποια από τις 
τρύπες που ανοίγετε µε το τοςΚοί |αυπεῇε, κά- 
τιπου μάλλον δεν είναι ό,τι πιο πρακτικό. 
Ὑπάρχουν, εντούτοις, 4-5 σκηνές στο παιχνίδι 
στις οποίες µπορείτε µε πολύ έξυπνο τρόπο να 
δράσετε και να αιφνιδιάσετε τους αντιπάλους 
σας. [ια παράδειγµα, στην αρχή έχετε τη δυνα- 
τότητα, διαλύοντας το έδαφος µπροστά απὀ 
ένα εχδρικό περιπολικό, να το ρίξετε στο κενό, 
γλιτώνοντας πολύ κὀπο! Ετσι, λοιπόν, ο βασι- 
κός λόγος για τον οποίο ὃα αρχίσετε να σκά- 
Βετε το έδαφος ή να ρίχνετε κομμάτια πέτρας 
από τις οροφές είναι περισσότερο απὀ περιέρ- 
γεια παρά από ανάγκη. 

Αναμφισβήτητα, το Κθα Εαε!ίοη πάνω απ’ 
όλα ανήκει σε µια απαιτητική κατηγορία παι- 
χνιδιών που απέχει πολύ από το να χαρακτηρι- 
στεί “νεκρό εἰδος”. Ως καδαρόαιµο ακίοη, 
λοιπόν, λειτουργεί πάρα πολύ καλά, προσφέ- 
ῥροντας δράση σε µεγάλες δόσεις και εντυπω- 
σιάζοντας µε το σχεδιασμό του. Δυστυχώς 
δεν αριστεύει͵ επειδή προκειµένου να συ- 


µπλεύσει µε τη µόδα της εποχής, οἱ σχεδια- 


στές αποφάσισαν ατυχώς να εισαγάγουν ένα 
5ηθαΚ πιοᾶς στο παιχνίδι που εἶναι ό,τι πιο 


άσχετο έχουµε δει σε Πτλο του είδους (µια κα- 


κή αντιγραφή του αντίστοιχου στο Νο οπε 
Ιἶνες Εογθνει]. Χαρακτηριστικό είναι ότι η δυ- 
νατότητα μεταφοράς πτωμάτων που έχει εν- 
σωµατωθεί στο παιχνίδι είναι εντελώς άχρη- 
στη και δεν υπάρχει κανένας λόγος να τη χρη- 
σιµοποιήσετε! Κατά τα άλλα, η δράση αυτή 
καθαυτή εἶναι πολύ καλά σχεδιασμένη, οἱ 
εχδροί πετάγονται από διάφορα σηµεία, ενώ 
οι εχδρικοί πυργίσκοι και τα οχήματα δηµι- 
ουργούν µια ατμόσφαιρα κινδύνου. Στα συν 
εἶναι και ο τοπικός τραυματισμός του εχθρού 
{σε σωματικές ζώνες) αλλά και του ἠρωά µας, 


Φ Εμ, τι νοµίζατε; Μόνο στο Α[ιεη» ν5 
Ργεάαίοι 2 Ὁα έχουν φλογοβόλο; 


του ΡαΚα, που κάνει πιο άµεσες τις αναµε- 
τρήσεις. Ο πυροβολισμός στο κεφάλι είναι 
κατά κανόνα Βανατηφόρος, ενώ στα πόδια 
δεν προκαλεί παρά στιγµιαίες αντιδράσεις 
πόνου. Για άλλη µία φορά, όµως, το παιχνίδι 
υπονομεύει τον εαυτό του µε κάποιες σχεδια- 
στικές ατέλειες, όπως η εξαφάνιση των πτω- 
µάτων από το έδαφος και η αδράνειά τους. 
Ακόμα και σε παιχνίδια τετραετίας͵ όπως το 
}εαϊ ΚηϊοΜΙ, τα πτώματα αντιδρούσαν σε 
εκρήξεις, τινάζονταν µακριά ή και Κομµατιά- 
ζονταν (ΩυαΚθ). Προφανώς το τελευταίο πα- 
ραλείφθηκε για λόγους πολιτικής ορθότητας, 
όµως, αυτό δεν αναιρεί τη γενική διαπίστωση 
ότι σε µερικά σηµεία το παιχνίδι φαίνεται ότι 


φτιάχτηκε πρώτα για κονσόλα και µετά για Ρς. 


Περίπου το ἴδιο συναίσθηµα προκαλεί στον 


παίκτη και η αἴσθηση ελευθερίας του παιχνιδιού. 
Αν και το Οαπιθρἰαγ σε καμιά περίπτωση δεν 
είναι γραμμικό, θέτει κάποια όρια στην κίνηση 
και στις δυνατότητες του παίκτη, κάτι που 
οφείλεται μάλλον στο σχεδιασμό επιπέδων αλ- 
λά και σε κάποιες “στημένες” σκηνές δράσης. 
Παρ΄ ότι εντυπωσιακές και γρήγορες, οι σκη- 
γές αυτές φαίνεται ότι εἶναι λίγο ξεκάρφωτες 
από τη ροή και έχουν προστεθεί για να δεί- 
ξουν λίγο απὀ Ο6οΜοα/). Οχι κάτι κατακριέο͵ 
απλώς ύστερα από την απόλυτη ελευθερία του 
Ώδυς Εχ μάλλον οι απαιτήσεις µας έχουν ανέ- 
βει υπερβολικά στον συγκεκριµένο τοµέα. Η 
δυσκολία του παιχνιδιού αυξάνει τελείως προ- 
οδευτικά και δίνεται η δυνατότητα επιλογής 
τεσσάρων επιπέδων δυσκολίας, από εύκολο 
µέχρι απίθανο. Καθώς προχωρείτε στο παιχνί- 
δι, γίνονται κατά τακτά χρονικά διαστήματα 
Ιοααίπα, ενώ ελάχιστες εἶναι οι ΄κινηµατογρα- 
φικές σκηνές”. Αυτό δίνει την αἴσθηση µιας 
συνοχής και ενός μεγάλου -όχι τεράστιου- τα- 
ξιδιού στον παίκτη. Πιστεύουμε, πάντως, ότι ο 
χρόνος ολοκλήρωσής του Όα ικανοποιήσει 
οριακά τους περισσότερους. Θετικό είναι το 
γεγονός ότι πιθανόν να ασχοληθείτε ξανά µε 
το Κθα Γαε[ίοπ μόλις το τελειώσετε, µόνο και 
µόνο για να δείτε τι Όα συνέβαινε αν κατα- 
στρέφατε µια γέφυρα ή έναν τοίχο που δεν εἰ- 
χατε πειράξει αρχικά. 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΕΠΙΠΕΛΟΝ 
Επανάληψη χώρων και σχετική γραμµικότη- 
τα, από τη µία, εναλλαγή στο τοπίο µε αισθητή 
την εξωγήινη ατμόσφαιρα, από την άλλη, είναι 
τα κύρια χαρακτηριστικά των επιπέδων του 
Κεά Εας[ίοη. Είναι αξιοσημείωτο ότι στο πρώτο 
µισό του παιχνιδιού ο σχεδιασμός επιπέδων εἷ- 
ναι, καταρχήν, αδιάφορος και οι πίστες που 
βασίζονται στις µεταμφιέσεις (5ηθαΚ πιοάε) 
µπορούν να γίνουν εύκολα εκνευριστικές. Στο 
δεύτερο µέρος, όµως, και Ιδίως 
προς το τέλος, το παιχνίδι δείχνει 
έναν άλλο εαυτό. Όμορφο, κοκ- 


ΜΟ στην ατμόσφαιρα ανασφάλειας, 
έντασης και αβεβαιότητας που προκα- 
λούν οι τελευταίες παγκόσμιες εξελίξεις, δεν 
ξέρουμε ακόµα µε ποιον τρόπο η ψυχολογία 
του καταναλωτικού κοινού επηρεάζεται απέ- 
ναντι στα παιχνίδια. Πάντως, είναι γεγονός 
αναμφισβήτητο, σύµφωνα µε τελευταία δεδο- 
μένα, ότι οἱ πωλήσεις των παιχνιδιών δράσης 
στην Αμερική δεν υπέστησαν πτώση όπως κά- 
ποιο! πρόσμµεναν. Το ίδιο συνέβη και µε τις ται- 
γίες δράσης. Παρ’ όλα αυτά, το ενδιαφέρον 
των Αμερικανών φαίνεται ότι κάπως µετατοπί- 
ζεται από τα παιχνίδια του έέδους που βασίζο- 
νται σε κλειστοφοβικούς χώρους, σε κι 
όπου το µεγαλύτερο µέρος της πλοκής 

νει χώρα σε ανοικτά Θέατρα επιχειρήσεών αμι- 
γώς στρατιωτικού χαρακτήρα! Ακριθός, δηλα- 
δή, όπως γίνεται στο Αφγανιστάν! Ετσι,͵ λοι- 
πὀν, τα πατριωτικού περιεχοµένου παιχνίδια 
όπως το Ορειαῄοη Ε]αςηροϊπ! φαίνεται ήδη 
ότι έχουν 8γει ωφελημένα απὀ την κρίση, ενώ 
και το επερχόμενο ΟΊιο»! Βοεοῃ της Βεὰ δίογπι 
επανασχεδιάζεται ώστε να έχει περισσότερες 
αποστολές ανοικτού περιβάλλοντος, Η ἴδια η 
επιτυχία, άλλωστε, του Βεά Εας[ῄοπ, που εισχώ- 
ρησε στον πίνακα της ΝΡΡ Ιπ/εἰες! την πρώτη 
εβδομάδα κυκλοφορίας του (5η Θέση], επιθε- 
Βαιώνει ότι η εµπορικότητα των ακῄοη ΕΡ5 
παιχνιδιών στις Ηνωμένες Πολιτείες παραμένει 
ακραιφνής. Εντούτοις, { ίσως εἶναι καιρός να 
αρχίσουμε να σκεφτόμαστε λίγο πιο σοβαρά 
Βέματα από το πόσες σφαίρες έχουμε για να 
καθαρίσουµε τον “κακό εχθρό”, µια και οἱ 
εξελίξεις αυτές µας αφορούν όλους. Καλή η 
διασκέδαση, αλλά µε όρια. 


νο σε λίγα σηµεία όπως προαναφέρθηκε. Τελι- 
Κά, όταν γλυκαίνεσαι από τη χρήση της 08ο 
Μοὰ, ψάχνεις κάτι παραπάνω και η φαντασία 
σου οργιάζει µε αυτά που ὃα μπορούσαν να 
γίνουν µε τη βοήδειά της. ΓΙ΄ αυτό μάλλον εἷ- 
µαστε υπερβολικά απαιτητικοί απέναντι σε κά- 
τι νέο και σχετικά ανώριμο. 


ο 
κινωπό τοπίο και οµιχλώδεις, υπο- κ. 
βλητικές σκηνές στην επιφάνεια ς- 
του κόκκινου πλανήτη δηµιουρ- Ν -ᾱ κ 


γούν µια ατμόσφαιρα έντασης 

και δέους. Κοινή παραδοχή και 
στον τοµέα αυτό εἶναι ότι η 06ο 
Μος δεν προσφέρει φοβερές 
συγκινήσεις στον παίκτη. Σίγου- 

ρα, µπορείτε να “ανοίξετε δρό- 

μο” σε µερικά σηµεία, γκρεµίζοντας 
ένα τείχος και παρακάμπτοντας κάποιες 
κλειδωµένες πόρτες, αλλά ως εκεί. Δεν απο- 
καλύπτονται νέα επίπεδα ούτε µπορείτε να Κό- 
Ψετετις εχθρικές γραµµές ενίσχυσης, κατα: 
στρέφοντας κάποια σηµεία-κλειδιά, παρά µό- 


(ᾳ}) Οχι, δεν ήμουν εγό αυτός που του έκοψε τα πόδια. Η μηχανή γραφικών 
Ἱ το έκανε! Την εἶδαί (ο σπιούνος:)) 


ΟΠΛΙΣΜΟΣ - ΟΧΗΜΑΤΑ 

Άν και τον καιρό αυτό το κλίµα δεν σηκώνει 
περισσότερα όπλα, καταστροφές και θανά- 
τους, ακόµα και ψηφιακούς, είναι αναγκαίο 
να κάνουµε αναφορά στο οπλοστάσιο που 
µπορεί ο παίκτης να χρησιμοποιήσει για να 
φτάσει στην ελευθερία (Βλ. ργενίενν τ. 242). 
Εδώ, εἶναι εμφανές ότι οι άνθρωποι της Νοῖ- 
Ποη έκαναν µια αρκετά προσεγμένη δουλειά 
και κατάφεραν να προσφέρουν µετρηµένα και 
αποτελεσματικά όπλα ανάλογα µε την περί- 
σταση. Ειδικά στο σἱπο[ ρἱαγεί πιοάς τα πε- 
ρισσότερα όπλα Όα σας φανούν χρήσιμα σε 
κάποιο σηµείο του παιχνιδιού, ενώ µε τη χρή- 
ση τους Όα διαπιστώσετε τις αδυναμίες και τα 
πλεονεκτήματά τους. ἔτσι, υπάρχουν όπλα κα- 
τάλληλα για μακρινές [όπως 
το φοβερό ργθςίκίοη τ]- 
Πε], µεσαίες και κοντινές 1 » 
αποστάσεις (να το 


“ 


που αναφέραμε και ένα έξυπνο ενεργειακό 
όπλο (το ταῖ] ουπ). Παρ’ όλα αυτά, όσο δυ- 
σκολεύει το παιχνίδι, ὃα καταλήξετε σε λίγα 
που Όα χρησιµοποιείτε επιλεκτικά, λόγω της 
µεγάλης αποτελεσµατικότητάς τους σε πολύ 
δύσκολους στόχους. Για τον ἴδιο ακριθώς λό- 
Υο, στο πυ]ρίαγαι αρκετά όπλα τίθενται σε 
αχρηστία. Η χαμένη ευκαιρία του παιχνιδιού 
στον τοµέα του οπλισμού λέγεται τίοἱ 5Ηἰεἰα. 
Πρόκειται για την ασπίδα καταστολής εξεγέρ- 
σεων, στην οποία υπολογίζαµε, αλλά αποδεί- 
Χθηκε το πιο ασήμαντο όπλο του παιχνιδιού. 
Δυστυχώς, οι σχεδιαστές δεν σκέφτηκαν να τη 
συνδυάσουν µε το πιστόλι, π.χ., ώστε να λει- 
τουργεί προστατευτικά σε κάποια επίθεση, 
αλλά την άφησαν σκέτη προς απογοήτευσή 
μας. 
Ία οχήματα του Κθά Εαςῄίοπ έρχονται να συ- 
πληρώσουν τη Θετική εικόνα του ΟΠλο- 
στασίου του παιχνιδιού, δίνοντας στον παί- 
κτη την ευκαιρία να καταλάβει τέσσερα 
διαφορετικά είδη οχημάτων και να κάνει 
επιθέσεις µε τη θοήθειά τους. Επίσης, µε 
τον ἴδιο τρόπο µπορεί να καταλάβει κά- 
ποιους αμυντικούς πυργίσκους και να 
τους στρέψει ενάντια στους φρου- 
/ ρούς της Ὀ]]ογ. Η χρήση αυτών 
6 των μηχανημάτων είναι απότις 
Καλύτερες και διασκεδαστικό- 
τερες στιγμές δράσης στο 
παιχνίδι. Ωστόσο, διαρκούν 
λίγο σε σχέση µε την ολική 
διάρκεια του παιχνιδιού και 
δεν δίνουν την ελευθερία που 
ν. Ἴσως κάποιοι α ήθελαν. Σε κά- 
οποιο σηµείο, δηλαδή, ο παίκτης είναι 
ή. αναγκασμένος να σταματήσει και να 
--θγει απὀ το όχηµα, αφού υπάρχουν τε- 
Χνητά “όρια” στη διαδρομή που µπορεί 


4) Ένα λατρευτό τερατάκι διά χειρός... ζαρεἰκ! 


να κάνει. Εν πάση περιπτώσει, όµως, η χρήση 
των οχημάτων εἶναι ένα από τα πιο πρωτότυπα 
και εντυπὠσιακά στοιχεία του παιχνιδιού που 


ανεβάζουν στα ύψη την αδρεναλίνη! 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Άλλο ένα θετικό στοιχείο του τίτλου εἶναι η 
τεχνητή νοημοσύνη των αντιπάλων σας, οι 
οποίοι ὅρουν και αντιδρούν ως κανονικοί άν- 
ὃρωποι που απειλούνται ή έχουν κάποιο στόχο 
[εσάς!). Είναι χαρακτηριστικό ότι όταν ρίσκο- 
νται σε οµάδες, οι εχθροί σας αλληλοκαλύ- 
πτονται και επιτίθενται, ενώ μόλις η υγεία τους 
πέσει κάτω απὀ κάποιο όριο αρχίζουν και τρέ- 
χουν φωνάζοντας για βοήθεια, για να επιστρέ- 
ψουν ύστερα απὀ λίγο δριμύτεροι. Παρ’ όλα 
αυτά, κάποιες παραλείψεις στο σχεδιασμό, 
όπως το ότι παρά τον θαρύ τραυματισμό των 
εχθρών σας δεν πέφτει επ΄ ουδενί η απόδοσή 
τους, μειώνει κάπως τη συνολική αληθοφάνεια 
του πλου. Τα μεταλλαγμένα ζώα [ή µήπως ἀν- 
Όρωποι)) είναι άλλη µία µικρή παραφωνία στο 
Κεὰ Γαε[ίοη, αφού παρουσιάζουν προβλήματα 
στην κίνηση και τη νοημοσύνη τους. Δεν ήταν 
λίγες οι φορές που παρατηρήσαµε ότι αυτοί οι 
εχδροί “κολλούσαν΄” σε κάποια σηµεία και δεν 
εππίθονταν, ενώ τελικά η µικρή παρουσία τους 
στο παιχνίδι λησµονιέται εύκολα. Ενα σηµείο 
που για άλλους λειτουργεί ετικά και για ἆλ- 
λους αρνητικά είναι ότι οι φρουροί της ὑ](ου 
και οι μισθοφόροι είναι Ιδιαίτερα... ευαίσθητοι 
και μπορούν να σας αντιληφθούν πολύ εύκο- 
λα, ακόµα και αν Βρίσκεστε µερικά δωμάτια 
µακριά! Πρόκειται για κάτι που αυτόματα ακυ- 
ῥρώνει τον όποιο 5πθαΚ σχεδιασμό θέλετε να 
κάνετε και γι΄ αυτό το συγκεκριµένο πιοὰθ δεν 
έχει λόγο ύπαρξης στο παιχνίδι. 

Όσον αφορά στο χειρισμό, το Κεὰ Εαςῄίοη 


Τα υποβρύχια παίζουν σηµαντικό ρόλο στο παιχνίδι. 


δεν ξεφεύγει από την πεπατηµένη των περισ- 
σότερων απλών/απλοϊκών παιχνιδιών δράσης 
πρώτου προσώπου, προσφέροντας τα απολύ- 
τως απαραίτητα. Ενδεικτικό είναι ότι δεν 
υπάρχει καν ἱηνεπίοτγ για τα γιατρικά (πιθὰ 
ΚάῑΦ) και την πανοπλία, αλλά απλώς περνάτε 
από πάνω τους και παίρνετε τη δόση που χρει- 
άζεστε. Πάλι καλά να λέτε που µπορείτε να 
ανοίξετε 3-4 ντουλάπια σε όλο το παιχνίδι για 
να Βρείτε απηπιο, και που υπάρχει και το απα- 
ραΐτητο δευτερεύον πλήκτρο για τα όπλα. [ε- 
γικά, ο χειρισμός και η χρήση αντικειµένων, αν 
και στοιχειώδη, εἶναι απλός, λειτουργικός και 
δεν προθληµατίζει ποτέ. Το ίδιο ισχύει και µε 
το χειρισμό των οχημάτων που παρ’ ότι διόλου 
εξοµοιωτικός, είναι διασκεδαστικός. 


ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 

Τελικά, πολλά από αυτά που δεν κατορθώνει 
να πραγματοποιήσει το ΒΓ στο ἱποίο ρἰαγαι, τα 
κατορθώνει στο παιχνίδι πολλαπλών παικτών. Εἰ- 
ναι κρίµα που οἱ επιλογές που παρέχονται εἶναι 
λίγες και οι τύποι του οη”[ἱης παιχνιδιού περιο- 
ρίζονται στα Ώθα[ηπιαϊεἡ (ένας εναντίον όλων], 
Ίθαπι ΏδαίηπιαίεῇἩ (ομάδα εναντίον ομάδας) 
και (αρίυτο Το Είας (κλέψιμο της σημαίας). 
Μία επιλογή συνεργασίας στο σἰποίε ρἰαγει ὃα 
ήταν ευπρόσδεκτη. Ωστόσο, έχετε τη δυνατότη- 
τα να πολεµήσετε εναντίον 3] αντιπάλων σε µε- 
ρικά πολύ έξυπνου σχεδιασμού επίπεδα και δια- 
λέγοντας ανάμεσα σε έναν ικανοποιητικότατο 
αριθµό γρήγορων (προς το παρόν] 56ηναι». Οἱ 
παίκτες που στηρίζουν την οη-/ίπθ κοινότητα 
του παιχνιδιού είναι ήδη πολλοί και αυξάνονται 
συνεχώς, ἁρα δεν Όα μείνετε ποτέ μόνοι. Όσες 
φορές συνδεθήκαµε για να παίξουμε, µε ένα 


Απλό αλλά αποτελεσματικό 4χά. 


Ο εκσκαφέας σε πλήρη δρόση! Μόνο που και αυτός έχει 


όρια. Όπως ο µετροπόντικας ένα πράγμα! 


απλό 56άρι πποᾶεπῃ, το παιχνίδι σπάνια παρου- 
σίαζε καθυστέρηση [ίαο) και όσες φορές το 
έκανε ήταν επειδή έπαιζαν ταυτόχρονα πάνω 
από 16 άτοµα! Η εμπειρία από τις δικτυακές 
αναμετρήσεις μπορούμε να πούμε πως ήταν πο- 
λύ καλή, µια και η ΌθοΜοά λειτούργησε µε τον 
καλύτερο τρόπο στο παιχνίδι. Οι ρουκέτες και 
οι χειροβομβίδες γκρέµιζαν τοίχους και εµφάνι- 
ζαν δωμάτια µε ροννε υρ και δεκάδες κρυψώ- 
νες, ενώ παράλληλα πολλές µικρές κρυψώνες 
έκαναν την εµφάνισήτους. Σε αυτό θοηθούσαν 
και οἱ αρκετά εμπνευσμένες πίστες του ππυ]Π- 


Ρἰαγαι που περιλαμθάνουν από µικρά χωριά µέ- 


Χρι υπόγειες εγκαταστάσεις. Σε αυτά τα επίπε- 
δα, ο καθένας µπορεί να δράσει µε πολλούς 
τρόπους, ανάλογα µε την ιδιοσυγκρασία του, 
κάνοντας κατά µέτωπο επιθέσεις ή ταµπουρω- 
µένος σε κάποιο σηµείο, θάλλοντας µε όπλα 
μακρινού βεληνεκούς. Πράγματι, ακόµα και οι 
φανατικοί παιχνιδιών που είναι αμιγώς πολλα- 
πλών παικτών, όπως του ἰληγεαί Τουγπαπιθη!, 
μπορούν να ρίξουν µια µατιά στο παιχνίδι και 
ίσως βρουν κάτι διαφορετικό]. 


ΕΝΑΣ ΚΟΥΚΟΣ ΛΕΝ ΦΕΡΝΕΙ ΤΗΝ 
ΑΝΟΙΞΗ, ΛΛΛΑ ΚΛΛΟΣ ΗΡΘΕ! 

Στην αναζήτησή µας για το τι έφταιξε που το 
Κεά Γαα[ίοη δεν εἶναι η επανάσταση στο χώρο 
που περιμέναμε, ανακαλύψαμε ότι τελικά αίτιο 
εἶναι η ἴδια η φήμη ή αν προτιμάτε το “Ώγρο” 
που το ακολούθησε. Σε αυτό συνέβαλε και η 
ἴδια η Ψο]ήΐοη που παρουσίασε κάπως “παρα- 
φουσκωμένο” τον τίτλο της, αλλά και οι ἄν- 
Όρωποι του Τύπου. Σίγουρα, η κριτική για το 
Κεὰ Εαα!ίοη δεν εἶναι ό,τι απλούστερο. Ως τε- 


χνικό επίτευγμα, η µηχανή Ο8οβΛοά σίγουρα εἷ- 


ναι κάτι πρωτοφανές που ευχόμαστε να ανα- 
πτυχδεί περαιτέρω και να ενσωματωθεί καλύτε- 
ρα στα γραφικά και στο Φαπιθρἰαγ. Ως καθα- 
ρόαιµο παιχνίδι δράσης, το Βοά Ρασ[ῖοη λει- 
τουργεί άριστα, χωρίς όµως να φτάνει στην κο- 
ρυφή λόγω κάποιων “εξυπνακίστικων΄ ιδεών 
των σχεδιαστών. Ώς σκεπτόµενο παιχνίδι δρά- 
σης, το ΚΕ λειτουργεί µέτρια, µια και το ανύ- 
παρκτο σενάριο και λίγες έξυπνες ιδέες χρήσης 
του περιθάλλοντος δεν αρκούν για να Το απο- 
γειώσουν. Ουσιαστικά, λοιπόν, το δεύτερο παι- 
χνίδι της ΤΗΩ για Ρζ είναι ένας τίτλος που 
“χαίρεται” τις αδυναμίες του, δημιουργώντας 
εν τέλει Θετική εντύπωση και τραθώντας έστω 
και για λίγο τα θλέμµατα όλων. Και αυτό δεν εἷ- 
ναι καθόλου μικρό επίτευγμα... [Ώ 


ΓεπτΤΑδΟΣΕΙΣ 


Ένα διασκεδαστικό παιχνίδι 
έντονης δράσης µε κάποιες 
πινελιές έξυπνου σχεδιασμού και 
αρκετά πρωτότυπα ὁσο και 
εντυπωσιακά στοιχεία που αξίζει 
να Ὀείτο, 


Ρς Μασιει( 8 


ΑΡΝΕΝΤΒΕ ' ΑΟΤΙΟΝ ! ΒΡα 


ΠΠΠΕΤΠΠΗΙ ΕεΙΝἣΝῑἲῑπ 


- 


Τον Μάιο του 1998 το Μοίο Βασ: 1 είχε πουλήσοι 
4.8 εκατομμύρια αντίτυπα και είχε λύβει αµότρπτες 


άριστος κριτικές από τον περιοδικό Τύπο στο χώρο του ϱαπιίπῃ. 
Το Μοίο Βα4σο/ ὃ δεν είχε πάοι και τόσο καλά, συγκριτικά µο τον προκάτοχό του, αλλή παρ’ όλα αυτά δεν 
πέρασε απαρατήρπτο. Τώρα, φιάσαμε στην τρίτη συνέχεια του παιχνιδιού και όλα δείχνουν πως όχι µόνο 
θᾳ ξεπεράσει το Μοίο Β4υο: !, όχι µόνο θᾳ τρελάνει άπαντες, όχι µόνο θᾳ χτυπήσει κορυφή στις πωλήσεις, 
αλλά θᾳ αποτελέσει το παιχνίδθι-σταθµό για το οἱπιμ]αίίοῃ σο δύο τροχούς! Η αποκλειστική παρουσίαση- 
Γθνἰθν/ του Μοίο Βα4οο/ 8 στην Ελλάδα ξοκινά. Χαλαρώστο και απολαύσις... 


του Νίκου Ώυλπιγ/ίαΜ Κόντη 
Βυλπιἡ/αΜΘΟΙΕΝΕΙ.ΦΓ 


ογικά το ΜΛο!ο 


| 2 Ὁ)  βαεοι ὅ 8α το 

4 κ βρείτε στα ρά- 
/ | Ἶ φια των κατα- 
) 


’ ὰ στηµότων περί 
τα µέσα Νοεμβρίου, αφού η 
χρυσή µήτρα του 8α εἶναι 
έτοιµη στα τέλη Οκτωβρίου. Τώρα, Βέβαια, 
θα αναρωτιέστε πώς έκανα γονίθνν χωρίς να 
έχω το παιχνίδι στα χέρια µου. ΑχΙ και να ξέ- 
ρατε πόσα εμπόδια, πόση ταλαιπωρία και 
πόσο κόπο έκανα για να κατορθώσω να 
γράψω αυτές τις γραµµές! Πήγα (ο άτυ- 
χος, ο κακόµοιρος, ο Ταλαίπωρος) 


ο 1]12]κα Μας!ει 


διήµερο ταξίδι στο Παρίσι, ὡς φιλοξενούμε- 
νος της Βεἱρῃίπο 5οῄν/αιθ Ιπὶθγπα[ίοπαί 
(05), µαζί µε άλλους 20 δημοσιογράφους 


από όλη την Ευρώπη για την αποκλειστική πα- 


ῥρουσίαση του Μοϊο Βαςε; ἆ, απὀ όπου κονό- 
µησα και ένα αντίτυπο του παιχνιδιού. Φα- 
ντάζεστε πόσο άσχηµα πέρασα, ε; Ναι, τόσο 
χάλια και ακόµα περισσότερο. Για να σοθα- 


ρευτούµε τώρα, το πρώτο ταξίδι µου στο εξω- 


τερικό ὡς αντιπρόσωπος-δηµοσιο- 
, γράφος του “Ρς Μαρ!θι” ήταν 
εκπληκτικό, όπως εξίσου κατα- 


ἡ γία των [άλλων στελε- 
, χών της 5]. Περισ- 


πληκτική ήταν και η φιλοξε- 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


Ακόμα δεν έχουν ανακοινωθεί επίσημα, 


αλλά, σύμφωνα µε τους σχεδιαστές, μάλ- 
λον θα εἶναι οι ακόλουθες; Επεξεργαστής 
700ΜΗΣ ἡ καλύτερος, κάρτα γραφικών 30 
με 32Μ8 ἡ περισσότερα, ἠήπαοννς 
98/ΜΕ/2000, πληκτρολόγιο, ππουςθ και πε- 
ρίπου 600ΜΒ χώρο στο σκληρό δίσκο 


σότερες λεπτομέρειες για το ταξίδι µου στο 
Παρίσι Όα βρείτε στο σχετικό κείµενο [εντός 
πλαισίου) στις επόµενες σελίδες. 

Πριν να ξεκινήσουμε την αναλυτική παρου- 
σίαση του Μο!ο Καςει 3, να κάνουμε έναν µι- 
κρό σταθμό στην ιστορία της Ώεἱρήίπε 
Όπουρς, η οποία εἶναι µία από τις πιο επιτυχη: 
µένες γαλλικές εταιρείες στο χώρο του Φαπι- 
ἴπα Και όχι µόνο. Η Ὀεἱρῃίπο ιδρύθηκε το 
1976 από τους Ραυἱ ἀθ 9θηπαν![[θ και ΟΙἱνί- 
6: Τουςαἰπ! και αποτελείται από ] 1] εταιρείες, 
οι οποίες δραστηριοποιούνται σε τρεις κύρι- 
ους τοµείς, στους: Παιχνίδια για υπολογιστές, 
Μουσική Βιομηχανία και [ραφεία προώθησης 
ηθοποιών και μοντέλων! Ναι, ναι, εκεί θέλω 
να πάω και εγώ να γνωρίσω υποψήφια µοντέ- 
λα και να τα συµβουλέψω... Αλλά κατέληξα 
στα «οπηρυ!θ; 9απιθς, την Ώ5ἱ δηλαδή, Εμάς 
µας αφορά ο χώρος του Φαπιίπᾳ, δηλαδή η 
Ὀς5] (αν και δεν Όα µε χαλούσε να έκανα όσέ- 
λιδο γονίθν/ για τα ΤΟΡ μοντέλα της εταιρεί- 
ας, µε αναλυτικές καταστάσεις, Βιογραφικά 
και διαστάσεις σώματος). Η Ὀ5], λοιπόν, µας 
έχει δώσει λίγα, αλλά πολύ καλά παιχνίδια τα 
τελευταία χρόνια. Αρχικά θυμάμαι το φοβερό 


Μερικές φιγούρες από το Εγθθς!γἰθ, Ακρως 
εντυπωσιακές, Ιδίως όταν αλλάζει θέση η 
Ι.. κάµερα για να τις Βλέπετε καλύτερα. 


ΗασῄβαεΚ µε την άψογη κίνηση του χαρακτή- 
ρα, τα άλματα, τις Βουτιές και γενικά τη ρεα- 
λιστικότατη συμπεριφορά. Επειτα έχουµε το 
Γααθ Ιο Βἰαοί, διάδοχο του Εασῄβαςκ, και 
την τρίτη συνέχειά του Αποζῄει ΝΝογία, το 
οποίο ήταν σε περιθάλλον 30 και διέθετε 
φοβερό χειρισμό και ὠραία τοποθέτηση κά- 
µερας. ἔπειτα ήρθε το Ώαικδ!οπθ, ένα απα- 
ράμιλλο ΕΡΟ που απέσπασε πολύ καλές κρι- 
τικές παγκοσμίως και δεν άφησε αδιάφορη 
την κοινότητα του Φαπιΐπο. Πρόσφατα, µάλι- 
στα, το Ώαικδίοπθ κυκλοφόρησε και για 
Ρἱαγσιαῄοη. Ακόμα ένα διάσημο παιχνίδι της 
Ὀ5], το οποίο όµως δεν έχω παίξει, αλλά έχω 
ακούσει πολύ καλά λόγια, είναι το 
Ορεια!ίοη 9ἱθα]ῄι. Πρόκειται για 
µία µικρή σχετικά εταιρεία που 
"προς το παρόν- δεν έχει τη δυνα- 
τότητα να παρουσιάζει περισ- 
σότερα από ένα παιχνίδι το 
χρόνο. 

Αυτά τα ολίγα περί της 
Βεἱρμίπο 9οῄνναιθ! Πάμε 
τώρα να δούµε αναλυτικά, 
διεξοδικά και εξονυχιστικά 
το Μο[ο Κας; 3. [καζώστε, 
σπινιάρετε, σουζάρετε και 
φύγαμε. 


ΓΕΝΙΚΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
Παίζοντας το Μοίο Κασεί 
3 δεν 8α έχετε να κάνετε µε 
ένα απλό «ἱπιυ]α[ίοη μηχανών αλλά 
µε έξι διαφορετικά παιχνίδια, όλα συν- 


δεδεµένα µε το χώρο αυτόν, που το καθένα 


απαιτεί διαφορετικές ικανότητες και τακτικές. 


Με τα έξι διαφορετικά είδη παιχνιδιού που 
υπάρχουν στο Μο!ο Καοει 3 καλύπτεται πλή- 
ρως ο αγωνιστικός χώρος του κόσμου των 
μηχανών, χωρίς να αφήνει κανέναν φανατι- 
Κό παραπονεμένο. Εχει δοθεί ιδιαίτερη ση- 
µασία Και στα έξι τµήµατα και Κανένα δεν 
υστερεί έναντι του άλλου, ούτε στα γραφι- 
Κά, ούτε στην ποιότητα του Φαπιθρἰαγ, ούτε 
στον ρεαλισμό. Είχα το χρόνο να διαπιστώ- 
σω Ιδίοις όμµασι του λόγου το αληδές, Αυ- 
τό που µου έκανε µεγαλύτερη εντύπωση 

στο παιχνίδι, πέραν των πολύ καλών γραφι- 
κών, εἶναι ο ρεαλισμός. Η κίνηση κάθε µηχα- 
γής στο χώρο, η επίδραση του περιθάλλο- 
ντος-πίστας στη µηχανή, η άµεση ανταπόκρι- 
ση στο χειρισμό, η ρεαλιστικότατη συµπερι- 
φορά του αναβάτη της μηχανής στα εμπόδια, 
όλα είναι εκπληκτικά, Πρόκειται για ρεαλι- 
σµό που ὁμοιό του δεν έχω δει σε άλλα σἶπι- 
υἱαήίοης. Σύµφωνα μάλιστα µε τους σχεδια- 
στές, κατά τη διάρκεια της δημιουργίας του 
παιχνιδιού είχαν διαρκή επικοινωνία µε οδη- 
γούς και υπευθύνους από το χώρο τῶν µηχα- 


Αρνητικά. ..... 
» 


αγώνων που µπορείτε να παί- 
ξετε στο Μοϊο Κας; 93 Θα τα παρουσιάσω 
µε τη σειρά που εμφανίζονται στο παιχνίδι. 
Σεκινάμε! 


ΜΡΕΕΟΡ 

Πρόκειται για κούρσες µε μηχανές ταχύτη- 
τας σε πίστες αγώνων. Ο χειρισμός είναι πολύ 
απλός, ενώ ανάλογος µε το επίπεδο δυσκο- 
λίας που 8α επιλέξετε είναι και ο ρεαλισμός. 
ἔτσι, εάν επιλέξετε το χαμηλότερο επίπεδο 


γών, προκειµένου να αποδώσουν όσο το δυ- 
νατόν Καλύτερα και πιο ρεαλιστικά την κίνη- 
ση μηχανών και αναβάτη. 

Αρκετά, όµως, µε τις γενικότητες. 
Πάμε να δούµε αναλυτικά ένα προς 
ένα τα έξι είδη 


δυσκολίας, είναι πιθανόν αν πάρετε λάθος 
µία στροφή, να µην πέσετε, ενώ στην αντί- 
στοιχη στροφή σε άλλο επίπεδο δυσκολίας 
θα πέσετε. ΟΙ ταχύτητες αγγίζουν τα 900 χι- 
λιόµετρα την ώρα και µε µία καλή κάρτα 
ήχου και ένα δυνατό µηχάνηµα (και κάρτα 
γραφικών) νιώθετε τον {λιγγο της ταχύτητας 
στο πετσί σας. Ο ήχος είναι άκρως ρεαλιστι- 
κός, καθώς προέρχεται από ηχογραφήσεις 
πραγματικών μηχανών αγώνων. Το δυνατό 
σηµείο του 5ρθθὰ έναντι των άλλων πέντε 
ειδών εἶναι το ίδιο το όνομά του, δηλαδή η 
ταχύτητα. 


5δὐΡΕΒΟΠΟ99 

Εδώ έχουµε κάτι το πρωτότυπο. Πρόκειται 
για τους αγώνες µε τις μηχανές (Πο55 που γί- 
γονται µέσα σε στάδια (κλειστούς χώρους], 
σε τεχνητές πίστες φτιαγμένες από χώμα. Η 
πίστα φιδογυρίζει σε όλα τα µήκη και τα πλά- 
τη του σταδίου προκειµένου να εκµεταλ- 
λευτεί τα μέγιστα από τον περιορισµέ- 
νο χώρο. Οι μηχανές δεν μπορούν να 
αναπτύξουν πολύ µεγάλες ταχύτη- 


ΡΟ Μαρ! 


πω -- - 
4) Ανοιχτή προσπέραση σε κλειστή στροφή, 
Β΄ Ρε, µπας και χαραμίζομαι ως συντάκτης; 
| Λέτε να πάω καλύτερα να γίνω πιλότος 
Γ. μηχανών; 


Φ Φοβερή η επιτάχυνση Των μηχανών στο 
5ροθά Μοάο, 


τες εξαιτίας του περιορισμένου χώρου, ενώ 
συν τοις άλλοις υπάρχουν πολλά άλµατα και 
βαδουλώματα στην πίστα, Αυτό, µαζί µε το 


Τήαἱ και το ΕΓΘθ5ΙΥ/6, είναι από τα πιο δύσκο- 


λα είδη του παιχνιδιού. Κατά τη διάρκεια του 
αγώνα και ανάλογα µε το πού και πώς προ- 
σγειώνεστε µετά τα άλματα, επηρεάζεται Και 


ΕΝ ΕΌΡς Μο:ε: 


η ταχύτητά σας. Διότι εάν υποθέσουμε ότι 
ύστερα από ένα άλμα προσγειώνεστε στην 
κορυφή του επόμενου λοφίσκου Και όχι στην 
κατηφόρα, τότε Ὁα ελαττωθεί κατά πολύ η 
ταχύτητά σας. Και εδώ ο ρεαλισμός είναι 
άπιαστος, Ιδίως στα σηµεία όπου υπάρχουν 
πολλά µικρά διαδοχικά λοφάκια, οπότε η µη: 
χανή τραντάζεται ολόκληρη και µαζί της και 
η οθόνη, µε αποτέλεσµα να δημιουργείται µία 
αἴσθηση αποπροσανατολισμού στον παίκτη, 
η οποία εἶναι άκρως εντυπωσιακή 
[ιδίως στο Κθρἰαγ, όταν χαζεύε- 
τε την κούρσα σας). Απορεί να 
μοιάζει αρκετά µε το επό- 
µενο είδος που Όα ανα- 
λύσουμε, το Μοίοσγος», 
αλλά υπάρχουν ορι- 
σµένες διαφορές. Βέ- 
βαια, το θέµα 
σηκώνει συζήτη- 
ση, αλλά τέλος 


πάντων... 


Μμοτοῦβῦθςθ 
Και πάλι έχουµε 
μηχανές (/655, µόνο 
που αυτήν Τη φορά αγων/- 
ζονται σε ανοιχτές-φυσικές πί- 
στες. Δεν υπάρχει περιορισμός 
χώρου κι έτσι οι πίστες εἶναι σχε- 
τικά απλωµένες, µε μεγαλύτερες 
ευθείες, μεγαλύτερα άλματα και 


πιο ανοιχτές στροφές. Οι μηχανές είναι πιο 
γρήγορες και οι ταχύτητες κατά πολύ µεγαλύ- 
τερες από το ὀυρθ/εΓος». Εδώ µπορείτε να 
οδηγείτε λίγο πιο ανέµελα από ότι στο 
5υρε/σγοςς, αλλά πρέπει να δίνετε µεγάλη 
Βάση στην ταχύτητα έτσι ώστε να µπορείτε να 
εκτελείτε όσο το δυνατόν μεγαλύτερα άλµα- 
τα Και να καλύπτετε απόσταση. ἰσως, Βέβαια, 
θα μπορούσαν Μοϊοστος» Και 5υρθ/εΓοδ» να 
αποτελούν ένα ενιαίο τµήµα, αλλά στα µάτια 
ενός έµπειρου στο χώρο οι κατηγορίες εἶναι 
διαφορετικές. Ετσι, λοιπόν, προτίµησαν οἱ 
σχεδιαστές του Μο!ο Βαεθί 3) να διαχωρί- 
σουν τις δύο κατηγορίες για μεγαλύτε- 
ρο ρεαλισμό! 


ΤΗΙΛΙ. 
Πρόκειται για το πιο εντυ- 
πὠσιακό απ’ όλα τα είδη παι- 
γνιδιού που Όα συναντήσετε 
στο Μο]ο Καςε; 9. Χειρίζεστε 
µια μηχανή «Γος» και πρέπει, 
κρατώντας την ισορροπία σας, να 
προσπεράσετε µια σειρά από τρο- 
µερά εµπόδια-Προκλήσεις, παραµέ- 
γοντας πάντα στην Πορεία σας και χὠ: 
ρίς να ρίξετε τον αναβάτη από τη µη- 
χανή. Στο συγκεκριµένο είδος παιχνι- 
διού έχουν προστεδεί αρκετά νέα 
πλήκτρα, όπως αυτά της περιστροφής 
της κάµερας, δεξιά Και αριστερά από 
τη µηχανή, προκειµένου να Βλέπετε 
πιο Καλά το περιβάλλον και τα εµπό- 


αν ο ο ο. 

' Άσχετο, έτσι; 
δια που πρέπει να προσπεράσετεἰ Επίσης, 
έχουν προστεθεί ακόµα δύο πλήκτρα, τα 
οποία σας επιτρέπουν να ανασηκώνετε τον 
πίσω και μπροστινό τροχό. Όσο πιο πολύ 
κρατάτε πατηµένο το πλήκτρο και µετά το 
αφήνετε τόσο πιο πολύ Όα σηκωθεί ο Τρο- 
χός. Ταυτόχρονα µε το σήκωµα των τροχών 
πρέπει να χρησιµοποιείτε και τα βελάκια, 
προκειµένου να στρίθετε τη µηχανή προς την 
κατεύθυνση που θέλετε. 

Τα πράγματα είναι τόσο δύσκολα όσο 
ακούγονται και ακόµα περισσότερο δα έλε- 
γα. Εξάλλου, δεν γίνεται να αποδοθεί ο ρεα- 
λισµός και η δυσκολία του συγκεκριμένου εἷ- 
δους διαφορετικά. Θα σας πάρει αρκετή 
ώρα µέχρι να εξοικειωθείτε, αλλά αφού το 
μάθετε, θα µπορείτε να κινείτε τη μηχανή 
σας ὡς προέκταση του χεριού σας. Καμία, 
μα καμία σηµασία δεν έχει η ταχύτητα της 
μηχανής. Τα πάντα είναι θέμα δεξιοτεχνίας, 
ισορροπίας Και ακρίθειας. Πρόκειται για κά- 
τι εντελώς πρωτότυπο στο χώρο των σἵπι- 
υἱα[ίοη μηχανών. Είναι ένα ευχάριστο διά- 
λειµµα ανάµεσα στις σούζες, τα γκάζια και 
τις κλειστές στροφές, αφού επικεντρώνει την 
προσοχή του χρήστη σε άλλα σηµεία. Αξίζει 
γα το δείτε. 


ΕΒΗΕΕΡΤΙΕ 

Και εδώ έχουµε κάτι το ασυνήθιστο-πρωτό- 
τυπο. Πρόκειται για ένα αγώνισμα φιγούρων 
και επίδειξης, στο οποίο καλείστε͵ µέσα σε 
συγκεκριµένο χρόνο, να Κάνετε όσο το δυνα- 
τόν περισσότερα κόλπα µε τη µηχανή σας, εκ- 
µεταλλευόμενοι τα ύψος που Ὁα παίρνετε 
από τα ἀλματά σας, Και εδώ έχουµε μηχανές 
(1055, οἱ οποίες κινούνται σε ειδικά διαµορ- 


φωµένη για το αγώνισμα πίστα (µέσα σε στά- 
διο). Δεν υπάρχει συγκεκριμένη πορεία που 
µπορείτε να ακολουθήσετε, Εσείς επιλέγετε 
ποια άλµατα ὃα κάνετε και ποιες φιγούρες 
ὃα εκτελέσετε. Οι φιγούρες ή ζοπιθος γίνο- 
νται κρατώντας πατηµένο ένα από τα πλή- 
κτρα Ἰ]-0 και Κάνοντας κάποια κίνηση µε τα 
βελάκια. Εάν πετύχετε το σωστό («οπθο, τότε 


Κορυφαία γραφικά, λες και Βλέπεις 
πραγματική φωτογραφία. 


θα δείτε να γίνεται και η φιγούρα, Προσοχή, 
όµως, διότι κάθε φιγούρα απαιτεί Και το ανά- 
λογο άλµα. Αν κάνετε µια δύσκολη φιγούρα 
χωρίς να έχετε πάρει το απαιτούμενο ύψος 
από το άλμα σας, τότε ὃα σκάσετε κάτω σαν 
καρπούζι - και όχι και τίποτα άλλο, αλλά εἷ- 
γαι και εκτός εποχής το φρούτο :). Το συγκε- 
κριµένο είδος μού θύμισε πολύ τα Μοηαἱ 
Κοπηρα! και ὀθνθίαηςθ Βἰαάθ Οἱ Ώαηκηθ»»... 
Πάει, τρελάθηκα, ε; Απλώς το στοιχείο τῶν 
(οπηρος, όπου ο χρήστης πατάει µια σειρά 
από πλήκτρα για να έχει το τάδε αποτέλεσµα, 
πάντα µου φέρνει στο μυαλό τέτοια παιχνί- 
δια. Κακά τα ψέματα, το παιχνίδι εἶναι αρκε- 
τά εθιστικό και απαιτεί ταχύτητα, αποστήθιση 
και, φυσικά, ακρίθεια. 


Κοντινή προσπέραση επιβατικού 
5 αυτοκινήτου. Ευτυχώς, δεν άλλαξε λωρίδα, 


Από αυτή την οπτική γωνία εἶναι µεν πιο 
Ρεαλιστικό το παιχνίδι, αλλά δεν µπορείς 
γα παίξεις το ἰδιο καλά, όπως όταν εἶναι η 
κάμερα πίσω από τη μηχανή, 


τς . ο πος ο μαμα . ποσο ᾱ 


Ρς Μας!ει 


Να και ένα αλµατάνα, Η ὃς Μανον Αἱγ 
πθ5 σας εύχεται καλή προσγείωση, καλή 
διαμονή στο ΚΑΤ και... σας περιμένουμε 
σύντομα σε µία από τις πτήσεις µας. 


ΤΗΛΓΕΕΙ6 

Νομίζω ότι το όνοµα του τελευταίου εἷ- 
δους που παρουσιάζουμε τα λέει όλα. Σκο- 
πός σας, λοιπόν, εδώ είναι µε τη µηχανή (για 
μηχανές δρόµου-ταχύτητας μιλάμε] να νική- 
σετε τον αντίπαλό σας µέσα σε κανονικό 
δρόµο µε άλλα αυτοκίνητα. ΟΙ διαδρομές εί- 
ναι κυκλικές, οπότε υπάρχουν |αρς, ενώ τα 
αυτοκίνητα ανάµεσα στα οποία Κινείστε δεν 
παραμένουν στην ἴδια λωρίδα. Παράξενο, 
όµως αληθινό. Εκεί που οδηγείς µε 1.000 και 
λες τώρα θα περάσω ανάµεσα από τους δύο 
“θλάκες” που πάνε σαν κότες, ανάθει ο ένας 
φλασάκι για αριστερά και εσύ γίνεσαι ένα µε 
τον αριθµό κυκλοφορίας του. 

Και σε αυτό το είδος παιχνιδιού υπάρχει η 
καινοτομία τα αυτοκίνητα να αλλάζουν λωρί- 
δες. Η ταχύτητα μάλιστα αλλαγής της λωρί- 
δας δεν είναι ίδια. Δηλαδή, άλλο αυτοκίνητο 


µπορεί να αφήσει το φλας αναμμένο 2-3 δευ- 


τερόλεπτα πριν να στρίψει, ενώ άλλο να ανά- 
Ψει το φλας και καπάκι να κάνει την αλλαγή 
{ἕλληνας μετανάστης στη Γαλλία θα είναι :Ρ). 


Βρήκα το Τταβίς το πιο διασκεδαστικό από 
όλα τα είδη Και το πιο ανταγωνιστικό, διότι 
υπάρχει αυτός ο απρόβλεπτος παράγοντας 
των αυτοκινήτων που αλλάζουν λωρίδα, Επί- 
σης εντυπωσιακό είναι το γεγονός ότι εάν 
Κολλήσετε πίσω απὀ ένα αυτοκίνητο Και του 
κορνάρετε, τότε υπάρχει µεγάλη πιθανότητα 
να το κάνετε να αλλάξει λωρίδα, µε αποτέλε- 
σµα, εάν οργανώσετε καλά το όλο κόλπο, ο 
αντίπαλός σας να καρφωθεί πάνω στο αυτο- 
κίνητο αυτό! Ε, ρε γέλια, που έχουν να πέ- 
σουν... Ιδίως στο πιυ]ήρἰαγθι! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ 
Ο χειρισμός του ΜΛοϊο Καεογ 3 εἶναι πάρα 
πολύ απλός. Η µηχανή σας κινείται µε τα βε- 
λάκια του πληκτρολογίου, ενώ µε το 9ραςθ 
µπορείτε να σηκώσετε τον μπροστινό τροχό 
και, αν έχετε την απαιτούμενη ταχύτη- 
τα, να κάνετε σούζα! Επίσης, υπάρ- 
χουν πλήκτρα για βοήθεια και 
για να δείτε απὀ διαφορετικές οπτικές 
γὠνίες τη µηχανή για µεγαλύτερη άνεση 
στην οδήγηση. Μόνο γιά το Τηα] και το 
Ειθρς!γἰθ Μοάς έχούν ενταχθεί και ὁλ- 
λα πλήκτρα, προκε!- 
µένου να εἶναι 
πιο ρεαλιστικό 
το παιχνίδι, 
Επίσης, µπο- 
ρείτε να 
ρυθμίσετε, 
εάν Θέλετε, η 
μηχανή σας να 
εἶναι αυτόματη ἤ 
να χειρίζεστε εσείς τις 
ταχύτητες. Ο χειρισμός εἶναι απίστευτα 
απλός και, χωρίς να υπερθάλλω, δεν ὃα 


ο 


σας πάρει πάνω από δύο µε τρία λεπτά για 
να εξοικειωθείτε (εκτός από το Τήα, που δεν 
θα έχετε πρόβλημα τόσο µε το χειρισμό όσο 
µε την κατανόηση της ακριθούς κίνησης που 
απαιτείται σε κάθε εμπόδιο). Αυτά τα ολίγα 
µε το χειρισμό, 

Στο Φαπιερίαγ έχουµε ορισμένα ενδιαφέ- 
ροντα χαρακτηριστικά. Καταρχήν, υπάρχουν 
24 μηχανές τις οποίες µπορείτε να χειριστείτε 
Και περισσότερες από Ἰ»5 πίστες όπου µπο- 
ρείτε να παίξετε, Όλες οι πίστες και οἱ µηχα- 
γές δεν εμφανίζονται εξαρχής, αλλά σταδια- 
κά, µε τις νίκες που κάνετε, κερδίζετε πό- 
ντους τους οποίους µπορείτε να ξοδέψετε 
προκειµένου να ξεκλειδώσετε πίστες και µη- 
χανές! Αρκετά έξυπνο κολπάκι, που ανεβάζει 
τον πήχη της αντοχής του παιχνιδιού ακόµα 
πιο ψηλά, διότι προκαλεί τον παίκτη να παί- 

ζει και του βάζει στόχους. Μάλιστα, µετά 
την Κυκλοφορία του παιχνιδιού η Ὀθι- 
ΡΗἰπθ 9οῄννα(θ, µέσω του 5ἷϊθ 

της, θα παρέχει δωρεάν µη- 
χανές, πίστες, Κράνη και 
5Κίης για το παιχνίδι, τα 
Ὁποία µπορείτε να κατεβά- 
σετε, Επίσης, το Μοῖο Βαεο; 
δημιουργεί µόνο του έναν πίνα- 
κα µε τις επιδόσεις για καθένα 
από τα έξι είδη που περιλαµ- 
βάνει, προκειµένου να γνωρίζε- 
τε πού είστε Κα- 
λός και πού 
αδύνατος. 
Κλείνοντας, 
αξίζει να αναφέ- 
ρουµε το Κθ- 
Ρἰαγ, το οποίο 
ενεργοποιείται 


Να, πήγα και στον πύργο του Αἴϊφελ. Κοιτάξτε στο θάδος αριστερά. 
Φ του, Επρεπε γα παραδώσει µέσα σε 3 µέρες 150 σελίδες γονἰονι5! Αραγε 


Φ Καθώς γλυκοχάραζε͵ ο μαύρος εκδικητής ξεκινούσε την πας 
θα τα κατάφερνε; 


ΕΗΕΕΟ:ς Μουε: 


µετά την ολοκλήρωση κάθε πίστας. Η κάµερα 
εἶναι τοποθετημένη σε συγκεκριµένα σηµεία 
και, δυστυχώς, δεν αλλάζει, Το αποτέλεσµα, 
όµως, εἶναι παρόμοιο µε αυτό τηλεοπτικής 
εκπομπής. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Απιαστα γραφικά. Φανταστείτε πως στην 
αρχή της παρουσίασης, όταν είδα από µα- 
κριά το παιχνίδι σε νἱάθοννα|, νόμιζα πως 
έθλεπα σκηνές από πραγματικούς αγώνες µε 
μηχανές! Αφού πλησίασα πιο κοντά, έµεινα 
µε το στόµα ανοιχτό. Δεν είχα ξαναδεί τόσο 
ωραία, τόσο ρεαλιστικά γραφικά σε συνδυα- 
σµό µε µια τόσο φυσιολογική κίνηση. Η µηχα- 
γή και ο αναθάτης αποτελούν δύο διαφορετι- 
κά αντικείµενα, που το καθένα αποτελείται 
από 9.000 πολύγωνα, Με το διαχωρισμό των 
μοντέλων του αναβάτη και της µηχανής επι- 
τυγχάνεται μεγαλύτερος ρεαλισμός στη συ- 
µπεριφορά της κίνησης Και των δύο αντικει- 
µένων, καθώς το ένα επηρεάζει το άλλο. Για 
παράδειγµα, η κλίση που παίρνουν μηχανή 
και αναβάτης στις στροφές εἶναι όµοια µε 
αυτήν που Βλέπουμε στους κανονι- 
κούς αγώνες. Η δε πτώση του 
αναθάτη από τη µηχανή του εἶναί 
και αυτή εντυπωσιακή, διόΠ εκεί φαί- 
γεται ο διαχωρισμός πθυ έχει γίνει 
στα μοντέλα των γραφικών. Εξίσου 
καλά σχεδιασμένο εἶναι 
το υπόλοιπο περιθάλ- 
λον [δρόµοι, 
εμπόδια, δια- 
φημιστικές πινα- 
κίδες, τρίτα σώ- 
ματα που κι- 
γούνται στο 
βαεκοτουπά, 
όπως αεροπλά- 


8 Ξεκινώντας την πίστα µε τα εμπόδια, 
Π 


να], µε πιο έντονα χαραγμένο στη µνήµη µου 
το φώς τῶν προβολέων από τα στάδια τῶν 
5υρε/στοςς, Τήία και Εγθθ5Ιγἰ6. 

Το κοινό-Θεατές που παρακολουθούν τους 
αγώνες είναι ίσως το μοναδικό μελανό σηµείο 
των γραφικών. Θα τους χαρακτήριζα ωμά 
Όπηρ εικόνες που έγιναν (οργ-Ρα»!θ στο παι- 
χνίδι, και αυτό γιατί είναι δισδιάστατοι, σαν 
χάρτινες διαφημιστικές κούκλες, και ορισµέ- 
νες στιγµές του παιχνιδιού χτυπάνε άσχηµα 
στο µάτι, Τι πήγα και πρόσεξα ο ψείρας, ε; Ε, 
δεν γίνεται να έλεγα συνέχεια καλά λόγια, 8α 
έθγαζα σπυράκια ].. 

Κλείνοντας το τµήµα των γραφικών, να 
αναφέρω ότι η µηχανή γραφικών είναι ειδικά 
κατασκευασμένη για το παιχνίδι από τους 
σχεδιαστές της Ὀ5]. Οι αναλύσεις που υπο- 
στηρίζονται ξεκινάνε από 800χόθ0 και φθά- 
νουν µέχρι 1.600χ].200, 

Ο) ήχος είναι αρκετά καλός, αλλά όχι ισά- 
ξιος τῶν γραφικών, τα οποία μαγεύουν. Υπάρ- 
χουν δυνατά κομμάτια (τραγούδια) κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, προκειµένου να σας 
μεταφέρουν την ένταση του αγώνα. Ωστόσο 
την περισσότερη ώρα την προσοχή σας ὃα 
αποσπάει τόσο πολύ το παιχνίδι, που ούτε 
καν Όα τα ακούτε[ Τα ηχητικά εφέ είναι 

πολύ ρεαλιστικά: γκαζιές, σού- 
ζες, πτώσεις, επιταχύνσεις, τελι- 
κή ταχύτητα, στρίγκλισµα της 
μηχανής και άλλα πολλά. Θα µπεί- 
τε στην κυριολεξία στο πετσί του 
οδηγού της µηχανής και, αν θέλε- 
τε ακόµα περισσότερο ρεαλι- 
σµὀ, παρακαλέστε έναν φίλο 
σας να ὅας “πλακώνει” στα 

Κλωτσομπουνίδια και να πέ- 

σετε από τη μηχανή... Ετσι, 

γία να µη λέτε ότι τη γλιτώ- 
σατε χωρίς γρατσουνιά. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Το παιχνίδι είναι κορυφαίο. Τα λόγια περιτ- 
τεύουν. Ρεαλισμός, γραφικά, συμπεριφορά 
μηχανής και αναβάτη, ὁ διαφορετικά είδη 
παιχνιδιού... Αψογο, Ιδίως αν λάβουμε υπόψη 
το πιυ]ήρίαγεγ, όπου μπορούν µέσω ΙΑΝ ή |η- 
Ἰθγπε! να συναγωνιστούν µέχρι 8 άτοµα! Θα 
υπάρχουν εργαλεία για να μετατρέψετε την 
εμφάνιση της µηχανής σας, καθώς επίσης δυ- 
νατότητα να κατεβάσετε νέο υλικό δωρεάν 
από το Ιπίειπθ!. Ακόμα και εµένα, που δεν 
ασχολούμαι µε το χώρο των μηχανών και εἶ- 
μαι άρρωστος µε τα ἰταϊθφίες, αε[ίοη» και 
ΕΡΟς, το Μοίο Βαςει 3 κατάφερε να µε µα- 
γνητίσει και να µε κάνει να αλλάξω γνώµη για 
το χώρο του σἱπιυ]αίίοη των μηχανών. Ο κανό- 
νας επιθεβαιώνεται: Όταν το παιχνίδι εἶναι 
καλό, ὃα τραβήξει τα θλέμματα όλων των 
6απιθ;ς͵ ανεξαρτήτως του είδους µε το οποίο 
ασχολούνται, 


Ἡ κορυφή των οἰπιι]αίίοπο στους 
δύο τροχούς, Τα λόγια 
περιπεύουν. Πρέπει να το δείτο για 
να το πιστέψετε και όταν το 
πιστέψετε, θα είναι πλέον αργή... 
θα έχετε κολλήσει! 


ΡΟ Μαριει 
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Από την πρώτη κιόλας φορά που διάβασα για το Μγοίοιγ οἱ (19 Βγμ]άφ οίχα τπν αίσθηση ότι πρόκειται για 
κάτι το εξαιρετικό. 01 εικόνες του έδειχναν τέλειες, ενώ το σενάριό του στπριζόταν στον πολύ 
ενθιαφέροντα κόσµο των Δρυΐδων. Εξάλλου, έχω γράψει επανειλημμένα γι’ αυτό στη στήλη “Αάνοπίυτο 8 
Βρῦο ὑράαίο”. Ετσι, το περίµενα µε πολλή αγωνία, Αφού έπαιξα το παιχνίδι, το τελικό σχόλιό µου είναι ότι 
αν είχαν προσέξει µερικά σηµεία στο πρώτο µέρος του, θα µιλούσαμο για ένα “διαμάντι”. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ναι µερικά παιχνί- 
δια τα οποία ενστι- 
κτωδώς τα θεωρείς 
ὡς κάτι το ξεχωρι- 
στό. Αυτό εἶχα νιώ- 
σει µε το ΤΠ ἰοηᾳβθ5! Ίου: 
ΠΘΥ, το ίδιο ένιωσα τώρα µε το ΤΗ9 Μγ5ίθηγ 
οἱ Ιῃθ Ὀπυίάς. Το πρώτο σημείωσε σηµαντική 
επιτυχία σε παγκόσμιο επίπεδο, το δεύτε- 

ρο έχει σημειώσει µέχρι στιγµής πο- 

λύ µεγάλη επιτυχία στη [ερμα- 
γία όπου κυκλοφορεί εδώ 

και καιρό, Μακάρι να 
σημειώσει ανάλογη 

επιτυχία και σε 

παγκόσμιο 

επίπεδο, 

γιατί 


την αξίζει. Είμαι σίγουρος ότι στην Ευρώπη 
ὃα πουλήσει καλά, το ζήτημα είναι τι θα κά- 
γει απὀ την άλλη µεριά του Ατλαντικού. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Εσύ χειρίζεσαι τον ΒΓθη! Ηα[[ίᾳαη, ντετέ- 
κτιβ της περίφηµης »εοῄαπά Ὑατα. Ο διευθυ- 
ντής σου σε καλεί και σου μιλά για µία πε- 
ρίεργη υπόθεση, αυτή τῶν 
τν “φΚεἰοίοη Ῥοηος”, όπως έχει 
κωδικοποιηθεί. Η υπόθεση 
εἶναι παλιά: Η αστυνομία 


πώλη ὡς ένοχο των φό- 
γων που συσχετίζονταν 
Ἱ. µετην υπόθεση αυτή. 
ἱ Το δικαστήριο τον 
έκρινε ένοχο Και τον 
έστειλε για πάντα 
στη φυλακή. Σήµερα 
τα ξημερώματα, 
;. όμως, ανακαλύφδη- 
΄. κε ένα νέο πτώμα 
που είχε δολοφονη- 
δεί µε τον ίδιο ακρι- 
βώς τρόπο. Αν και 
υπάρχει η περίπτωση 
γα εἶναι ένας φόνος 
“μιμητισμού”, εἶναι 
μάλλον φανερό ότι ο 
πραγματικός δολοφόνος 
εἶναι ασύλληπτος 
και στη 


μα. --- 


είχε συλλάθει έναν κρεο- 


ΗΟυςε ΟΕ ΊΑιΕ5/Ουν 
(πΗρ:/ ΑΝ πιγς!θιγο(αΓυἰά5.οοπιῇ 


Ροη/ήωπῃ στα 200ΜΗΣ, 32Μ8 ΒΑΜ, ΜΠπαάονις 


9Χ/Μο/2000, Ὀίπθο!Χ 8.0, 8χ ΟΌ-ΟΜ Ρήνο, 
2Μ8 9ΝΟΑ κάρτα γραφικών µε ΟἱΓθοΙΧ ο6:- 
"ήρθα ἀήνοις, 16 Οἱ! Μῄπαονις συµθατὴ 
κάρτα ήχου µε Ὀἱ/θο!Χ οθΠἱήθαά ἀήνεις, 
πληκτρολόγιο και 1003, Μίοιοδοῄ συµθατόὸ 
ππουςθ, 200ΜΒ στο σκληρὀ δίσκο. Ίο παιχνί- 
δι περιλαμθόνει 3 00ς. 


φυλακή Βρίσκεται ένας αθώος. Ο συνάδελ- 
φός σου 516νθ [.οννηγ που είχε χειριστεί την 
υπόθεση απομακρύνεται από αυτήν και ο δι- 
ευθυντής σου Μι στο τέλος της συζήτη- 
σής σας την αναθέτει εκ νέου αποκλειστικά 
σε σένα. Πρέπει, λοιπόν, να Βρεις όχι µόνο τι 
έχει συµθεί µε το καινούριο “πτώμα”, αλλά 
και τι ακριβώς έχει συµθεί µε τους προηγού- 
µενους φόνους. 

Έπειτα από κάποιες έρευνες Όα συναντή- 
σεις την ανθρωπολόγο Όγ Μεἰαπίθ Τυγογ. 
Αυτή θα σου υποδείξει ότι πιθανόν να πρό- 
κειται για µία σειρά φόνων τελετουργικού χα- 
ρακτήρα που έχουν σχέση µε τους προ πολ- 
λών αιώνων εξαφανισµένους πια Δρυΐδες. Εί- 
γαι κάτι τέτοιο δυνατόν; Θα σου συστήσει 
έναν ερευνητή της ιστορίας και της κουλτού- 
ρας των Δρυΐδων, µε τη Βοήθεια του οποίου 
ὃα ακολουδθήσεις τα ίχνη που ὃα σε οδηγή- 
σουν στο θαθύπλουτο λόρδο δἱπε]αίτ. 

[ρήγορα ὃα καταλάβεις ότι η υπόθεση εἰ- 
ναι πολύ πιο περίπλοκη απ’ ότι αρχικά νόµι- 
ζες ή μπορούσες να φανταστείς, [ίνεσαι µάρ- 
τυρας ενός κανιβαλισμού στον οποίο συµµε- 
τέχει ο λόρδος οἱηε]αίτ και οι 4 πανίσχυροι φί- 


λοι του. Εμβαθύνοντας όλο και περισσότερο 
στις τελετουργίες των Δρυΐδων, συνειδητοποι- 
εἰς ότι µόνο µία διέξοδος υπάρχει στις αναζη- 
τήσεις σου: Να µπορέσεις να µάθεις γιατί δεν 
ολοκληρώθηκε µία αντίστοιχη τελε- 

τουργία των Δρυΐδων, που 
σύμφωνα µε κείµενά τους 
έλαθε χώρα το 1 100 
μ.Χ. Στην τελετουργία 
αυτή οι τελευταίοι τῶν 
Δρυΐδων αποφάσισαν 
γα περάσουν όλη τη 
μαγική γνώση και 
δύναμή τους σε 5 
παιδιά που ὃα µεγά- 
λωναν στο µέλλον. Η 
τελετουργία έγινε στο 
µεγαλιθικό κύκλο του 
5Ιοη6/ῄεποβ. Για άγνὠστους λόγους η τελε- 
τουργία αυτή δεν ολοκληρώθηκε ποτέ. Απ΄ 
ότι φαίνεται ο λόρδος »ἱηε]αίτ και οι 4 φίλοι 
του προσπαθούν να ολοκληρώσουν την αρ- 
χαία αυτή τελετουργία και ο µόνος που µπο- 
ρεί να τους σταματήσει είσαι εσύ. 

Για να γίνει, όµως, αυτό πρέπει να επισκε- 
φδείς ένα από τα πιο ιερά µέρη των Δρυΐδων, 
τις περίφηµες δώδεκα γέφυρες, οἱ οποίες 
βρίσκονται κοντά στο Οἰακίοπβυηγ που πι- 
στεύεται ότι αποτελούσε µία πύλη µέσω της 
οποίας μπορούσες να ταξιδέψεις στο χρόνο. 
Το ὀνομά της ήταν “Οᾳα1θ οἱ 1ο γΜοι]άς’] 

Το σενάριο του παιχνιδιού παρουσιάζει Ιδι- 
αίτερο ενδιαφέρον. Ο κόσμος των Δρυΐδων 
δεν είναι ιδιαίτερα γνωστός, τουλάχιστον 
στην Ελλάδα, Η Βασική πλοκή του ΜΥ5Ι6ηΥ 
οἱ ἤιε Ὀνυίάς συνδυάζει στοιχεία από τα 
αστυνομικά δρίλερ, μεταφυσικές αναζητή- 
σεις, τον κόσµο της μαγείας και όλα αυτά µέ- 
σα σε µία ατμόσφαιρα που έχει έντονο το 
στοιχείο του τρόμου. Προσωπικά το Βρήκα 
εξαιρετικό, αν και ήθελα ένα λιγότερο παρργ 
επά φινάλε. 


(β)Νε το σατανικό Δρυΐδη 56/5Ίαη. 
ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εξαιρετικά 
και δείχνουν µε τον καλύτερο τρόπο τις τερά- 
στιες δυνατότητες των αάνθη!υτθ Φαπιες στο 


συγκεκριµένο τοµέα. 
Δυνατότητες, αλλά 
Και προσφορά, 
που δεν έχει 
γα επιδείξει 
Κανένα άλλο 
ν είδος παιχνιδιού 
µέχρι σήµερα. 
Το Μγ5ίθηγ οἱ ἠ1θ 
Ὀπυϊας τρέχει σε ανάλυση 
ὀ40χάθ0 και ακόµη και αν βάλετε 
την επιλογή Ψἰδυαἱ 5εΗίηᾳ5 στο 
ΗίΦῃες! Ραήοπιαπεθ, τα γραφικά του 
α σας ικανοποιήσουν από κάθε πλευρά. 
Οἱ Ὀαεκαίουπα τοποθεσίες είναι εξαιρετικά 
σχεδιασμένες, ενώ Όα δείτε απίθανες λεπτο- 
µέρειες σε µία πανδαισία χρωμάτων. Όλα αυ- 
τά µαζί θα σας δημιουργούν την αἴσθηση ότι 
είστε εκεί. Οι χαρακτήρες, αν και εἶναι όλοι 
30 πιοάεἰς µε περισσότερα απὀ Ἰ.000 πολύ- 
γῶνα ο Καθένας, εκτιµώ ότι ὃα μπορούσαν να 
εἶναι καλύτεροι. Το συνολικό, όµως, απί- 
πια[ίοη του παιχνιδιού είναι εξαιρετικό. 


Ο ήχος του είναι εξαιρετικός και ιδιαίτερα 
ατµοσφαιρκός. Διαθέτει πολύ καλή Όαεκ- 
ϱ{ουπά μουσική, πολύ καλά ηχητικά εφέ και 
ομιλίες. Οι τελευταίες είναι από τις πιο ατµο- 
σφαιρικές που έχω συναντήσει σε αἀνεπ!υτε 
0απιθ. Πραγματικό παράδειγµα προς μίμηση 
στο συγκεκριµένο τοµέα. Υπάρχει τέλειος 
συγχρονισμός των ομιλιών µε την κίνηση των 
χειλιών των χαρακτήρων, 5 ώρες συνολικής 
ομιλίας (1), ενώ πρέπει να σημειώσουμε ότι η 
µουσική του είναι σε απόδοση Ὀοίβγ »υ:- 
τουπἀ, Αν σε αυτά προσθέσεις Και Το γεγΟ- 
γός ότι µπορείς να εµφανίζεις όλες τις οµι- 
λίες και σε κείµενο πάνω στην οθόνη, τότε 
συνειδητοποιείς ότι στο συγκεκριµένο τοµέα 
το παιχνίδι βρίσκεται κοντά στο τέλειο. 

Ο χειρισμός του είναι μάλλον απλός. Κα- 
ταρχήν, ο χώρος δράσης καταλαμβάνει όλη 
τη διαθέσιµη οθόνη. Πατώντας το πλήκτρο 
ΕΦ(ΑΡΕ εµφανίζεται το ειδικό πιεπυ που πε- 
ριέχει τις επιλογές ΝΕΝΝ ΦΑΜΕ, ΙΟΑ0Ό 
ΟΑΜΕ, 5ΑΝΕ ΟΑΜΕ, ΦΑΜΕ 5ΕΤΤΙΝΟ», 
ΕΕΞΙΜΕ ΟΑΜΕ και ΟυΙΤ ΟΑΜΕ. Προσέξτε 
γιατί τα 5ανες του παιχνιδιού ακολουθούν 
την κλασική μέθοδο 5ανθς του ἨΝΙπάονν Εχ- 
ΡΙοΓΙ. Ετσι, για να τα έχεις ταξινομημένα σε 
µία σειρά, καλό εἶναι να βάζεις µπροστά από 
κάθε ονομασία την αρίθ- 
µηση 000 ., 0001 , 0002. 

κ.λπ, Με τα Όαπιε 

5θΗΐπᾳ» ρυθµίζεις 
την ένταση του 
ήχου, της µουσικής, 
της φωτεινότητας 
(Θαπιπια], κα- 
δώς και την 
εμφάνι- 


«δη ΕΕ 


κο 


ση τῶν ομιλιών σε κείµενο επάνω στην οθόνη. 


Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο Κάτω µέρος 
της οθόνης, εµφανίζεις την ειδική µπάρα του 
Ιηνθηίοηγ σου. Για να χρησιμοποιήσεις ένα 
αντικείµενο από το Ιηνεπίοηγ σου σε κάποιο 
ἀλλο ή να το δώσεις σε έναν χαρακτήρα, κά- 
γεις απλώς κλικ στο αντικείµενο που θέλεις 
και αυτόματα ο κέρσορας παίρνει το σχήµα 
του. Τώρα πια κάνεις κλικ τον κρ- 
σορα - αντικείµενο όπου εσύ 


ρετικοί κέρσορες κίνη- 
σης (πά- 


θέλεις. Υπάρχουν 8 διαφο- 


γω, κάτω, αριστερά, δεξιά, πάνω δεξιά, πάνω 
αριστερά κ.λπ.), ενώ όπου ο κέρσορας αλλά- 
ξει σε Βέλος µε µία κουκκίδα στην κάτω µε- 
ριά του, τότε µπορείς να επιδράσεις - λει- 
τουργήσεις στο συγκεκριµένο σηµείο-αντικεί- 
µενο. Όταν ο κέρσορας αλλάξει σε µεγεδυ- 
ντικό φακό, τότε µπορείς να κάνεις Ζοοπι ἵη 
στο συγκεκριµένο σηµείο, ενώ ο κέρσορας 
ομιλίας είναι ο κλασικός µε το συννεφάκι, το 
ερωτηματικό και το Βαυμαστικό. Αν σε ένα 
αντικείµενο που υπάρχει είτε στο [ηνεπίοηγ 
σου είτε κάπου στην οθόνη δράσης κάνεις 
δεξί κλικ µε το ππουςθ, τότε παίρνεις µία περι- 
γραφή του [1ΟΟΚ). Κρατώ- 
ντας ένα αντικείµενο στον 
κέρσορα του ππουςε, κά- 


φέρεις αυτόματα στο {η- 
γθηίοηγ σου. Σηµείωσε 
ότι αν κάνεις διπλό κλικ 
στο σηµείο όπου δέλεις 
γα πας, τότε ο ήρωας πάει 


γεις δεξί κλικ και το µετα- 


εκεί τρέχοντας αντί περπατώντας και αυτό εἷ- 
ναι σηµαντικό γιατί έτσι κερδίζεις χρόνο, ΕΙδι- 
κά σε ένα σηµείο του παιχνιδιού η λειτουργία 
αυτή Όα σου χρειαστεί οπὠσδήποτε, 

[ενικά, ο χειρισμός δεν Όα σας δηµιουργή- 
σει κανένα Ιδιαίτερο πρόβλημα, µε εξαίρεση 
ότι πρέπει να προσέχετε καλά για πιθανές εξό- 
δους που δεν είναι άµεσα ορατές µε την πρώ- 
τη µατιά, Το παιχνίδι διαθέτει 2 συνοδευτικἁ 
πιαπυαίς που καλύπτουν τη Βασική λειτουργία 
του παιχνιδιού, αλλά και το σεναριακό Όαεκ- 
απουπά της υπόθεσης που αναλαμθάνετε, 

Η Βαθμολογία που παίρνει το παιχνίδι στον 
τοµέα αυτό έχει σχέση µε τα προβλήµατα 
που εμφανίζει ενώ προσπαδείτε να το τρέξε- 
τε. Κάπου έπρεπε να τα χρεώσω αυτά και 


απλώς τα χρέωσα εδώ. 


ΑΤΜΟΌΙΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα του Μγίθη; οἱ ἠνε Ώγυίάς, 
μαζί µε το σενάριο, τα γραφικά και τη μουσική 
του είναι απὀ τα πιο δυνατά σηµεία του. Μιλά- 

µε για µία ατμόσφαιρα υποβλητική, µυστηρί- 
ου, εξερεύνησης, αγωνίας για το άγνωστο που 
υπάρχει µπροστά µας. Τα στοιχεία της κουλ- 
τούρας των Δρυῖδων δίνονται µε έναν πολύ ελ- 
κυστικό τρόπο, µε μοναδική παραφωνία τη 
σκηνή του καγιβαλισμού, η οποία αν και εἶναι 
σύμφωνη µε το βασικό μύθο και τη συγκεκρι- 
µένη σεναριακή απαίτηση για τη συνέχιση της 
ιστορίας, δεν παύει να είναι έντονα αποκρου- 
στική και καλό Όα ήταν να µην τη θλέπαμε... 

Η δράση χωρίζεται σε δύο βασικά µέρη. Το 
πρώτο µέρος εξελίσσεται στον σύγχρονο κό- 
σµο, ενώ το δεύτερο διαδραματίζεται στο πα- 
ρελθόν λίγο προτού ο κόσμος των Δρυῖΐδων 
εξαφανιστεί σχεδόν οριστικά απὀ προσώπου 
[ης. 

Το πρώτο µέρος, αν Και εἶναι το πιο βασικό 
για τη σεναριακή εξέλιξη του παιχνιδιού, 
αφού σε αυτό αποκαλύπτεται το 9576 των µυ- 
στικών του, εντούτοις περιέχει αρκετές αδυ- 
ναµίες στο σχεδιασμό της δράσης, τόσο στο 
καθαρά φιλοσοφικό και λογικό επίπεδο όσων 
συμβαίνουν γύρω σου όσο και στην υλοποίη- 
ση της δράσης αυτής µέσω µίας σειράς γρί- 
φων που Όα μπορούσαν να είχαν σχεδιαστεί 
διαφορετικά, Ειλικρινά δεν µπορώ να κατα- 
λάβω γιατί τα περισσότερα αἀνθη!υγθ «απιθς 
που εξελίσσονται στο παρόν εμφανίζουν ανά- 
λογες αδυναμίες, ενώ όσα κινούνται σε κα- 
δαρά φανταστικό επίπεδο συνήθως δεν αντι- 
µετωπίζουν παρόμοια προθλήµατα. ἔτσι και 
εδώ το δεύτερο µέρος που εξελίσσεται στον 
κόσµο των Δρυΐδων εἶναι ένα σπάνιο και εξαι- 
ρετικό “διαμάντι”, ένας κόσμος απαράμιλλης 
οµορφιάς, µε πολύ έξυπνους γρίφους και 
εντυπωσιακά σχεδιασμένη δράση. 


ο λρρς η. ή 


πας - 


Πρέπει να µελετήσετε πάρα πολύ καλό τις λεπτομέρειες αυτής της 
εικόνας, αν θέλετε να λύσετε τους γρίφους στο εσωτερικό του ναού. 


Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι στο πρώτο µέ- 
ρος έχεις χάσει το πορτοφόλι σου, χωρίς να το 
“ξέρεις”, και το μαθαίνεις όταν μιλώντας σε 
άλλους χαρακτήρες εµφανίζεται το σχετικό 
Ιορίς, Δεν µε πείραξε, όµως, τόσο αυτό όσο το 
γεγονός ότι στην αρχή πρέπει να τηλεφωνήσεις 
στο Μουσείο Και δεν µπορείς γιατί κανείς δεν 
σου δίνει τον αριθµό του. Αν είναι δυνατόν! 
Φαντάζεστε κάτι τέτοιο σε οποιαδήποτε εται- 
ρεία, πολύ περισσότερο στη 5εο/ίαπά Υαγά; 
Θα μπορούσαν να είχαν Βάλει κάτι άλλο στο 
σχεδιασμό της δράσης, κάτι πιο αληθοφανές. 
Αλλά και στην περίφηµη Θαθ οἱ ἠ1ο Ἰλίοήάς 
εἶναι δυνατόν να υπάρχει τέτοιος μηχανισμός 
ταξιδιού στο χρόνο Και να µην έχει γίνει αντι- 
ληπτός από κανέναν άλλο τόσα χρόνια; 

Στο πρώτο µέρος πρέπει να ταξιδέψεις ανά- 
µεσα στην Αγγλία και στη [αλλία µέχρι να εντο- 
πίσεις το περίφημο Απιυϊε! οἱ Τταης[οππα[ίοη. 

Εκεί που απογειώνεται, όµως, το παιχνίδι εἷ- 
ναι στον Κόσμο των Δρυΐδων. Εδώ υπάρχουν 
µερικοί από τους πιο έξυπνους γρίφους που 
έχω δει σε αάνθη!υτθ Φαπῃθ, πρωτότυποι και 
δύσκολοι. Δεν αναφέρω κανέναν Ιδιαίτερα, 
γιατί έχω σκοπό να καλύψω το παιχνίδι, µέ- 
ρος ή ολόκληρο, από τη στήλη ΄Αἀνεπ!υτθ 
505” στα προσεχή τεύχη, Όσοι, πάντως, παί- 
ξετε το ΜΥ5ίθηγ οἱ πε Ὀτυϊάς δεν υπάρχει 
καμία περίπτὠση να µη µε θυμηθείτε. Στον 
κόσµο των Δρυΐδων υπάρχει και ένα αρκετά 
δύσκολο πιαζθ που θέλει αρκετή χαρτογρά- 
φηση για να Βρεις το δρόµο σου. 

Στη δράση δίνει ξεχωριστή αίσθηση το γε- 
γονός ότι χειρίζεσαι δύο διαφορετικούς χα- 
ρακτήρες. Χειριζόμενος τη Με[απίθ, η καλύ- 
τερη στιγµή είναι όταν πρέπει να φτιάξεις το 
ἰονε (5ἱθερίπο) ρο/οη. 

Τέλος, όπως προανέφερα, Όα ήθελα ένα 
διαφορετικό φινάλε, 

Συνοψίζοντας, καταλήγω ότι το σεναριακό 
υλικό του παιχνιδιού Και η ανάπτυξή του είναι 
εξαιρετικά. Τα γραφικά και ο ήχος του είναι 


από κάθε πλευρά υποδειγµατικά, από τα καλύ- 


τερα που έχουν εμφανιστεί σε αἀνθη[υτε 
6απῃθ. Η δράση του εἶναι πλούσια και περιέχει 
αρκετούς έξυπνους γρίφους. Αν το πρώτο µέ- 
ρος του παιχνιδιού ήταν καλύτερα σχεδιασµέ- 
νο και δεν παρουσίαζε κάποια προβλήματα 
στο “τρέξιμό” του, τότε Όα μιλούσαμε για ένα 
από τα Καλύτερα αἀνεπίυτθς όλων των επο- 


χών. Ακόμη, όµως, και µε τις δύο αυτές αδυνα- 


µίες δεν παύει να προσφέρει μοναδική διασκέ- 


δαση στον παίκτη. Και αυτό για µένα είναι πά- 
γω απ’ όλα. Είχα πάρα πολύ καιρό να ευχαρι- 
στηθώ τόσο πολύ τρία αἀνηΊυγες µαζεμένα. 
Και τα 2 αἀνοπίυτθς που παρουσιάζουμε στο 
τεύχος αυτό, καθώς και το βα55αφε για το 
οποίο Όα διαθάσετε στο επόμενο, εἶναι ξεχω- 
ριστά και δεν πρέπει να τα χάσετε µε τίποτα. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας το παιχνίδι, σε φωνάζει ο διευ- 
Βυντής σου στο γραφείο του. Μίλησε µαζί 
του και εξάντλησε όλα τα σχετικά Ιορίς». 
Όταν τελειώσετε τη συζήτησή σας, ϐγες στο 
διάδρομο και προχώρησε µία οθόνη νότια. 


Πήγαινε και µπες στο δωμάτιο που εἶναι ακρι- 


βώς απέναντί σου, στο γραφείο σου δηλαδή, 
Μέσα κάνε κλικ στα τέσσερα συρτάρια 
που εἶναι στον τοίχο. Κάνε κλικ το µεγεδυντι- 
Κό φακό στο πιο πάνω συρτάρι. Από αυτό πά- 
ρε το Βοῄ|θ οἱ αρρἰε |υίςθ. Φύγε από την 
οθόνη αυτή και τώρα κάνε κλικ το µεγεθυντι- 
Κό φακό στο δεύτερο από πάνω συρτάρι. Από 
αυτό πάρε το 9{Θ6η 5οαή της αηθ!». Φύγε 


από την οθόνη αυτή και τώρα κάνε Κλικ το µε- 


γεθυντικό φακό στο τρίτο από πάνω συρτάρι. 
Από αυτό πάρε το τοῖ οἱ ρἰασίς Ώαᾳ». Φύγε 


από την οθόνη αυτή και τώρα Κάνε Κλικ το µε- 
γεθυντικό φακό στο τέταρτο από πάνω συρτά- 


ρι. Από αυτό πάρε τα οἱά Ιθα!πεγ οἱονος. Τώ- 
ρα ϐγες από το γραφείο σου Και στο διάδρο- 
μο φύγε από την έξοδο πάνω και δεξιά. 

Στο χάρτη πήγαινε στο Ερρίπο Εογες! Κάνο- 
ντας κλικ τον κέρσορα στο γράμμα Ε της λέ- 
ξης Ερρίπᾳ. 


στο πσσσσττ” 


Φτάνοντας εκεί, μίλησε στον αστυνομικό Και 
εξάντλησε όλα τα σχετικά Ιορίς». Αφού τελειώ- 
σεις, γύρνα στο γενικό πλάνο και κάνε Κλικ τον 
κέρσορα-μεγεθυντικό φακό στα κόκκαλα που 
φαίνονται στο έδαφος πίσω σου. Στη νέα οθό- 
γη Κάνε πάλι κλικ τον κέρσορα-μεγεθυντικό 
φακό στο σωρό µε τα κόκκαλα. Τώρα κάνε 
Κλικ τον κέρσορα ΑΟΤΙΟΝ στο τοἱ| οἱ ρἰασίίς 
Ῥαρς που έχεις στο Ιηνθηίοηγ σου Και εν συνε- 
χεία κάνε κλικ στον κέρσορα-Ώαο στο µεγάλο 
κόκκαλο που εἶναι στην κάτω δεξιά γωνία της 
οθόνης. Το παίρνεις και το βάζεις ως πειστήριο 
στο ΙηνεπΙοηΥ σου. Ἰώρα κάνε κλικ πάλι τον 
κέρσορα ΑΟΤΙΟΝ στο τοἰ| οἱ ρἰασ[ίς Ώαρ» που 
έχεις στο Ιπνεπίοηγ σου και εν συνεχεία κάνε 
κλικ στον κέρσορα-Άαᾳ στο χορτάρι που ξεχω- 
ρίζει και που ήταν κάτω από το κόκκαλο που 
μόλις πήρες. Το βάζεις και αυτό ως πειστήριο 
στο Ιηνθη!οη) σου. Δεν έχεις Πποτε άλλο να 
κάνεις εδώ, γι’ αυτό γύρνα πίσω στη 5εο/απά 
Υατά, Η συνέχεια στις οθόνες σας... ρο] 


μα 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΑΤΜΟΣΦΛΙΡΑ 


Ρς Μακιετ(ϱΠ8 


ΛΩΝΕΝΤΟΒΕ ΓΑΟΤΙΟΝ Γπρα Γ5ΙΜὕΙΑΠΟΝ ΓΣΤΑΛΤΕΑΥ)-- 


«ο τονι ΑΡΤ 


Πριν από έναν χρύνο, τορµατίζοντας το βεή Λἱεήί 6, οίχατε την ψευθαίσθπσπ ότι, Βάζοντας τον Βοπιαπον 
πίσω από της φυλακής τα σίδερα, είχατο πσυχάσε!. Πλανάσθε πλάνην οικιράν, καθώς ξεχάσατε τον γω], 
τον σύμβουλο του συντρόφου Βοπιαπον, 0 οποίος θέλει να πάρει εκδίκησπ... Η πραγματική δράση τώρα 
αρχίσοι! 


του Ζήση Παπασπύρ 


τω. ᾱ 
«ο 


«ο Ἕ 
υ 


πρόεδρος της 
Αμερικής 
Ώυςαῃ καλεί 
όλους τους 
στρατηγούς 
στο οβάλ γραφείο (Μοπίσα 
Ύνας Π6Γ6]. Τα κατασκοπευτικά ρα- 
Ἱ. ντάρ εἶχαν ανιχνεύσει ένα περίεργο 
ηχητικό σήµα σε δεκάδες διαφορετι- 
κά σηµεία σε όλη τη Γη. Κατά τη διάρ- 
κεία του Ῥγϊοβίπα της ΙΙ. Ενα, η σύνδε- 
"ση διακόπτεται και ο Υυπί εµφανίζεται 
στα πποπί!οι». Μιλάει για ένα ρογε]ίς δη- 
µιούργηµά του, το οποίο έχει τη δυνατότη- 
... τα να ελέγχει τη Θέληση όλης της ανθρωπό- 
τητας. Η απάντηση της Αμερικής ήταν ἁµε- 
ση: 4 Ηαιτίει» απογειώθηκαν για να κατα- 
στρέψουν ένα από τα πολλά ρογε[ίς ἀἆοπι- 
ἰπαΐους που είχε στήσει ο Υυή στην “καρ- 
διά” του Σαν Φρανσίσκο και συγκεκρι- 
µένα στις φυλακές Αλκατράζ. Η συνέ- 
χεια επί της οθόνης, 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο 


μεν 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Κάπως έτσι αρχίζει το 6χ- 
πουν, Ραηδίοη ραςΚ του ΚΑ2 [πρέ- 


φας ή πει να έχετε εγκατεστηµέ- 
νο νο το Βθά Αἱθή 2 για να 
πο παίξετε). Πρέπει να 

αν ν' ϕ αν. ή 


ιν τν ης 38, 
ον 


ο 
Ἁν ο. 
πλ, 
ψ 
5 / 


4 ο 
' - 


η) 


8 Ο Οεπετα[ ζαγν]]ε ζωντανός! Μηχανή του 
χρόνου... Τεχνολογία... 


/ ο. 

(3) ἔνοι ο Υνὴ και σε διατάζω να αγοράζεις 
Ὅ. κάθε µήνα “Ρς Μα»!ογ’, οἵ εἰ5ε Όα σε 

Ὦ. στείλω στο Ογἰπάει για κιμά. 


σω ότι το σενάριο προωθήθηκε αρκετά, κάτι 
αρκετά δύσκολο λόγω της µορφής και της ὃε- 
µατολογίας των Κθα Αἰεή. Όπως προαναφέ- 
ραµε, ο πόλεμος µε τους κακούς Σοβιετικούς 
μόλις έχει τελειώσει, ο αρχηγός τους είναι φυ- 
λακισμένος και η ζωή έχει επανέλθει σε φυ- 
σιολογικούς ρυθμούς. Ελα, όµως, που ο Ὑυή, 
προτού ακόµα τελειώσει ο πόλεμος των συµ- 
µαχικών δυνάµεων εναντίον των Σοβιετικών εἷ- 
χε ήδη αρχίσει να χτίζει τις εγκαταστάσεις του 
σε όλο τον κόσμο! Στο οχραηςίοη Όα µπορείτε 
να πάρετε το µέρος των Αμερικανών, οἱ οποίοι 
παίζοντας µε τη Βελτιωμένη πια εἨγοποσβί{]- 
μηχανή του χρόνου, επιστρέφουν αρκετά χρό- 
για πίσω, πολεμώντας ακόµα και Τ.ΚΕΧ δεινο- 
σαύρους (1) (η χρήση του ψευδωνύμου του 
Βοηδού αρχισυντάκτη µέσα στο κείµενο, αγα- 
πητοί συντάκτες, εἶναι ιεροσυλία και τιμωρεί 
ται µε τρεις εις Θάνατο -Χ.Κ.) για να κατα- 
στρέψουν τα ρδγεβίς ἀοππίηαίοις προτού ακό- 
μα ολοκληρωθεί η κατασκευή τους. Ως Σοβιε- 
τικοί έχετε περισσότερες υποχρεώσεις, διότι 
πρέπει να απελευθερώσετε τον ηγέτη σας, 
στρατηγό Κοππαπον, να κλέψετε από τις συµ- 
µαχικές δυνάμεις τη µηχανή του χρόνου και 
έπειτα να πάτε πίσω στο χρόνο και να εκµηδε- 
νίσετε απὀ προσώπου Γης τον προδότη Υυή. 
Μάλιστα, στη 5ονἰθ! εαπιραίΐαη ὃα χρειαστεί 
να πάτε µέχρι και το φεγγάρι, προκειµένου να 
καταστρέψετε τις ὁ Βάσεις που έχει αναπτύξει 
εκεί ο συνήθης ύποπτος, Υυη! 


ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Οι προσθήκες και οἱ αλλαγές του ΥΕ είναι 
πολλές και γι΄ αυτό πήρε επάξια τον τίτλο 
του μεγαλύτερου οχραπςίοη της 
γΜεείννοοα, ίσως και του μεγαλύτερου εχ- 
Ραησίοη για 5Ιγαίθογ τίτλο. Ετσι, έχουµε 
14 εἰποίε ρἱαγει αποστολές, 7 για κάθε 
παράταξη, 10 νέες «οορειαῄνε αποστο- 
λές, για να παίξετε µε τους φίλους σας 
µέσω της δωρεάν υπηρεσίας ΜΛ/θείν/οοὰ 
Οπ πε (ΝΝΟΙ, 30 νέες µονάδες, µία νέα 
παράταξη και πολλές αλλαγές στα ήδη 
υπάρχοντα στοιχεία, τις οποίες Όα δούµε 
αναλυτικότερα στη συνέχεια, αλλά και 
στα αντίστοιχα πινακάκια. 

Καταρχήν, να διευκρινίσουµε ότι οι σἰπο]ε 
Ρἰαγει αποστολές είναι δεν είναι Ιδιαίτερα 
εύκολες και επειδή είναι 7 για κάθε παράτα- 
ξη, όσοι παίζετε µόνο εἴποίο ρἰαγει «απῃ- 
Ραΐφη καλό είναι να το σκεφτείτε πριν να 
αγοράσετε το ΥΕ. Προσωπικά στο 645Υ επί- 
πεδο έκανα λιγότερο από 2 ώρες και για τις 
δύο εαπιραΐπᾳς, ενώ στο πιεάϊυπι µου πήρε 
περίπου µία µέρα κάθε «απιραϊαῃ. Βέβαια, 
µπορεί να είναι λίγες οι αποστολές, αλλά το 
σενάριο και η πλοκή των «απιραίᾳης Όα σας 
ικανοποιήσουν. Τα χολιγουντιανά βίντεο εἶναι 
ισάριθµα µε τις αποστολές. Επειτα από κάθε 
αποστολή, υπάρχει ένα αρκετά µεγάλο Βί- 
ντεο, όπως µας έχει συνηθίσει η ΥΛθ5Μοοὰ 
τελευταία. Τέλος, να διευκρινίσουµε ότι 
στους χάρτες που βρίσκονται στη Σελήνη 
{στην ποια; Διαθάστε µερικές αράδες πιο κά- 


τώ) το μοναδικό ἱπίαπίτγ υπ! που είναι διαδέ- 


σιµο εἶναι ο (οσπποπαυ!. 

Μπορεί, βέβαια, το οἶπο[ε να εἶναι σχετικά 
μικρό, αλλά στο ππυ]ήρίαγει το παιχνίδι δίνει 
ρεσιτάλ. Με το θχραηςίοπ Και την προσθήκη 
τρίτης παράταξης, οι δυνατές στρατηγικές 
πολλαπλασιάζονται. Τα νέα στοιχεία κατά τη 
διάρκεια του πιυ]Ηρἰαγίπα είναι πολλά. Όταν 
είστε στο 9απιθ ΙοΡΏΥ, µπορείτε να καθορί- 
σετε εξαρχής τα αἰ[απες, καθώς επίσης την 
ακριθή θέση που Θα τοποθετηθεί ο καθένας 
στο χάρτη. Επίσης, κατά τη διάρκεια του 
ἱοααίπ, δηλαδή λίγο πριν να ξεχυθείτε στη 
µάχη, θλέπετε ένα ργενίενν του χάρτη, καθώς 
και σε ποιο σηµείο τοποθετήθηκε κάθε παί- 
κτης. Προσοχή! Οι συμμαχίες που προκαθο- 
ρίζονται, δεν μπορούν να αλλάξουν κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, γΙ΄ αυτό ξεχάστε τις 
γνωστές κομπίνες µε την ανταλλαγή Τεχνολο- 
γιών - Ραἡ[ε |αῦς. Τέλος, να σημειώσουμε ότι 
η ΥΜεεΙν/οοά δήλωσε ότι µείωσε ακόµα πε- 
ρισσότερο το |αρ στα Ιπίθγπε! 4αππες, κάτι, 
όµως, που δεν µπορέσαµε να το ελέγξουμε, 
διότι οι 5ΘΓνθΓ5 ήταν ακόµα απενεργοποιηµέ- 
νοι όταν είχαμε το παιχνίδι στα χέρια µας. 

Στον τοµέα τν γραφικών δεν έχει γίνει κα- 
µία απολύτως αλλαγή στις προὔπάρχουσες 


Αρνητικά 
» 


» 


παρατάξεις. Εκεί όπου Ὁα 

δούµε αλλαγές είναι στα νέα Ιεηγαίῃ», τα 
οποία είναι από την έρηµο της Αιγύπτου µέ- 
χρι και τη σκοτεινή πλευρά της Σελήνης. Επί- 
σης, έχουν προστεθεί νέα |απάπιαικ», όπως η 
γέφυρα του Σαν Φρανσίσκο που Βλέπουμε 
στην πρώτη κιόλας πίστα. 

Σε ότι αφορά τον ήχο, εἶναι ὁπως πάντα 
καταπληκτικός. Κατά τη διάρκεια του ααπηίπα 
ακούγονται τα παλιά, καλά κομμάτια του ΚΑ2 


ας Ὀ 12. 
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ο' γνωστοί “φλώροι”, έχουν και αυτοί 
µερικές νέες µαχητικές µονάδες στο 
Ρόστερ τους. 


Επιτέλους, οι Α]]ὶο» έχουν µία µονάδα 
που δεν µπορεί να γίνει πιῖπα «οπ/γο!, 
καθώς δεν έχει οδηγό άνθρωπο. Το όπλο 
που διαθέτει εἶναι παρόμοιο µε αυτό του 
Οηἰχαἰγ, όπως και η ταχύτητα. Με άλλα 
λόγια, εἶναι το Ογἰχχὶγ Ταπίς µε πι] 
εοπ!γοἱ ἵπιπιυπο. 


Το ΒαΗ[ε Εογ!γθςς εἶναι µία εξελιγμένη 
έκδοση του ΙΕΥ. Σκέτο το ΒΕ εἶναι άχρη- 
στο, καθώς το όπλο του είναι ίδιας κλά- 
σης µε αυτό του ζοηςετἰρ!. Αλλά µπορεί- 
τε να τοποθετήσετε στο ΒαΗ]ο Εογ!γθςς 
µέχρι και 5 µονάδες, αποκτώντας τις 
Ιδιότητες καδεµίας από αυτές. ἔτσι͵ εάν 
τοποθετήσετε Ταηγα, Τορίαπιαπ, Ὀοςο- 
Ἰαΐος, συαγάϊαπ Οἱ και (Ἠγοποπιαη, 8α 
έχετε ένα τανκς που Όα γαζώνει το αντί- 
παλο ἱπίαπίτγ και οποιοδήποτε ἀλλο 
τανκς, ενώ µε την εἰνγοποςβίβ ιδιότητα, 
8α σθήνει τα κτήρια στο παρελθόν! Και 
όλα αυτά στη συσκευασία του ενός (ναι, 
αλλά δεν προστατεύει κτήρια απὀ αερο- 
πλάνα, προστατεύει; Αναρωτιέμαι πότε 
8α περιλάβουν και αυτό το νέο χαρα- 
κτηριστικό στα 5/ταϊεαγ 4αππος -Χ.Κ.). 


Τους είχαμε δει και στο αρχικό ΒΑ2, αλ- 
λά δεν ήταν διαθέσιμοι για κατασκευή 
στο Κανονικό παιχνίδι. ἔτσι, τώρα που 
στο εχραησίοπ η Ίαηπγα έγινε Ἠετο υπῇ!, 
κάποιος έπρεπε να την αντικαταστήσει. 
Αυτός εἶναι ο 5ΕΑΙ, ο οποίος εἶναι φτυ- 
στός [στα όπλα) µε την Ίαηγα. 


Η αἀναπεοά έκδοση του σπλού πεζικάρι- 
ου. Σκοτώνει εύκολα τα ανήπαλα ἵπ- 
{απ!τγ υπῖ!ς, ενώ αν γίνει ἀθρίογ, µπορεί 
να καταστρέφει ένα Βἠπο Ταπίς µέσα σε 
λίγα δευτερόλεπτα. Όταν εἶναι ἀερίογοά, 
έχει και αντιαεροπορικές ικανότητες. 


Ωω) Ἰοποθετώντας Ρ9γε]ίς Τον/θις στην εἴσοδο 
: της Βάσης σας, εἶναι κάτι παραπάνω απὀ 
τς χρήσιμο. 


νθαροή. ἔτσι͵ Βλέπετε µέσω του Ρογε[ίς 
Καάαι πού έχει επιλέξει ο αντίπαλος να επιτε- 
δεί µε πυρηνικά και µε τη Εογςθ »βίε]ά προ- 
στατεύετε όσα κτήρια µπορείτε, ενώ για τα 
υπόλοιπα υπάρχει πάντα η επιλογή του φαἰε 1]. 

Τα αμυντικά κτήρια είναι 3: το ΊαηΚ ΒυηΚαι, 
το ΘαΠἡίπᾳ (αηποῃ και το Ρογείς Τον/ςγ. ΜΛέ- 
σα στο ΊαηΚ ΒυηΚοι µπορείτε να τοποθετήσετε 
ένα τανκ (ααΗ[ἴπο ή Ιαδμθη), το οποίο Όα µπο- 
ρεί να επιτίθεται και συνάµα Όα προστατεύε- 
ται από τα πυρά των εχθρών, χάρη στα τείχη 
του ΤαηΚ ΒυηΚει που απλώνονται γύρω του. 

Το ΘαΗ[ίπα ζαπποη εἶναι το αμυντικό όπλο 
για όλες τις δουλειές. Καθαρίζει στο λεπτό 
επίγειους και εναέριους στόχους! Μάλιστα, 
όσο περισσότερη ώρα επιτίθεται τόσο πιο 
Βανατηφόρο γίνεται, διότι τα θαρελάκια του 
γυρίζουν ολοένα πιο γρήγορα, κάνοντας κε- 
φαλογραβιέρα τα αντίπαλα τανκς. Καλά, για 
τα ἰπίαπίηγ υπί!5 ούτε λόγος να γίνεται 

Κλείνουµε µε το καλύτερο αμυντικό κτήριο 
του παιχνιδιού και ένα από τα αγαπημένα µου. 
ΌΥχι, δεν διαθέτει φονικά |α5ε: ούτε εκτοξεύει 
πυΚες, απλώς οποιαδήποτε αντίπαλη µονάδα 
πλησιάσει το Ρ6γεβίς Τοννότ, την 
υποτάσσει υπό το θέλη- 
μα του Υυή. 

Μονα- 


δικό ψεγάδι εἶναι ότι µπορεί να ελέγχει ταυτό- 
χρονα µέχρι 3 µονάδες, άρα καλό είναι να 
έχετε 2-3 Τοννθις µαζί και πίσω τους ένα 
Θἠπάθγ, έτσι ώστε όσες εχθρικές µονάδες 
“πιάνετε”, να τις µετατρέπετε σε ρευστό αμέ- 
σως. Από την παραγωγή στην κατανάλωση! 


ΜΗΧΑΝΟΚΙΝΗΤΑ (ΚΛΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ) 
Επειδή το πιοῄο “η καλύτερη άμυνα εἶναι η 
επίθεση” µερικές φορές ισχύει, δεν Όα είχαμε 
ελπίδες νίκης στον θάρθαρο κόσµο του ΚΑ2 
χωρίς τα αγαπημένα σε όλους τανκς. Ενα !δι- 
αἵτερα διασκεδαστικό υπί! εἶναι το Νίας- 
παίτοη, Το οποίο σηκώνει µε μαγνητικές δυνά- 
μεις τα αντίπαλα οχήματα Και τα πετάει δίπλα 
του. Πώς µπορείτε να το εκµεταλλευτείτε; 
Ένας τρόπος είναι να έχετε γύρω από το Νας- 
πείτοη 7-8 ΟΘαΗ[ϊπα ΤαηΚ, τα οποία "γαζώ- 
νουν΄ το αντίπαλο όχηµα όσο αυτό Βρίσκεται 
στον αέρα, ανήµπορο να αντεπιτεθεί. Ο δεύ- 


τερος τρόπος είναι να είστε σε ανώτερο επίπε- 


δο από τον αντίπαλο, για παράδειγµα, πάνω 


σε έναν λόφο, και µε το Μαφποίτοη να ανεβά- 


σετε επιλεκτικά κάποια οχήματα εκεί και µε 
την ησυχία σας να τα περιποιηθείτε. 

Με το Μαρίει Μίπά µπορείτε να πάρετε Θε- 
ὠρητικά υπό τον έλεγχό σας άπειρες εχδρικές 
µονάδες. Εάν, όµως, οι ελεγχόμενες µονάδες 
είναι περισσότερες από 3, τότε το Μακίθ 
Μπα σταδιακά χάνει ΠΙ! ροἱπ!». Ιδιαίτερα χρή- 
σιµο αν είστε προσεκτικοί, ενώ αν σχεδιάζετε 
επίθεση 2 Μα»ίει Μπα για οπισθοφυλακή εί- 
ναι “πιυκ!”. Η “κουνητή” έκδοση του ΘαΗ[ίπα 
(«αηποῃ είναι το ΘαΗ[ίπα ΤαηΚ. Πολύ γρήγορο 
τανκς που επιτίθεται σε επίγειους και εναέρι- 
ους στόχους. Τέλος, µία κουλή µονάδα εἶναι το 
Ηοαήπα Ὀἱςς, Ο ιπτάµενος δίσκος του Ὑυ έχει 
τη δυνατότητα, εκτός απὀ το να επιτεθεί, να 


σκεται πάνω από 
κάποιο αμυντικό 


| όπλο, το απενεργοποι- 
εἶ 


ΓΕΝΙΚΑ 
Ιν κονκλούζιον, το Θχραη- 

5ἶοη είναι σίγουρα πολύ κα- 
λύτερο απ’ ότι περιµένα- 
-με, Ίσως απογοητεύσει 
τους περισσότερους µε 
το Ιδιαίτερα μικρό και 
᾿᾿εύκολο εαπιραίοη, 


ΚΞ-ί. τα πωκι ---ᾱ 
) Β) ΝΕΕ 


αλλά υπάρχει και το πιυ]Ηρίαγαι κομμάτι, µετο 
οποίο το παιχνίδι επανορθώνει. Σίγουρα α 
σας κρατήσει καλή συντροφιά τις κρύες νύ- 
χτες του χειμώνα, παίζοντας στη ΜΟΙ. {[ῶ 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


Το καλύτερο εχραηκίοπ που 
έχουµε δει τελευταία. Το 
προτείνουμε ανεπιφύλακτα στους 
φίλους της σειράς αλλά και στους 
υπόλοιπους Άοππε στρατηγούς. 
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ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ ᾿ ΑΟΤΙΟΝ ’ ΒΡ6 αππππππμαα -ῥὙ- 


ΣΥΡΗΟΓΝ 


ΠΥΡΟΒΟΛΗΤΗΙ ΦΟΥΡΝΙΣΤΑΚΗΣ ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ, ΛΙΛΒΙΒΑΣΤΗΣΙ Όταν, λίγες µέρες προτού παρουσιαστώ, 
έγραφα πως δεν ξόρω πού είναι καλύτερα, να υππρετείς στο στρατό ή να είσαι συντάκτης στο “Ρ6 Μαοίο:”, 
κύτι ἠξορα! Πήρα ως άνθρωπος κι εγώ µια άδεια από τη µονάδα µου και βρέθηκα να γράφω άρθρο!!! 


του Μανώλη ο τα 
πιαίς ] 368 /ο/πιαϊ,οοπι 


ρό εδώ και κανείς δεν ασχολείται µαζί µου” 

. Όπως καταλαθαίνετε, επέρχεται η λο- 
γική ερώτηση: ΄Εχει αναλάβει 
Κανείς το Ευγοῄσ/ι!ι 
γρήοοη;” “Οχι”, µου 
παντά ο εκλεκτός 

Αρχισυντάκτης 

μας. Χωρίς 

δεύτερη σκέψη πήρα το παιχνίδι και... εδώ εἷ- 
μαι! Βέβαια, δεν µπορώ να αρνηθώτογεγο {| : 
γός ότι έξι µήνες τώρα - μάλλον τη στιγµή | - | 
που Όα διαθάζετε αυτές τις γραµµές θα εἶναι ἕωωω.. ----- 
περισσότεροι - µου έλειψε αυτή η επικοινωνία ( Ώ)) Αποψη του οπλισμού του Ίγρβοοη, 
που είχαμε µέσω των σελίδων του περιοδι- 
κού, συνεπώς καλύτερη ευκαιρία από αυτήν 
δεν νομίζω να έβρισκα! 


Ρθηήωπη ΙΙ 266ΜΗΣ, ΒΜΒ 30 ΑΟΡ κάρτα γρα- 
φικών, 16 Οἱ! κάρτα ἠχου, 2χ ΟΌ-ΡΟΜ 
ἀήνθ, ὀ4ΜβΒ ΡΑΜ 


ρθα από τον Εβρο, όπου υπηρε- 
τώ, περιχαρής µε άδεια, έχοντας 
κατά νου διασκέδαση, φίλους, 
Πίο! εἰυῤ» και όλα τα καλά, Βέ- 
Βαια, έλεγα να παίξω ένα παιχνι- 
δάκι, να µπω στο |π]εγπεί, αλλά ότι ὃα έγρα- 
φα άρθρο, ειλικρινά δεν το φανταζόµουν. 
Φυσικά, µόλις γύρισα, πήγα µια βόλτα από 
τα γραφεία του περιοδικού για να δω φίλους 


Ας μπούμε, όµως, στο θέμα µας. Πιστεύω 
πως όλοι εσείς που ασχολείστε µε τους αερο- 


και παλιούς συναδέλφους και, όπως συ- 
ζητούσαμε, πέφτει το µάτι µου σε 

ένα παιχνίδι, µέσα στη ζελατί- 
να του, το οποίο είχε ήδη 
αρχίσει να σκονίζεται. 
Καθώς το χάζευα, 
ήταν σαν να µου 
έλεγε: “Ελα, πά- 
ρε µε να µε 
παίξεις, εἶμαι 
πολύ και- 


πορικούς εξομοιωτές πτήσης ασφαλώς θα 
έχετε ακουστά την Ὀϊοίταί Ιπιαφο Ὀθσίαη 
[010], την εταιρεία που στα τέλη του 1994 µε 
αρχές 1995 εἶχε δημιουργήσει και κυκλοφο- 
ρήσει στην αγορά το ΕΕ2000, έναν τίτλο που 
την εποχή εκείνη εἶχε σπάσει τα ταμεία µε την 
απίστευτη λεπτομέρεια που το χαρακτήριζε, 
τα φοβερά - για την εποχή - γραφικά και τα 
πολύ καλής ποιότητας ηχητικά εφέ. Θυμάμαι 
τότε είχα έναν 48δό στα ὀόΜΗ:, µε μόλις 
ΒΜΒ ΚΑΜ, ο οποίος έκανε επίπονες προσπά- 
θειες για να αντεπεξέλθει στις απαιτήσεις 
του παιχνιδιού. Με έναν ΡθηΗυπῃ στα 
100 πήγαινε όµως “σφαίρα”. Η ΡΙΡ 
δεν περιορίστηκε στην επιτυχία του 
ΕΕ2Ο00, αφού δεν πέρασαν δύο 
χρόνια και δημιούργησε τον τίτλο Ε- 
22, ο οποίος πρωτοπορούσε σε 
γραφικά, χρησιµοποιώντας την 
πρωτοεμφανιζόµενη τότε Τεχνολο- 
"γα των επιταχυντών τρισδιάστατων 
ραφικών. Στον τοµέα όµως της λε- 
ἔρειας δεν έφτανε το ΕΕ2ΟΟ0, 


ΩΩ Το μοντέλο του Ίγρήοοη έχει σχεδιασθεί µε 
Γή αρκετή λεπτομέρεια. 

αφού οι δημιουργοί του είχαν δώσει µεγαλύ- 
τερη βαρύτητα στη δράση. Επίσης, δεν Ικανο- 
ποιούσε πολύ το σενάριό του. Είχαν επινοήσει 
Κάτι απίθανους πολέμους μεταξύ Σουδάν και 
Αιθιοπίας ή κάτι τέτοιο, µε την επέµθαση φυ- 
σικά του παγκόσμιου “χωροφύλακα” που 
ονομάζεται Αμερική. 

Από τότε η Ρἱ0 χάθηκε από το χώρο, αφή- 
νοντας τη απ’, τη ΜΙογορίοδθ, τη 99 Και 
άλλες εταιρείες να κάνουν “πάρτι” στο χώρο 
των εξοµοιωτών και να μοιράζονται την “πίτα” 
Η ΡΙΌ επανήλθε, όµως, και μάλιστα σε ένα δέ- 
μα αρκετά γνώριμο που δεν είναι άλλο από το 
Ευτοβοῇ/ει, το οποίο επισήµως φέρει την κὠδι- 
κή ονομασία Ίγρμοοη Και ίσως προµηθευθεί 
και η Ελληνική Πολεμική Αεροπορία. Η ΡΙΌ 
επανέφερε το σενάριο πολέμου της στο βορει- 
οευρωπαϊκό θέατρο επιχειρήσεων Και πιο συ- 
γκεκριµένα στη μακρινή Ισλανδία, ενώ στο 
ΕΕ2ΟΟΟ είχε τοποθετηθεί στη Νορβηγία. [ια 
άλλη µία φορά η σατανική, κακή και ανηλεής 
Ρωσία, νοσταλγώντας τη δόξα της πάλε ποτέ 
Σοβιετικής Ένωσης, αποφάσισε να ξεκινήσει 
τον [’ Παγκόσμιο Πόλεμο, Ας εξετάσουμε, 
όµως, τα πράγματα από την αρχή. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Χρονολογικά το παιχνίδι τοποθετείται στο 
2015, στο μακρινό νησί της Ισλανδίας. Απα: 
ντες στο νησί βρίσκονται σε επιφυλακή, διότι 
η ένταση που είχε δημιουργηθεί µε τη Ρωσία 
συνεχώς κλιµακώνεται. Οι Ρώσοι έχουν συ- 
γκεντρώσει τα στρατεύματά τους στα σύνορα 
µε τις χώρες της Βαλτικής (Λιθουανία, Λετο- 
γία, Λευκορωσία], καθώς και µε την Πολωνία, 
Η Ευρώπη και το ΝΑΤΟ ανησυχούν Ιδιαιτέ- 
ρως για τις επικίνδυνες αυτές κινήσεις, οἱ 


οποίες ὃα μπορούσαν να προκαλέσουν πα- 
γκόσµια πολεμική σύγκρουση. 

Οἱ ρωσικές δυνάµεις, τελικά, εξαπολύουν 
επίθεση εναντίον των χωρών της Βαλτικής και 
της Πολωνίας. Προτού καλά καλά το ΝΑΤΟ 
αντιληφθεί τι γίνεται, µε µία αιφνιδιαστική 
επίθεση οἱ ρωσικές δυνάμεις εισβάλλουν 
και στη Νορβηγία και µέσα σε λίγα 
ΆθΔωρα την καταλαµθάνουν, απειλώντας 
πλέον άµεσα τη Μεγάλη Βρετανία και τη 
Δανία, χώρες µέσα απὀ τις οποίες µπο- 
ρούν να περάσουν προς την υπόλοιπη Δυ- 
τική Ευρώπη. Το ΝΑΤΟ βλέπει την κατά- 
σταση να χειροτερεύει. Συγκεντρώνει δυνά- 
μεις στην Ισλανδία, για να τη χρησιμοποιήσει 
ὡς βάση ή ὡς ορμητήριο για να αποκρούσει 
από κάποια απόσταση ασφαλείας τη διαφαι- 
γόµενη επίθεση των Ρώσων στη Μεγάλη Βρε- 
τανία͵ ΓΙ΄ αυτό το σκοπό έχει στηθεί µία αερο- 
γέφυρα μεταξύ Ηνωμένων Πολιτειών και Ισλαν- 
δίας, µέσω της οποίας μεταφέρονται καύσιμα 
και πάσης φύσεως πολεμικά υλικά στις συµµα- 
χικές δυνάµεις στην Ισλανδία, Ωστόσο, η Ρω- 
σία χτυπά τόσο τη Φινλανδία όσο και τη Σουη- 
δία, Παρακολουθώντας όµως τους Συμμάχους 
να συγκεντρώνονται στην Ισλανδία και διαβλέ- 
ποντας τον κίνδυνο να ανατραπούν τα συµφέ- 
ροντά της, αποφασίζει να επιτεθεί κατευθείαν 
στην Ισλανδία για να καταστρέψει τις δυνάµεις 
του ΝΑΤΟ, να κινηθεί πλέον ανενόχλητη στον 
ευρωπαϊκό χώρο και παράλληλα να απειλήσει 
και τις ΗΠΑ. Πράγματι η επίθεση πραγµατο- 
ποιείται κλιµακωτά, η αερογέφυρα από πλευ- 
ράς Αμερικανών διακόπτεται Και σε αυτό το 
σηµείο αναλαμβάνετε δράση εσείς, τοποθετη- 
µένος στο κοκπίτ ενός Ευτοβοῄίθι Ίγρήοοη 
της ΚΑΕ εναντίον των ρωσικών δυνάµεων. 

Πρόκειται για ένα αρκετά πλούσιο σενάριο 
σχεδιασμένο µε αρκετή λεπτομέρεια, Κάτι που 
αποδεικνύεται και µε την πλοκή του παιχνιδιού, 
όπως 8α δούµε στη συνέχεια. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 
Η ΌΙΡ µας έχει συνηδίσει σε σχετικά δύ- 


σκολα μοντέλα πτήσης, αφού οι τίτλοι της συ- 


γήδως περιλαμθάνουν αρκετά ρεαλιστικό µα 
ντέλο πτήσης µε συνέπεια να δυσκολευόµο 
στε στην αρχή να πετάξουμε το αεροπλάνο. 
µέχρί να το συνηθίσουµε. Αυτό συµθαίνει, 
για παράδειγµα, στο ΒΙΟΛΙ οἱπιυ]αίοι και 
στο (οπιβα! ΕΙΙΘΗΙ »πιυ]αίοι. Προσω- 
πικά Κάτι ανάλογο περίµενα να δω 
στο Ευτοῄο[/ει Τγρμοοη, µια και η 
ΡΙΡ, όπως πολλάκις έχω προανα- 
φέρει, δίνει µεγάλη έµφαση στη 
λεπτομέρεια για να καταστήσει 
τους τίτλους τους όσο το δυνα- 
τόν ρεαλιστικότερους. Αυτό δεν 
συνέβη, όµως, µε τον εν λόγω 
τίτλο. Η πτήση είναι όπως 


Υπέρ ὃς Κατά 


ο ποτά, 
» ! 


µια βόλτα στο πάρκο και δεν 
απαιτείται Ιδιαίτερη εξάσκηση για να προ- 
σαρµοστείτε στις ανάγκες του συγκεκριµένου 
εξοµοιωτή πτήσης, Κάτι που ίσως κάνατε µε 
άλλους ανταγωνιστές του. Το σηµείο το οποίο 
πρέπει να προσέξετε είναι οι υψηλές επιτα- 
χύνσεις που μπορούν να προκαλέσουν ΡἰαεΚ 
ουἱ», κάτι που προσδίδει βέβαια ρεαλισμό 
στο παιχνίδι, αλλά είναι και µία επιλογή που 
µπορείτε να αφαιρέσετε. 

Συνεπώς, όσοι από εσάς δεν είστε φανατ!- 
κοί του είδους, δεν έχετε να φοβηθείτε για 
περίπλοκους χειρισμούς και δύσκολα µοντέ- 
λα πτήσης. Από ό,τι θα δούμε, αλλού τελικά 
έδωσαν Βάρος οι δημιουργοί του τίτλου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Σε αυτόν τον νευραλγικό τοµέα δεν δείχνει 
να τα πηγαίνει άσχημα το Ευτοβοβ!ει 
Ίγρμοοη, Τα γραφικά του όσο και ο ήχος είναι 
αρκετά προσεγµένα. Ο τοµέας µε τον οποίο 
δεν µπορώ να πω πῶς εντυπὠσιάστηκα αφορά 
στα γραφικά του Ιαπάσεαρε ή ελληνιστί, στα 
γραφικά του εδάφους. Οχι ότι είναι άσχημα ή 
ότι παρουσιάζουν ρἰχθ]ιάσματα, αλλά δεν 


επι τε 
ΤΗΡΗΟΟΝ 


έχουν αυτήν την επιθλητική οµορφιά που συ- 
ναντήσαµε, για παράδειγµα, στο (ήπιδοη 
5Κίθ5, στο Ε/Α:18 της απα’5 ή ακόµα και στο 
παλιό ΕΕ2Ο00 µε τα επιβλητικά και “άγρια” 
χιονισµένα Βουνά, Αν μάλιστα στον συγκεκρι- 
µένο τίτλο εγκαθιστούσαµε ένα ειδικό ραίε]ι 
που είχε θγάλει η εταιρεία για τις καινούριες 
τότε κάρτες τρισδιάστατων επιταχυντών, το 


τέτοιο δεν συµθαίνει µε τον παρόντα τίτλο, το 
τοπίο, δε, δεν θυμίζει ότι πετάµε και µαχόμα- 
στε πάνω από τη Ισλανδία... 

Κατά τα άλλα, το γραφικό κομμάτι δεν έχει 
να ζηλέψει τίποτε απὀ άλλους τίτλους και κι- 
γείται στα δεδοµένα της εποχής. Βέβαια, σί- 
γουρα επιδέχεται θελτιώσεων. Τα μοντέλα των 
αεροπλάνων είναι σχεδιασμένα µε προσοχή 
και λεπτομέρεια Και δεν αναφερόμαστε µόνο 
στα “πρωταγωνιστικά” Ίγρῄοοη αλλά και στα 
λοιπά αεροσκάφη, είτε αυτά εἶναι συμμαχικά 
είτε ρὠσικά, Αρκετή έµφαση έχει δοθεί στις 
εκρήξεις και τις ζημιές σε αεροπλάνα, ενώ δεν 
µπορώ να ισχυριστώ το ίδιο Και για τους στό- 
χους στο έδαφος, όπου δεν φαίνεται τέτοια 
λεπτομέρεια. Πάντως, οι εκρήξεις παραμένουν 
εντυπωσιακές, Επίσης, πολύ καλά είναι τα µο- 
ντέλα των μονάδων επιφανείας και ξηράς, τα 
οποία παρ’ όλο που δεν υπάρχει ιδιαίτερη επα- 
φή µαζί τους - αφού είθισται να τα πλήττουµε 
από απόσταση -, εἶναι αρκετά όμορφα. 

Τα γραφικά του ουρανού είναι αρκετά προ- 
σεγµένα, µε νεφώσεις που δείχνουν αρκετά 
πειστικές από µακριά. Εκεί που µας τα χαλάει 
λίγο είναι όταν κινούµαστε ανάµεσα στα σύν- 
νεφα, όπου δεν έχουµε την αἴσθηση αυτής 
της κίνησης. Τα σύννεφα από µακριά δεί- 
χνουν Βέθαια όμορφα, αλλά όταν φτάνουμε 
σε αυτά δεν είναι παρά ένα |αγθγ µε ΙθχίυΓθ 
κάποιες νεφώσεις. Σε άλλους τίτλους τουλά- 
χιστον δίνεται η αἴσθηση πως πετάς µέσα στα 
σύννεφα, η οθόνη γίνεται γκρίζα, η ορατότη- 
τα μειώνεται. Κάτι τέτοιο εδώ δεν συμβαίνει. 

Στο τοµέα του ήχου τα πράγματα είναι αρ- 
κετά καλά, Υπάρχουν συνεχείς συνομιλίες 
από πύργους ελέγχου και απὀ άλλα αερο- 
σκάφη, επικοινωνίες που αναφέρουν τι γίνε- 
ται και σε άλλα σηµεία του νησιού, δίνοντας 
την αἴσθηση ότι όντως γίνεται πόλεμος. Από 
εκεί και πέρα, τα υπόλοιπα εφέ, χωρίς να 
εντυπωσιάζουν, συνθέτουν µε έναν ὀμορφο 


ς Οἱ ήχοι των κινητή- 
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δέαµα θα ήταν εντυπωσιακό. Τουναντίον, κάτι 


τρόπο το οπτικοακουστικό σύνολο του τίτλου: 


Πλήττοντας στόχους επιφανείας. 


ρων, τα πυρά από το έδαφος. ἰδίως όταν συµ- 
µετέχουμε σε µία διακλαδική µάχη, όπου δη: 
λαδή συμμετέχουν δυνάµεις απὀ αέρος, δά- 
λασσας και ξηράς, τότε οι εκρήξεις, οἱ εΚτο- 
ξεύσεις πυραύλων, οι ήχοι τῶν πυροβόλων 
και των αντιαεροπορικών όπλων συνδυάζο- 
νται µε τέτοιο καταιγιστικό τρόπο που Όα τον 
ζήλευε ακόµα και το “Περλ Χάρμπορ”. 

Συμπερασματικά, τα γραφικά του Ευ- 
τοβο[!οι Τγρήοοη δεν είναι καθόλου άσχηµα 
και µε κάποιες Βελτιώσεις α γίνουν ακόµη 
καλύτερα, ενώ στον ήχο τα πράγµαῖα εἶναι 
σαφώς καλύτερα, συγκρινόµενα και µε αρκε- 
τούς τίτλους που έχουν κυκλοφορήσει κατά 
καιρούς. Σίγουρα αν είχε προσεχθεί λίγο πα- 
ραπάνω το γραφικό κομμάτι, Τότε σε αυτόν 
τον τοµέα ο Τίτλος θα έπαιρνε άριστα! 


ΘΑΜΕΡΙ Υ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Σε αυτό το σηµείο µάς περίµενε ακόµη µία 
έκπληξη όσον αφορά στο χειρισμό του Ευ- 
τοβο/ίει Ίγρ/ιοοη Και στην παράδοση της 
ΡΙΏ να δίνει έµφαση σε τεχνικές και πτητικές 
λεπτομέρειες. Στο παιχνίδι, όπως προαναφέρ- 
Θηκε, δεν Όα έχετε να ανησυχείτε για το πόσο 
γρήγορα 8α μάθετε να χειρίζεστε το αερο- 
πλάνο και τις επιµέρους λειτουργίες του, κα: 
Βώς οι προγραμματιστές του τίτλου έχουν 
φροντίσει να απλοποιήσουν αρκετά το χειρι- 
σµὀό, Με πολύ λίγα πατήµατα των πλήκτρων 
χειρίζεστε άψογα τα Γαάα!ς, κλειδώνετε τον 
εχδρό και εξαπολύετε τα θανατηφόρα Βλή- 
µατά σας. Αλλά και στην πτήση αυτή καθαυ- 
τή δεν ὃα συναντήσετε κανένα πρόβλημα. Το 
µόνο που πρέπει να προσέξετε είναι οἱ υψη- 


Μπορέίτε αν θέλετε να επιλέξετε να µην εµφανίζεται το Ηὐ0. 


λές επιταχύνσεις, τις οποίες αναγκαστικά Όα 
πραγµατοποιήσετε, Ιδίως αν εµπλακείτε σε 
Κλειστή αερομαχία, όπου τα ΡἰαςΚ ου!» ὃα 
σας εμποδίσουν να καταδιώξετε τον εχθρό 
και να τον κρατήσετε µπροστά σας. 

Επίσης, αρκετά δύσκολο είναι να πετύχετε 
µε την πρώτη βολή το εχδρικό αεροσκάφος 
µε ΒΥΕ (Β6γοπα Υϊευαί Καπο) πυραύλους, 
Πιο συχνά ίσως Όα χρησιµοποιείτε 5ου! 
Καηθθ Βλήματα, αλλά τις πιο πολλές φορές 
ὃα αναγκαστείτε να εµπλακείτε σε κλειστή 
αερομαχία χρησιμοποιώντας την κλασική µέ- 
Θοδο του πυροβόλου, κάτι που ανεβάζει 
ακόµα περισσότερο την αδρεναλίνη. Επιπλέ- 
ον, όταν έχετε να χτυπήσετε στόχους εδά- 
φους ή επιφανείας, φροντίστε να µην πετάτε 
σε αρκετά χαμηλό ύψος ή αν πραγµατοποιεί- 
τε ύθιση, µόλις ελευθερώσετε τη βόμβα, 
αναρριχηδείτε αµέσως και αποµακρυνδείτε 
όσο πιο γρήγορα γίνεται, καθ’ ότι τα αντιαε- 
ῥροπορἰκά πυρά είναι πάρα πολύ πυκνά. 

Το σηµείο που καθιστά το Ευγοβο/!θί 
Τγρήοοῃ ξεχωριστό είναι ο τρόπος µε τον 
οποίο ξετυλίγεται το σενάριό του. Καταρχήν, 
γίνεστε αρχηγός µιας ομάδας 8 πιλότων οι 
οποίοι ὅρουν από διαφορετικά σηµεία της 
Ισλανδίας. Ο καθένας έχει το δικό του ιστορι- 
κό Και τις δικές του ικανότητες, καθώς και τα 
δικά του στοιχεία στο χαρακτήρα του. Επιλέ- 
γοντάς τούς, µπορείτε να χειριστείτε τον καδέ- 
να διαφορετικά. Ο ένας, π.χ., βρίσκεται στην 
καφετέρια περιμένοντας την επόμενη αποστο- 
λή, ενώ ο άλλος πετάει. Εσείς, αν θέλετε, µπο- 
ρείτε να µπείτε στο Κοκπίτ εκείνου που πετά ή 
να παρακολουθείτε τον άλλο που είναι στην 
καφετέρια Και παίζει µπιλιάρδο µέσα απὀ ένα 
τρισδιάστατο βίντεο. Με τη λογική των 30 
νἰάθος γίνονται το Ρήθῄπο, το ἀθυηίεῄίπα, η 
ενδεχόµενη διάσωση από εκτίναξη µε αλεξί- 
πτωτο ή ακόµα και η σύλληψη για 


αιχμαλωσία, Μέχρι και η τροχοδρόµηση γίνε- 
ται µε τέτοιο Βίντεο, θγάζοντάς σας από αυ- 
τόν τον µπελά, Με τη δυνατότητα να µεταπη- 
δάτε από το ένα κοκπίτ στο άλλο, µπορείτε να 
µοιράσετε τη δράση ανάλογα µε το πού υπάρ- 
χει περισσότερος... χαβαλές, Μπορεί στον ένα 
πιλότο σας να ανατεθεί µία ανιαρή αποστολή 
περιπολίας, χωρίς καµία απολύτως άλλη ενέρ- 
γεια, Και στον άλλο να Βομθαρδίσει αεροπλα- 
νοφόρο. Ετσι, µπορείτε να αφήσετε τον έναν 
πιλότο να εκτελέσει την αποστολή περιπολίας 
στον υπολογιστή - ο οποίος σημειωτέον ὃα 
τον προσγειώσει άψογα - και εσείς να αναλά- 
βετε την αποστολή βομβαρδισμού, η οποία 
σαφώς ὃα έχει περισσότερο ενδιαφέρον, 
Εννοείται πως πρέπει να διατηρήσετε ζω- 
ντανούς τους πιλότους σας, διότι αν σκοτω- 
δούν οι περισσότεροι, τότε να είστε σίγουροι 
πως Όα χάσετε τον πόλεμο, Αν, από την όλλη, 
καταφέρετε να διατηρήσετε ζωντανούς τους 
περισσότερους από αυτούς - για να µην πω 
όλους -, τότε έχετε πολλές ελπίδες για να 
αναδειχτείτε νικητής. Αν το αεροπλάνο σας 
χτυπηθεί και δεν έχετε άλλη εκλογή από το 
να εκτιναχθείτε, φροντίστε να το κάνετε όσο 
το δυνατόν πιο κοντά σε φιλική θάση. Αν εἷ- 
στε πάνω από τη δάλασσα, όσο το αεροπλά- 
νο σάς το επιτρέπει, φέρτε το πάνω από την 
ξηρά και κατόπιν εγκαταλείψτε το. Όλα αυτά 
τα Κάνετε για να µειώσετε την πιθανότητα Όα- 
νάτου των πιλότων σας. Αν εγκα- 
ταλείψετε το αεροπλάνο 
µακριά από τις συµ- 
µαχικές δυνάµεις, 
υπάρχει µεγά- 
λη πιθανό- 
τητα 


ΕυμΩἑιΘώτε 
ἩΡηυ 


Μέσω των ειδήσεων ενημερώνεστε περαιτέρω για την κρίση. 


αιχμαλωσίας και έπειτα Θανάτου κατά τις 
ανακρίσεις, εάν δε εγκαταλείψετε το αερο- 
πλάνο µακριά από τις ακτές, τότε υπάρχει σο- 
Βαρό ενδεχόμενο ο πιλότος να πεθάνει από 
το πολικό ψύχος του ὠκεανού. 

Τα προαναφερθέντα συνθέτουν µία κινη- 
µατογραφική πλοκή στο σενάριο του Τίτλου, 
Ιδίως µε τα 90 βίντεο αλλά και τις περιοδικές 
αναφορές του Τύπου µε Βίντεο που περιλαµ- 
Βάνουν έκτακτα δελτία ειδήσεων. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το Ευτοβο/Ιει Τγρίοοη είναι ένας αξιόλο- 
γος τίτλος, µε ένα πολύ καλά στηµένο σενάριο, 
στο οποίο προσδίδεται κατά κάποιον τρόπο κι- 
γηµατογραφική πλοκή µε την προσθήκη των 
τρισδιάστατων βίντεο από τις δραστηριότητες 
των πιλότων, αλλά και από τα έκτακτα δελτία 
ειδήσεων, τα οποία περιγράφουν µε αρκετή 
λεπτομέρεια τα δραματικά τεκταινόμενα. Το 
σηµείο όπου επιδέχεται κάποιες θελτιώσεις εἷ- 
γαι τα γραφικά, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι εἷ- 
ναι άσχημα. Πιστεύω ότι, τελικά, θα περάσετε 
αρκετές ευχάριστες ώρες µε το Ευτοβο/!θι 
Ίγρμοοη της ΡΙ0. 


ΡΟ ΜαςιετΜνλ] 


ΤΑΗΝΕΝΤΟΒΕΙΙ ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ | 9ΤΗΑΤΕΑΥ 


5ΟΥοῦ τηΟο σΗτΥνγοῦ ΝΕΕΕ ΑΗΕΚΟ 


Η σειρά των θμεςί {οι 601γ οίναι µία από τις πιο αγαπημένες των φίλων της άλλοτε μεγάλης και κραταιάς 
ΦίειΓα. θι ὃπμιουργοί τας, | ονἱ και 60Γεγ 6οἱθ, κατόρθωσαν να ιδρύσουν ένα νέο είδος παιχνιδιού, µία 
πρωτότυπη υβριδική σειρά, που συνθύαζο µε τον καλύτερο τρόπο τα πιο θετικά στοιχεία των Λάνεπίυτες ἃ 
ΒΡ05. θιαν άκουσα για πρώτη φορά ότι ετοιμαζόταν ένα {8η Παπιε Βασισμένο στη σειρά, ομολογώ τι δεν 
έδωσα ιδιαίτερη Βαρύτητα. Τελικά, το θμεσί {οί 6101 4 1/9: 50 ου ΤΠουβΗί ου Ψειε 4 Ηετο είναι µία 
πολύ ενδιαφέρουσα παρωδία του πρώτου παιχνιδιού της εκπληκτικής αυτής σειράς. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


τελευταία ἐκδο- 
ση του Ώυθ»! 
{οι Οἱοιγ 4 1/2: 
5ο Ύου ΤπουοΏ! 
Υου λίθιο α 
Ηετο, η οποία είναι ελεύθε- 


Εδώ υπάρχει ένα Όυα του παιχνιδιού. 
ή. Σκοτώνεις το τέρας µε το πιεερ ΙΟΥ, 
παίρνεις τους σχετικούς πόντους, αλλά αν 
{ πλησιάσεις στον γκρεμό, το τέρας 
{ ξαναεμφανίζεται (1) και σε σκοτώνει! 


ο 190ἶκα Μαρ!ει 


ρη για ἀον/πίοααἴπα, εἶναι η ΏΟ» Ψεησίοη 
2.2. Αν η λέξη ΌΟ5 σας προκαλεί ανησυχία, 
ηρεµήστε. Το παιχνίδι τρέχει κανονικἀ µέσα 
από τα ἨΝ/Ιπάοννς και έχει ήδη συμπεριληφθεί 
στο (Ώ του περιοδικού µας. Για να το τρέχετε 
πιο εύκολα, κάνετε ένα 5Ώοήίευ! του αρχείου 
ΟΡΟ.ΕΧΕ και βάλτε το στο ἀεσΚκίορ των ΝΜΙη- 
ἆονν» σας. Πριν να τρέξετε το πόρο 
τρέξτε το αρχείο 5ΕΤΗΡΒΑΤ και µέσω τῆς επι- 
λογής 5ΕΙΕΟΤ 5(ΚΕΕΝ ΚΕ5ΟΙυΤΙΟΝ διαλέξ- 
τε την ανάλυση που α τρέξει το παιχνίδι 
στον υπολογιστή σας. Σε µένα δεν έτρεχε οὐ- 
τε η ανάλυση 320χ200 ούτε η 9ό0χόΟΟ. Η 
μοναδική ανάλυση που δούλεψε κανονικά 
ήταν η ὀ40χ400. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι εξελίσσεται στην πασίγνωστη 
στους φίλους της σειράς κοιλάδα του 9ρἱε|- 
Βυτᾳ. Όλα πάνε στραβά, τίποτα δεν φαίνεται 
γα δουλεύει ή να εξελίσσεται κανονικά. Η γνω- 
στή µας και πανέμορφη Είδα Νο ορἱείουτα έχει 
και πάλι εξαφανιστεί. Ο αγαπητός σε όλους σε- 
Ρίφης της πόλης Βρέθηκε δολοφονηµένος. Ως 
δολοφόνος του έχει συλληφθεί ο κρεοπώλης 
της πόλης, αλλά οι περισσότεροι κάτοικοι φαί- 
νεται να πιστεύουν στην αθωότητά του. 

[ενικά όλη η κοιλάδα Βρίσκεται σε ένα χά- 
ος. Η µεγάλη συρροή των ηρώων που έτρεξαν 
στην περιοχή δεν είχε σχεδόν κανένα αποτέλε- 
σµα. Μέχρι που εσύ, ο μεγάλος και τρανός 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


ΕΑΝ ΦΑΜΕ 
(πΗρ.//αίᾳ2001.9[9.ΠθΙ/ 


Ροη/ΐωπι, 128Μ8 ΑΜ, ἠήπάοννς 95 και άνω, 
κάρτα γραφικών που υποστηρίζει ανάλυ- 
ση 320χ200, ΒΟΜΒ στον σκληρό µαζί µε τα 
8ανθς, 


ήρωας της περιοχής, αποφασίζεις να επιστρέ- 
Ψεις ξανά, 

Όλοι, ἡ σχεδόν όλοι, σε καλωσορίζουν, 
αφού είσαι η τελευταία ελπίδα τους. Ως ο µε- 
γαλύτερος ήρωας που έχει καταγραφεί στην 
ιστορία της περιοχής, και όχι µόνο, πρέπει να 
επαναφέρεις την τάξη. 

Το παιχνίδι είναι µία σάτιρα, µία παρωδία 
της σειράς µε πάρα πολύ έξυπνες ιδέες και 
µπόλικο χιούμορ. Ένα χιούμορ που απευθύνε- 
ται πρώτιστα στους φίλους των Ώυθς! {ου 
ΟΙουγ και, υπό αυτήν την έννοια, µπορεί να 
ξενίσει τους παίκτες που δεν έχουν προηγού- 
µενη εμπειρία από τη μοναδική αυτή σειρά. 

Την εποχή αυτή ετοιμάζονται διάφορα παι- 
χνίδια που ὃα βασίζονται στη μοναδική σει- 
ρά των Ώυθς! [οι Οοηγ. Στο επόμενο “"Ώαικ 
5ἱάε οἱ Θαπιΐπς” ὃα αναφερθώ διεξοδικά σε 
αυτά τα παιχνίδια - ρΓο[θεῖ», αφού, κατά τη 
γνώµη µου, το αξίζουν. Μάλιστα, στο επόµε- 
νο (0 του περιοδικού µας ὃα απολαύσετε το 
4απιο ενός από αυτά τα παιχνίδια που Κυκλο- 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Όπως προαναφέρθηκε, τα γραφικά του 
παιχνιδιού τρέχουν σε τρεις διαφορετικές 
αναλύσεις και αυτό εἶναι οπωσδήποτε πολύ 
σηµαντικό στοιχείο για το παιχνίδι αυτό κα- 
δαυτό. Το Ωυα5! {οι Οἰοηγ 4 1/2: 5ο Ύου 
Τπουοῇ! Ύου γεια α Ηειο έχει δημιουργηθεί 
από το Αἀνεπίυτθ Θαπιθ 9ἱυάϊο, ενώ τα γρα- 
φικά του δείχνουν καλύτερα από τα παρό- 
µοια που έχουν χρησιµοποιηθεί στην επανέκ- 
δοση του παιχνιδιού, που έγινε µε τον τίτλο 
ΎΟυες! οἱ Οἰοη 1: 5ο Ύου ΝΝίαπ! 1ο Βθ α Ηειο 
το 1992, το οποίο χρησιμοποιεί το ίδιο υ56{Γ 
ἱπίθίαςα. Να µην ξεχνάτε ότι το πρωτότυπο 
φέρει τον Τίτλο Ηειο΄5 υε»!, αλλά η 5ίειτα 
άλλαξε το όνοµα της σειράς σε Ωυα! {οι 
Οοηγ, αφού τον σχετικό τίτλο είχε κατοχυρώ- 
σει άλλη εταιρεία για ένα επιτραπέζιο ΕΡΟ. 
Σχεδόν όλες οι τοποθεσίες παραμένουν οι 
ίδιες, µε µερικές φυσικά αλλαγές ή προσδή- 


Μωώ ών σον 
ο ασ καῤήν 
πια δοεἰαὶ (Ιω! 


(8) Κορ «(η ο προμφό 


ε.α - 


Βαῦα Ύοφα”: 


κες για τις ανάγκες του παιχνιδιού. 

Ο ήχος του Ωυθ5! {οι Οἱοηγ 4 1/2: 5ο Ύου 
Τπουο!! Ύου νΛίθγο α Ηθγο είναι αρκετά κα- 
λός, ενσωματώνοντας ὀλη την κλασική µουσι- 
κή της σειράς µε την τόσο ξεχωριστή Και χα- 
ρακτηριστική χροιά της. Στο παιχνίδι δεν 
υπάρχει καθόλου 5ρθοε[, κάτι που δεν νοµί- 
ζω να ενοχλήσει κανέναν. 

Το παιχνίδι στηρίζεται στο ειδικό Μεπυ 
Ιεοη υ5ε: ἱπὶεήαςθ που καθιέρωσε η »ίθιτα 
µετά την εμφάνιση του Κίπα΄’5 Ωυες! 5 µετις 
απαραίτητες, βέθαια, αλλαγές Πηγαίνοντας 
τον κέρσορα στο επάνω µέρος της οθόνης 
εµφανίζεται η ειδική Μεπυ |ςοη Βατ, η οποία 
περιέχει τα ἴσοπς ΝΝΑΙΚ, ΙΟΟΚ, ΡΟ/ΑΕΤ, 
ΤΑΙΚ, ΑΟΤΙΟΝΣ δι ΡΕΟΙΑΙ ΙΤΕΜς, (Α5Ι 


ΦΡΕΙΙ5, επιλεγμένο ΙΤΕΜ, ΙΝΝΕΝΤΟΝΥ, ΟΡ- 
ΤΙΟΝ5 και ΗΕΙΡ. Σημειώστε ότι πατώντας το 
δεξί κλικ του πἹουςθ, ο κέρσορας αλλάζει κυ- 
κλικά στα προαναφερόµενα ἴεοη». Το ἴσοῃ 
ΑΕΤΙΟΝΣ ἃ 9ΡΕΟΙΑΙ ΙΤΕΜ5 περιέχειτα 
ΝΝΑΙΚ, ΕΝ, 5ΤΕΑΙΤΗ, 51ΕΕΡ/ΕΕΣΙ, 6ΗΑΕΑς- 
ΤΕΕ 5ΤΑΤΙ5ΤΙ65 και ΤΙΜΕ. Οι µάχες διεξάγο- 
νται µε το νέο σύστηµα που καθιέρωσε το 
γέο αυτό υ5ε: ἰπίειίαςθ. Όσοι δεν είστε εξοι- 
Κειωμένοι µε αυτό και έχετε επιλέξει ένα 
Μαασίς Ό56ι ως χαρακτήρα, προσέξτε ότι κά- 
γοντας Κλικ στο κεντρικό ἰεοη αλλάζετε ανά- 
µεσα σε µάχη µε όπλα και σε µάχη µε 5ρο[ἱ5. 


ΑΤΜΟΌΙΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού εἶναι πάρα 
πολύ καλή και το χιούμορ είναι διάχυτο σε 
όλες τις τοποθεσίες όπου στην παλιά έκδοση 
συνέβαινε κάτι. Σημειώστε ότι οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού τού έδωσαν τον τίτλο “4 1/2”, 
µια και θεωρούν ότι µε το απαράδεκτο γι΄ 
αυτούς Ωυθ»! {οι Οἰοηγ 5 η 5ίειτα “πρόδω- 
σε” όλα αυτά τα στοιχεία που έκαναν τη σει- 
ῥρά αυτή τόσο αγαπητή. 

Το Ώυας! {οι Οἰοηγ 4 1/32: 5ο Ύου Τπουοί! 
Ύου νΛίθτθ α Ηετο παρουσιάζει µία σχετική 
απόκλιση απὀ το αντίστοιχο πρώτο της επίση- 
µης σειράς που σατιρίζει. Αυτή η απόκλιση 
έχει να κάνει µε το χαρακτήρα του παιχνιδιού. 
Με αυτό δεν εννοώ το γεγονός ότι πρόκειται 
για ένα ρατοάγ 4αΠ16, αλλά για κάτι πιο σύν- 
Θετο. Στο Ουθς! {οι Οἰοη Ἰ η δράση ήταν πο- 
λύ έξυπνα δοµηµένη γύρω από το μικτό χαρα- 
κτήρα του παιχνιδιού, γύρω απὀ το γεγονός ότι 
επρόκειτο για ένα 2070 ΕΡΟ και κατά το υπό- 
λοιπο 5070 αἀνοπ!υΓθ. ἔτσι, µία σειρά πραγµά- 
των που έπρεπε να γίνουν για να προχωρήσει η 
σεναριακή εξέλιξη και δράση ήταν βασισμένα 
στην αντίστοιχη ανάπτυξη του χαρακτήρα σου. 
Με άλλα λόγια, οι µάχες και η ανάπτυξη του 
χαρακτήρα σου έπαιζαν καθοριστικό ρόλο, 
όπως εξάλλου συµθαίνει και σε κάθε κανονικό 
ΡΟ. Στο Ουο»! {οι Οἱοηγ 4 Ἰ/2 αυτή η µονα- 
δική ισορροπία που έδωσε τόσο µεγάλη αίγλη 
στη σειρά δεν φαίνεται να υπάρχει. 

Το παιχνίδι περιέχει σημαντικούς γρίφους, 
αλλά οι µάχες φαίνονται ξεκάρφωτες, σαν να 
πρέπει να συμβαίνουν µόνο και µόνο επειδή 
αυτό επιθάλλεται γενικά στη σειρά. Αν ξέρεις 
τι πρέπει να κάνεις, µπορείς να το προχωρή- 
σεις πάρα πολύ, έχοντας έναν πολύ αδύνατο 
χαρακτήρα, κάτι που στο πρωτότυπο δεν συ- 
γέβαινε µε τίποτα, Επίσης, µου έκανε αρνητική 
εντύπωση το γεγονός ότι το παιχνίδι δεν σου 
επιτρέπει να δηµιουργήσεις το χαρακτήρα 
σου, γεγονός που ήταν τόσο σηµαντικό στην 
κανονική σειρά, αλλά ουσιαστικά διαλέγεις 
ανάµεσα σε προσχεδιασµένους χαρακτήρες. 

Οἱ γρίφοι είναι καθαρά αἀνεπ[υήστικοι και 
αρκετοί µπορεί να δυσκολέψουν πάρα πολύ 


Ση σειρά των Ωυος! {ου ΟΙογγ έχουν κυκλο- 
Φφορήσει τα εξής παιχνίδια απὀ τη δίθιγα: 


.ΗΕΡΟ΄/ς ΟυΕΣΤ: 50Ο ΥΟου ΝΑΝΤΤΟΡΕΑ 
ΗΕΡΟ (ΩυΕ5Τ ΟΕ 6ΙΟΒΥ 1) το 1989. 
.ΟυύΕΣΤ ΕΟΝ 6ιΟΒΥ 2: ΤΕΙΑΙ ΒΥ ΕΙΡΕ 
το 1990. 
.ΟυΕ5Τ ΕΟΕ 6ιΟΒΥ 34: ΝΑΟΕΣ ΟΕ ΜΙΑΝ 
το 1992. 
.ΟυΕ5Ι ΕΟΑ σιΟΒΥ 1:50 Υου ΜΝΑΝΤ ΤΟ 
ΒΕ Α ΗΕΒΟ (ΒΕΜΑΚΕ) το 19092. 
.ΟὐΕ5Ι ΕΟΕ 6ΙΟΒΥ 4: ΞΗΑΡΟΝΣ5 ΟΕ 
ΡΑΕΚΝΕΡΣ το 1993. 
.ΟΩυΕ5Ι ΕΟΕΒ ΑΝΤΗΟΙΟΟΥ 
(ΟυΕ5Ι ΕΟΝ ΟΙΟΕΥ 1-4) το 1996. 
»ΟυΕ5Τ ΕΟΗ ΟΙΟΒΥ 5: ΡΑΑΟΟΝ ΕΙΔΕ 
το Ί9οο, 


τους ανυποψίαστους χρήστες. Μερικοί έχουν 
αρκετή πλάκα και φανερώνουν την πρόθεση 
των δημιουργών του παιχνιδιού για ένα έντονα 
σατιρικό χιούμορ, άλλοι όµως είναι πιο "σοβα- 
ροί”. Το φινάλε του παιχνιδιού είναι πολύ καλό, 
Ιδιαίτερα έξυπνο και δείχνει ότι οι δημιουργοί 
του έχουν πολλά χαρίσματα. Μακάρι η επίσηµη 
5ίθιτα να κυκλοφορούσε παιχνίδια που στον 
τοµέα της ατμόσφαιρας, της αἴσθησης που µε- 
ταδίδουν στον παίκτη να ήταν όπως αυτό. 
Εφοδιαστείτε µε {ους γαῄοη» και Πθα[πα - 
εΙαπιίπα ρο/ίοη» και παίξτε το Ώυθς! {οι Οἰοηγ 
4 1/2: 5ο Ύου Τπουοῇ! Ύου γλίθιθ α Ηετο. Εἶμαι 
σίγουρος ότι Όα το ευχαριστηθείτε αρκετά. Εγώ 
το παίζω για τρίτη φορά, ψάχνοντας, τι άλλο, 
τους πόντους που µου λείπουν για να Κάνω ένα 
τέλειο σκορ µε χαρακτήρα ΕἰΟΝΙ6Γ. ρο 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Το Ώυεςί {οι Βἱ01γ 4 1/2: 80 ου 
ΤουΡΗΙ ου Νειε 4 Ηετο είναι 
ένα ρατοάγ βαπιε του πρώτου 
παιχνιδιού της σειράς και ὄχι 
µόνο. Όσοι έχετε αγαπήσει τη 
σειρά των Ώωεςί {αι Βἱ0ΥΥ και 
ειδικά το πρώτο της σειράς, που 
είναι και το καλύτερό της, δείτο το 
οπωσδήποτε. 


Ρς Μαρ!ει 


τν ΡΟ! 


ΜΕ ΑΣΥΓΚΡΙΤΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 


οΑπλά στη χρήση και Φιλικά προς το 
περιβάλλον { µε ελάχιστη κατανάλωση 
ηλεκτρικού ρεύµατος ) 


«Προσφέρουν τεχνολογία αιχμής µε 
µεγάλη διάρκεια ζωής 

«Εξασφαλίζουν εύκολη και γρήγορη 
πρόσβαση στο Ιπεγπεϊ µε τα περι 
Φερειακά της (πγρίο 

«Επεκτάσιμα µε εσωτερικές κάρτες ΡΟΙ 
ή µε εξωτερικά περιφερειακά 058 

«Είναι εξοπλισμένα µε πῃ νέα τεχνολογία 
ΑΟΡΙ που τα κάνει να σβήνουν αυτόματα 
και να επανέρχονται µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου 

5 Μικρά σε μέγεθος, µε ελκυσπκή εµφά- 
νση για να προσαρμόζονται εύκολα στο 
χώρο σας 


ΤΥ-Βαάϊο ἔωπει ΡΟΙ 


6οπιραςί ΡΙ 05 058 ευ ζαπι 


ζοπιραοί 058 Νεῦ ζαπι 


9 Μιλάει τη γλώσσα σας, αφού όλες 
οι οδηγίες χρήσης τους είναι στα 
ελληνικά 

«Λιαθέτουν άριστη ποιότητα υλικών 
που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση 
τιµής προς απόδοση 


«Συνδυάζουν επώνυµη ποιότητα, 
αξιοπιστία και υποστήριξη 6ηγρῖο 


«Προσφέρονται µε 3 χρόνια εγγύηση 


ΡυΑΙ. ΡΙΕΙΤΑΙ. (ΑΜΕΗΑ 


Ἠεῦ «Απιεγα ἃι Φωτογραφική μηχανή 


Βασική σύνθεση 
Μ/Β Βἰοσἰα ΟΠἱῤΣεί ΨΙΑ 193 / θ86Λ 
ΝΕΑ 0η π0α(ά Τήδεῃί Βἰα48 90 2 -- ΘΜΒ 
θ4 ΜΒ «ΡΒΛΗ (199 ΜΗ2) 

Η0ῦ 10 68 ΑΤΑ 1048 

ϱ0-ΒΟ 52 

Μοήεπι ϱΒΥΡΤΟ Βεςἱ 56Κ Ρ6! 


δοµή ή 0η ποδιά Α0-97 2.1 00486 
Ποντίκι 5010: 

Ηχεία 140Ν ή 180Ν (ἱΝεῖ) 

2 098, 1 5ειήαἱ, { ρα:Φἱἱ6ἱ, 1 (4/18 
Μ5 ΜΙπάονις ΜΕ 

Δώρο 1 μήνας ΙΝΤΕΒΝΕΤ, δα: 0/16ε 


Επιλογές 

6ΡΙ Ιπίεἰ 0εἱείοῃ ή Ρεηίἵμπι ΙΙΙ 
(Ρὺ ΑΜΟ Ώιτοῃ ή ΛΙΠΙΟΠ 

ΝΕΑ 0η Ὀ0αιή 90 94ναβθά ὃ -- 92/Β 
Επαρΐος 186/92/84ΜΒ ΛΟΡΧ4 


128 ΜΒ »ΒΛΗ (193 ΜΗ7) 

ΗΡῦ 20/90 68 ΑΤΑ 100 

(0-ΒΝ ἆ ΡΝΗ 

Όλα τα περιφερειακά προϊόντα ϱΒΥΡΤΟ 
0θόνη της επιλογής σας 


ενημερωθείτε για πς πµές και φπάξτε 
το Ρ6 που ταιριάζει στις ανάγκες σας 


Εξωτερικά πιοάεπις 058 / Η5 232 


Εξωτερικό 058 ΤΑ 128 Εσωτερικές κάρτες Ρ0ΟΙ 
Εσωτερική κάρτα ΡΟΙ 128 Μοάεπις ειδικού τύπου 


ΥΙΡΕΟΡΗΟΝΕ 


Εικονοτηλέφωνο Ι50Ν 058 
Εικονοτηλέφωνο Ι50Ν Ρ6Ι 


Συσκευή αναγνώρισης κλήσεων 


Εαφίφιαίίον ΡΟΙ 10/100 
Εασίγίαςίει Ρ0Ι 10/100 


{ ῬηΡί0 Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (01) 612 2513 {αχ: 612 2512 ΠΠρ://νΝΝΝν.ογγρῖο.α{ 


τα προϊόντα οτγρίο Θα βρείτε πανελλαδικά στα σηµεία πώλησης των εξουσιοδοτηµένων αντιπροσώπων µας: 


δι ον ΜΟΡΟ ᾖ({πεήπας) 
9), νο...) οι σα» μὴ πα) ή 


τηλ 53.86.000 τηλ 0800-40000 τηλ 38 38.795 τηλ 33:01 091 τηλ 0800-33000 τηλ 57.03.1009 τηλ99 16045 τηλ 0800-30000 τηλ 0801- 150000 τηλ 08Ο0-11000 τηλ 0800-12345 


ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ «ο ΤΕΟΗ ΕΛΛΑΣ τηλ. Ώ7θορες ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ «ΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ τ 6017630 ΑΘΗΝΑ - ΚΕΝΤΡΟ οΓΡΑΜΜΗ τηλ. 3840243 ο0ΟΞΜΟΕΡ τηλ. 4835200 «ΕΗΤΗΒΕ τηλ. 3300036 φΙΝΕΟΞΗΡΡΟΗΤ τηλ ΒθΑ3395 οΚΟΝΤΗΣ ΕΠΕ τηλ 5200073 
4ΡΑΜ ΣΟΠ ΕΠΕ τηλ 3β4-θ-ς ΡΗΟΤΕΙΕΡΥ5 τηλ 25293930 ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ κει. ΟΟΜΡΟΤΕΗΞΣ τηλ ΒΖΦΒ170 ΓΛΥΦΑΔΑ οΕΙΚΟΝΑ-ΗΧΟΣ τηλ. Ὃακλεο 7. ΓΛΥΦΑΔΑ ΑΝΩ οΕΙΚΟΝΑ-ΗΧΟΣ τη 980729) ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ «ΓΡΑΜΜΗ ΗΎ τηλ. 9957857 
τ ΒΟΞΟΊ78 ΜΟΣΧΑΤΟ οΡΟΜΕΗ ΒΡΥΡΤΕΜ τηλ. ΑΒ: Ν. 95ΕΙ ωΡ ΟΟΩΜΡ τηλ 28500286 ΑΝ. ΣΜΥΡΝΗ οΕΙΚΟΝΑ΄ ΗΧΟΣ τηλ. 38317820 

οἱ/ΝΙΙΜΙΤΕΌ τηλ. 98182ΒΒ ΠΕΙΡΑΙΑΣ ο4Μ ΟΟΜΡΗΤΕΗ τηλ. 4280710 «ΓΡΑΜΜΗ ΗΥ τηλ. 4101033 


ΚΟΛΩΝΟΣ οΕΗΕΕ ΒΥΤΕΞ5 τηλ. 5132674 ΜΑΡΟΥΣΙ «ΛΙΟΔΟΣ 

ΝΙΚΑΙΑ οΏΙΟΚΟΜ τηλ. 4914350 οΡΗΟΩΡΜΕΣ: ο οςυτιΟΝ τηλ. 4403600 ΠΑΓΚΡΑΤΙ «ΟΡΤΙΟΝ ΟΟΜΡ τηλ. 7521208 «ΣΓΙΑΘΑΡΑΣ ΟΕ τηλ. 7ρβοθρα Π. ΦΑΛΗΡΟ ΣΟΜΟ 

ΦΕΟΥΞΚΟΜ ττ Α524548 95ΤΕΡ τηλ 4184391 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ οΓΡΑΜΜΗ τηλ. 578980Ι «ΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ τηλ. 5782260 ΑΓΡΙΝΙΟ οΖΑΡΝΑΒΕΛΗΣ-ΣΑΜΨΩΝ τηλ. 55722 ΒΟΛΟΣ οΜΠΩΖΑΣ ΣΤΑΥΡΟΣ τηλ 56949 οΤΕΙΕ(ΟΜ σι 08 τηλ 76777 

ΕΔΕΣΣΑ ο ΓΙΟΥΡΤΣΗΣ ΧΡ τη 21 ΗΡΑΚΛΕΙΟ ο Μο ὅδι 295655 ΦΓΡΑΜΜΗ Η/Υ τηλ. 242618 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ οϱΠΟΛΥΤΡΟΠΟ ΟΟΜΡ τηλ. 837063 ΚΟΜΟΤΗΝΗ οΕΠΙΗΚΟΙΝΩΝΙΑ δ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ τηλ. 81022 

ΛΑΜΙΑ. «ΧΑΛΑΤΣΗΣ ΔΕΔΟΥΣΗΣ τηλ 34796 ς5ΤΕΡ ΜΑΡΟΤΕΒ τηλ. 621752 ΛΗΜΝΟΣ οµς.(ΟΜ τηλ 71820 ΜΥΤΙΛΗΝΗ ενετποςυκ ΟΟΜΡώΤΕΗΣ η: 47804 ΝΑΞΟΣ ΦΝΑΞΟΣ ΟΟΜΡΟΤΕΗ τηλ 23800 
25048 ΡΟΔΟΣ οϱ5ΥΝΟΟΜ τηλ. 70160 ΤΡΙΚΑΛΑ οΔΙΚΤΥΟΡΑΜΑ τηλ. 28805 ΧΑΛΚΙΔΑ οϱϐ)Ν ΗΛΝ ΤΕΟΗΝΙΟ5 τηλ. 22702 ΧΑΝΙΑ οϱΡΟΗΟύΡΕ τηλ. 51185 ΧΙΟΣ οΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΑΙΓΑΜΟΥ τη 41826 


ΡΑΦΗΝΑ οΏΌΑΤΑ ΡΥΡΤΕΜ τηλ 


Νοέµβριος ήταν πάντα ένας 


φού από τη µια µεριά µερικοί 
κόμα δεν μπορούν να ξοχάσουν 
ς καλοκαιρινές διακοπές, από 
ην ήλλη, κάποιο! άλλοι Βιάζονται 
απ έρθουν οἱ διακοπές των 
ριστουγέννων... Αν µέσα σε όλα 
υτά Βάλουμε και τον καιρύ, 0 


ποίος δεν µπορεί να αποφασίσει 


κύμα ποιες απ’ όλες τς... 
ιακοπές θέλει να µας θυµίσει, 
ρυκύπτει µια απελπιστική 
απιάσταση, που δον οµπνέει 
πνέναν! Μοναδική όαση στην 

Ρημο της απελπισίας τα “Τἱρο” 
υ “Ῥῦ Μαρίοι] 


πιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
᾿χθΘεοπηρυρ/θς»5.4/ 


΄ΦΠΕΕΒ ΗΝΤΕΑ 6: ΤΗΑΟΚΙΝΟ 


ΤΗΟΡΗΙΕΡ 


Αν και εἶµαι εχθρός αυτών των παιχνιδιών { 
{ Ὑ/ΚΘΠΗΥ: [ια όσους ξέρουν από 5ουη Ραής, 
δια που παίζω), η απειλητική µορφή του αρχισυ- 
ντάκτη πάνω από το κεφάλι µου και ο άνεμος 
που σφυρίζι σχζοντας τς άκρες του δερµόπ- 


[προτιμώ να σκοτώνω ανθρώπους στα παιχνί- 


νου µασηιίου του δεν µου αφήνουν άλλη επι- 


λογή σπό το να κάτσω και να γράψω ἡρ5 για | 
ἕ. “ευρεηχείυαῖος”. Αυτά... 
Πατήστε Ε2 για να δώσετε κωδικό και µετά 
 .Θ)ΛΙΙΕΝΘ ΑΝΗ ΑΜΑΖΟΝΦ 
ἕ. Εξωγήινοι και Αμαζόνες! Πώς σας φαίνεται 
αυτό; Τελικά, είναι µεγάλη αδικία για τους εξω- : 
ἵ γήνους να εἶναι πάντα παρεξηγηµένα όντα -αν 
ἕ σκεφτεί κανείς πόσα παιχνίδια τούς παρουσιά- : 
ζουν αιµοδιψείς και καταστρεπτικούς µπρρρρ). 
{Οι αµαζόνες, απὀ την άλλη, είναι οι πασίγνω- 
ἕ-στες γυναίκες πολεµίστριες, όμορφες [εντάξει, : 
ἕ τις περισσότερες φορές), περήφανες και δυνα- ; 
ἕ τές - η φαντασίωση κάδε Ρς Φαπιθή Όπως και 
ἕνα έχει, εἶναι πολύ δύσκολο να τα θάζετε µε | 
ἕ όλους, γι αυτό ρίξτε µια µατιά στα ακόλουθα 
ἕ “κλεψίματα” που µπορείτε να ενεργοποιήσετε 
Ἱ. { καθώς βρίσκεστε στη δράση του παιχνιδιού. 
Ἡ : ΤΥΝΙΝΝΕΑ: Απευθείας νίκη ἳ 

ἕ ὙΜΑΘΙζΕΥΕ: Διώχνει το [οῷ από τον αἱορίαγ 


ευκολότερη... λαθροδθηρία! 


πάλι Ε2 για την ενεργοποίησή του. 
τ ἀῃδήίπά: Σας φέρνει στο κοντινότερο ζώο 


Υ ἀῃδῃπάποχῃ: Επίσης, σας φέρνει στο κο- 


ντνότερο ζώο 
τ ἀῃδποίθαγ: Τα ζώα δεν σας φοβούνται 
τ ἀῃδννα!θυ: Βρέχει στο φτωχικό µας... 


ΕΗΕΕΡΡς Μοιε; 


Ὑ 4ῃδσους: Αστραπές και κεραυνοί 
. : ᾿ ἓ ν ἀμδίθανος: Ηρδε το φθινόπωρο (άντε! { 
αράξενος, γλυκανάλατος μήνας, ἕ, Πότε; και τα δένδρα χάνουν τα φύλλα τους 


ἕ κ ἀλδίτυοῖς: Ο κυνηγός γίνεται. νταλικέρης! 


΄Θ)ΕΑΗ 0ΛΤΕ 
ἓ.. Όποιος Βλέπει µακριά, φτάνει µακριά. [ιανα 
ἕ- µπορέσετε να δείτε τα πράγματα ακόµα καλύ- ; 
ἕ τερα, καθώς παίζετε, δώστε ΄/18246]” [χωρίς { 
ἕ τα εισαγωγικά βεβαίως, Βεβαίως) για να ενερ- 
ἕ, γοποιήσετε τους ακόλουθους “θρώμικους” κω- 
ἕ, δικούς: 


περίπτωση) και τρέχαἱ 
Αιγαίου, πάντως) 


ο ΚΕΠΗΥ είναι αυτός που πεθαίνει σε κάθε επει- 
σόδιοἰ Εδώ, πεθαίνουν όλοι οι εχθροί. 


αρ 
ἡ ΥΤΙΟΙΙΥ: Αυξόνει τα ἱογρορς 


ἕ ψ ΜΑΘΟΟΤ5 )ὐΙ6Ε; Αυξόνει το πιυγοοπι 


ἰυίοε 


{ ΥΗΟΕΟ: Αυξάνει τα εοεοίαίε οαΚες 
ἕ ὙΝΝΑΕΤΙΜΕ: Αυξάνει τα απῃς 

ἕ ΤΙΑΜΗυΝΟΑΥ: Δίνει [οοὰ 

ἑ ΥΙΒΟΝΜΑΝ: Δίνει ἵτοῃ 


Ὑ ΦΤΟΝΕΜΑΣΟΝ: Δίνει εἶοπε 

τσ ΙΗΟΜΒΕΡ.ΑΕΚ: Δίνει νουὰ 

τ ΕΑΙΝ: Οτονς ετορς 

τ ζΑΦΗςΟΝΝ: Δίνει αοἱὰ ϕ5.Ο00 τη φορά 
Προσοχή: Το εᾖεσί (Α5Η(ςΟΥ/ δεν είναι 


ἕ. περιορισμένο, αλλά τα υπόλοιπα τείνουν να γε- 
ἕ, µίσουν το 5ΙοΓαϱθ. Κάνετε, λοιπόν, λίγο κουµά- 
ἕ- ντο στη διαχείριση. 


΄ΘΕΧΤΗΕΜΕ ΡΛΙΝΤΒΗΛΗΙ 2 
Αυτό μάλισταἰ Μιλάμε για το χειρότερο παι- 


ἕ χνίδι όλων των εποχών (μαζί µε το ἰο»ἱ Ἰίοήα: 
{ Ίτθεραςςε για όσους θυμούνται), οπότε δεν 
ἕ- χρειάζεται να ασχοληθείτε µε αυτό. Αν πάλι για 
{, κάποιον λόγο δεν µπορείτε να Κάνετε αλλιώς 
ἕ. (αν, για παράδειγµα, είστε συντάκτες άλλου πε- 
ἰ ἕ, ριοδικού και χρησιµοποιείτε για οδηγό ὡς συ- 
ἕ  /Ιηφαβυϊ]ά: Φτάχνονται αυτόματα όλες 
{οι µονάδες 
ἕ Ὑ/οφ: ΄Ἀναθοσθήνει” την ομίχλη µάχης (φα- 
ἕ ντάζοµαι έχετε δει την επική ταινιάρα “Εχεαί- 
ἕ Ἱρυν] 
ἕ υ/αἴος: Πάρε τα λεφτά [µατωµένα σε κάθε 

Γ'ΘΕΙΙΟΗΤ ὐΝΙΙΜΙΤΕΙ 8 
ἕ υ /αῖς: Αποκαλύπτει το 5ἱαΐυ5 Ωυο (όχιτου 
ἕ ὠσης πολιτικών αεροσκαφών στο στυλ του 


νήθως το “Ρς Μαρ!θι”], ονοµάστε την οµάδα 


{σας “ΜΑΒΙΑ΄ και ὃα πάρετε αμέτρητα λεφτά, 


τους καλύτερους συμπαίκτες και όλα τα πιαήκ- 
6:5. Αν Και ύστερα απὀ αυτό συνεχίζετε να µη 


{, Θέλετε να παίξετε, δεν σας αδικεί κανείς. 


Το ΒΙΟΙ Ὀη]ϊπιίίθα είναι ένα παιχνίδι εξοµοί- 


ΒΙΟΙ »ἱπιυ]αίοι της Μἰοτοσοῄ. Πρόκειται δηλα- 


ἕ. δή για ένα ειρηνικό παιχνίδι, χωρίς αερομαχίες, 
{. βομβαρδισμούς και τέτοια. Βεβαίως, µετά τα 
[ια να έχετε πρόσβαση σε όλες τις αποστο- 
ἕ λές, µπορείτε να κλέψετε µε τον εξής τρόπο: 
Στο Βασικό μενού του παιχνιδιού δώστε | 


γνωστά γεγονότα (ναι, αυτά|), µπορεί και να 
απαγορευθεί η παραγωγή τέτοιων παιχνιδιών 
στο μέλλον! Χε χε... 


Ία πέντε αεροσκάφη από το ΒΙΟΙ! η]ἰπιίίθα 


2 δεν έχουν εξοπλισμό αυτόματου πιλότου στις 


Κονσόλες χειρισμού τους. Αυτό, όµως, δεν ση- 
µαίνει ότι δεν µπορείτε να χρησιμοποιήσετε λει- 
τουργίες αυτόματου πιλότου. Πατήστε το Α για 
γα εγεργοποιήσετε ή απενεργοποιήσετε τον 
αυτόματο πιλότο, Αἱί-Α για να μείνετε στο συ- 


γκεκριµένο υψόμετρο, ΑΙΓ-Η για να διατηρήσε- 


τε την κατεύθυνσή σας, ΑΙ’Ν για να οδηγηθεί- 


τε στο σηµείο προορισμού ], Α:5 για να δια- 
τηρήσετε την ταχύτητά σας, ΑΙΓΝ για να διατη: 


ρήσετε την κάθετη ταχύτητά σας, ΑΝ για να 
κλείσετε τα αεροπτερύγια και, τέλος, ΑΙΙ-ΛΑ για 
“κλείδωμα” των οργάνων τη στιγµή της πρό- 
σβασης στο σηµείο προσγείωσης. 
Διόρθωση πορείας µε χρήση 
αυτόματου πιλότου 

Αν έχετε οποιοδήποτε πρόβληµα ή αντιµετω- 


πίζετε κάποια δυσκολία στο µανουβράρισµα | 

του αεροσκάφους για τη διατήρηση σταθερής 

πορείας, απλώς ενεργοποιήστε τον αυτόματο | 
ἕ-σει το παιχνίδι, βρίσκεται το αρχείο ααἰ[οπιείο. 
ἵ. Αφού κάνετε πάλι πρώτα ένα αγήγραφο ασφα- { 
{λείας σε κάποιον άλλο φάκελο, ανοίξτε το 
ἕ πρωτότυπο µε κάποιον Ιεχἰ θα[οι. Προσθέστε 
ἕ. στην κορυφή της ακολουθίας τη γραµµή Ρίπά | 
ἵ. Η]ὰθ εοηφοἰε Και σώστε το αρχείο. Τώρα, µέσα 
ἕ απὀ το παιχνίδι, πατήστε το πλήκτρο αι ὃα εµ- 
ἕ φανιστεί η κονσόλα στην οποία Όα µπορείτε να 
ἕ δίνετε κάποιον από τους ακόλουθους κωδι- 
! κούς: 
{ Ἱ Ραάφυγεατο]ουθγομο!».01: Οἱ εχδροί 
ἵ έχουν λιγότεροι επιτυχία στις θολές 
Γ Ἱ οἴπιπιθ Χ: Όπου το 
 αντικείµενα στη λίστα που ακολουθεί, τα οποία 
ἕ µπορείτε να ενεργοποιείτε µε αυτή την εντολή 
ἕ {πχι για να ενεργοποιήσετε τις χειροβομβίδες, 
{θα δώσετε ΄Οἴπιπιε αἴειᾳθη Φγεησάθς’] | 
Γ Ὑ μοφοἱθαὶ: Απενεργοποιεί την τεχνητή νοη” 
, μοσύνη των εχδρών 

«ἳ τΙοφφἱοἀοογς: Κλειδώνει και ξεκλειδώνει 

; πόρτες 

{, Ὑτοφφἱθάαπιαφθ: Αλλάζει τα επίπεδα ἀαπῃ- 

{.-αρε σε όλους τους χαρακτήρες 

Γ σ µοφφἱοἀθιθεῄίοη: Αλλάζει την ικανότητα 

ἕ των εχθρών να σας εντοπίσουν 


πιλότο και αφήστε αυτόν να κάνει τη δουλειά. 
Μόλις τον απενεργοποιήσετε, ὃα έχετε πάρει 
µια ισορροπημένη πορεία, την οποία µπορείτε 
γα συνεχίσετε. 
Οδηγός προσγείωσης 

Αν δεν ξέρετε προς τα πού πρέπει να κατευ- 
δυνθείτε µόλις σας δίνονται συγκεκριμένες 
οδηγίες από τον πύργο ελέγχου, µπορείτε να 
πατήσετε ΑΙ-Ε12 για να ενεργοποιήσετε τη 
Βοήθεια χάραξης πορείας. Μία πράσινη γραµ- 
µή Όα εμφανιστεί, που οδηγεί στον αεροδιά- 


δρομο προσγείωσης. 


΄ΘΡΡΕΒΑΤΙΟΝ ΕΙΑΦΗΡΟΙΝΤ 

Σε αυτό το επίκαιρο παιχνίδι, η αποστολή 
σας εἶναι αρκετά δύσκολη. Για να την απλου- 
στεύσετε λιγάκι, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
αυτό το «ᾖθα! επιλογής επιπέδων. 


Από το Βασικό μενού του παιχνιδιού, κρατή- 


στε πατηµένο το αριστερό »βίβ Και πατήστετο | 
Γ τό ήῃε 


πλήκτρο “-" του αριθµητικού πληκτρολογίου, 


Αφήστε τα Και τα δύο και πληκτρολογήστε τη | 
{στ 8. Ιοοἰκ! 


΄Θ6ΟΝΕΙΙΟΤ Ζ0ΝΕ 
ἕοι Αν δεν τα βγάζετε πέρα σε αυτό το όμορφο | 
ἕ όσο και δύσκολο παιχνίδι, Ιδού µερικά κολπά- 
ἕ κια που ὃα σας ξελαφρώσουν λίγο από το θά: | 
ἕ ρος [και το άγχος). ην ώρα που παίζετε, πατή- 
ἕ,στε το πλήκτρο «, κατόπιν το ΒαεΚοραςθ και 
' δώστε τους ακόλουθους κωδικούς: : 


λέξη “οαπιραίοπ΄ για να αποκτήσετε πρόσθα- 
ση σε όλα τα επίπεδα. 


΄ΘΕΒΕΕΡΟΜ: ΕΙΗΘΤ 
ΒΕΘΙΘΤΑΝΟΕ 
"Εμπρός για έναν Κόσμο χαρούμενο και ευ- 
τυχισµένο”. Ωραία αρχή για στήλη µε Πρ», δεν 
νομίζετε; Στην περίπτωση του Είγ5ἱ Κθεἰσίαπεθ, 
θα χρειαστεί να κάνετε λίγο ΠαΚίπα για να 


ενεργοποιήσετε τα παρακάτω κλεψίματα. Αυτό { ; 


δεν πρέπει να σας φοβίζει. Μα όχι, µην κρύθε- | 
στε. Απλώς ακολουθήστε πιστά τις οδηγίες. 


ἔ Επιλογή επιπέδου 

Στο φάκελο όπου έχετε εγκαταστήσει το παι- 
χνίδι, Βρείτε το αρχείο [τθεάοπι.ε{ᾳ. Κάνετε { 
ἕ πρώτα ένα ανήγραφο ασφαλείας σε κάποιον: 
ἵ. ἆλλο φάκελο (για την περίπτωση που κάτι πόρ ἡ 
!. στραβά] και ανοίξτε το πρωτότυπο µε κάποιο" { 
ἕ Ἰθχἰ Θαΐοι. Προσθέστε στο τέλος της ακολου- 
ἓ δίας π γραµµή σΏονηπίσίοη» Ίτυθ και σώστε το 
ἕ αρχείο. ἔπειτα από αυτό, κάθε φορά που ὃα | 
{επιλέγετε ΄Ίοαά Οαπιε”, ὃα περνάτε στο επό- | 
Γ ὙΜΥ ΤΑΥΙΟΝ Ι5 ΒΙΟΗ: Ο ράφτης σας εἶναι 
ἕ πλούσιος και εσείς παίρνετε 20.000 πόντους 
ἕ και 10076 πληθυσμό 


µενο επίπεδο. 
Ενεργοποίπση 0Ἠθαί πιούο 
Επίσης, στο φάκελο όπου έχετε εγκαταστή- 


”.” 


Χ΄ εἶναι ένα απὀ τα 


Λίστα αντικειμένων: 


στ 1. αἴθιθοη ο(θηαἀθς 

ἓ 2. οαβεηὶ Ρἰασ!θι 

ἓ, τὅ. οαβεηὶ Ρἰασίθι απιπιο 
ἕ τ 4, ςαβεηὶ ρἰδίοἱ 


τ 5. εαΗεηί ρἰσίοί απηπιο 


7, ήβθ απππιο 


Ἡ ΥΗΙΝ: Κερδίζετε όλες τις αποστολές 


«΄ΕΡΙΑΥ ΑΙἱ ΜΙΦΦΙΟΝ: Αποκτάτε πρό- - 
ἕ σβαση σε όλες τις αποστολές 


ε-- 
' 


ΊΘ9ΑΝΟΦΤΕΗΘ 2 

Για να γίνετε επιτυχημένος γκάνγκστερ, 
υπάρχουν δύο τρόποι, Ο πρώτος είναι να είστε 
αδίστακτος και ο δεύτερος να έχετε τα απα- 


ἕ. ραίτητα... εἰιθαί». Αν τα διαθέτετε και τα δύο, 


τότε σίγουρα το περιοδικό µας ενδιαφέρεται 


ἕνα σας προσλάβει. Αν δεν έχετε τίποτα απ΄ τα 
ἕ δύο, εμείς μπορούμε να σας δώσουμε φρεσκά- 
ἕ δα στην αναπνοή και τα «ᾖθαῖν.. Δώστε τη λέξη 
' "Ῥαπφαθοπᾳ΄ ὡς όνοµα του αρχηγού της συµ- 
ἵ. µορίας σας και Όα αποκτήσετε όλες τις πληρο- 
ἕ φορίες που κρύθονται στα γραφεία της αντίπα- 
ἕ λης συμμορίας. 


΄Θπευθ Εχ 
Ο “από μηχανής δεός” και ο ΄Από Ρς Μας- 


16; Κλέφτης”. Ενα απίστευτο παιχνίδι - να φα- 
ἕ νταστείτε, αυτό το λέω εγώ που σπάνια συγκι- 
ἵ νούμαι από παιχνίδια σε αυτό το θαδμό [πότε, 
ἕ επιτέλους, Όα γει το ὑηγθαί 2/)]. Σγουρα δεν 
ἕ εἶστε τόσο καλοί παίκτες σαν εμένα [χµ.. σαν 
ἕ γα άκουσα τους Παλαιό και Κουράφαλο να 
ἕ διαμαρτύρονται - µήπως χρειάζονται ένα γερό 
ἕ µάθηµα], οπότε σας χρειάζεται η ακόλουδη λί- 
στα µε τα απαραίτητα κλεψίματα... 


ἕ Ἐνεργοποίπση των οἰνθαῖς 


Ο δρόμος για την επιτυχία δεν είναι εύκο- 


Ἑ λος. Για να μπορέσετε να έχετε στη διάθεσή 
ἕ σας τα χρήσιμα «θοίς, κάνετε ένα αντήγραφο 
ἱ ασφαλείας και µετά ανοίξτε το αρχείο 


“υφει]ηί” µε έναν ΙΧ! Θαΐῑοι. Το αρχείο αυτό 


βρίσκεται στο φάκελο ἀθευσεχ/ογσίεπι. Τώρα 


ΡΟ Μας!ει 


απ 
' 


δώστε στο πλήκτρο Τ τη λειτουργία “Ιαἰκ΄ 


Αλλάξτε όλες τις άλλες λειτουργίες που µπορεί { 
να έχει το πλήκτρο Ἰ, σώστε και θγείτε. Κατάτη { 
διάρκεια του παιχνιδιού, πατήστε το πλήκτρο Τ { 
και ὃα εμφανιστεί ο διάλογος µε τη λέξη { 


“5αγ΄. Σθήστε την και γράψτε “56! Ὀευσεχ.« 
ΒεπιοηΜαίε Ρ(ΠεαιςΕπαδἰθα Ίτυε΄ (µε τα κε 


φαλαία και πεζά, όπως τα Βλέπετε] για να 
ενεργοποιήσετε το «ἶνθα! πιοάε. Από εδώ και { 
πέρα όποτε δέλετε να ενεργοποιειτε κάποιο { 
ε[θα!, Όα πρέπει να πατότε πρώτα το πλήκτρο 


Τ και µετά να το γράφετε. 
Η λίστα του Σίντλερ 
Αφού πατήσετε το “Τ΄ και εμφανιστεί ο διά: 
λογος, δώστε: 
ταἰ[εγθά[!ς: 10 000 οιεά!!ς 
ταἶίαυφς: Όλα τα δαρίς αυφππεηϊα[ίοης 
τ α[ίπιαφες: Όλα τα ἴππαφες 
τ αἱ ροίπίς: Ολα τα ΚΙ! ροίη!ς 
τ αἰἰςίκᾖς: Μα»!ει σε όλα τα οΚιίίς 
τ αἱίνιθαροης: Όλα τα όπλα 


τ ναί Απενεργοποιούνται τα ΠΙΦΠΙ και πο 
εἱἱρρίπᾳ πιοάες 


Ὑαυο!ος; Δείτε τα επάίπΟ αυοῖες 

Ὑ Ἰαπινναγγθη: Ενεργοποιείται το ΕΜΡ {ιεἰά 
τΗγ: Ενεργοποιείται το ΠΙΟ! πιοὰε 
 αἰίαπιπιο: Όλα τα πυρομαχικά 

τ αἰίθποΓφγ: Φουλ ενέργεια 

Ὑ αἱιθα]ήν: Φουλ υγεία 

τρος: 0ο πιοάθ 

Ἱ ἁαπεθραγ!γ: Ίο κρυμμένο 4ο τέλος 
Ἓ]οφοπά: Κρυφό μενού 

ὙΙαπία]υς: Σκοτώνετε τον τρέχοντα στόχο 
Ὑ Ηιογεΐδποδροοη: Μα!ίχ πιοὰε 

τ 96/ ἀευςεχ.|εἀθη[οηπιαἰθ ΘΠ8/Γ9Υ 
10000: Περισσότερη ενέργεια 

τ 9ἱνος!; Νο εἱἱρρίπα πιοάε 

τ ΛυΗνυβ: Ριοφίαπηπηε: Πῃθδδαθε 

υ Ρίφῃθαά: ΡΙοφΓαπηπηεί πιθοδαφε 

Ὑ οἱοπιο (πυπιθεγ): Ἰαχύτητα παιχνιδιού 

τ {ον (1-260): 5ε! νίον απο]ε 

τ επι ΦύΠΊπΊοη (ῆθπι παπι): ὀραψη (η: 
αἰςαίεά 


Ἡ 6ρανηπιαςς (πυπιβος) (επι παπι): 


ΕΗΕΌ;ς Μουε: 


6ρανψῃ πωπηθει οἱ ἵεπης 

{ υ ρεμἰπάνίενν 0: Τπίτά ραήγ νίεν απενερ- 
ἕ γοποιείται 

ἕ ν Ρεμίπἀνίθνν Ἱ: Τβίά ραΠγ νίθν/ ενεργο- 
ΠΟιειται 

{ σ ἰηνίκίρίε (0 ου 1): [ηνὶκιθίηγ οη/οἩ 

ἕ υ «ἰνεα!νίενν (εἰναγαςίθι παπιθ): ΓΠροεπι- 
ἕ, σκόπηση χαρακτήρα 

{ Ὑαπιρμἰθίους: Αναπνέετε κάτω απὀ το νερό 
τ ρίαγθις οπἰγ: Απενεργοποιείται η εχδρική Αἱ 
ἑ γότητας 


τ Και! (εἴναγας!ει Ιγρ6): Σκοτώνετε συ- 


τ οεήυπιρε (Πεἰφη!): Ρύθμιση αλτικής ικα- 


κεκριµένους «Πατας!ει Ίγρες 

Ὑ Κἱῄραννης: Σκοτώνετε όλα τα ραν/ῃ5 

τ τεπιονθηαποΚθγ (παποΚκθγ πυπιροι]: 
Αφαίρεση συγκεκριμένου ΠαποΚΘΥ 

τ οἰνεπαποΚκεγ (παποΚθγ πυπιρεγ]: Πε- 


ἵ. ριραφή ΠαΠΟΚΕΥ 
{ υΙοφοἱθννίησίαῖς: Κείτεςῃ τοῖες 


ἕ χ ονοννγοθαίαἰοφ: ννΙηόον εοἰοι 

{. Ὑορεηφθεαπιθ: Όρεῃς/λαςκ» Ιαιθε! 
: Υ ἀαπιαφεα!! (πόσο;): Όαπιοθε σε όλα τα { 
ἰ, µέρη του σώματος 

{ Υ ἁαπιαφερα[! (ραΓ! πυπιβογ), (πόσο;): 


 Πια να πληγώνετε κάποιο µέρος του σώματος 


Ραγ! πυπηθεις 


ἓ «0 :Ηεαά 

{ υ 1: Ἴοιο 

; τ2. 6Η απη 

{ τ: ΕίΦΡΙ απῃη 
{ τ4ἱεβ|ορ 

ἓ τ5. ΙΟ |ερ 
{ αυφαάά (όνοµα «θα!): Εδώ συµπληρώ- 
ἕ νετε κάποιο απὀ τα παρακάτω: 

{ ὍΑυφζοπιβα!: (οπιθα! 5τεης!ῃ 

ἕ ΑυφΜυςείε: Μἰεγοβθιαἱ Μυςε]ε 

{ ὙΑυφβα[[ίσής: Βο]ρής δΗ/εἰά 

{ Αυφδβίεἰά: ἔπειοΥ 5Ρίεἰά 

{ ὙΑυφζ]οαίς: (ἶοοκ 

{ Ὑ ΑυφΚαάαιγΊταπς: Καάαι Ί{απδραΓεηογ 
{ ΑυφΗεαγήυπᾳ: ὀγπ/λείς Ηεαή 

{ ὙΑυφῥοννεγ: Ρονθ: Κεεἰτου]αίοι 

{ ὙΑυφΑφυαίυπᾳ: δνήπι θεῄει 

{ ὅΑυφΗεαίίηᾳ: Ιηειθαςθὰ Πεαίίηο τοῖε 

ἕ ΥΑυοξηνίτο: Εηνί(οηπηεηίοί γοοίσίαηςε 


«΄ΑυφξΜΡ: ΕΜΡ 9/οἰά 


Ὑ Αυφἴαταεί: Ἰοτοφε/πα 

{ ὙΑυφγιείοη: Υἱ5ίοη Επῄαπεεπιεη! 
{ ΥΑυφῦείεηςε: Αφοιεσείνε Ὀείθηςε δγσίπι 
ἕ ὙΑυφῦτοπε: 5ρΥ Ότοπε 

{ ὙΑυφδιεαΙήη: Βυη 5επήγ 

{ ὙΑυφδροεά: Κυῃ {ασίει 

{ Ὑορεη (ἱενεί παπιε): Εδώ δίνετε επίπεδο ἡ 
 ενδιάµεση σκηνή 

. { ιονεί παπιος 

{ τ00 Ἱταϊπίπφ 

{ υ00 Ἱαιπίπρ(οπιρα! 

ἓ τ00 Παἰπίηφβίαἰ 

{ το] ΝΥς υνΑΙςΟΗΩ 

ἓ το] Νγς ὑΝΑΙζΟΙείαπά 

{ 02 ΝΥς Βαι 

{ 02 ΝΥς Βαῄεηγβαήκ 

{ 02 ΝΥς Ηθθ(]ιηίς 

{ 02 ΝΥς Ηοιε 

{ 02 ΝΥς 5πιυᾳ 

{ τ02 ΝΥς 5εεί 

ἓ τ02 ΝΥς ὑπάειρτουπα 

{ τ02 ΝΥς Ὑήαπεῄουςθ 

{ τοῦ ΝΥς 747 

{ τοῦ ΝΥς ΑἰΠιείά 

{ τοῦ ΝΥς ΑἰπιεἰἀΗείβαςε 

; τ00 ΝΥς Βαεη/βαήκ 

ἓ τ03 ΝΥς Βιοοκἰγηβήἁρθδἰα[ίοπ 
; τ03 ΝΥς Ηαπφαι 

{ 03 ΝΥς ΜοἰεῥεορΙε 

{ τοῦ ΝΥς υΝΑΙςΟΗΩ 

{ τοῦ ΝΥς υΝΑΙΟΟΙείαπά 

{ τ0 ΝΥς Βαι 

{ τ04 ΝΥς Βαεη/βαήκ 


τ 04 ΝΥς Ηοιε[ 


ἕ φ0ά ΝΥς ΝΡΗΗΟ 

ἕ ΥΟΑ ΝΥς οπιυᾷ 

ἕ φ04 ΝΥς 51θε! 

ἕ οά ΝΥΟ υΝΑΙΟΟΗΩ 

ἕ «0Α ΝΥς υΝΑΤΟΟΙΙσπὰ 

ἕ ΣΤΟΑ ΝΥς ὑπάριριουπΦ 

{ το5 ΝΥς υΝΑΙΟΟΗΩ 

ἕ «05 ΝΥς υΝΑΙςΟΙίσπά 

{ το ΝΥς υΝΑΙΓΟΜΙ]2ἱα0 
{ Υ0ό ΗοποΚοπᾳ Ηείίραςε 


τ 06 ΗοποΚοπο Μ.]2]αρ 


ἓ Ὑ 06 ΗοποΚοηᾳ 5/οταφε 

{ Ὑ06 ΗοποΚοπο Ίοηοβαςε 

{ Ὑ06 ΗοποΚοπο Νθιραἰ(ε 

ἓ Ὑ06 ΗοπρΚοπο ΥΜαπζβαί (απαί 

{ 06 ΗοποΚοπο ἸΜαηζᾖῃαἰ Έαταθε 
{06 ΗοπᾳΚοπο ἸΜαηζᾗῃαί Μαηκεί 
ἓ 06 ΗοπᾳΚοπο ἨΜαηζᾗαί 51Τ8εΙ 

{ 06 ΗοποΚοπα γΜαπζμαί Ὀπάθηνοήά 
{ τ08 ΝΥς Βαι 

{ τ08 ΝΥς Ηθες]ιπίς 

{ τ08 ΝΥς Πο 

ἑ 08 ΝΥς 5πιυΦ 

{ 08 ΝΥς 5Ιτθεί 


.«ΚΥΚΛΟΦΦΡΕ/! ΚΝΙ ΠΑΙΖΕΤΑΙ ΜΟΝΦ ΝΥΧΤΑ... 
ΣΥΝΦΑΕΥέΤΑΙ ΑΠὸ Τὸ όουΝΡΙΕΑ«Κ Σε Ξέχβριέτο «ν-ΚΟΜ 


γγευςίίο: Π{4ρ://εγενο».πιαίπραφε.πεί Τηλ: 9037645 - 09376346 


τ08 ΝΥς ὑπάειαιουπά 
«09 ΝΥς Ρουξγαιά 

τ.09 ΝΥς Οτανεγατὰ 

το ΝΥς 5πρ 

τ.09 ΝΥς φπρβείον 

τ09 ΝΥς 9Πίρβαη 

τ 10 Ραἠς (αἰαοοπηῦς 
τ 10 Ραής (αἰαςοπιῦς ]υηπείς 
π 10 Ραής (μαΐθαυ 

π 10 Ραής (Ιυο 

τ 10 Ραής Μείτο 

τ 1] Ραής (αἱμθατα[ 

Υ 1] Ραής Ενειεή 

Ὑ Τ] Ραής ΙΙπάειοτουπά 


ἕ τ 12 γαπάεηρεια (πιά 

ἕ τ12 ναπάεηβειᾳ (οπιρυϊθΓ 
ἕ 12 γσπάεηρειᾳ Οα5 

ἕ τ 12 γαπάεπβετα Τυπηθίς 
ἕ Ὑ]4 Οεεσπἰαῦ αυ 

ἕ Ὅ 14 Οσεσπίαῦ 5ἱο 

ἕ π14 Οεβαπἰαο υς 

ἕ 14 ναπάθηθειᾳ 5υ0 

ἕ στ 15 Ατθαδ] Βυηκει 

ἕ στ 15 Αιθαδ]. Επταπος 

ἕ σ 15 Αιθαδ] Εἰπαί 

ἕ 15 Αιθαδ] Ραρθ 


ΟΝΟΜΑΤΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ 
ΛΑπορείτε να χρησιµοποιείτε αυτά τα ονόματα στη δέση που σναγρόφεται το [ἤθπη) στις ανάλογες εντολές 


σώπου, πατήστε το πλήκτρο που έχετε ορίσει 
ἕ, για Ταἰκ, σθήστε το ΄5αγ΄ και γράψτε: 


ἕ το Επὰραπιο] 

{09 Επάραπιθ2 

{09 Επάφαπιθᾶ 

ἕ, Υ09 Επάθαπιθά 

ἕ Παίζοντας µε άποψη τρίτου 
' προσώπου 


Πατήστε το πλήκτρο που έχετε ορίσει για 


Ταἰκ, σθήστε το "5αγ΄ και γράψτε: 


Ρομίπἀνίθνν ] 
Για να επιστρέψετε σε άποψη πρώτου προ- 


Ρομἰπἀνίονν 0 


στ! ματ 
350086 


αν 


ἡρο ναι Ιστορια] 


το 


ὢῷ 2001 Ιπίοφιαπιθς Ιπιογαςίίνε, Ιπο. ΑΙ ΒΙΟΠΙ5 


(ή Επίσηµη Διάθεση: ΙπίοφΓαπιθς Ηείία5, Μακαρίου 8 ἃ Παναγούλη 73, 
ΙΝΕΟΘΗΑΜΕΘ Τ.Κ. 15343 Ασγ. Παρασκευή, Τηλ.: 6018800, Εαχ: 6018802 


δν 


Σ[0 ΛΙΝΟ ΣΑΣ 


ΤΜΠΟΒΕΙΤΕΝΑ ΤΟΙΛΠΟΦΥΓΕΤΕΙΙ ΝΥΤο.. 


Βοφοινθα. 9ἱ4 Μοίθύς Οἰνίιζ8ήοη(ῦ, απο 0.9. πορίνίετθά Ιγάθπιαήςς. πίορ(απηες. 
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Ρου0-ποµ 


{ πλ Ων 


κ» 


-«“ - ἙὍ ὃὁ -΄ὙἍᾗ- 

- », | ἀ ο] 
.. ὁ 1 
ο ἆ 


Λἀνεπίυιε 905 


0 κόσμος κυριολεκτικά χάνεται, αλλά εμείς τι να 
κάνουμε; Είµαστο υποχρεωμένοι να συνεχίσουμε 
τη μοναχική πορεία µας. Είµαστο 
περιοδικό για υπολογιστές, 
και ον έχουµε το 
περιθώριο να 
εκφρήσουµε ανοικτά τη 


γνώμη µας για όσα 


συμβαίνουν στον πλανήτη 


απαγθα»θεοπηρυ/ίπΚ.οΓ 


χω συγκεντρώσει πάρα 

πολλά γράμματα και 6- 

πια] σας για τα οποία 

πρέπει να αφιερώσω ένα 
ειδικό Αἀνεπίυτε 905. Είχα σκο- 
πό να Κάνω κάτι τέτοιο στο παρόν 
τεύχος, αλλά το τελευταίο ] Οήμε- 
ρο µε τρελάνατε µε τα θ-πια[[5 
σας που ζητούσαν Βοήθεια για το 
Κίπσ5 Ουθ»! Ἱ. ἔτσι, αντί να κά- 
θομαι να δηµοσιεύω ένα ένα τα 
6-ππαΐ!ς σας, σκέφτηκα ότι είναι 
Καλύτερο να κάτσω να γράψω τη 
λύση του ιστορικού αυτού παιχνι- 


παω οτι 


υγβᾶς 


ΙΕ )Ρς Μασίει 


μας απύ τις Ἡ Τεπτεµβρίου και 

ετά. Πάντως, εύχομαι να είδατε οἱ πορισσύτεροι 
Μψ εσάς το ντοκιμαντέρ της ΝΕΤ, το Βράδυ της 
Πέμπτης Ἡ Οκτωβρίου, σχετικά µε τα ψέματα που 

ας έλεγαν τα διεθνή ΜΜΕ (Μέσα Μαζικής 
ου. για τους πολόμους στον Κόλπο και 
στη Γιουγκοσλαδία. Ηταν εξαιροτικά διδακτικό, 
αλλά ταυτόχρονα και πολύ λυππρύ. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


διού. Ειλικρινά δεν πίστευα ότι το 
αάνθηυτθ αυτό ὃα σας δηµιουρ- 
γούσε τόσες πολλές δυσκολίες, 
ειδικά από τη στιγµή που έχει αρ- 
κετές εναλλακτικές λύσεις σε µε- 
ρικούς από τους πιο θασικούς 
γρίφους του. Απ΄ όσο ξέρω δεν 
Κυκλοφορεί καμία ολοκληρωμένη 
λύση του παιχνιδιού στο Ιπίθιηε]. 
Μην ξεχνάτε ότι το Κίπα5 Ουθ:! ] 
εἶναι το πρώτο παιχνίδι που κυ- 
Κλοφόρησε µε ψευτοβΏ γραφικά 
και τον κεντρικό χαρακτήρα να κι- 
γείαι µέσα σε αυτά. 


πο Όλπε 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ Κκινῦ5 
0ΕὐΕΣΤ 1. ϱὐΕΡΤ ΕΟΗ 
ΤΗΕ 6ΗΟΝΝ 

Στο παιχνίδι σκοπός σου είναι 
να εντοπίσεις και να πάρεις τα 
μαγικά αντικείµενα, τα: Μαοίς 
Μίποι, Μασίς »Πίεἰά και Μαοίς 
(Ἠ85Ι. 

Ο κέρσορας του παιχνιδιού, 
ανεξάρτητα αν είναι ν/ακ, |οοΚκ ή 
αο/ας!ίοη κ.λπ., έχει ένα Ποἱδρο. 
Αυτό εἶναι µία µικρή κόκκινη 
κουκκίδα που υπάρχει σε µία 
άκρη του κέρσορα. Είναι σηµα- 
ντικό να προσέξεις αυτή τη λε- 
πτοµέρεια, γιατί έτσι ξέρεις ποιο 
εἶναι το σηµείο του κέρσορα που 
ενεργεί πάνω σε οτιδήποτε 
υπάρχει στα γραφικά. 


Στο παιχνίδι υπάρχουν 5 χαρα- 


κτήρες τους οποίους πρέπει να 
αποφύγεις πάση θυσία κατά τη 
διάρκειά του. 

Α. Ο πρώτος εἶναι ολύκος, ο 
οποίος Κυκλοφορεί µόνο σε µία 
οθόνη, δεξιά από το πηγάδι και 
αριστερά από το δέντρο όπου 
σκαρφαλώνεις για να πάρεις το 
χρυσό αυγό. Ο λύκος σε σκοτώ- 
γει και πρέπει να κάνεις 
ΚΕΡΙΟΡΕ ή ΚΕΞΙΑΚΤ. 

Β. Ο δεύτερος είναι το 00/8. 
Εμφανίζεται Βασικά σε δύο οδό- 
γες-περιοχές, σε αυτήν που είναι 
ακριθώς νότια από την οθόνη 
που σπρώχνεις το βράχο και Βρί- 
σκεις το μαχαίρι [ἀαφοεή) και σε 
αυτήν που είναι απὀ κάτω της (ή 
Βόρεια από την οθόνη µε τα ννα]- 
πυς). Το Όφιθ σε σκοτώνει και 
πρέπει να κάνεις ΚΕΡΙΟΡΕ ἠ 
ΚΕΞΙΑΕΤ. 


Γ. Ο νάνος δεν σε σκοτώνει 
μεν, αλλά µπορεί να σου κόνει 
µεγάλη ζημιά στο παιχνίδι. Αν σε 
ακουμπήσει, ὃα σου κλέψει κάτι 
και δυστυχώς δεν µπορείς να το 
ξαναπάρεις πίσω. Αν αυτό εἶναι 
κάποιος Θησαυρός, τότε μαζί µε 
αυτόν χάνεις και τους πόντους 
που Κέρδισες όταν πήρες τον συ- 
γκεκριµένο θησαυρό. Λέγεται ότι 
µπορεί να σου κλέψει ακόµη και 
τον Μαγικό Καθρέπτη, οπότε δεν 
µπορείς να τελειώσεις το παιχνί- 
δι, αλλά αυτό δεν έχω μπορέσει 
να το εξακριθώσω, Γενικά, κυ- 
Κλοφορεί στις ίδιες περιοχές µε 
το Όᾳπθ. Θα τον Βρεις, όµως, 
και στις σκάλες που οδηγούν 
στα σύννεφα, αν ακολουθήσεις 
αυτή τη διαδρομή για να φτάσεις 
στο γίγαντα. 

Δ. Η µάγισσα που πετάει µε 
το σκουπόξυλό της. Αν σε πιάσει, 
σε πάει σπίτι της και σε βάζει σε 
ένα κελί απ΄ όπου δεν µπορείς 
να δραπετεύσεις. Μετά σε πε- 
τρώνει και 4απηθ ονθι. Μπορείς, 
όµως, να την αντιµετωπίσεις αν 
μπεις στο σπιτάκι της. Αν εἶσαι 
υπό την επήρεια του ξορκιού που 
σου κάνει το καλό ξωτικό, µπαί- 
γοντας στο σπιτάκι της μάγισσας 
αυτή δεν θα είναι εκεί. 

Ε, Στις ίδιες περιοχές µε το 
Όᾳ18 και το νάνο κυκλοφορεί 
και ένας µάγος. Αυτός δεν σε 
σκοτώνει, αλλά σε πετρώνει. Αν 
τώρα µέχρι να περάσει η εέρ- 
γεια του ορε|! σε Βρει το ΌφΠ6, 
τότε καληνύχτα. 

Υπάρχουν διάφοροι τρόποι 
για να αποφύγεις όλες αυτές τις 


συναντήσεις. Μία περίπτωση ε- 
ναι να εἶσαι υπό την επήρεια του 
φρθ|ἱ που σου κάνει το ξωτικό. 
Πρόσεξε, όµως, γιατί αυτό δεν 
κρατά πολύ. Μία άλλη είναι να 
χρησιμοποιήσεις το δαχτυλίδι 
που σε Κάνει αόρατο. Πρόσεξε, 
όµως, γιαή και αυτό κρατά λίγο 
και χάνεις πόντους. Μία άλλη 
περίπτωση είναι να έχεις µαζί! 
σου την κατσίκα, οπότε κανένας 
από τους προαναφερθέντες χα: 
ρακτήρες δεν εµφανίζεται. Η 
μαγική ασπίδα είναι η καλύτερη 
προστασία, αλλά το ζήτημα εἶ- 
ναι τι κάνεις µέχρι να την πάρεις. 
Μία καλή στρατηγική εἶναι να 
μένεις στις άκρες των οθονών 
για λίγο, έτσι ώστε αν δεις κά- 
ποιο από τα ανωτέρώ “τέρατα”, 
να την κοπανίσεις αµέσως και 
έτσι να γλιώσεις. Προσωπικά 
χρησιμοποιώ αυτή την τελευταία 
τακτική. 

Σεκινάς έξω από το κάστρο. 
Στην έκδοση αυτή δεν µπορείς 
να ξαναγυρίσεις µέσα για να πά- 
ρεις κάποιους επιπλέον πόντους, 
όπως συνέβαινε µε την αρχική 
γθισίοη, οπότε πήγαινε δύο οθό- 
γες αριστερά για να βρεθείς στο 
δάσος. Πρόσεξε ότι στο έδαφος 
υπάρχει µία µεγάλη πέτρα. Κάνε 
κλικτο ΙΟΟΚ κέρσορα πάνω 
της, Τώρα πήγαινε Και στάσου 
απὀ το πάνω µέρος της και Κάνε 
κλικ σε αυτήν τον ΡΟ/ΑΓΤΙΟΝ 
κέρσορα [4:2). Αν στέκεσαι απὀ 
το κἀτὠ µέρος της πέτρας, αυτή 
θα κυλήσει πάνω σου και Όα σε 
σκοτώσει. Κάνε κλικτο ΙΟΟΚ 
κέρσορα στην τρύπα και Βλέπεις 


ένα ἀαφᾳεγ. Κάνε κλικ τον 
ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στην τρύ- 
πα και παίρνεις το άασςθ; 
[15/7]. Από εδώ πήγαινε µία 
οθόνη Βόρεια. Στα αριστερά σου 
είναι ένα µεγάλο δέντρο. Κάνε 
κλικ το ΙΟΟΚ κέρσορα πάνω 
στο δέντρο αυτό, Τώρα κάνε κλικ 
τον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα πάνω 
στο δέντρο [4:2/9). Σεκινάς και 
σκαρφαλώνεις στον κορμό του. 
Στην άκρη του Βλέπεις κάτι µέσα 
σε µία φωλιά. Κάνε ΟΠΩΣ: 
ΔΗΠΟΤΕ ΦΑΝΕ. Για να διασχίσεις 
µε ασφάλεια τον κορμό, δυμή- 
σου αυτό που έγραψα για το 
ΠοἱκροΙ του κέρσορα. Κάνε, λοι- 
πόν, Κλικ τον ΥΝΑΙΚ κέρσορα λί- 
γο πιο µπροστά σου κάθε φορά 
µέχρι να φτάσεις πάνω στη φω- 
λιά. Αν πέσεις από το δέντρο, 
Κάνε ΕΕΦΙΟΚΡΕ τη Θέση που σώ- 
σαµε πριν από λίγο. Φτάνοντας 
απέναντι, κάνε κλικτο ΙΟΟΚ 
κέρσορα πάνω στο αντικείµενο 
που είναι µέσα στη φωλιά, Είναι 
ένα χρυσό αυγό. Τώρα κάνε κλικ 
τον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα πάνω 
στο χρυσό αυγό για να το πάρεις 
[16/15]. Κάνε ΦΑΝΕ και κατέθα 
το δέντρο µε την ἴδια ακριβώς 
μέθοδο που ακολούθησες για 
να φτάσεις στο αυγὀ. 

Όταν κατεθείς κάτω από το 
δέντρο, πήγαινε µία οθόνη Βό- 
ρεια. Παρατήρησε την πόρτα 
που Βλέπεις στην άκρη του 8ου- 
γού. Προς το παρόν δεν µπορείς 
να κάνεις Τίποτε µε αυτήν. Προ- 
χώρησε άλλη µία οθόνη βόρεια. 
Παρατήρησε ότι στο έδαφος 
υπάρχουν διάφορα μικρά αντ 


κείµενα. Κάνε κλικτο ΙΟΟΚ κέρ- 
σορα σε αυτά και Ελέπεις ότι εἷ- 
ναι να]ηυΐς [καρύδια]. Τώρα κάνε 
κλικ τον ΓΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα 
πάνω σε ένα απὀ αυτά για να το 
πάρεις (--3/ 18). Κάνε ΞΑΥΕ και 
κατέβα το δέντρο µε την ἴδια 
ακριθώς μέθοδο που ακολούθη- 
σες για να φτάσεις στο αυγό. 

Από εδώ πήγαινε µία οθόνη νό- 
τια, δύο οθόνες αριστερά και τώ- 
ρα πήγαινε γρήγορα (σε αυτήν 
την οθόνη εµφανίζεται η μάγισσα) 
άλλη µία οθόνη νότια. Βρίσκεσαι 
σε µία οθόνη µε ένα πηγάδι. 


Κάνε οπωσδήποτε 9ΑΝΕ και 
πλησίασε το πηγάδι. Παρατήρη- 
σε ότι ο κουθάς εἶναι σηκωµέ- 
γος. Πάρε από το Ιηνεπίοη/ σου 
το μαχαίρι (4αᾳφει) και Κάνε το 
κλικ πάνω στον κουβά. Κόβεις 
το σχοινί που τον κρατά Και τον 
παίρνεις [1:2/20). Τώρα κάνε 
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κλικ τον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα 
πάνω στο βίντσι για να χαµηλώ- 
σεις το σχοιν!. Πρέπει το Ποίδροί 
του ΒΟ/ΑΓΤΙΟΝ κέρσορα να εί- 
ναι ακριθώς επάνω στο Βίντσι 
για να το πετύχεις αυτό. Κάνε 
κλικτον ΓΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα 
πάνω στο σχοινί που μόλις χαµή- 
λωσες και θα σκαρφαλώσεις µέ- 
σα στο πηγάδι, κατεβαίνοντας το 
σχοινί µέχρι την άκρη του 
(1.2/22). Τώρα κάνε κλικ τον 
ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στο νερό 
για να αφήσεις το σχοιν! και να 
πέσεις στο νερό. Εδώ κάνε 
οπωσδήποτε 9ΑΝΕ. Τώρα πια κά- 
γε κλικ τον ΓΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσο- 
ρα στο νερό για να Βουτήξεις σε 
αυτό (44/26). Κάνε γρήγορα, 
γιατί δεν έχεις πια πολύ χρόνο. 
Κάνε, λοιπόν, κλικ τον ΑΙΚ 
κέρσορα στη σπηλίτσα που φα[- 
γεται κάτω αριστερά για να ΚΟ: 
λυμπήσεις εκεί και εν συνεχεία 
κάνε κλικ τον ΊΝΑἰΚ κέρσορα 
στη σπηλίτσα που είναι ακριθώς 
από επάνω της για να ϐγεις στην 
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Το ξωτικό που σου κάνει το ορεἰἱ προστασίας, 


επιφάνεια του νερού. [ρήγορα 
Κάνε κλικ τον ΒΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρ- 
σορα στο έδαφος έξω από το 
γερό, για να ϐγεις από αυτό. Αν 
μείνεις πολλή ώρα να κολυµπάς 
στην επιφάνεια του νερού, ὃα 
χάσεις τις δυνάµεις σου και ὃα 
πνιγείς| 

Βγαίνοντας από το νερό, πάρε 
από το |ηνεπΙοη σου τον κουθά 
Και Κάνε τον κλικ στο νερό. Τον 


γεμίζεις [12/28]. Τώρα προχώρη- 


σε µία οθόνη αριστερά (1.1 /29). 
Βρίσκεσαι µπροστά σε έναν 
δράκο που φυλάει τον μαγικό 
καδρέπτη, αλλά κοιµάται. Πάρε 
από το |ηνεπΙοη σου τον κουβά 
µε το νερό και κάνε τον Κλικ στο 
Πρόσωπο του δράκου [19/94]. 
Προσπαθεί να σου ρίξει φωτιά 
αλλά δεν µπορεί γιατί είναι μού- 
σκεµα και έτσι φεύγει µετακινώ- 
ντας την πέτρα που έφραζε τη 
σπηλιά, αφήνοντας πίσω του τον 
μαγικό καθρέπτη. Κάνε κλικ τον 
ΒΟ/ΑΓΤΙΟΝ κέρσορα στον µα- 
γικό καθρέπτη για να τον πάρεις 
[18/42]. 

Βρήκες και πήρες το πρώτο 
μαγικό αντικείμενό σου, Συγχα- 
ρητήρια. 

Βγες από το άνοιγµα που 
ελευθέρωσε ο δράκος φεύγο- 
ντας και εν συνεχεία προχώρησε 
λίγο αριστερά και φύγε από την 
έξοδο που είναι στην επάνω αρι- 
στερή γωνία της οθόνης. Βγαί- 
γεις έξω από τις σπηλιές 
1-2/44). 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Εναλλακτικά 
µπορείς να σκοτώσεις το δράκο 
µε το μαχαίρι. Στην περίπτωση 


142] τς, 


αυτή κερδίσεις µόνο 3 πόντους. 
Στην παλιά έκδοση αν έφευγες 
µέσω του νερού, αντί του ανογ- 
µατος που ελευθέρωσε ο Δρό- 
κος, κέρδιζες επιπλέον πόντους, 
τώρα πια όµως αυτό δεν ισχύει. 
Το ίδιο συνέθαινε και αν έφευγες 
υποχρεωτικά από το νερό, αφού 
σκότωνες το δρόκο, µισ και δεν 
είχες άλλη διέξοδο. Ἰώρα πια, 
όµως, ούτε αυτό συμβαίνει. 

Πρόσεξε καλά την οθόνη αυτή 
που μόλις θγήκες, γιατί σε αυτήν 
πρέπει να ξανάρθεις, όταν ὃα εί- 
σαι έτοιµος για να πιαστείς από 
ένα κόνδορα και να πας σε µία 
περιοχή του παιχνιδιού την οποία 
δεν µπορείς να φτάσεις µε άλ- 
λον τρόπο. 

Από εδώ πήγαινε δύο οθόνες 
αριστερά, Παρατήρησε ότι στο 
έδαφος υπάρχουν κάτι παράξε- 
να χόρτα. Κάνε κλικτο ΙΟΟΚ 
κέρσορα σε αυτά και Βλέπεις ότι 
είναι ασυνήθιστα. ΤἸώρα κάνε 
κλικ τον ΏΟ/ΑΓΤΙΟΝ κέρσορα 
επάνω σε αυτά για να πάρεις ένα 
τετράφυλλο τριφύλλι (12/46). 

Τώρα πήγαινε µία οθόνη νότια 
και ὃα έρθει το ξωτικό να σου 
Κάνει ένα ξόρκι προστασίας από 
τα κακά πνεύματα του δάσους. 
Πρόσεξε, όµως, γιατί η θετική 
επίδραση του ορθ|ἱ αυτού δεν 
διαρκεί και πάρα πολύ. ἔτσι͵ φύ- 
γε αµέσως και πήγαινε δύο οδό- 
γες Βόρεια και τρεις οθόνες αρι- 
στερά. Φτάνεις έξω από ένα πα- 
ράξενο σπιτάκι. Κάνε αµέσως 
ΡΑΥΕ. Κάνε κλικτο ΙΟΟΚ κέρ- 
σορα στο σπιάκι και βλέπεις ότι 
εἶναι ένα τεράστιο γλυκό. Τώρα 


Ανεβαίνοντας για να πάρω το χρυσό αυγό, 


κάνε κλικ τον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρ- 


σορα επάνω στο σπιτάκι και 


τρως λίγο από αυτό 2/48). Κά- 


γε κλικτον ΓΒΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσο- 
ρα επάνω στην πόρτα. Αν ακού- 
σεις να σε ρωτούν ποιος εἶναι, 

φύγε µία οθόνη νότια, ξαναγύρ- 


να εδώ και χτύπα πάλι την πόρτα. 


Επανέλαθε αυτή τη διαδικασία 


µέχρι το πρόγραµµα να σου απα- 


ντήσει ότι δεν εἶναι κανείς µέσα 
στο σπιτάκι. 

Όταν το πρόγραµµα σου απα- 
ντήσει ότι δεν εἶναι κανείς µέσα 
στο σπιτάκι, τότε κάνε πάλι κλικ 
τον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα πάνω 
στην πόρτα. Αυτή τη φορά την 
ανοίγεις και μπαίνεις µέσα. Αν 
δεν το έχεις καταλάβει µέχρι τώ- 


ρα, αυτό είναι το σπίτι της µάγισ- 
σας. [ρήγορα πήγαινε στο διπλα- 


νό δωμάτιο και κάτσε προς την 
κάτω µεριά ώστε να µη φαίνεσαι 
από δίπλα. Κάνε οπωσδήποτε 
ΡΑΥΕ και τώρα κάθισε ακίνητος 
µέχρι να έρθει η μάγισσα. Αν 
έχεις πάνω σου ακόµη το ξόρκι, 


πρέπει πρώτα να περάσει η ενέρ- 
γειά του, για να έρθει στο σπιτά- 
κιη μάγισσα. 

Μόλις έρθει η μάγισσα, πόει 
και κάθεται µπροστά στη χύτρα 
και σου γυρνάει την πλάτη της. 
Πρόσεξε, γιατί δεν έχεις πολύ 
χρόνο. Κάνε κλικ τον ΥΝΑἰΚ κέρ- 
σορα ακριβώς από πίσωτης. Μό- 
λις πας από πίσω της, κάνε κλικ 
τον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα επάνω 
της. Τη σπρώχνεις µέσα στο κα- 
ζάνι και τη σκοτώνεις [37/55]. 
Τώρα µπορείς να ησυχάσεις λίγο. 
Αν θέλεις, κάνε κλικτο ΙΟΟΚ 
κέρσορα στον ατμό του καζανιού 
για να δεις το σχήµα που παίρνει 
ο απμός, Είναι ένα απὀ τα Θᾳα5Ι6Γ 
6065 που αναφέραμε στο προη- 
γούμενο τεύχος στη στήλη “Ώαικ 
5ἱ46 οἱ Οαπιης”. Τώρα πια κάνε 
κλικτον ΒΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα 
στο ντουλαπάκι που είναι στα δε- 
ξιά του καζανιού για να το ανοί- 
ξεις [1:2/97]. Κάνε κλικτο ΙΟΟΚ 
κέρσορα στο αντικείµενο που 
Βλέπεις µέσα. Κάνε Κλικ τον 


Από εδώ παίρνεις τα νια]ηυ!». 


ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στο τυρί 
(ενθεςε) για να το πάρεις 
[1:2/59). Παρατήρησε ότι στο 
δωμάτιο όπου στεκόσουν πριν, 
επάνω στο κοµοδίνο υπάρχει ένα 
αντικείµενο. Κάνε κλικτο ΙΟΟΚ 
κέρσορα στο αντικείµενο αυτό. 
Κάνε κλικτον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρ- 
σορα στο σημείωμα (ποΙε] για να 
το πάρεις [1.1 /60). Όπως κρατάς 
το σημείωμα, Κάνε το κλικ επάνω 
σου (εναλλακτικά άνοιξε το [η- 
γθπΙοηγ σου και κάνε κλικ το 
ΙΟΟΚ κέρσορα στο σημείωμα]. 
Διαβάζεις τι λέει (:-2/62). Κάνο- 
ντάς το ξανά κλικ, 8α δεις ότι 
µπορείς να πάρεις µέχρι τρία δια- 
φορετικά μηνύματα που επανα- 
λαμθάνονται. Πρόκειται για ένα 
ΠἰΠΙ που αφορά στο γρίφο του 


ονόματος του Όποπιε που ὃα συ- 


γαντήσουμµε λίγο παρακάτω. Τ- 
ρα πια δεν έχεις ῄποτε άλλο να 
κάνεις εδώ, γΙ΄ αυτό ϐγες έξω. 
Τώρα πήγαινε µία οθόνη Βό- 
ρεια και µετά µία οθόνη δεξιά. 
Παρατήρησε το μικρό άνοιγμα 
στο βράχο στο έδαφος. Πήγαινε 
Κοντά και κάνε κλικτο ΙΟΟΚ 
κέρσορα στο άνοιγμα αυτό. Κάνε 
κλικτον ΓΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα 
στο άνοιγμα αυτό και πρόσεξε 
την απάντηση που σου δίνει το 
πρόγραµµα. Εδώ δεν µπορείς να 
Κάνεις τίποτε, απλώς να θυμάσαι 
καλά αυτή την τοποθεσία γιατί 
έπειτα απὀ λίγο Όα ΄θγεις” εδώ. 
Φύγε και πήγαινε µία οθόνη 
γότια. Πρόσεξε γιατί σε αυτή την 
οθόνη εµφανίζεται ο µάγος που 
σε πετρώνει, Πήγαινε πολύ γρή- 
γορα µία οθόνη δεξιά (σε αυτήν 


την οθόνη πήραμε πιο πριν ένα 
ψ/αἰπυ! από το έδαφος] και συνέ- 
χισε άλλη µία οθόνη δεξιά. [Πα- 
ρατήρησε εδώ ένα παράξενο 
µπλε αντικείµενο στο έδαφος. 
Κάνε κλικ το ΙΟΟΚ κέρσορα 
στο αντικείµενο αυτό. Κάνε κλικ 
τον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στο 
αντικείµενο αυτό και το παίρνεις 
[19/65]. Είναι ένα Ὀονή. Όπως το 
Κρατάς στον κέρσορα, κάνε το 
Κλικ επάνω σου. Το πρόγραµµα 
σου λέει ότι έχει κάτι γραμμένο 
µέσα του. Ανοιξε το |ηνεπίοηγ 
σου και κάνε κλικτο ΙΟΟΚ κέρ- 
σορα στο Ὀονή, Βλέπεις ότι έχει 
γραμμένη τη λέξη “ΗΙ1 (91/66). 
Τώρα πια πάρε το και Κάνε το 
κλικ επάνω σου. Προφέρεις τη 
λέξη “ΕΙ” και το Ὀονή γεμίζει µε 
0θ6ί 5ἱθν (θραστό μοσχάρι) 
[52/68]. Από εδώ πήγαινε µία 
οδόνη νότια. Αν στην οθόνη αυ- 
τή δεν συµθεί τίποτα, φύγε πίσω 
και ξαναγύρνα. Επανέλαθε αυτό 
το πήγαιν΄ έλα µέχρι να δεις ένα 
μικρό χαριτωμένο Εί[. Πήγαινε 
Κοντά του και αυτό Όα σταµατή- 
σει. Μόλις το Εἰέ σταματήσει, κά- 
γε κλικ επάνω του τον ΤΑΙΚ κέρ- 
σορα. Ευχαριστηµένο από τη φι- 
λικότητά σου, Όα σου δώσει ένα 
δαχτυλίδι [:-3/7 1]. Σου λέει ότι 
το δαχτυλίδι αυτό µπορεί να σε 
κάνει αόρατο, αλλά για μικρό 
διάστηµα. 

Από εδώ πήγαινε µία οθόνη 
γότια. Βλέπεις το µισό κήπο που 
εἶναι στα βόρεια του κάστρου. 
Κάνε κλικτο ἰΟΟΚ κέρσορα 
επάνω στα καλλιεργηµένα φυτά. 
Πρόκειται για καρότα [εατο). 
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Κάνε κλικ τον ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρ- 
σορα στα καλλιεργηµένα φυτά 
και παίρνεις ένα καρότο [32/73]. 
Από εδώ φύγε και πήγαινε µία 
οθόνη αριστερά, δύο οθόνες Βό- 
ρεια, δύο οθόνες αριστερά και 
τώρα 3 οθόνες βόρεια. Φτάνεις 
µπροστά από µία καλύθα. Μπες 
µέσα σε αυτήν. Ο ξυλοκόπος σού 
λέει ότι δεν έχουν να φάνε. Από 
το |ηνθηίοηγ σου πάρε το Ρονή µε 
το Ὀ66ί 5ἰεν/ και Κάνε το Κλικ 
επάνω στον ξυλοκόπο (:-3/76]. 
Ευχαριστηµένος που τώρα πια 
έχουν να τρώνε, σε ευχαριστεί 
και σου λέει ότι µπορείς να πά- 
ρεις το βιολί του (Ηάαἱ6). Κάνε 
κλικτο ΙΟΟΚ κέρσορα επάνω 
στο Βιολί που είναι επάνω στο 
τραπεζόκι. Κάνε κλικ τον 
ΒΟ/ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στο βιολί 
για να το πόρεις (1:3/709]. Βγες 
έξω από το σπίτι των ξυλοκόπων 
και πήγαινε µία οθόνη αριστερά 
και τέσσερις οθόνες νότια. Βρί- 
σκεσαι µπροστά απὀ µία περι- 
φραγµένη περιοχή που έχει µία 


κατσίκα. Πήγαινε κοντά στην 
πόρτα και κάνε κλικτον ΓΟ/Α(- 
ΤΟΝ κέρσορα στην πόρτα για 
να την ανοίξεις. Προχώρησε λίγο 
µέσα και τώρα από το |ηνεπίοηγ 
σου πάρε το καρότο και Κάνε το 
Κλικ επάνω στην κατσίκα 
1:5/84). Το μυρίζει και επειδή δέ- 
λει να το φάει, ὃα σε ακολουθεί, 
Κάνε οπωσδήποτε ένα 9ΑΥΕ. Τώ- 
ρα ϐγες έξω από την περίφραξη 
και πήγαινε δύο οθόνες αριστε- 
ρά και εν συνεχεία τρεις οθόνες 
Βόρεια. Πρόσεχε να σε ακολου- 
δεί η κατσίκα ώστε να µην τη χά- 
σεις. Βρίσκεσαι µπροστά σε µία 
γέφυρα. Προσπάθησε να τη δια- 
σχίσεις. Σε σταματά ένα Ιτοί]. Κά- 
γεις στην άκρη και η κατσίκα Βλέ- 
ποντας το Ιτοῖι τού ορµάει, του ρἱ- 
χνει µια µε το κούτελό της και το 
πετά κάτω απὀ τη γέφυρα [γενικά 
οι κατσίκες είναι οἱ μεγαλύτεροι 
εχδροί των Ιτοῖ[ς] - (:-4/88). 
Πέρασε τη γέφυρα και πήγαι- 
γε µία οθόνη βόρεια. Βλέπεις 
ένα Όποπηθ. Κάνε κλικ τον ΤΑἰΚ 


ΡΟ Μασιετςζκ] 
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Προσέξτε καλά την οθόνη αυτή, Από εδώ πηγαίνεις όλο δεξιά και τυπώνοντας ΙΟΟΚ βρίσκεσαι σε µία γέα οθόνη, 


κέρσορα επάνω του. Σου λέει να 
µαντέψεις το όνομά του] Στο πα- 
ράθυρο που ανοίγει τύπωσε 
προσεκτικά τη λέξη ΙΕΝΚΟΝΗ- 
ΟΚΟΟΗΡΕΜ. Μαντεύοντας σω- 
στά το όνομά του, σου δίνει µε- 
ρικά µαγικά φασόλια [49/97]. 
ΣΗΛΜΕΙΩΣΗ: Στο πενίθν/ του 
προηγούμενου τεύχους έγραφα 
ότι βάζοντας το όνοµα αυτό δεν 
δούλευε. Τώρα ως διά µογείας 
δούλεψε[ Δεν μπορώ να ξέρω τι 
εἶναι αυτό που τελικά είχε µπλο- 
κάρει το πρόγραµµα κσι δεν το 
άφηνε να δεχτεί αυτό το όνοµα, 
αλλά και το ΝΙΚΦΤΙΙΤδΕΙΡΜΟΚ 
που επίσης δουλεύει. Ία ονόματα 
αυτά προκύπτουν από το γνωστό 
παραμύθι µε το 6ΠΟΠΊΘ που Το 
έλεγαν ΕΙΜΡΙΕΡΤΙΙΤΟΚΙΝ. Το 
Πρώτο όνοµα βγαίνει από το κα- 
γονικό του, αν θάλουµε δίπλα δί- 
πλα δύο αγγλικά αλφάθητα, το 
ένα απὀ το Α ως Ζ και Το άλλο 
από το Ζως Α και αντιστοιχίσου- 
µε τα γράμματα! Ίο δεύτερο όνο- 
μα Βγαίνει προφέροντας το όνο- 
µά του απλώς ανάποδα. Στην τε- 


Σ]1οοκ ἅπα ἀξοοᾶςις 


λευταία αυτή περίπτωση το ΠΙΠΙ 
ΤΟ παίρνουμε απὀ το σημείωμα 
που Βρίσκουµε στο σππόκι της 
μάγισσας. Αν σε τρεις προσπό- 
θειες δεν Βρεις σωστά το όνομά 
του, Τότε αντί για τα φασόλια 
σου δίνει ένα κλειδί και, φυσικό, 
παίρνεις λιγότερους πόντους. 

Αυτά προς το παρόν, η συνέ- 
χεια Και το Τέλος της λύσης στο 
επόμενο τεύχος. 


Τῦ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΛΥΣΗΣ 
ΤΟΥ 9ΡΑΟΕ 0υὐΕΡΤ: 
ΤΗΕ Ι09Τ 6ΗΛΡΤΕΗ 

Στο τεύχος αυτό δημοσιεύου- 
µε τη συνέχεια και το τέλος της 
λύσης του 5ραςθ Ου65/: Τῃε [οἱ 
(Παρίει, όπως σας έχουµε υπο- 
σχεδεί. 

Στη λύση που ακολουθεί, µε κε- 
φάλαια είναι οι λέξεις που πρέπει 
να τυπώσεις ώστε να επικοινώνή- 
σεις µετο πρόγραµµα, να του 
πεις δηλαδή τι θέλεις να κάνει. 

Εννοείται ότι έπειτα από κάθε 
τέτοια εντολή, π.χ. ΙΟΟΚ ή 6ΕΙ 
Β.ΟΝΝΕΒ, πατάς και το πλήκτρο 


Στο σηµείο αυτό πρέπει να βρίσκεσαι για να εξετάσεις 
στο ΒΝΑ Ὀθεοάει την τρίχα των μαλλιών σου. 


ΙΕΡΟ Μαγιει 


ΕΝΤΕΕ/ΕΕΤΟΒΝ για να ενεργο- 
ποιήσεις την εντολή αυτή. 

Αν σε µία διαδροµή µέσα σε 
µία οθόνη κάτι φαίνεται να µπλο- 
κάρει το δρόµο σου, κάνε αρι- 
στερά ή δεξιά, επάνω ή κάτω για 
να το αποφύγεις και να συνεχί- 
σεις την πορεία σου. 

Επειτα από µερικές εντολές, 
µέσα σε παρενθέσεις, υπάρχει 
ένα νούμερο, π.χ[1:10/50). Αυτό 
αντιστοιχεί στο σκορ του παιχνι- 
διού και σηµαίνει ότι µε τη συ- 
γκεκριµένη εντολή παίρνεις 10 
πόντους, οι οποίοι προστιθέµενοι 
σους υπόλοιπους που έχεις, σου 
δίνουν 50. 

Πατώντας το πλήκτρο ΕΞ(ΑΡΕ 
περνάς στη Μεπυ Όατ του παιχνι- 
διού, όπου οἱ πιο χρήσιμες λει- 
τουργείς είναι τα 9ΑΥΕ, 
ΚΕΡΙΟΚΕ, ΟὐΙΤ και οι ρυθμίσεις 
της ταχύτητας του χαρακτήρα. 

Σημειώνεται ότι πατώντας το 
πλήκτρο Ε0, ξαναεμφανίζεις την 
τελευταία εντολή που έχεις πλη- 
κτρολογήσει. Αυτό είναι πολύ 
χρήσιμο σε αρκετές περιπτώσεις. 
ἔτσι, π.χ. τυπώνεις την εντολή 
ΟΕΤ ΕΣΗΙΝΟ ΙΝΕ και πατώντας 
το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ/ΕΕΤΗΕΝ το 
πρόγραµµα σου απαντά ότι δεν 
είσαι αρκετά κοντά για να το πά- 
ρεις. Κολυμπάς λίγο πιο κοντά, 
πατάς το πλήκτρο Ε93 και ξαναεμ- 
φανίζεις την εντολή ΟΕ1 ΕΙ5Η- 
ΙΝΟ ΙΝΕ, οπότε τώρα πια πατώ- 
ντας το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ/ΕΕΤΗΝΝ 
παίρνεις το Πσῃίπα [ἰπθ. 

Ας δούµε, όµως, τη συνέχεια 
της λύσης του πολύ καλού αυτού 
παιχν!διού, από εκεί που είχαµε 
μείνει στο προηγούμενο τεύχος. 


Φύγε από εδώ πηγαίνοντας 
µία οθόνη δεξιά, µία νότια και 
µετά µία οθόνη αριστερά. Μπες 
στο ασανσέρ Και µέσα σε αυτό 
τύπωσε ΡΕΕ»» ΤΥΝΕΙΥΕ. Βγαίνο- 
ντας έξω, τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
ΡΑΝΕΙ. Πλησίασε σε αυτό στο 
επάνω µέρος της οθόνης και τύ- 
πωσε ΡΕΕ»» ΟΡΕΕΝ ΒύΤΤΟΝ. 
Ανοΐγεις την µπλε πόρτα στα αρι- 
στερά. Μπες µέσα σε αυτήν και 
περίµενε µέχρι να ακούσεις τους 
δύο Ἰοπηθεπίαης να συζητάνε 
για το Τίπις Μαεῄίπε (:-ό/1 10). 

Πήγαινε µία οθόνη δεξιά και 
στο ραπεί ΕΙΡ 5ΥΜΙΤΓΗ και 
ΡΚΕΣ»5 ΟΚΕΕΝ ΒυΤΤΟΝ για να 
ξανανοίξεις την µπλε πόρτα που 
έκλεισε πίσω σου. Πήγαινε πάλι 
µία οθόνη αριστερά και µέσα τύ- 
πωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚΡΟΙΕ,ΙΟΟΚ 
ΡΑΝΕΙ. Πήγαινε στο ροζ στύλο 
που εἶναι στο κάτω µέρος της 
οθόνης, από την κάτω µεριά του, 
και τύπωσε ΤΙΕ ΚΟΡΕ ΟΝ ΡΟΙΕ. 

Κάνε οπωσδήποτε ΦΑΝΕ και 
Βάλε επίσης οπωσδήποτε την τα- 
χύτητα Κίνησης του χαρακτήρα 
στο 51ΟΥ, Ἰώρα τύπωσε ΡΕΕ»» 
ΚΕΡ ΒΟΤΙΟΝ. Μόλις το Εχρεήί- 
ππεη! 5Ηἱρ “χαθεί” (:.10/120), 
τύπωσε αµέσως ΡΑΕ»» ΟΚΕΕΝ 
ΒΗΤΤΟΝ και ενεργοποίησε αµέ- 
σως την εντολή αυτή για να είσαι 
ασφαλής. 

Τώρα πια πήγαινε µία οθόνη 
δεξιά και µπες πάλι στο ασαν- 
σἐρ. Ἰώρα τύπωσε ΡΕΕ»» 5ΕΥΕΝ, 
Μόλις ϐγεις από το ασανσέρ πή- 
γαινε µία οθόνη αριστερά και 
µπες στην µπλε πόρτα, Μέσα 
ΙΟΟΚ (5είεπος τοοπῃ) και πήγαι- 
γε µία οθόνη αριστερά. Πήγαινε 


Κοντά στο Ἱτοπιθρπίαπ που είναι 
στην επάνω αριστερή γὠνία της 
γέας οθόνης και ΤΑἰΚΤΟ 
ΤΟΕΜΕΕΝΙΑΝ, ΟΙΝΕ ΣΡΑΝΝΕΚ 
ΤΟ ΤΟΚΜΕΕΝΙΑΝ. Το παίρνει και 
σου δίνει ένα πΙΚΘΥ νΤθηε! 

[1:5/ 125). 

Τώρα φύγε και πήγαινε µία 
οθόνη δεξιά, µία οθόνη νότια, 
µία οθόνη δεξιά και µπες πάλι 
στο ασανσέρ. Τύπωσε ΡβΕςς 
ΤΗΕΕΕ. Βγαΐνοντας από το ασαν- 
σέρ, πήγαινε µία οθόνη δεξιά και 
µπες στην µπλε πόρτα. Μέσα κά- 
γε οπωσδήποτε 9ΑΥΕ (ἱοοΚκου! 
αΓθα]. Αν σε ακουμπήσει το πρά- 
σινο “τερατάκι” που κινείται συ- 
γεχώς, Όα αποκαλύψει τη µεταμ- 
φίεσή σου και... θΠ οἱ ᾳαπ!θ. 
ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ ΑΙΙΕΝ. Πήγαινε 
κοντά σε αυτόν που κάθεται 
στον καναπέ και ΤΑΙΚΤΟ ΝΟ- 
ΚΑΚΙΑΝ. Σου δίνει τον κωδικό 0- 
0-3 [..5/ 190). 

Βγες έξω, πήγαινε µία οθόνη 
αριστερά και µπες πάλι στο 
ασανσέρ. Τύπωσε ΡΡΕ»» ΤΝΟ. 
Βγαίνοντας από το ασανσέρ, πή- 
γαινε µία οθόνη δεξιά και εδώ 
ΚΕΜΟΥΕ ΜΑΣΚ, ΟΕΤ ΗΑΙΝ 
[1:5/ 135], ΝΕΑΕ ΜΑΣΚ. 

ΣΗΛΜΕΙΩΣΗ: Μπορείς να πά- 
ῥεις µία τρίχα από τα μαλλιά 
σου από την πρώτη φορά που ὃα 
φτάσεις εδώ. Ανοίγοντας, όµως, 
το {ογοθ [ΘΙά για να εξαφανίσεις 
το Εχρεγίπιεη! 5Πἱρ, η δίνη του 
αέρα παίρνει όλα τα ελαφριά 
αντικείµενα που κουβαλάς, κι 
έτσι ὃα σου πάρε! και την τρίχα 
που ήδη έχεις θγόλει. 

Τώρα πια πήγαινε µία οθόνη 
αριστερά Και µπες µέσα στο κὀκ- 


ΚΙΝΟ ασανσέρ. Τύπωσε ΡΡΕ»» 
5|Χ. Βγαίνοντας από το ασαν- 
σέρ, πήγαινε µία οθόνη αριστε- 
ρά και µπες στην µπλε πόρτα. 

Βρίσκεσαι µέσα σε ένα εργα- 
στήριο. Πήγαινε στην επάνω δεξιά 
γωνία στην αριστερή άκρη του 
μηχανήματος και τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ ΡΝΑ ΡΕΟΟΡΕΕ. (Προσω- 
πικά εἰχα κολλήσει εδώ για τα κα- 
λά, µια και όσο και αν έχω προ- 
σπαθήσει, δεν υπάρχει κάποια 
Βοηθητική εντολή που να σου 
αποκαλύπτει ότι το µηχάνηµα αυ- 
τό εἶναι ένα ΏΝΑ ἀεεοαεή), Συνέ- 
χισε µε ΡύΤ ΗΑΙΕΚ ΟΝ 56ΑΝ- 
ΝΙΝΟ 5ὐΚΡΑΓΕ [..10/145]. 

Φύγε πηγαίνοντας µία οθόνη 
νότια, µία οθόνη δεξιά και µπες 
στο ασανσέρ. Μέσα τύπωσε 
ΡΚΕΟ» ΤΕΝ. Πήγαινε µία οθόνη 
δεξιά και µπες στην µπλε πόρτα. 
Περίμενε µέχρι να ακούσεις τη 
συζήτηση που αναφέρεται στα 
ΡιοπιαΚ Ὀενία[ίοη Ίε5! και Εγαζῖ- 
|αἰοι [15/1 50). 

Πήγαινε µία οθόνη νότια, µία 
οθόνη αριστερά και µπες πάλι 
στο ασανσέρ. Μέσα ΡΕΕ»» 
ΕΟὺΚ. Πήγαινε µία οθόνη δεξιά 
Και µπες στην µπλε πόρτα. Πήγαι- 
γε µία οθόνη αριστερά και πή- 
γαινε και κάτσε δίπλα στα δύο 
πράσινα “τερατάκια”, από την 
επάνω µεριά του µπαρ, Κοντά 
στον µπάρµαν. Τύπωσε ΤΑΙΚΤΟ 
ΒΑΕΤΕΝΡΕΑΒ, ΟΚΡΕΕ ΕΙΕΑΥ 
ΕΚΟΣΤ. Πήγαινε εκεί που πάει το 
ποτό και ΕΙ ΕΙΕΚΥ ΕΚΟΣΤ. Φύγε 
από εδώ πηγαίνοντας µία οθόνη 
δεξιά, µία οθόνη νότια και µετά 
µία οθόνη αριστερά. 
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Αν έχεις πάρει 
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σΣΕπῖες Βοης ραν τς Ενασα]Ἰα τον 


Απομακρύνοντας τους δύο τεχνικούς απὀ τη βόμβα. 


ΤΟ ποτό την πρώτη φορά που έρ- 
χεσαι στο µπαρ, ανοίγοντας το 
{ογςθ Πεἰά για να εξαφανίσεις το 
Εχρεγίπιεη! 5Πἡρ, η δίνη του σέρα 
παίρνει όλα τα ελαφριά αντικεί- 
μενα που κουβαλάς, κι έτσι θα 
σου πάρει και Το ποτό αυτό. 

Μπες στο ασανσέρ και µέσα 
σε αυτό τύπωσε ΡΕΕ»» ΕΙΕΝΕΝ. 
Βγαίνοντας πήγαινε µία οθόνη 
δεξιά και µπες µέσα στην µπλε 
πόρτα. Φύγε ΑΜΕΣΩΣ από το 
δωμάτιο αυτό, πηγαίνοντας µία 
οθόνη αριστερά. 

Εδώ ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚΒΟΜΒ, 
ΙΟΟΚΝΟΚΑΚΙΑΝ, ΗεΙΡ ΥΟ- 
ΚΑΚΙΑΝ και όταν σε ρωτήσει τύ- 
πωσε ΕΚΑΖΙΙΑΤΟΝΑ (.:10/ 160). 
Φεύγει. Τώρα πήγαινε κοντά στον 
άλλο εξωγήινο και τύπωσε ΗΕΙΡ 
ΤΟΕΜΕΕΝΙΑΝ, Οταν σε ρωτήσει 
τύπωσε ΡΕΟΜΑΚ ΡΕΥΙΑΤΟΝ 
ΤΕΞΤ. ΟΙΝΕ ΗΟΝΜΕΕ ΤΟ ΤΟΚΜΕΕ- 
ΝΙΑΝ {1:15/175] και φεύγει και 
αυτός. Πήγαινε κοντά στη θόµθα 
και τύπωσε ΡὺΤ Μ/ΕΕΝ(ΗΙΝ 
ΗΑΙ(Η (15/ 180), ΡὺΤ ΗΕΑΥ 
ΕΚΟΣΤΙΝ ΗΑΙΓΗ(:15/195]. 
Εξουδετερώνεις µία και καλή τη 


βόμθα. Ἰώρα φύγε και πήγαινε µία 
οθόνη αριστερά. Θα συλληφθείς. 


ΕΤΗ ΦΥΛΑΚΗ 

Μέσα στο κελί σου τύπωσε 
ΕΕΑΡ ΟΚΑΙΓΗΤΙ ΙΟΟΚΟυΤ 
ΥΝΙΝΡΟΥΝ, Για να τελειώσεις το 
παιχνίδι, τύπωσε ΟΙΕΑΝ (ΕΙ. 
(1:25/220). Σε πάνε µπροστά 
στον (αρίαίη (1:25/245] όπου 
παρακολουθείς το φινάλε. 

ΣΗΛΕΙΩΣΗ: Αν παρσκολου- 
Θήσετε τα 5ανθς µου, ὃα δείτε 
ότι τέλειωσα το παιχνίδι µε 
250/255 πόντους, ενώ αυτή τη 
φορά µε 249/255. Δεν µπόρεσα 
να καταλάθω πού έχασα τους ὁ 
πόντους που λείπουν. 

Αυτά προς το παρόν. Όσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας 
Βοήθεια και µένετε στο λεκανο- 
πέδιο, καλό εἶναι να γράφετε και 
το τηλέφωνό σας, εφόσον έχετε 
φυσικά. Μη ζητάτε ολοκληρωμέ- 
γες λύσεις γιατί δεν στέλνουµε 
πια, αλλά να µας περιγράφετε 
σωστά το σηµείο όπου έχετε 
κολλήσει και εµείς Όα σας βοη- 
Θήσουμε. ο 


{ ό 
1 .. πε σὰ ἂποᾶ αθί απο ίΐιςχ» 9 τες 
σε 6ος» χθα]1ζθᾷ Το 
] νῖο ως ο. ος Ξκα]]εὰ ωἱ Εὖ -ᾱν 
Α]Ἱΐζςθῃν συ, Όου ΜθΘΥΘ. 


Σκοτώνοντας τον πρώτο εξωγήινο, κάνε αµέσως 3ΑΥΕ και ετοιµάσου να σκοτώσεις και τον δεύτερο εξωγήινο που Όα σου επιτεθεί, 


ΠΠ ΤΠ 


ΡΟ Λλαριετθἕ] 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἱσουρινάκη 


' 


ΩυΕΣΤ ΕΟΗ αι ΟΒΥ 


τα προηγούμενα τούχη παρουσιάσαµε µία σύντομη 
πναδροµή στα 9ραυε θμεσίς, στις αναφορές που 
γίνονται για τη σειρά αυτή σε άλλα παιχνίδια της 
5ἱ8/Γ4, στα Εαδίει Εῃῃς που αφορούν στη σειρά 
(τεύχος 144), αλλά και στα Εαφίει Εῃῃς που έχουν 
καταγραφεί για τα Κίπῃς θμεσίς (τεύχος 145). 


το τεύχος αυτό συνεχίζουμε µε τα Εα»!ει ΕΩο9» που έχουν κα- 

ταγραφεί στη σειρά Ώυθς! {οι 11ο ΟΙοηγ, εξετάζοντας όσα 

υπάρχουν στο πρώτο παιχνίδι της, τόσο στην κανονική έκδο- 

σή τού όσο και στην ειδική ἴςοη έκδοση. 

Ξεκινάμε χωρίς περιττούς προλόγους, µια και έχουµε πολλά 
Εαρίει Εᾳ95 να σας δώσουμε: 


ΕὐΕΡΤ ΕΟΗ 60ἱ 0ΒΥ |: 90 Υ0υ ΜΝΑΝΤ Το ΒΕ Α 
ΗΕΛΒΟ (Η ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΕΚΛΟΣΗ) 

1. Η διεύθυνση της περίφηµης οε/οοἱ οἱ Εαπιους Αἀνοπίυτει εἶναι: 
12345 Αειτὶς ΝΛίαγ, »ἱ]πιατία. Το Αθγῄς εἶναι αναγραμµατισµός του 
»ίθιΓα. 

2. Αν κρατάς πατηµένο το πλήκτρο »ΗΙΕΙ και κάνεις κλικ σε κάτι µη 
ενδιαφέρον και δεν πάρεις κανένα μήνυμα, τότε συνέχισε και σε αρκε- 
τές περιπτώσεις ὃα δεις µερικά πολύ αστεία μηνύματα. 

3. Στο Βασικό ππθπυ του Ώυθς! {οι Ο1ουγ Ι, κράτα πατηµένο το πλή- 
κτρο »ΗΙΕΙ και κάνε εἰἰεΚ στο ἰη5ος!. Συγχαρητήρια! Μόλις ανακάλυ- 
Ψες το πρώτο Ῥυᾳ σου στο παιχνίδι. 

4. Ενώ εἶσαι στον Ε{α»πιυ», κάνε ΙΟΟΚ στο παγώνι. Σανακάνε ΙΟΟΚ 
σε αυτό και Όα το δεις χωρίς φτερά! Αυτό το παγώνι εµφανίζεται επί- 
σης στα | οἴσυτε συ! |.αττγ 2 και Κίπα΄5 Ώυθς! ΙΝ (παιχνίδια της »ἱειτα]. 

5. Στο Ουϊ]ἀ Ηαϊ υπάρχει ένα παραγεµισµένο - βαλσαμωμένο 
Απίννετρ. Αν ρωτήσεις τον Ου]]ά Μα»!οι γι΄ αυτό, Όα σου πει ότι το 
σκότωσαν οι 2 Φυγ5 από την Απάτοπιεάα, δηλαδή οι δημιουργοί της 
σειράς των 5ραεθ Ουο5!, 

ό. Στο Ουἵὰ Ηαϊ υπάρχει ένα παραγεμισμένο - θαλσαμωμένο ελάφι 
(πιοοςε]. Το ίδιο πιοοςε εµφανίζεται και σε άλλα παιχνίδια της σειράς. 

7. Όταν είσαι κοντά στην αρκούδα στη σπηλιά, προσπάθησε να της 
μιλήσεις. Εντάξει, µπορεί να µη μιλάνε οι αρκούδες, αλλά προσπάδη- 
σέ το εσύ Και δες την απάντηση. 

8. Λλην προσπαθήσεις να κάνεις ΙοεΚ ρἰεΚ στη μύτη σου! Για να το 
πετύχεις αυτό, πρέπει το συγκεκριµένο 5ΚΙ]Ι σου να είναι πάνω απὀ 40. 
Αν εἶναι κάτω από 40, τότε... ὃα διαπιστώσεις το αποτέλεσµα αυτής 


της πράξης σου. 


ο Ἰ46]κα Μαρίει 


Τα Εαςφίει Εῃᾷς της σοιρής 


9. Ενα σήµα στην «α[εἰιία γράφει “Βήφαπας ὕρει αἰίος!” Αυτό εἷ- 
ναι παρµένο εξ ολοκλήρου από το αντίστοιχο “περίφημο” γερμανικό 
ρητό. Επίσης το όνοµα της κοιλάδας, το δρἰοἱβυτᾳ, στα γερμανικά ση- 
μαίνει “ᾳαπιε Ιον/π”. 

10. Στο Εγασπηυς Ρίαςε κοίταξε προσεκτικά την πανοπλία που Βρί- 
σκεται κοντά στις σκάλες. Βλέπεις ότι εἶναι από τον ζοἰοπεί Που. Ο 
συνταγματάρχης Ὀἱ]οη εἶναι ένας από τους βασικούς χαρακτήρες στο 
(οἱοηεί΄’» Β6αυα»! (παιχνίδι της 5ίθιτα). 

11. Όταν βρίσκεσαι µπροστά από το Οαιθογἰθ που φυλάει το σπίτι 
του Ε{α»πηυς και αυτό αρχίζει να σου Κάνει ερωτήσεις, προσπάδησε να 
απαντήσεις λανδασµένα. Μερικές φορές το Οατρογ/ε σού δίνει πολύ 
χαρακτηριστικές απαντήσεις. ἔτσι: 

Α. Όταν του πεις ότι αποστολή σου είναι να γίνεις πειρατής (ρἰτα[ε], 
το Θατρογίε ὃα σου απαντήσει ότι βρίσκεσαι σε λάδος παιχνίδι! Αν 
στην ερώτηση “τι ψάχνεις;’ απαντήσεις µε το “9θεΓ! οἱ ΜοπΚΘΥ |5- 
Ἰαπά”, το ΟατΏογ|ε Όα σου απαντήσει “Ί νναπὶ 1ο Ρε α ρἰταίε΄] 

Β. Αν στην ερώτηση “ΎΝα! ἰ5 ἠη πιθαπίπᾳ οἱ [1ῇ6, [νε υπίνοισα απ 
ενεηγ/βίπᾳ 2” απαντήσεις το “42” απὀ το Βιβλίο “Το ΗΙεμμίκει΄5 
Ου]ἀε ΙΟ ήχο Οαἰαχγ”, τότε το ΟαἴΘογἰε σού απαντά: “5ο γου ρυ! 
5οπι Όθερ Τουφῇ! ἰπίο ἤια αυθσ/ίοη, 6/2”. Στο βιβλίο το Ώθερ 
Τιουφῇ! εἶναι ο υπολογιστής που Βρήκε την απάντηση. 

[. Αν στην ερώτηση για το όνομά σου απαντήσεις “Ί απι Ο7, ήχο αιθα! 
απά Ιειπρἰε”, το ΟατΏογ/ε απαντά “Απά νο απη |, ΏοτοίὴγΏ”. Αν στην 
ερώτηση “Ἠ/]ιο ἀο γου 5θεΚ ᾖογο2” απαντήσεις “Τίνο Ν/Ιχαιὰ οἱ ΟΣ”, 
το Οαιρογἰε σού απαντά "5οπιθῄονν, | Φφοπ΄Ί ΜπίηΚ γου΄τε ἵπ Καησας 
αηγππογε”. Όλα αυτά είναι, φυσικά, από το ΄Τ/ο ΝΝ/ίζαιά οἱ ΟΣ”. 


ΠηρπΙκήν!Π, Πκέεις ἃ πχήΜΙΗ ΙΙ τῇ 


Δ. Αν στην ερώτηση “τι θέλεις εδώ; απαντήσεις “Ί 566Κ Ίνα Ηοὶγ 
Οτα!!”, το Θαιαογἰε σού απαντά “5ο/!γ, ἠια! Ίοπος υγ ουπά [! αἰ- 
τθαὰγ”. Φυσικά, οι αναφορές είναι από το “Ιπαίαπα οηος απα [πε 
ἰα»ί (πυδαάε”. 

Ε. Αν στην ερώτηση για το ποιος είσαι απαντήσεις µε το “| απι ΚίπΟ 
Οταίναπι (ταςΚοι”, το Θαιςογἰα απαντά µε το “ΒΙΟΙ, απα | απι 
Ρήπεθςς βυῤρο[ἰα”. Όλα αυτά, θέβαια, είναι από το Κίπα’5 Ωυοξ!. 

ΣΤ. Αν στην ερώτηση για το ὀνομά σου απαντήσεις “]ηίᾳο Νλοη- 
Ιογα”, το Οατθογ]θ σού απαντά "Ύου σἱοἱε πῃγ «ατ. Ργθρατε 1ο Βγ.΄ Αυ- 
τό εἶναι από το βιβλίο αλλά και την ταινία “Τα Ρήηεοςς Βηὰθ” του 
ΝΑ/ΠΙίαπι Οοἰάπιση. - . 

Όλα αυτά και πολλά άλλα είναι αφιερωμένα από τους δημιουργούς 
και τους προγραμματιστές του παιχνιδιού στην ταινία “Μοπ!γ Ρίο 
απ ἠια Ηο!γ Οναί!”] 

12. Μερικές φορές Βλέπεις ένα υποβρύχιο να περνά στις οθόνες 
κοντά στον μικρό καταρράκτη. Δεν είναι η φαντασία σου, πρόκειται 
για το υποβρύχιο από το (οάσπαπῃθ: Ιεοπιαῃ (παιχνίδι της 5ίειτα] που 
έχει έρθει κατά λάθος εδώ. 

13. Κάνοντας ΙΟΟΚ στη σαρκοφάγο στο Ε{αδπιυ» ρίαςε, Όα δεις 
µία σειρά ιερογλυφικών. Αν τα μεταφράσεις, αυτά γράφουν: “5/6 οί 
ἤιο φοἰἀάεῃ [αΐς”. Είναι ένα απόσπασμα από το περίφημο Κοδεῖϊα 
510Π6. 

14. Κοίταξε δίπλα στον Ώ(αφοῃ. Θα δεις 
τις λέξεις ἰγήοη Ρ.0Ὀ. Το ἱγ]οη Ρ.0. εἶναι το 
Ροΐϊεο Ώθραήπιθη! από τη σειρά των Ροΐΐοο 
Ου65! [παιχνίδια της οθιτα]. 

15. Υπάρχει άλλο ένα ζώο που εμφανίζε- 
ται σε κάθε παιχνίδι της σειράς των Ώυες! 
[ου Οἰουγ. Πρόκειται για το ΡἰαεΚ Εἰτά 5ἰαΐυθ. 
Στο παιχνίδι αυτό το βρίσκεις στο γραφείο 
του αρχηγού των ληστών. 

16. Στο πανδοχείὀ (ἱηπ] κάνε ΙΟΟΚ στη 
λάμπα που υπάρχει εκεί. Παίρνεις το µήνυ- 
μα “1 απιρ {οι γοπ!. Ιπαυίτα ἵπ Ώυας! Εογ 
Οουγ 2: Τηαἱ ϐΥ Είτε {οι ἱη[ουπια/οη"”. Από 
τότε, δηλαδή, εἶχαν σχεδιάσει και το επόµε- 
νο παιχνίδι! 

17. Προσπάθησε να φας µερικά µανιτά- 
ρια στο Μαθίσαἰ Μυςῄτοοπη Πίπα. Η οθόνη 
θα αλλάξει χρώματα, σαν να έχει πάρει ο χα: | 
ρακτήρας παραισθησιογόνο. 

18. Στο ΘοΡΙίη (απσιαἰ Τναϊηίπα Ζοπθ, προσπάθησε σταδιακά να 
φτάσεις στο επίπεδο έπειτα απὀ συνεχόμενες µάχες, ώστε να σκοτώ: 
σεις οκτώ ΦοΡίης σε µία µάχη. Αφού τους σκοτώσεις, ψάξε τους. Αυ- 
τός που είναι πιο επάνω και αριστερά “δίνει” το εξής μήνυμα: “Τίνα 
ΟοΡΙίΠ ΦονθΓηπιθη! |ο5! Βὶς ραγε/θεί,” ενώ ο πιο κάτω και δεξιά “δί- 
νε!” ένα µήνυµα όπου παραπονούµενος αναφέρει ότι έχασε όλα τα 
χρήματά του από έναν τοκογλύφο! 

19. Πήγαινε σε ένα ξέφωτο όπου να µην υπάρχει κανείς και τύπωσε: 
“ΊοοΚ αἱ Μοηςίοι” ἡ "ΙοοΚ αἱ ειθαϊυγε΄ κ.λπ. Η πιο συνηθισμένη απά- 


ντηση αμ εἶναι το: “15 Α Ρίοφταπῃ Βυφ!!” 


ΩὐΕΣΤ ΕΟΗ 60ἱ 0ΒΥ 1: 90 Υ0υ ΝΑΝΤ Τῦ ΒΕ Α 
ΗΕΠΟ (Ἡ Ι6ΟΝ ΕΚΛΟΣΗ) 
Και στην έκδοση αυτή ισχύουν τα Εαίοι Εως Ἱ, 2, 3, 4, 5, ό, 7, 8, 
9, 10, 1 1 που αναφέρουμε για την κανονική έκδοση του παιχνιδιού. 
Συνεχίζουμε µε αυτά που αφορούν αποκλειστικἀ στη νέα αυτή έκ- 
δοση: 


1. Αν περπατάς στο δρόµο και διαπιστώσεις ότι η γη αρχίζει να τρέ- 
μει, µην ανησυχείς. Είναι ο περίφηµος Εαή 5ἰπε]αίγ από την επίσης διά- 
σηµη σειρά Ὠϊποσαυτς, ο οποίος πάει στη δουλειά του. Αργότερα ὃα 
τον δεις να κατευθύνεται πίσω στο σπίτι του. 

2. Στη Μίττοι ἱακθ µερικές φορές βλέπεις το τέρας από τη λίμνη 
ΙοεἩ Νες. Αν του μιλήσεις, ὃα σου πει ότι έχει χάσει το δρόµο του Και 
σε ρωτά αν µπορείς να το στείλεις πίσω στη Σκωτία] 

3. Επίσης, στη Μίπτοι |ακο ὃα βρεις το Ώεἱρμίπους (από το Εεο 
ΟΩυα5!, ένα εξαιρετικό παιχνίδι της οθιτα]. Αν του μιλήσεις, ὃα σε ρω- 
τήσει αν ξέρεις που είναι ο Αάαπι και µόνο τότε αντιλαμβάνεται ότι 
έχει θρεδεί σε λάθος παιχνίδι και φεύγει κολυμπώντας για να γυρίσει 
πίσω στο Εεο Ώυος!. 

4. Κάνοντας ΙΟΟΚ στη σαρκοφάγο στο Ε{ασπιυ» ρἰαςθ, ὃα δεις ότι 
εἶναι µία |ογεπάθεκοι 5ατεορβααυς. Θα δεις και τη ἱαυτα Βονν, την 
ηρωίδα των (οἰοπεί/ Βεαυε»! και του Ώαφφει οἱ Απιοη Κα (παιχνίδια 
της οἱειτα]). 

5. Ενώ εἰσαι στου ΕΓαδπηυς, κοντά στη σαρκοφάγο υπάρχει ένα «αδ- 
Και. Κάνε κλικ στο µοχλό και Ὁα δεις ένα χέρι να βγαίνει από το «α»Κο! 
και να χρησιμοποιεί το µοχλό! 

6. Ενας από τους Βήφαπά Αιε]εις είναι ένας Ζυ]υ, μάλλον πρόσφυ- 
γας από το ΩΕΟΔ. 

7. Το βιβλίο στο κατάστηµα του Καδραι οί 
Ώηγ Οοοὰς γράφει ότι ονομάζεται “Ώυος! 
Εοι Οἰοηγ: Α Ηειο΄ς Ὀοαί”. 

8. Στη µικρή αἰἰθγ κατά τη διάρκεια της 
µέρας βλέπεις έναν φτωχό ζητιάνο, ο οποίος 
απλώνει το χέρι του ζητώντας ελεημοσύνη. 
Άν τον ελεήσεις, α σου πει µία ιστορία την 
οποία ονομάζει Απηοῄιη ΕπΙεαίηπιθη! {τοπι 
ορἰαἱβυτα. Σημειώστε ότι πρόκειται για κα- 
τευθείαν αναφορά στο Απιριιη΄5 Εοπἰοηαίη- 
πιοπ! του »ἱονοῃ 9ρίοἱβυτο! 

Φ. Ακριθώς έξω απὀ την πόλη του 9ρἱε|- 
Ῥυτᾳ, ὃα δεις ένα µέρος όπου έπρεπε να Βρί- 
σκεται ένας πωλητής χαρτών. Τώρα λείπει 
στο ομαρίι όπου μπορείς να τον δεις. 

10. Στο τέλος του παιχνιδιού όπου βλέ- 
πεις όλους τους κατοίκους του δρἰοίρυτᾳ, 
Βλέπεις και μερικούς χαρακτήρες που δεν 
τους έχεις δει στο παιχνίδι. Μην ανησυχείς, 
δεν έχεις χάσει κάποια “σηµεία” του παιχνι- 
διού όπου αυτοί μπορούσαν να εμφανίζονται. Στην πραγματικότητα ε- 
ναι “προσωπογραφίες” των δημιουργών του Ώυας! {οι ΟΙοιγ! Ετσι, µε 
τα δλαρίοι ρούχα βλέπεις τον περίφημο {(ο{θ9γ (οἱα. Όταν κάνεις κλικ 
πάνω του, Όα δεις το όνομά του και Όα αλλάξει για λίγο φορώντας τα 
κανονικά ρούχα του από το Ώυα»! {οι Οἰοη |. 

11. Αν κάνεις για πολύ κλικ σε ένα δέντρο στο δάσος, µερικές φο- 
ρές ὃα δεις ότι ονομάζεται Ώανεπίτεε, απὀ το Ώανεπ!τγ που εἶναι το 
όνομα του βασιλείου του ΚίπΦ Οµαῄναπι στη σειρά των ΚίπΦ’5 Ωυος!», 
Επίσης, ένα δέντρο καλείται “Τΐχο Οπάϊσεονεγαά (ουπίγες”, από το 
όνομα μίας ταινίας της σειράς των περίφηµων δία: Ίο µε τον τίτλο 
“Τις Ὀπαίσεονοτοά (ουπΙηγ”. 

12. Αν κάνεις κλικ στο στόµα του ήρωα, τότε αρχίζει να λέει: 
“Μυπιθ]ς, πιυπιθἰο... ονοηννοικοά... πυπηρἰθ... υπάθιραίἀ... πιυπιρίο, 
πηυπηρίθ... πο «οπἰτοἱ οναί πηγ [ἰῇο...' κ.λπ. Εκπληκτικό. 

Αυτά προς το παρόν. Στο επόμενο τεύχος Όα συνεχίσουμε µε τα 


επόμενα παιχνίδια της σειράς. 


ΡΟ Μαρίοι 
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Τα δουῦἱΐ που ήρθαν... 
πριν από την ώρα τους! 


σως, ίσως λέω, κήποιοι από 

ής να θυμούνται έναν αγγλικό 
πολογιστή µε ολληνικό όνοµα 

ου στις “ένδοξες εκείνες μέρες” 
ίχε παρουσιαστεί ως ο νικητής 
ης Απιίρα. ἴσως, οπίσης, κάποιοι 
πύ εσάς να γνωρίζουν πωςο 
υγκεκριµένος ισχυρισμός ήταν 
πύ πολλές απύψεις σωστός, 

οτέ, όµως, αυτό δεν αποδείχτηκε 
ευρύ κοινό... 


Αιεῄίπιθαθς της Αεοτη δηµιουργήθη- 
κε ως ο επάξιος ακόλουθος του πα- 
λαιότερου ΒΒΓ Εἰθείτοη, ενός αρκετά 
επιτυχημένου υπολογιστή που, όµως, 
είχε μείνει στη... σκιά των “τριών γιγάντων”, 
(οπιπιοάοιθ 64, Απιρίταἁ 6128 και 9ρθείτυπη 
[η σωστή σειρά είναι Απιείταά, (64, ὀρθείτυπι| 
Πας γυρεύοντας για µαστίγωμα! - ΧΚ]. Η ιστο- 
ρία του Αρχιμήδη ήταν, λίγο πολύ, όµοια µε αυ- 
τήν του προκατόχου του: Ηταν ένα έξυπνα σχε- 
διασµένο, πρωτοποριακό και - για την εποχή 
του - υπερθολικά δυνατό μηχάνημα, που όµως 
δεν κατάφερε να ξεπεράσει σε πωλήσεις τα µε- 
γαθήρια της εποχής του, δηλαδή την Απιίθα 
Και τον Αἰαή 5]. 
Η ιστορία του υπολογιστή ξεκινά το 1983, 


όταν η Αεοτη είχε ζητήσει από την ΙηΙΘἱ ένα 
δείγµα του υπό ανόπτυξη τότε 286 ώστε να 
σχεδιάσει µε Βάση αυτό έναν υπολογιστή. Η |η- 
Ι6ἱ αρνήθηκε και έτσι µια οµάδα συστάθηκε 
από την Αεοπῃ, µε επικεφαλής τους Κοαθ; ΥΜΙ- 
5οη Και »518νθ Ευ/θυγ, της οποίας στόχος ήταν να 
αναπτύξει έναν επεξεργαστή Βἰ5ς [βθἀυσεὰ η- 
αΙτυς[ίοη 56ἱ ΟΠίρ - Πρ Περιορισµένου Σετ 
Εντολών δηλαδή). Η μυστικότητα που κάλυπτε 
το όλο σχέδιο έγινε εμφανής όταν, αργότερα, η 
ΟΙΙνθήί αγόρασε τµήµα της Αεοπῃ: Καθ’ όλη τη 
διάρκεια των διαπραγματεύσεων η ΟΙνεηί δεν 
γνώριζε καν πως υπάρχει ένα τέτοιο σχέδιοἱ 

Το πρώτο ΑΛΜ «Πρ που γνώρισε ο κόσμος 
ήταν ένας συµπληρωματικός επεξεργαστής για 
τον ΒΒΓ Μαρ!θι, ενώ ακόµη ένα μοντέλο (µε 
ονομασία ΄ΑΚΜ]΄”) χρησιμοποιούνταν εσωτερι- 
Κά στην εταιρεία κατά την ανάπτυξη τῶν υπο- 
λογιστών. Ο Απεβίπιθάθς ήταν επίσηµα ο πρώ- 
τος επεξεργαστής που έκανε χρήση του ΑΚΛΛ2, 
του πρώτου εΠίρ µε 320ἱ! ἀαῑα Ρυς, 26Ρἱ αά- 
ἀ9:Θ55 Ὀυ5, 16 τθοἰσίθις και καθόλου οη-εΠίρ 
«αςῄθ. Ο Αρχιμήδης είδε το... φως της µέρας 
ὡς υπολογιστής το 1987, µε την έλευση τεσσά- 
ρων μοντέλων που δεν χαρακτηρίζονταν από 
δραστικές διαφορές: τα Α305, Α310, Α410 
(που όµως δεν “κυκλοφόρησε” πολύ) και το 
Α440. Βασισμένοι στο ἴδιο Ππαιάν/ατθ και συµ- 
βατοί µεταξύ τους (σας δυμίζει πποτα;), οι δια- 
φορές µεταξύ τους αφορούσαν στην ποσότητα 


Ο Α3000 ήταν ένας από τους “μεγάλους” της οικογένειας Αρχιμήδη, ενώ είχε παρουσιαστεί 
στο χώρο ως το Ιδανικό ανήστοιχο της Απιίφα και του Αἰατὶ 5Τ. 


ΕΗΗΤΌΡς Μοιε: 


µνήµης, την επεκτασιµότητα Και στον τρόπο 
αποθήκευσης αρχείων. Χαρακτηριστικά αναφέ- 
ρω πως όλοι εκτός του γενικού” Παάναιθ 
τους διέθεταν επίσης ασπρόμαυρο και έγχρω- 
μο πιοπίίοι ουἱρυ!, θύρα εκτυπωτή, σειριακή, 
βύσμα ακουστικών και... δυνατότητα δικτυσκής 
σύνδεσης Εεοη!! Ειδικά ο Α440 διέθετε 4ΜΒ 
µνήµης, δίσκο 20ΜΒ και 4 θύρες επέκτασης! 
Το λειτουργικό σύστημά του ονομαζόταν 
Αηυτ και περιείχε την ΒΒζ Βαείς, ένα σχεδια- 
στικό πρόγραµµα, ένα απλό πρόγραµµα επε- 
ξεργασίας κειµένου, ένα πρόγραµµα μουσικής, 
καθώς και το 6δΗοξ!, το οποίο ήταν ένας εξο- 
µοιωτής του επεξεργαστή 6502 που έδινε πρό- 
σθαση στον Αρχιμήδη σε ένα σεβαστό τµήµα 
του λογισμικού του παλαιότερου ΒΒ{ Μἰετο. 

Το 19809 η Αεοτη παρουσίασε τον Κ]40, 
έναν ελαφρώς τροποποιημένο Α440, που όµως 
βασιζόταν σε... ὐπὶχ! Ο Κ140 ήταν εξοπλισµέ- 
νος µε δίσκο όΟΜΒ και το λειτουργικό Βἰ5ς ἵΧ, 
το οποίο ήταν µία έκδοση του Ὀπίχ απὀ την 
ἴδια την Αεοτη µε πυρήνα 4,3 Β50. Ο Ε140, 
αντίθετα από τους προκατόχους του (που 
“έτρεχαν” το Αηβυη), ήταν ο πρώτος πραγµατ- 
κά πιυ]ήπιεάϊα υπολογιστής της σειράς, ενώ 
απευθυνόταν σε όσους ενδιαφέρονταν για 
έναν φθηνό Ὀπίχ-ραςθά υπολογιστή. Αργότερα 
το ἴδιο έτος, όµως, ήρθε η επανάσταση για τον 
Αρχιμήδη, µε την έλευση του Βίος Ο5 2, µιας 
κατά πολύ αναθαθµισµένης έκδοσης του λει- 


τουργικού ΑΠβυΓ (αρχικά ονομαζόταν ΄ΑήΜυγ 
2’], που επέτρεπε πραγµατικό πιυ]ήασκίπο - µε 
κάποιους όµως περιορισμούς. [ενικά, όλο το 
«οῄνα(θ που συνόδευε το λειτουργικό είχε 
αναβαθμιστεί, ενώ ακόµη και ο τρόπος αποθή- 
κευσης αρχείων είχε θελτιωθεί. Αμέσως µετά 
κυκλοφόρησε ο Α9000, η κυκλοφορία του 
οποίου συνέπεσε µε τη γενικότερη επέκταση 
και αποδοχή της σειράς υπολογιστών ΄Ἀρχιμή- 
δης”, η οποία Βασικά οφειλόταν στο γεγονός 
πως όλο και περισσότερο 5οῄναιθ γραφόταν 
για αυτούς. Σύντομα, έπειτα απὀ αυτόν Κυκλο- 
φόρησε η σειρά υπολογιστών Αγεβίπιθάθς 
Αάχχ/ Ἰ, απὀ τους οποίους πιο πετυχημένος 
ήταν ο Α420/ 1, που δινόταν µαζί µε λογισμικό 
εκπαιδευτικού χαρακτήρα {µε το όνοµα ΄Τη8 
|βαππίπο (υπνα΄]. 

Τα επόμενα χρόνια η Αεοπηῃ αναβάδµισε τη 
σειρά Ὀπίχ-Όασθα υπολογιστών της, προσθέτο- 
ντας μεγαλύτερους δίσκους [όπως στον υΠολο- 
γιστή 260 που δινόταν µε έναν 9(5ἱ δίσκο 
10Ο0ΜΒ) και εξοπλίζοντάς τους µε την επόµενη 
γενιά επεξεργαστών ΑΚΜΟ3. Αν και σηµαντικά 
ανώτεροι, οἱ επόμενοι υπολογιστές της εταιρεί- 
ας δεν “συγκίνησαν τα πλήθη”. Ο Α540 ήταν 
επίσης βασισμένος στο Είδε Ο5 και περιείχε δί- 
σκο 9{91, 4ΜΒ µνήµη και γραφικά ποιότητας 
ΥΟΑ και 9ΝΟΑ, ενώ ο Α5000 δεν διέφερε τό- 
σο από άποψη Πατάν/ατθ όσο απὀ άποψη εμ- 
φάνισης από τα προηγούμενα μηχανήματα 
[αφού αποτελούνταν από τρία κομμάτια, όπως 
τα σημερινά Ρζ5 - κουτί, οθόνη Και πληκτρολό- 
γιο δηλαδή). Ακολούθησαν περισσότερες εκ- 
δόσεις, καθώς και κάποιες ΄φορητές” υλοποιή- 
σεις, που όµως ήταν κατά πολύ ακριβότερες 


9 
Επιι]αίοίθ᾽ 60ΓΠ6ΘΙ 


Για] ζ 19 


Ανήθετα µε τον Αἰαγὶ 5Τ και την Απιίφα της εποχής, ο Αγεμίπιθάθς παρείχε στο χρήστη 
ένα πλήρως πιυ]ήπιθάία περιθάλλον, όµοιο µε αυτό των σημερινών ἨΜ/ήηάοννς. 


από τα φορητά ΡΟ; της εποχής, ενώ εμφάνιζαν 
προθλήµατα ασυµθατότητας. ΛΛε τη µεταπήδη- 
ση σε ένα πιο “μοντέρνο” [οτηα! (µε ονομασία 
“Εἰςς Ρ(΄] η “κλασική” σειρά του Αρχιμήδη εἷ- 
χε πια συναντήσει το τέλος της. 


ΕΞΟΜΟΙΟΣΗ ΤΟΥ ΑΡΧΙΜΗΛΗ 

Ο πιο διαδεδομένος εξοµοιωτής για τον 
“Αρχιμήδη” είναι ο Αιεβίθ, ο οποίος σταμάτησε 
(προσωρινά) να αναπτύσσεται στην έκδοση 0.9. 
Όπως όµως δηλώνει ο προγραμματιστής του 
στο επίσημο σἶίθ: “Ο Απεβίε δεν πέθανε, απλώς 
βρίσκεται σε... χειµερία νάρκη΄] Για να χρησιµο- 
ποιήσετε αυτό τον εξοµοιωτή Όα πρέπει να έχε- 
τε τις ΚΟΜ5 ενός Α3Χχ, Αάχχ ή ενός Αὐχχχ 
διαθέσιµες, ενώ για το πώς Όα μπορέσετε να τις 
“πάρετε” από αυτόν και να τις µεταφέρετε στο 
Ρς σας µπορείτε να βρείτε αρκετές οδηγίες σε 
σχετικό αρχείο κειµένου που περιλαμθάνεται 
στο ἴδιο ΖΙΡ µε τον εξοµοιωτή. Στο ίδιο αρχείο 
δα βρείτε, εκτός από τον εξοµοιωτή, ένα πρό- 
γραµµα που µπορείτε να τρέξετε σε έναν Αρχι- 
µήδη, για να δημιουργήσετε αῑςκ ἵπιαρες για µε- 
ταφορά δεδοµένων από τον Αρχιμήδη σε Ρς 
(αν και “προσπαθεί” να διαθάσει πραγματικές 
δισκέτες Αρχιμήδη από το ἀήνθ του Ρ6], καθώς 
και ένα πρόγραµµα που αναλαμβάνει τη µετα- 
τροπή των δεδοµένων που δημιουργήθηκαν µε 
το προαναφερθέν πρόγραµµα έτσι ώστε να 
µπορεί να τα χρησιμοποιήσει ο εξοµοιωτής. Για 
να χρησιμοποιήσετε τον εξοµοιωτή, Όα πρέπει 
να έχετε εγκατεστηµένους ΥΕΦΑ ἀπϊνεις, ενώ 
χαρακτηρίζεται από πολύ καλά επίπεδα συµθα- 
τότητας. Ακόμη, δυστυχώς, δεν υποστηρίζονται 
σκληροί δίσκοι. ο 


: κλείνει, ή μάλλον σταρατά, να 
: αναπτύσσει παιχνίδια. Τέλος πάντων, 


΄ τη σελίδα που συνάντησα - αφού ήταν 
ᾱ- στα... κινέζικα! - αλλά το θέµα είναι 
ον όπως μάλλον θα πρέπει να ξεχάσουμε 
την εταιρεία που µας χάρισε τα Κίπῃ Οἱ 
α μμ, Φαπιυγαί 9ΠΟάΟΝΠ και Μείαἱ 


Ναι, 
2 δέ έρω πως δεν έχει να κάνει άµεσα µε 
το χώρο της εξομοίωσης, αλλά όλοι 
«όσοι παίζουμε περιστασιακά 
-  αξοροιωμένα τα προηγούμενα της 
-σειράς, περιμέναμε την έκδοση 2001 
ἆ-του ΚΙπῃ Οἱ ΕἰφΙίθις. Στο κάτω κάτω, 
7: 8α ρίχναµε 500-600.000 δρχ. σε 
7 - κατοσταρικοφάγα και στο ενδιάμεσο 
3 ”;όλο και κάποιος θα το εξοµοίωνε. Μη 
{: φοβού. Οπως φαίνεται, γίνονται 
» διαπραγματεύσεις και μάλλον, ακόµη 
εὸ και αν είναι το κύκνειο άσμα της 
ε : εταιρείας, θα το δούµε. Ελπίζω...! 


- Εμπορικό κἰίθ άνοιξε η 
οί εταιρεία του Βίθεηῃ (βλ. 


ον ὁ αυτό όσο και το ΒΙοοπιοᾶςὶ στο ευρύ 
; κοινό Το 5ἰίθ είναι εφοδιασμένο µε όλα 
«τα απαραίτητα μηνυματάκια για να 
:-πωρώσει τον φανατικό της εξομοίωσης, 
.ὀ ἅ µε πιο κακό από όλα ένα (ελεύθερη 
μετάφραση, σόρι) που δηλώνει πως "σε 
2 -αυτό το 5ἰίθ η 50ΗΥ δεν µπορεί να κάνει 
. ο ιρὰ Τ0 µόνο που θᾳ πω εγώ - και 
ναι, είναι διφορούμενο - είναι πως "άμα 
θόλοι ϱ άνθρωπος...) 


. Και ναι, κυρίες 
7 και κύριοι, εξοµοιώθηκε! Στο 
ὁ χορᾶ. εππµσαπηρ.οΟπι όλοι πια, μικροί 

;: μεγάλοι και λοιποί, μπορούν να βρουν 


. 


τον Χθῃα 0.08, τον πρώτο εξοµοιωτή που 


“κανονικά” 5εθα ΟΏς5 όσο και µε µορφή 
΄Ἴπιᾶρε (λέγε µε Ι950). Προς το παρόν, 
ὁς : αναφέρονται προβλήματα σε σχέση µε 
τις συσκευές 098 (αν έχετε µια τέτοια 
σστο Ρ60 σας, ϱ εξοµοιωτής “κολλόει”), 
: πλλά δεν θα αποσυνδέατε το πιοιςθ, ΤΟ 
πληκτρολάγιο ή τα ηχεία σας για να 
παίξετε εξοµοιωμένα παιχνίδια 5ε05 00: 


Ρς Μαςίε σιω 


βρῦς ΣΤΟ... ΤΕΤΡΑΓΩΝΟ! 


ν αρχή ην το χήος. Και το χάος 
λέγειο 9ρ809 Ιπναθιθ και 

πῃ. Και εγένετο οοπιρµίο: και 
ουπιριίο: είχε Απίϊαά και 
οπίγ Μοίθ. Παράλληλα, το 
πιριίοι “τράβηξε” 
κεπιόµενους ανθρώπους που 
ρήζονταν µε τα ρΙαίΐοιπι 
8Π168, και έτσι μετέφεραν τα 
γαπημένα τους εππραπέζια 

υς υπολογιστές... και 
εννήθηκαν τα βΡ09. 


έσα από το χάος των “πρώιμων” 8 
Βἱ! υπολογιστών, ένα χάος γεμάτο 
Ρἰαήοπῃ Φαπηθ» και 5ποο/΄θπι υρ κά- 
ποια σανεηίυτθ 4απιθ» είχαν αρχίσει 
να σηκώνουν δειλά δειλά το κεφάλι τους. Σε µι- 
κρό χρονικό διάστηµα εταιρείες όπως η ΙΠίο- 
«οπῃ και η ἰθνθ] 9 - που Όα δούµε σε κάποιο ἆλ- 
λο τεύχος - εἶχαν κυριαρχήσει ανάµεσα στους 


ΕΗΕΟΡς Μο:ιε; 


Το ὕ]Ηπια πάργννοτ]ά 2 γνώρισε αρκετά µεγάλη επιτυχία, Βελτιώνοντας αυτό που ο 
προκάτοχός του είχε δημιουργήσει: τον πρώτο τρισδιάστατο “ζωντανό” κόσμο. 


Η “δούτερπ” γενιά των 
[οἱε ρ]αγίπῃ ᾳαπιοςφ 


“σκεπτόμενους΄” παίκτες, ενώ τα σἰταἰθοίθ» δεν 
αποτελούσαν παρά... δείγµατα. Ανάμεσα σε 
όλα αυτά, εμφανίστηκαν τα πρώτα ΒΡΟ5 απὀ 
διαφορετικές εταιρείες, εκ των οποίων καθεμία 
είχε τη δική της προσέγγιση στο ζήτημα. Η κλα- 
σικότερη όλων ήταν η 951, η οποία µας είχε δό- 
σει την εκπληκτική τριλογία Κη/πη, ενώ παράλ- 
ληλα κινούνταν ο ἰοτά Βήἡση της Οἠᾳίη [κατά 
κόσμον Κἰε]χατά Οαήο] µε τα µοναδικά [1]ήπια, 
Τα παιχνίδια της 551 ήταν ένας συνδυασμός δισ- 
διάστατων εικόνων µε ισοµετρικές μάχες, ενώ 
της Οἠᾳίη αποκλειστικά Ιορ-4ονη νίθνν παιχν΄- 
δια, τα οποία αργότερα άλλαξαν σε ισοµετρική 
απεικόνιση για να καταλήξουν στο πλήρως τρισ- 
διάστατο Ὀήπια 9. Όμως, αυτά δεν αποτελούν 
παρά την αφετηρία για τον ευγενή κλάδο των 
ΚΡΟ5 που στην εποχή µας γνωρίζουν µια δεύτε- 
ρη περίοδο νεότητας. 


ΔΥΟ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ, ΜΙΑ ΚΑΡΔΙΑ 
Το ήπια, το Ραπἰασίθ και τα παιχνίδια της 

95], όντας Ισοµετρικά, εἶναι οἱ πρόγονοι των 

σημερινών Βαἰαυγ Οᾳα1θ, Ρίαπθεεαρθ Ἰοιπηθη!, 


Εαΐου! και όλων των ομοίων τους |με πιο πρό- 
σφατη κυκλοφορία το πολυαναμενόμενο Ροοἱ 
οἱ Βααϊσηςο 2, το οποίο σηµατοδοτεί τη δυνα- 
µική επιστροφή της 55|). Παράλληλα µε τα 
προαναφερόµενα, τη δική τους σχολή ΒΡΟ δη- 
µιούργησαν τα κλασικά ΜἰσηΙ απά Μαρίς και 
Βαιά΄ Ταἱε. Στα συγκεκριµένα παιχνίδια ο παί- 
κτης έλεγχε µία οµάδα ατόμων και έβλεπε τη 
δράση µέσα από τα µάτια ενός απὀ αυτούς. 
Φυσικά, όπως μάλλον ήδη καταλάβατε, τα εν 
λόγω παιχνίδια αποτελούσαν την πρώτη υπαρ- 
κτή µορφή “τρισδιάστατων κόσμων” στον υΠο- 
λογιστή του χρήστη και ὃα τολμούσα να πω 
τον προάγγελο της Ἠἴηυαί Βθα!ηγ. Ο παίκτης 
ζούσε και κινούνταν σε έναν κόσµο σαν να 
ήταν ο πρωταγωνιστής του παιχνιδιού. Εβλεπε 
ότι Όα έβλεπε ο χαρακτήρας που οδηγούσε, 
συνομιλούσε µε άλλους χαρακτήρες που έλεγ- 
χε ο υπολογιστής και, όπως και σε κάθε ΒΡΟ, 
προσπαδούσε να λύσει κάποια Ουθ»!ς, φτάνο- 
ντας στον τελικό σκοπό του ο οποίος συνήθως 
ήταν η απόλυτη συντριθή ενός μεγάλου κακού. 
Όσο καλά και αν ήταν αυτά, όµως, ο... πανικός 
ήρθε µε το Ώυπᾳθοη Μανίς:. 


0 ΑΡΧΟΝΤΑΣ ΤΟΥ... 
ΜΠΟΥΝΤΡΟΥΜΙΟΥ 

Δημιούργημα της Εασίει Τηαπ [Ι6ῇ! (ΕΤΙ), την 
οποία λίγοι Και. εκλεκτοί ήξεραν πριν από το 
5υπάοφ: Ρτοζθη ἰθ9αγ στον Αἰαή 5], το Όυη- 
98οη ΜαεΙθΓ έδωσε νέα πνοή στο χώρο των 
ΚΡΟς, εισάγοντας πρωτοποριακές ιδέες. Οχι, 
δεν ήταν το πρώτο “τρισδιάστατο" ΕΡΟ ούτε 
Το Πρώτο στο οποίο ο παίκτης έπρεπε να... 
φπάξει χάρτη για να κινηθεί άνετα, αφού σε 
αυτή την κατηγορία τα σκήπτρα κρατούν τα 
Βατάή Ἰαἱε και ΜίΦῃΙ απ Μαθίς που προανέ- 
φερα. Η διαφορά του Ώυπαθοη Μασίει απὀ τα 
υπόλοιπα ήταν πως... ήταν χειρότερο Ας εξηγή- 
σω, όµως, τι ακριβώς εννοώ πριν να µε παρεξη- 
γήσουν οἱ παλαιότεροι του χώρου. Το Ώυπαθοη 
Μαρίει, ὁπως ήταν κοινώς οµολογούμενο εκεί- 
νη την εποχή, δεν είχε να επιδείξει τα καλύτερα 
γραφικά του χώρου. Δεν ήταν το πρώτο 30 παι- 
χνίδι, δεν είχε την καλύτερη μουσική οὖτε εκ- 
πληκτικά ηχητικά εφέ, Δεν αποτελούσε Καν 
τρανό παράδειγµα έµπειρου προγραµµατ- 


σμού. Γιατί, λοιπόν, έγινε κλασικό; Διότι είχε τον 
πιο σηµαντικό παράγοντα σε ένα παιχνίδι: 
ατμόσφαιρα. Το σενάριο του Ώυπαθοη Μασίθι 
σήµερα εἶναι, επιεικώς, µονότονο: Η ομάδα 
σου εἶναι κλειδωμένη στο μπουντρούμι του 
Ώυηοθοη Μαςίθι. Φάε τα τέρατα, ανέθα |θνείς, 
Βελτίωσε τους χαρακτήρες σου Και µετά από 
12 επίπεδα... “φάε λάχανο” τον κακό μάγο. 
Πρωτότυπο; Καθόλου, όταν το [ήπια Βρισκό- 
ταν ήδη στην τρίτη ἐκδοσή του, συµπληρώνο- 
ντας σεναριακά έναν ολόκληρο κόσµο στον 
οποίο κινούνταν ο πρωταγωνιστής Αναίαι. Το 
Ώυπαθοη Μαίθι, όµως, ήταν το πρώτο παιχνίδι 
που συνδύαζε τα αάνεηίυγθς µε τον επικό κό 
σµο των ΡΟ», υιοθετώντας τη λογική των βα- 
σισµένων σε ἱπνθηίοη ρυζζίθ5. ταν, επίσης, 
το πρώτο παιχνίδι όπου τα αντίπαλα “τέρατα” 
έκαναν αναπάντεχα επίθεση, ανεβάζοντας την 
αδρεναλίνη του παίκτη στο μέγιστο δυνατό 
όριο, ενώ τα ηχητικά εφέ - αν και όχι σπουδαία 
-συµπλήρωναν τη δράση µε τον Καλύτερο δυ- 
νατό τρόπο. Ίο Ώυπαθοη Μα»!θι είχε αυτό που 
έλειπε απὀ τόσα άλλα παιχνίδια: ᾳαπιερἰαγ. 
Ετσι, λοιπόν, αγαπήθηκε και µέχρι σήµερα θεω- 
ρείται ου], ένα ΄πιυ»!΄ ανάμεσα στους λάτρεις 
του είδους, και όποιος δεν το έχει παίξει δεν 
δεωρείται πραγματικός “ΡΟάς”. 


ΤΡΙΣΛΙΑΣΤΑΤΕΣ ΑΝΗΣΥΧΙΕΣ 
Αρκετό καιρό µετά το Ώυποθοη Μα»ίθ Και 
το αρκετά επιτυχημένο (αρ!ΐνθ - το οποίο 
όµως έµελλε να μείνει για πάντα στα “χνάρια” 
του - ήρθε ένα παιχνίδι που αν Και δεν έκανε 
τόση επιτυχία όσο τα μοντέρνα Τῃί6ί, Μείαἰ 
(εαι δο[ϊά και Ηαίή({θ αποτέλεσε τον προάγ- 
γελο της “νέας εποχής” παιχνιδιών. Το Ὀήπια 
ὑπαεηνοιί4 ήταν το πρώτο πραγματικά 30 παι- 
Χνίδι της γενιάς του. Ο παίκτης βρισκόταν ξαφ- 
γικά σε έναν “ζωντανό” κόσµο, στον οποίο 
όπου έστρεφε το Βλέμμα του άλλαζε η οπτική 
γὠγία απεικόνισης, οἱ εχθροί έρχονταν από 
διάφορα σηµεία και, γενικά, ήταν εύκολο για 
κάποιον να... χαθεί ακόµη και αν χρησιμοποιού- 
σε χάρτη! Ο “παραδοσιακός” τρόπος αντιµε- 
τώπισης των 30 ΕΡΟ5, όπου ο παίκτης προχώ- 
ρούσε “τετράγώνο τετράγωνο”, αποτελούσε 
για πάντα παρελθόν. Σε αυτό το µοήθο Βασί- 
στηκαν τόσοι άλλοι που πια το ίδιο το [ήπια 
ὑπάθηνοιίά αποτελεί ένα ξεχασμένο μνημείο 
του παρελθόντος. Τα, δε, μοντέρνα ΕΡΟ5 έχουν 
πια συνδυαστεί και µε άλλους τύπους παιχνι- 
διών [όπως το ΤΗἱε(, στο οποίο ο πρωταγωνι- 
στής δεν “προοδεύει”, φέρεται όµως κανονικό- 
τατα, όπως Όα φερόταν ένας “κανονικός” Ιὶ6ί 
από τους κόσμους του Ὀδι) και νέες Κατηγο- 
ρίες παιχνιδιών κάνουν την εμφάνισή τους 
[όπως τα ΑΡ» - Κοὶε Ρἱαγίηα 5Ιταίθογ - µε πρω- 


τοπόρο του είδους το ἨΥΊη της Βυποίθ και το 
Ηειοες οἱ ΜίςΝἰ απά Μασίς της 300). Τι άλλο 
μένει να δούµε µόνο ο χρόνος 8α το δείξει. 
Πολλοί υποστηρίζουν πως ο χώρος των ΚΡΟ5 
δεν “προόδευσε΄ και ὡς έναν βαθμό έχουν δί- 
κιο, αφού οι αξίες των ΚΡΟ5 παραμένουν οἱ 
ίδιες: απλή, αγνή διασκέδαση σε μαγικούς κό- 
σµους, όπου ο παίκτης παίρνει το ρόλο κάποιου 
και αφήνει τη φαντασία του να καλπάζει ενώ 
µπλέκεται στις πιο παράξενες περιπέτειες. 


ΒΡ0ς ΠΟΥ... ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ βΡ0ο 
Σέρω προκαταβολικά πως υπάρχει µεγάλη 

πιθανότητα να λάθω ένα σωρό μηνύματα µε τα 

οποία Όα εκφράζετε τις διαφωνίες σας, αλλά 


Το Ώυπᾳθοη Μας!ογ ήταν το 

παιχνίδι που έδωσε νέα πνοή στα 
ΕΡΟς της εποχής του, δίνοντας 
περισσότερο βάρος στη διασκέδαση 
από ό,τι στον “τεχνικό” τοµέα. 


δηλώνω εκ των προτέρων πως τα ακόλουθα 
αποτελούν προσωπική ἀποψή µου και δεν απο- 
τελούν πάγιες και καθιερωμένες ιδέες και αντι- 
λήψεις για το χώρο των ΡΟ. Π΄ αυτό απλώς 
δεωρείστε τα µια “άποψη΄ και δοκιμάστε αυτά 
που προτείνω. 

Πρώτο και Καλύτερο σε αυτή την κατηγορία 
το περίφημο Ὀἱαδίο, που τόσες διαφωνίες Και 
τόσους καυγάδες προξένησε µεταξύ χρηστών. 
Ναι, το Ὀίαρίο είναι ΡΟ, αφού ο χαρακτήρας 
προοδεύει͵ θελτιώνεται Και αποκτά καλύτερα 
όπλα. Οχι, το Ὠἰαδίο δεν έχει τη λογική των 
ΚΡΟ5, αφού το ίδιο ακριθώς συνέβαινε και µε 
το... Νοπάθ/Ώογ ἴπ Μοης!εηίαπά (ο χαρακτήρας 
Βελτιωνόταν και έπαιρνε καλύτερα όπλα]. Το εν 
λόγω παιχνίδι εντούτοις κατάφερε να... ξενυ- 


χτήσει πολύ κόσμο και άρα οφείλουµε να το 
απαλλάξουµε από οποιεσδήποτε κατηγορίες! 
Παράλληλα µε αυτό, το ΤΗἰεί: Τ16 ἀαικ ρτο[θεί 
της ἰοοΚίπᾳ Οἶαςς »)υαίο». Εντάξει, δεν ήταν 
σχεδόν καθόλου ΚΡΟ, αλλά ποιος τολμά να 
πει Κάτι τέτοιο στην εταιρεία που µας έδωσε το 
ὑ]ήπια Ὀπὰεηοτ]ὰ από το οποίο ξεκίνησαν 
όλα τα μοντέρνα 30 ΒΡΟς; Το ΤΗΙΘί εἶναι το µο- 
ναδικό παιχνίδι στο οποίο ο παίκτης πρέπει να 
κινηθεί ως κλέφτης, προσέχοντας έτσι ώστε να 
µη φαίνεται Και να µην ακούγεται. Κοίς Ρἱαγίηα 
Έαπις σηµαίνει “παιχνίδι ρόλων”, στο οποίο ο 
παίκτης υποδύεται το ρόλο κάποιου άλλου. Στο 
ΤῃΙΘ{, λοιπόν, υποδύεται µε τον πιο πειστικό 
τρόπο έναν κλέφτη. ἔλα µου όµως που δεν 
υπάρχει πρόοδος χαρακτήρα; Αρα το ΤΗίεί τι 
εἶναι; Πάντως, για... Ώυακθ δεν το κόβω! Πιο 
Κοντά στα κανονικά” ΚΡΟς είναι, ίσως, το 
5γ5/επ1 5ᾗοεΚ 2. Χμμμ, μάλιστα, τώρα κάτι γίνε- 
ται. Ο χαρακτήρας μαθαίνει, προοδεύει, απο- 
κτά Καλύτερα όπλα και παίζει έναν ρόλο µε 
όσο πιο ρεαλιστικό τρόπο γίνεται. Ω, τι σύ- 
µπτωση: Η ἰοοκίπα Οἶαςς κρύθεται πίσω και 
από αυτόν τον Πτλο. Να, όµως, το παράδοξο: 
Πολύ µπαµ µπουµ σε σχέση µε τα “κανονικά” 
ΚΡΟ5 και ένα «γβειρυηΚ Ιμή]ΙθΓ σενάριο εµπο- 
δίζουν το 9γ5ίεπι 9ΏοεΚ 2 από το να µπει στη 
λίστα µε τα ΒΡΟ5. Παράλληλα, είναι πολύ “έξυ- 
πνο΄” για όσους θέλουν απλώς να παίξουν ένα 
ΩυαΚθ «ἰοπθ. Επομένως, να οι λόγοι που η 
ἱοοΚίπα Οἶα»... χρεοκόπησεΙ Ως Βέβηλος, θα 
τολμήσω να πω πως ακόµη και τα προγράµµα- 
τα... Παπαφεπιεπἰ οµάδων ποδοσφαίρου είναι 
ως έναν θαθµό ΕΡΟΣΙ Εντάξει, δεν έχουν επικό 
περιθάλλον. Ούτε το Χθποπιοιρῃ! Δεν βασίζο- 
νται στους κανόνες του Ὀδ:0, όπως δεν βασίζε- 
ται και το Ρα[ου]. 

Αυτό που προσπαδώ να πὠ είναι πως τα 
ΚΡΟς δεν μπορούν να λέγονται πια ΚΡΟ5, τα 
Αἀνεπίυτες δεν μπορούν να λέγονται Αάνεη- 
Ίυγθς και τα Βθα!΄επῃ υρ όπως το ΊεκΚεῃ {µε τις 
εκατοντάδες κινήσεις που εκτελούνται σε 
στυλ... Ὀταφοη/, [αἴτ) Βθα!΄επῃ υρ. Στο χώρο 
των υπολογιστών οι διαχωριστικές γραµµές ε- 
ναι Ιδιαίτερα λεπτές και έχουµε ξεφύγει ανεπι- 
στρεπτί από την εποχή που μπορούσαμε να κα- 
τατάξουµε το 5υρθΓ Μαῄο Βγοϊῃεις στην κατη- 
γορία Ρἰαῄοιπι ᾳαπηθ». Τώρα πια ακόµη Και τα 
ΡΙαήοιπῃ 4απιθς συνδυάζουν στοιχεία από 
ΡΟ (Βλ. ἰ6ᾳαεγ οἱ Καΐπ). Σκεφτείτε τα όλα 
αυτά την επόµενη φορά που ὃα καθίσετε να 
παίξετε ένα πραγµατικό, επιτραπέζιο ΚΡΟ µε 
τους φίλους σας και µην παραξενευτείτε αν σε 
ένα στενό της οἱοίἱ συναντήσετε τον (οππιαη- 
4ει του ΟυαΚθ.. Στον κόσµο των ΡΟ5 όλα εἷ- 
ναι δυνατά. 


Ρς Μαριει 
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ον προπγούµενο µήνα είχα υποσχεθεί ότι το Μοά που θᾳ παρουσίαζα 
αυτό το τεύχος θᾳ ήταν οίτο από το χώρο του (2ο ΙΙΙ είτε από το 
ώρο του ὕπιθαί Τουγπαπιθπί. Τελικά, έπειτα από ώριμη σκέψη και 
λοντας να είναι επίκαιρο το περιεχόµενο της στήλης, αποφάσισα ότι 
Ρρέποι να ασχοληθώ µε το νέο ρεύμα της εποχής, που παρέσυρε 
ολλούς αξιόλογους νέους σε ατελείωτες ώρες βαπιίπῃ. Ποιο είναι 
υτό το νέο ρεύμα; Μα, φυσικά, το Μαχ ΡαγΠΘΙ! 


του Νίκου ὈυλΛπιμ/ίαΛή Κόντη 
/Λπιῄιαλθο!επε!.οΓ 


ο Μαχ Ραγπθ κατάφερε να έρθει στο 
επίκεντρο των συζητήσεων σχεδόν 
όλων των Φαπιθ:», κάτι που είχε και- 
ρό να συµθεί µε παιχνίδι. ἔτσι, λοι- 
πόγ, τιµής ένεκεν, αποφάσισα να ασχοληθώ µε 
ορισμένα Μοας και ἰθνείς για αυτό το παιχνίδι. 
Ία µεγάλα Μοάς ακόµα δεν είναι έτοιµα, διότι 
απαιτείται αρκετά µεγάλο χρονικό διάστηµα 
[περίπου 3-4 µήνες) για να ετοιμαστεί ένα αξιό- 
λογο Μοά, Στο παρόν τεύχος ὃα ασχοληθούμε 
µε ορισμένα μικρά Μοαἱῄςα[ίοης και ἰενε]ς, 
σχεδιασμένα απὀ χρήστες. Τα Μοάς αυτά ὃα τα 
Βρείτε στο συνοδευτικό (0) του παρόντος τεύ- 
χους. Ακολουθούν οδηγίες εγκατάστασης. 


5οίαυη». Καλό ε; Μόνο στα Μοάς του Μαχ Ραγπο ὃα Βρείτε τέτοια 
επιλογή! 


ο 152]κα Μαρ!ει 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΝ ΝΟῦ8 

Στο αἰτθείοη) του ΟΡ-ΒΟΜ Μοα[ῄιεα[ίοης θα 
βρείτε δύο Ζἱρρεά αρχεία. Κάνετε διπλό κλικ 
στο ΜαχραγπεΜοάς.Τ{ρ και αποσυµπιέστε όλα 
τα αρχεία του (9 είναι) στο αἰτθείοη) όπου έχε- 
τε ΤΟ Μαχ ΡαγΠθ στο δίσκο σας. Εάν, για παρά- 
δειγµα, έχετε το Μαχ Ραγηθ στο ἀἰτθεΙογγ 
ἆλφαπιθελπιαχ ραγπθ, σε αυτό το αἰΓ πρέπει 
γα µπουν τα αρχεία. Τώρα, φορτώστε το άλλο 
7Ἴρρθα αρχείο, µε όνοµα Κυπᾳ Ευ. Σε αυτό Όα 
Βρείτε τρία αρχεία, ένα ΙΧἰ, ένα πηρπι και ένα 
ανί (καταλήξεις αρχείων]. Το πιρπι (ΚυηΚΕυ 09) 
αρχείο, που είναι το Βασικό του Μοά, αποσυ- 
µπιέστε το -όπως και τα άλλα 9 προηγουµένως- 


-ϱμω.- -λπω -- 


στο κεντρικό ἀἰτθείοηγ του Μαχ Ραγηθ στο 
σκληρό δίσκο σας, Ίο ΜΡΚυποξυ.ανἰ πρέπει να 
το τοποθετήσετε στο «θείο Ἁπιονίθς του 
Μαχ Ραγπθ. 

Αυτά τα ολίγα Βήματα ήταν τα βασικά της 
εγκατάστασης! Γενικά, πρέπει να ξέρετε ότι τα 
αρχεία µε κατάληξη «πῄρπι εἶναι κάποιο Μοά 
ή]ενεί για το Μαχ Ραγπθ και πρέπει να τοπο- 
Βετούνται στο βασικό «(θείο του παιχνΙδι- 
ού, προκειµένου να µπορεί να τα εντοπίζει το 
παιχνίδι. 

Τώρα, πάµε να δούµε πώς µπορείτε να παίξε- 
τε ένα Μοά που έχετε στο κεντρικό «ἰΓθείοηγ 
του Μακ Ραγπθ. Αφού φορτώσετε κανονικά το 
παιχνίδι, ὃα εμφανιστεί ο αυπεῄθί του Μαχ 
Ραγπε, απ΄ όπου, αν πατήσετε το Ρίαγ πάνω δε- 
ξιά, ὃα µπείτε στο 9απιθ. Επίσης, από το ίδιο 
μενού επιλέγετε την ανάλυση γραφικών, Ὀἱ5- 
Ρἰαγ Αἀαρίει» και Αεοθἰθια[ίοπ. Σε αυτό το µε- 
γού, στο κάτω µέρος, υπάρχει ένα άλλο μενού 
µε επιλογές, το οποίο µπορεί να µην είχατε πα- 
ρατηρήσει. Εχει τίτλο (ᾖοοςθ Ουκιοπιἰζαδ]ε 
Έαπιε και κάνοντας κλικ στο θελάκι, εμφανίζει 
τη λίστα από Μοάς που έχετε στο κεντρικό ἷ- 
[ΘΕΙΟΥ του Μαχ Ραγπθ. Επιλέγετε όποιο θέλε- 
τε, έπειτα Πατάτε ΡΙαγ και παίζετε. Είδατε πόσο 
απλό εἶναι; Δείτε και τη σχετική φωτογραφία 
για μεγαλύτερη διευκόλυνση. 


Παίζοντας το Μοά Οαυπῄς!, το οποίο μετατρέπει το Μαχ Ραγπο σε 
αρένα, 


ΟΠ ηθννα! 


- ΕυθΚθ ΙΙ: Ατθπᾶ Και πάλι :). Επανέρχοµαι στο παιχνίδι αυτό 
για πολλούς Και διάφορους λόγους. Πρώτον, θα είναι στο επόμενο 
ΕαΠά Ρήχ, δεύτερον, ετοιμάζεται το ΩµΚΘ ΙΝ και, τρίτον, επειδή 
κυκλοφόρησε η νέα έκδοση 1.30! Οι καινούριες πίστες ΡΙο είναι 
εντυπωσιακότατες Και πιο ισορροπηµένες, το επαναλαμβανόμενο 
πρόβλημα µε το 9θηθΙϊνῖγ διορθώθηκε Και προφανώς αυτήν την 
έκδοση Θα παίξουμε στο Ε{απά Ρήχ. Καλή προπόνηση, μάγκες :), 
και ας νικήσει ο Καλύτερος. Πιθανότατα στο επόμενο τεύχος θα 
σας έχω περισσότερες λεπτομέρειες για τις πίστες που θα παι- 


- Αφού αναφέρθηκα στο Ωµ8Κθ, ας μιλήσω και για το 0ηΓθαί 
για να µη λέτε ότι είµαι προκατειληµµένος! Στη διεύθυνση 
ΠΙρ:/ΛΝΝΑΝ.ραπθίυπ/θα|.οοπι/η{θα2/ΝΝαἱἱρᾶρθίς θα βρείτε ένα 
σωρό εικόνες για τη δεύτερη συνέχεια του παιχνιδιού! Επίσης, 
το Όπιθαἱ ΟΠαπιρίοπςΠίρ, προφανώς η συνέχεια του ὑηΓθαί Τουί- 
παπιθηί, θα κυκλοφορήσει µόνο για Χρολ... Παράδοξο μεν, αλλά 
αυτή είναι η σκληρή αλήθεια. Ενδεχομένως να βγει αργότερα 
και για Ρ6, αλλά -προς το παρόν- µόνο για ΧΟΟΧ έχει ανακοινω- 
θεί η κυκλοφορία του. 94 Ρυΐ ἴπιθ, που λέμε. 


χθούν στο ΕΓαπά Ρἠχ και τη διαδικασία του τουρνουά. 


Τώρα, πάµε για µια σύντομη παρουσίαση 
όλων των Μος» Και των χαρακτηριστικών που 
προσθέτουν στο παιχνίδι! Καλή διασκέδαση... 
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Θα ξεκινήσω την παρουσίαση αλφαθητικά, 
όπως Όα Βλέπετε τα Μος από τη λίστα του 
Μαχ Ραγπθ ἱαυπεῇε;. 

«Ῥουµς Οοβα[: Το συγκεκριµένο Μοά 
έχει 2 υπο-πιοά»͵, τα Ώουῦς Οοβαί και 
Ώουῦς Οἰοῦαί ΕΡ5. Η µόνη Βασική 
διαφορά μεταξύ τους είναι ότι το τε- 
λευταίο (το ΓΡ» δηλαδή) μεταφέρει τη 
δράση σε πρώτο πρόσωπο, δηλαδή 
µέσα απὀ τα µάτια του χαρακτήρα (εξ 
ου και το ΕΡ», ΕΙ5! Ρθ5οη 9ΠοοΙθή]! 
Υπάρχει ἱενεἱ 5δἰθείο; στο παιχνίδι 
[οπωσδήποτε παίξτε την Όοηυ5 πίστα, 
είναι φοθερή!), καθώς και Ὀπ[ἰπιίθά 
5ανθς. Αξιόλογες θελτιώσεις-προσθή- 
κες είναι οι εξής: Το μοντέλο του Μαχ 
Ραγηθ φοράει γυαλιά ηλίου, ενώ οι 
σφαίρες κάνουν το ίδιο εφέ µε αυτό 
της ταινίας “Μαἰήχ”. Το µεγάλο ατού 
του Μοά αυτού, όµως, είναι το ΕΡ5Ι 

{ 6αυπ/ῄίφ!: Το Οαυπῄς! µετατρέ- 
πει το Μαχ Ραγπθ σε µία αρένα-σφα- 
γείο. Σκοπός σας εἶναι να σκοτώσετε 
τους αντιπάλους που ὃα εμφανίζονται 
διαδοχικά και από τα πτώµατά τους να πάρετε 
τα όπλα τους, προκειµένου να σκοτώσετε και 
τους επόμενους αντιπάλους που Όα 8γουν. 
Μπορείτε να διαλέξετε ανάµεσα σε ὁ οΚίης 
(Μαχ Ραγπθ, Αἰθχ Βαἰἀι, Β8, Α (ορ, Αἰπεά 
Ὑοάςη] και σε 3 πίστες του Θαυπθ! [ἰοΌΥ, 
4 ΎΝαγ, ἱουπφε]. Έχετε απεριόριστα πυροµαχι- 
κά [οπότε µην ανησυχείτε, το µόνο που πρέπει 
γα σας προθληµατίζει εἶναι το Κθἰοαά) και 
απεριόριστο χρόνο για Ὀοάςθ Βυΐίς και Βυ]- 
ΙΘΙ Τίπι ΜΛοάθ. Οπότε και εδώ µπορείτε να κά- 


γετε τις φιγούρες σας άνετα Και ωραία. Αρκε- 


| 


τά διασκεδαστικό και δύσκολο Μοα. 

« Ηο!ο!; Το Ηοίε[ είναι ένα πολύ δύσκολο 
ἰθνε], όπου πρέπει να σκοτώσετε όλους τους 
αντιπάλους που βρίσκονται εκεί. Νοϊβίπα 5ρ6- 
εἷαί, αλλά εἶναι πρόκληση, εξαιτίας της µεγά- 
λης δυσκολίας του. 

γ΄ απιθς Βοπά; Και εδώ έχουµε ένα ἰθνθι, 
στο οποίο σκοπός είναι να σκοτώσετε τους 
αντιπάλους. Υπάρχουν πολύ περιορισμένα πυ- 


Ὑάοο 5ος 
Ώκρίαν Αάαρίος [κνγοια ΒΙΝΑ ΤΝΤΖ/ΤΝΤΖΡιο -] 
ο Ἱσπιπππππππππ 


ο πσππππππ 


Φυσικά, το Μοά Αλέκα να υπάργα στο κεντρικώ ἀϊοκλοηγ τον 


ῥροµαχικά, οπότε κάνετε οικονομία. Πολλή πλά- 
κα έχει η ατμόσφαιρα /απιθς Βοπά, που σας 
μεταφέρει σε άλλες εποχές. 

γΚυποξυ 09: Η έκδοση 09 του Μοά 
Κυπο Ευ δίνει τη δυνατότητα στον Μαχ Ραγπθ 
να κάνει κινήσεις και επιθέσεις σε στυλ Κυπα 
Ευ. Πειραματιστείτε λιγόκι και Ὁα δείτε τις δισ- 
φορές στην Κίνηση! 

« Μαιὶχ Ι9ο88Υ: Ναι, ναι, εἶναι αυτό που 
νομίζετε. Η αυθεντική µάχη από το ΙοβΌγ της 
ταινίας του “ΜαΙηχ”, όπου Νθο και ΤήπΙ! τα 


κάνουν ΄γης µαδιάμ”, µόνο που αυτή τη φορά 
ο Νθο είστε εσείς! Φοθερά «Κίῃ, άψογα γρα- 
φικά, υποδειγματική δουλειά. Αφού μπείτε Και 
σας ελέγξει ο φρουρός, θγάλτε τα όπλα και 
καθαρίστε αυτόν και τους συναδέλφους του. 
Δείτε το μικρό 98αυθπος όπου μπαίνει η Τήπί!γ 
μέσα ... απά Ιθ! 11 ραΠγ ΡθᾳἱπΙ ΠΩΡΩΣΗ 
Μου. 
«Νθο Ἱθπιρίο: Ενα απλό ἰθνθἱ στο οποίο 
χειρίζεστε το Νθο στην προσπάθειά 
του να σώσει τη φυλακισµένη ΤήπΙη. 
Αρκετοί αντίπαλοι για να ασχοληθείτε, 
ωραία 9Κίπ5 και καλοσχεδιασµένη πί- 
στα, αν και λίγο µικρή. 

τ ]Ηπια!δΥόΒΕ: ἰα5! Όυ! ποὶ 
Ιθα»!, εἶναι το [ήπιαίς Υό8Ε Μοα. Θα 
µπορείτε να Κρατάτε Τα περισσότερα 
όπλα και στα δύο χέρια [το αγαπηµέ- 
νο µου εἶναι Όυαί /σκμαπηπιθ και τα 
μυαλά στα κάγκελα]. Όλα τα όπλα 
έχουν νέα 5Κίπ», το Όοάσε των Βυ]είς 
γίνεται ακόµα πιο αργό και εντυπῶσια- 
κό, ο Μαχ Όα µπορεί να κλοτσάει 
τους αντιπάλους του όταν πηδάει κο- 
ντά τους και άλλες εντυπωσιακές Προ- 
σθήκες από το Μοά αυτό. Αξίζει να το 

χαζέψετε. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Το µέλλον µάς επιφυλάσσει πολλές εκπλή- 
ξεις απὀ Μοαἱῄοα[ίοης για το Μαχ Ραγπθ. Μά- 
λιστα, µία απὀ τις οµάδες έκανε απόπειρα να 
εισαγάγει και ππυ]Ηρἰαγε [και το όνοµα του 
Μοὰ Όα ήταν Μυ]ήραγπε], αλλά, δυστυχώς, 
εγκατέλειψε το ριοίθεῖ διότι το βρήκε πολύ δύ- 
σκολο. Οπδήποτε νέα, αξιόλογα Μοά» υπάρ- 
ξουν, Όα τα βρίσκετε στο συνοδευτικό (Ώ του 
“ΡΟ Ματίεγ”. Για απορίες σχετικά µε το παρόν 
άρθρο ή γενικά µε τα Μοά», µη διστάσετε να 

µου στείλετε ϱ-πια]. 
νο 


Ρς Μαρ!ει 
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λπσιάστε κοντά και θα σας πω µία ιστορία, Την ιστορία ενός 
παιχνιδιού που κατάφερε να γίνει το πιο αγαπημένο στις καρδιές όλων 
«το όπαιξαν. Ίσως τα δύο χρόνια να µην είναι τόσο µεγάλο χρονικό 
πρδμαμ απλλά εμένα μού φαίνονται σαν µια ζωή, Η πρώτη φορά που 
ιάβασα την αγγελία στο “Ρ0 Μαοίοι” που Ζπτούσε θ4πιθ ΜαφίοΓς µου 
φαίνεται πιώνες πίσω. Πανδαμάτωρ χρόνος... 0 τυπικός εοριασµός 
ν γενεθλίων θα έπρεπε να είχε γίνει στο προηγούμενο τεύχος, αλλά 
. Νοέµᾶριο του 1999 “πήρε μπρος” το παιχνίδι µε τις κανονικές 
υνδρομµές και τα ρέστα, οπύτε µπορείτε να µου συγχωρέσετε αυτήν 
ην καθυστέρηση. 


του Νίκου ΏυλήπιγγίαΛή Κόντη 
'ΏυλΑπιγΜΙαΜΘΟΙΕΝΘΙ.ΟΚ 


Ι µου θύμισα τώ- 
ρα| Δεν θέλω να 
επαναλαμβάνο- 
μαι, αλλά δυστυ- 
χώς δεν µπορώ να Το απο- 
φύγω. Ανεξίτηλα είναι χα- 
Ραγµένη στη µνήµη µου εκείνη η (μοιραία) αγ- 
γελία που µε έβαλε στον κόσµο του Τ46, Τότε, 
αναγνώστης ακόµα του “Ρς Μακίε:”, εἶχα δια- 
Βάσει σε µία σελίδα την αγγελία µε το χαρα- 
κτηριστικό τίτλο ΄Όαπιθ Μασίθις Ἰαπίθά 
Αἰϊνε΄. Επίσης, θυμάμαι (ή για την ακρίθεια δεν 
µπορώ να ξεχάσω) τι µου είχε πει ο συχωρεµέ- 
γος ο πατέρας µου σχετικά µε αυτή τη δουλειά: 
“Μα, καλά, τι θλακείες πας και βρίσκεις για 
δουλειά!”. Ευτυχώς, ήταν ένα από τα ελάχιστα 
πράγματα στο οποίο είχε πέσει έξω. Διότι, 
όπως αποδείχθηκε αργότερα, το Τ4{ ήταν µια 
πάρα πολύ αξιόλογη δουλειά, πολύ πρωτότυπη, 
η οποία µε βοήθησε να ὠριμάσω και να κατα- 
λάθω πως, δουλεύοντας σε ένα παιχνίδι, δεν 
παίζεις εσύ. Φυσικά, προσπάθησα να πείσω 
έπειτα από λίγο καιρό γΙ΄ αυτό και τον πατέρα 
µου και το πιο παράδοξο είναι ότι το κατάφε- 
ρα Όντως παραδέχθηκε ότι είχε εκτιµήσει λά- 
Βος την κατάσταση και ότι αν Και δουλειά σχε- 
τική µε παιχνίδι, απαιτούσε πολύ σοθαρότητα, 
συνέπεια, φαντασία και υπευθυνότητα. Πόσο 
µακρινά μού φαίνονται όλα αυτά... 

Πλέον το Τ4ς μού έχει γίνει τρόπος ζωής. 
Διαρκώς εἶµαι οη/Ίπθ και συζητάω για το παι- 
Χνίδι παντού (στο τηλέφωνο, στα μηνύματα στο 
κινητό, στο {οτυπι, στο 5ἱιθ, µε τους φίλους 
µου). Είναι το νούμερο ένα στη ζωή µου τα τε- 
λευταία δύο χρόνια. Δεν Όα ήταν υπερβολή 


Ο ΑΠθης, µε την παλιά µορφή του, συγκεντρώνει τους πιστούς για να Ἡ εποχή των Ότακος, τότε που έδιναν ΧΡ, 


τους δώσει οδηγίες. 


ΕΕ ΝΕΟΡς Μο:ιε; 


εάν έλεγα ότι ζω και κοιμάμαι µε τη σκέψη του. 
Όσο κουρασμένος και να είμαι το βράδυ, ὃα 
προσπαθήσω να µπω για να δω τι γίνεται στο 
παιχγίδι και µήπως κάποιος παίκτης µε χρειάζε- 
ται [ταίη, ΚαηΚ κ.λπ.). Δεν τολμώ να φανταστώ 
τη ζωή µου χωρίς το Τ4(... Το να είσαι υπεύθυ- 
γος για τόσους παίκτες και να πρέπει να τους 
ευχαριστείς όλους, είναι µία ευθύνη πολύ βα- 
ριά, αλλά οι απολαθές που έχεις όταν τα κατα- 
φέρεις, δεν περιγράφονται µε λέξεις [..ε, ζω- 
γράφισέ τες τότε], Είναι ήδη γνωστό, και δεν 
φοθάµαι να το οµολογήσω, ότι δεν κατάφερα 
πάντα να ικανοποιήσω τους παίκτες και δεν εἷ- 
γαι λίγες οι φορές που έκανα λάθη! Αλλά 
ήμουν και εξακολουθώ, βέβαια, να είμαι άπει- 
ρος [και όχι ανάπηρος :Ρ) σε σχέση µε αυτό 
που ὃα εἶμαι ως ΟΜ σε ένα ή δύο χρόνια (τι 
λέω τώρα..). Ωστόσο, µέσα από αυτά τα λάθη 
έμαθα και [κατά τη γνώµη µου) Βελτίωσα το 
παιχνίδι και τον εαυτό µου. Θα σας ενδιέφερε 
γα μάθετε και εσείς ένα µέρος από τις εµπει- 
ρίες µου ως Θαπιθ Μα»!ε;; Σας ενδιαφέρει, 
δεν σας ενδιαφέρει, εγώ Όα σας τις πω :Ρ. ἔτσι, 
γιατή αν δεν το Κάνω, Όα σκάσω, Ορίστε, λοι- 
πόν, τι έμαθα; 

Τίποτα, µα τίποτα [μα Πποτα κ.ο.κ.) δεν μένει 
Κρυφό σε ένα οη/]ίπθ παιχνίδι. 

[Σχετικό µε το παραπάνω) Δεν πρέπει ποτέ, 
μα ποτέ να κάνεις χάρες σε παίκτες, γιατί όταν 
µαθευτούν Όα εκτεθείς. Οπότε ό,τι κάνεις σε 
έναν παίκτη, πρέπει να το κάνεις σε όλους. 

Δεν γίνεται [µε καμία δύναμη] να έχεις ΙΚανο- 
ποιηµένους όλους τους παίκτες του παιχνιδιού. 
Όλο και κάποιος Όα κάνει ένα άσχημο σχόλιο. 

Οἱ παίκτες δεν ξέρουν ποτέ τι εἶναι αυτό που 
Θέλουν! Ενας παίκτης θέλει να κάνει το χαρα- 
κτήρα του πιο Ισχυρό και όσο πιο γρήγορα Το 
πετύχει τόσο πιο γρήγορα Όα εγκαταλείψει το 
παιχνίδι. Σκοπός του παιχνιδιού [Και αν δεν το 
πετυχαίνει το ίδιο το παιχνίδι, τότε γίνεται σκο- 
πός του ΘΜ, όπως στο Τ46 δηλαδή) είναι να 
κρατήσει όσο το δυνατόν περισσότερο τον παί- 
κτη, παρουσιάζοντάς του προκλήσεις και δυ- 
σκολίες. 

Άγνωσται αι βουλαί της ΥΙτοοπι] Και όταν 
σου την... κάνει γου τυπ 1ο ρυ! {ηθ 5ηαΚε [τοπι 
ἠλθ Ποίς (Ο νοών νοείτω). 

Αυτά τα ολίγα περί εμπειριών. Σας φαίνονται 
λίγες, ε; Νομίζατε ότι Όα σας τις έλεγα όλες, 
και γα μείνω χωρίς δουλειά; Δεν σφάξανε.. 

Προτού κλείσω το πρώτο κεφάλαιο του 
αφιερώματος στα δύο χρόνια του Τ46, θα ήθε- 
λα να πω ένα µεγάλο ευχαριστώ σε όλους τους 
παίκτες αλλά και στο ἴδιο το παιχνίδι, που µε 
βοήθησαν να ξεπεράσω (και να ξεχαστώ) ορι- 


Θυμάται κανείς αυτό το Ου]]ά; 


σµένα σοβαρότατα προσωπικά προθλήµατα 
που µου έτυχαν αυτά τα δύο χρόνια [εξ ου και 
η αλλαγή από Όαικ ἹεπιρίαΓ σε Ὀυλπιλλ/ίαΜ). 
Πραγματικά, εάν δεν είχα το Τ46 να µου απο- 
σπά τη σκέψη απὀ αυτά, Ὁα είχα σαλτάρει 
-γιατί τέτοια προθλήµατα είναι για να σαλτά- 
ρεις! Όνει ἃ Ου]. 


ΒΕΘΤ 0Ε ΤΗΕ ΒΕΘΤ 2002 

Ηρθε, όµως, η ώρα να χαλαρώσουμε λίγο. 
Όπως και στα περσινά γεγέθλια του Τ4ς έτσι 
Και φέτος εώρησα καλό να κάνω µια αναφο- 
ρά στις καλύτερες κοτσάνες-μαργαρπάρια-πα- 
ντόφλες-κοτρόνες που άκουσα ὡς Θαπιθ Μα5- 
ΙΘ/ Και όχι µόνο. Προηγουμένως, όµως, επι- 
τρέψτε µου να σας δυμίσω τις περυσινές κο- 
τσάνες: 

Πώς τρέχουμε και πώς πηδάµε; 

Πώς αλλάζεις κάµερα; 

Πώς σθήνει το Τοτο]; 

Ρε... πέθανα!] 

Όποιος μ΄ έκλεψε, να το πει τώρα. 

Μἰποϊαυγ Είπα, ποιο τέρας ρίχνει; 

Ρε 0, πέθανα στο ΘοδΙίπ (απιρ. Μήπως 
µπορείς να πας να µου φέρεις τα Ιίθπι5΄ που 
έπεσαν; 

Μπορείς να µου δώσεις κανένα Αο[ῃγ; 

Ρε συ, για ΧΡ τι κάνουμε; 

Εσείς οι ὈΊ, τι ικανότητες έχετε] 

Βέβαια, στο περσινό τεύχος, έπειτα από Κά- 
δε ερώτηση είχα και σχόλια, τα οποία όµως 
δεν δύναµαι να παρουσιάσω, διότι, πρώτον, ο 
χώρος είναι περιορισμένος και, δεύτερον, πρέ- 
πει να σχολιάσω τις νέες κοτσάνες :). Οπότε 
όσοι δεν είχατε διαβάσει το περσινό τεύχος, 
κάνετε τον κόπο να του ρίξετε ένα... θλέφαρο. 
Εχει φοβερό γέλιο. 

Τώρα πάµε στα νέα μαργαριτάρια του 20011 
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Δίπλα απὀ κάθε µαργαριάρι Όα γράφω αντ- 
στροφα το όνοµα αυτού που το είπε Και, φυσι- 
κά, ὃα ακολουθεί σχολιασμός |. Προς Θεού, 
δεν Θέλω να προσθάλω αυτούς που τα έγρα- 
ψαν, απλώς κάνω εορταστικό χιούμορ ενόψει 
της επετείου. Πάρτε βαθιά ανάσα και ξεκινά- 


με, 
1) Ανταλλάσσω ΧΡ µε ΟΡ; [ποσγαΧ) 

Εσύ ανταλλάσσεις, το ερώτηµα, όµως, είναι 
αν Όα Βρεις κάποιον να Κάνει αυτήν την ανταλ- 
λαγή. Αντε να δώσεις τα ΟΡ, αλλά τα ΧΡ του 
ποιος ὃα σ’ τα δώσει; Αλλά ακόµα και να Θέ- 
λει αυτός ο κάποιος... µπορεί; Συγχὠρεµένος, 
όµως, γιατί τότε ήσουν Νεν/θίθ, σαν τον Μοπίς 
Μίπει δηλαδή. 

2) Πώς παίρνει κάποιος ἰενε] ρ πιο γρήγορα; 
[πθοπίββ/υγῇ] 

Υπάρχουν πολλοί τρόποι: 

Α) Προσλαμθάνει 2-2 σκλάβους για να παί- 
ζουν το παιχνίδι όταν εκείνος λείπει από το 
σπίτι, 

Β) Βρίσκει κάποιο Όυᾳ και το γονατίζει στην 
εκμετάλλευση! (Ονόματα δεν λέμε.) 

Π Ο λογαριασμός της Πίστεως είναι 2323- 
12945-777. Καταθέτετε το ποσό και Όα δω τι 
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Κιτ κιλάδὲ ὴ 


2 Ἄπρφρι 


η, ὄλιμος 
». 
ΑΦ 


ο σος - 


ὰ- 


Ἡ παρέλαση που είχαμε κάνει στις 25 Μαρήου 2000. Να µην το 


γιορτάσουµε και εµέίς; 


µπορώ να κάνω για εσάς {µη δοκιµάσει κανείς 
το λογαριασμό αυτόν. Αστειεύομαι... Όποιος 
δέλει να µάδει τον κανονικό, ας µου στείλει 
Μαϊ :). 

3) Ώυπῃ, εἶναι κλειστοί οἱ βασθ» [Γοί. πιοῖ- 
παᾖρ). 

"Ναι, µου το εἶπε και κάποιος άλλος σήµερα. 
Μάλλον ὃα αγοίξουν από την επόμενη εβδοµό- 
δα, διότι έχουν κατέθει σε απεργία. Ίους χρω- 
στάει η ΥΙτοοπι τα ένσηµα :Ρ. Ακου εκεί “οι 
Ρασες”. Καλά, ούτε ελληνικά δεν ξέρετε; “Τα 
Ραρες, ρε!” ουδέτερο είναι το ΡΗΜΑ (ζντόινγκ!) 

4) Τι πατάω για να θάλω φτερό; [επαίο) 

Προφανώς ο συγκεκριμένος παίκτης είδε 
κάποιον Φθγαρῃ χαρακτήρα και ήθελε και αυ- 
τός να έχει φτερά. Οπότε σκέφτηκε γιαή αυτός 
και όχι εγώ. Εκτός, Βέβαια, εάν ἀκούσα λάθος 
την ερώτηση και ήθελε να πει “Τι πατάω για να 
Κάνω φτερά;΄ Η απάντηση είναι: Ο1--ΑΙΙΗ- 
Ρεἰε!ο. 

ὀ) Ποιος εἶναι ο ΟΙ; [2ΙπιΕ] 

Ποιος είμαι; Πού πάω; Ερωτήματα που ανέ- 
καθεν απασχολούσαν το Πανελλήνιο (για να 
µην πω το παγκόσμιο στερέωμα]! Ίσως ένα απὀ 
τα | (του [οἱ] να σηµαίνει ἰαπάθη, ίσως και όχι... 
Κανείς δεν ξέρει! 

ό) Πώς χρησιμοποιώ τα 9ρθ1ῇ; [2/Ιπιξ) 

Τώρα τι να πεις; Λοιπόν, Καταρχήν, πρέπει να 
τα βγάλεις από το σακουλάκι προσεκτικά, να 
τα Βράσεις στους 40’ Κελσίου και έπειτα να τα 
πιεις. Μετά τα πράγματα είναι θέμα φυσικής... 

7 Ο Πατρίκος ποιον χαρακτήρα έχει; (2/ΙππΕ] 

Ο χαρακτήρας δεν έχει Πατρίκο, έεε, συγ- 
γνώμη, ήθελα να πω ο Πατρίκος δεν έχει χαρα- 
Κτήρα ή μάλλον έχει χαρακτήρα τον Τ4ς Αά- 
ππίη. Μα, Καλά, τι σηµασία έχει]! 

ϐ) Ώυπῃ, πουλάς ΥγΙκαίοπι; (ΙΕΚ) 

Τώρα ή µε δούλευε αυτός (και καλά εάν που- 


ο Ἰδό]κα Μασίθι 


λάω εξυπνάδα, αλλά δεν Όα έπρεπε να πει [η- 
Ιεἰίᾳεηεε;) ή µε ρωτούσε κάτι για το Ἱταίη. ΠΠο- 
τέ δεν κατάλαβα... 


ϱ) Τόσο καιρό πόσα Ιθνείς έχεις φτάσει; 


(2επαΚ) 

Συν άπειρο... Τα άστρα δεν φτάνουν για να 
μετρήσουν τα Ιθνθίς µου και όλου του κόσμου 
οι αριθμοί τα ΧΡ µου. Δύο τρεις στίχους ακόµα 
και έχω έτοιμο το νέο σουξέ, 

10) Όυπι, τι είσαι, βαἰσαίη Μαρς; [ΓΕ]γΙ5ΙαΕ) 

Βασικά εἶμαι Μυ]Ηεί[αρ». ἔχω 8 ἰενεὶς ὡς 
Έαπιε Μας!ει και 4 Εάῑῑοι µε ΡιθοΙίᾳθ (ας», 
»]ανε οἱ Υαπιοή Στο ορεδοοΚ µου µπορεί κά- 
ποιος να Βρει τα εξής ορε[[ς: Υαροιίζθ 
(ᾖθαίςι, 6οηνίηςθ (Πί6ί-Εαϊοι || και Ἰ/ήΙ6 Α:- 
Πείες ἰἶκε [υπαίῖς ΙΝ. Αρα δεν εἶμαι Ραἰααίπ 
Μαρε (Ρ.. 


]]) Ουγ», μπορώ να αυξήσω το Ιενεί µου; 


[ποτθοίτ) 

Λυπάμαι, φίλε, δεν µπορείς. Το Τ46 στην ου- 
σία δεν είναι παιχνίδι όπου εξελίσσεται ο χαρα- 
κτήρας σου, αλλά εἶναι ένα µεγάλο καψόνι, 
στο οποίο Βασανίζουµε και ταλαιπωρούμε για 
ώρες τους παίκτες, οι οποίοι νομίζουν ότι παίρ- 
νουν ΧΡ, αλλά στην πραγματικότητα δεν παίρ- 
γουν και έτσι δεν κάνουν ἰενθὶ 0ρἱ 

12) Είναι ανάγκη να τα έχεις όλα; (οἱκαίςοΚ] 

Στην αρχή µπορεί να µη φαντάζει αστείο, αλ- 
λά ακούστε την ιστορία που κρύθεται πίσω απὀ 
αυτήν την ερώτηση. Ο φίλος µας, λοιπόν, µε κά- 
λεσε για να παραδώσει ένα ΕνειΏυθς!, αλλά τα 
αντικείμενα (του υποτιθέµενου ΕΟ) που παρέ- 
δωσε αποτελούνταν µόνο από 9ρἰἀει θηοπις 
και όχι απὀ αντικείµενα ΕΟ Όταν τον ρώτησα 
πού είναι τα άλλα αντικείµενα του συγκεκριµέ- 
νου ΕΟ, µου απάντησε µε αυτήν την ερώτηση... 

13) Ρε παιδιά, εδώ τελείωσαν τα τέρστα... 
Λήήπως τέλειωσε η πίστα; [πθαίτεγίΕ] 


Εορτασμός γενεθλίων. Κλασικό Παρροπίπᾳα στο Τάς, 


Οπ, ρε δηρίο, τα έσφαξες όλα] Βασικά για 
γα φορτώσει η επόµενη πίστα, πρέπει να σκο- 
τώσεις και τους Θαπις Μασίεις Και τον κύριο 
Πατρίκο. Μάλιστα, στην πίστα του κυρίου [Πα- 
τρίκου, που εἶναι το Βο55 του ἰθνθὶ (οπιρυ- 
Ργθςς Ώυηφεοη ΙΙ, υπάρχουν και τέρατα, όπως 
τα Βεἰζθβου (06ζαἰε), Καῄουτος |...) και το ΜΙ- 
πὶ Βο5» 5αηκ δα! Τί ΒἱοοαευεΚκεή Αν τους σκο- 
τώσεις όλους αυτούς, τότε, ναι, αλλάζει πίστα. 

14) Θα πρέπει να πληρώνω 14.900 για έξι 
µήνες δεν µόνο όταν µπαίνω στο ΙπΙΘΓΠΘΙ η 
πληρωμή; (Αγνωστος Νθνβίθ, µέσω Μα!) 

Αν, αφού, κάπως, ίσως, µπορείς αλλά και να 
δες... δεν! Καλά ο συνδυασμός “δεν µόνο 
όταν” εἶναι κορυφαίος. Τον διάβασα και χτυ- 
πιόµουν από τα γέλια... Φυσικά, δεν µπορεί να 
περάσει απαρατήρητο το |πίθγπε!. Προφανώς ο 
φίλος µου (δεν συγκράτησα τον όνομά του για- 
τί δεν ήταν παίκτης του Τ4() εξέφραζε απορίες 
περί της συνδροµής του Τ4(ς και απὀ όσο κα- 
τάλαθα νόμιζε ότι Τ4ς και Ιπίεπε! Ργονίάθι 
έχουν την ἴδια συνδρομή. Ρας πιαί, ρα» πιαἰ :) 
καλή ιδέα. 

Αυτά τα ολίγα για φέτος! Ελπίζω να µη µε 
παρεξηγήσατε. Δεν έχω κανένα πρόθληµα να 
απαντάω σε τέτοια ερωτήματα, τα περισσότε- 
ρα από τα οποία κατανοώ ότι γίνονται λόγω 
άγνοιας και απειρίας, αλλά, όπως είπαμε, λόγω 
εορταστικού τεύχους, θεώρησα καλό να κάνω 
λίγο χιούμορ και πνεύμα... Ελπίζω να το πέτυχα 
και να µη δεωρήσετε ότι κάνω εξυπνάδες. 


Απλώς γέλιο προσπαθώ να “βγάλω”. 
ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 


Πόει και αυτό... Αντε πάµε για τα τρία χρόνια 
τώρα |). Αρχίζω και νιώθω ότι γερνάω.. Πριν να 
κλείσουμε τη στήλη µας για άλλη µια φορά να 
κάνω µια µικρή αναφορά στο µήνα που µας πέ- 
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ΤΗ6 4{ῃ ουπιίπῃ 


ρασε, ο οποίος ήταν άκρως επεισοδιακός. Κα- 
ταρχήν, απὀ το πουθενά η Υίτοοπι έβγαλε ένα 
γέο ραἰσῃ για το παιχνίδι, το οποίο ναι µεν είχε 
πολλά Και ωραία κολπάκια [όπως Μαρ 
9γ5/επῃ), αλλά εισήγαγε και ένα αρνητικό. Πλέ- 
ον τα τέρατα του ΧΡ δεν δίνουν ΧΡ εάν τα σκο- 
τώσετεἰ Ναι, συμφωνώ απόλυτα ότι έπρεπε να 
γίνει αυτό, αλλά όσοι παίκτες πήραν ΧΡ και 
έφτασαν στα Ἰενθὶς που έφτασαν τι ὃα γίνουν; 
Θα μείνουν εκεί στα ψηλά και οι άλλοι παίκτες 
θα τους κοιτούν µε τηλεσκόπιο; Γιατί είναι ακα- 
τόρθωτο να φτάσεις σε τέτοια Ιθνθίς χωρίς τη 
Βοήθεια - ώθηση του (οἱοδδ6υπι. Κοινώς, η Υἴτ- 
«οπῃ µας πέταξε το μπαλάκι και µας είπε καδα- 
ρίστε εσείς τώρα. 


Εντούτοις, έπειτα από διάφορες ραδιουρ- 
γίες, κόλπα και ρυθμίσεις κατόρθωσα να καλύ- 
ψω το κενό του (οἰοδσευπι. Το πρώτο κόλπο 
ήταν η δυνατότητα μετατροπής των εἰνατας!θΓ 
Ροἱπ!ς σε ΧΡ και το δεύτερο η µετατροπή Ραἡἱε 
ΙοΚεης σε ΧΡ. [ια το πρώτο θέµα, μάλιστα (6Ρ 2 
ΧΡ), έγινε και ψηφοφορία στο Ροτυπῃ µας, γιατί 
ορισμένοι δεν τον θεώρησαν δίκαιο θεσμὀ. Τε- 
λικά, ο θεσμός υπερψηφίστηκε και έτσι ισχύει 
από ]5 Οκτωβρίου. Επίσης, αυτήν την περίοδο 
σκέφτομαι πολύ σοβαρά την πιθανότητα να 
Κάνω 3ο πεβοπη στους 5ειαρῃ. Την ιδέα την εἰ- 
χα εκφράσει για πρώτη φορά στο Υἱπαιςαίοι 
σε ένα πιθε!ίπο στο γΥϊ]αφε Ραήκ τον Ιούνιο, 
αλλά τότε δεν Ὁα εξυπηρετούσε κανένα σκο- 


πό, Αντίθετα τώρα εξυπηρετεί, διότι όσοι έκα- 
γαν χαρακτήρες για (οἰοσσευπι (για να µαζεύ- 
ουν περισσότερα ΧΡ] έµειναν ξεκρέµαστοι, 
αφού το (οἱοσδ6υπι δεν υφίσταται πλέον. Οπό- 
τε πρέπει να τους δοθεί µια δεύτερη ευκαιρία 
για να ξαναφτάξουν το χαρακτήρα τους. Ελπί- 
ζω να µην άφησα κανέναν παραπονεµένο |..ξέ- 
ρω ότι εἶναι αδύνατο). ἔκανα άλλωστε ό,τι κα- 
λύτερο μπορούσα. Παραφορτώθηκα µε δου- 
λειά, Βέβαια, αλλά τι να κάνουμε, εσείς να εἷ- 
στε καλά.. Αντε χρόνια µας πολλά και ὃα τα 
πούμε οη/]ίπθ. Μην ξεχνάτε ότι όλο τον Νοέµ- 
Βριο Όα γίνει πανικός από θνεηἰς και παρρεη- 
ἴπᾳ» για όλα τα |θνθίς και όλες τις ηλικίες :Ρ. 


ι παίκτες µάς γράφουν 


πουτ µπουρί (όπως λέμε πουτ-ίγκα) από τις καλύτερες κου- 
βέντες-προτάσεις που ειπώθηκαν ποτέ από το συγκεκριµένο 
τµήµα της στήλης αυτής. Μου βγήκε λίγο η πίστη για να τα συλλέξω 
Και γα τα ξαναγράψω όλα αυτά, αλλά πιστεύω ότιτο αποτέλεσµα εἴ- 
γαι πολύ καλό! Απολαύστε: 
"Είναι αυτή η ελληνική παρεούλα που κρατάει το ενδιαφέρον όλων 
αμείωτο” Βεθείίοη, 15 Μαΐου 2000 
"Αυτό που µε έχει εντυπωσιάσει από την εμπειρία µου από το παι- 
χνίδι είναι η γνωριμία που έχω κάνει µε ενδιαφέροντα άτοµα διαφο- 
ρετικών απόψεων και πεποιθήσεων.” Μ-Φοςίηγπι, 1 Ιουνίου 2000 
"Μέσα στον μικρό οη-ΊΠ Κόσμο µας έχουµε φτιάξει µια µικρή κοι- 
γωνία, που σφύζει από ζωή, µε τις φατρίες της, το εμπόριο, τις 
θρησκείες, την κοινωνική ζωή της και τις διαπροσωπικές σχέσεις 
μεταξύ των παικτών της,” [5ᾳ, 15 Ιουνίου 2000 
"Φυσικά, το Τ46 αποτέλεσε µια µικρή κοινωνία, εξελίχθηκε. Απέ- 
κτησε Βε[θίοης, Εμίά5 Και τα άλλα που µας έχουν κάνει να τσακω- 
γόµαστε Και για κάποιο διάστηµα να είµαστε σε διάσταση... Αυτά εἷ- 
χα να πω, για να µην πολυλογούμε. Υπάρχουν και ανήλικα και θα 
παρεξηγηθούµε.” | οςί-ΡαΓαάδθ, 1 Ιουλίου 2000 
"Το σίγουρο, όµως, είναι ότι σε αυτόν τον κόσµο συναντάς και άτο- 
μα µε πολύ ανεπτυγμένη την αίσθηση του χιούμορ...” Ὠγαροπῃθαή, 
1 Αυγούστου 2000 
Ὕστερα από χρόνια, όταν εγώ κι εσείς που διαβάζετε αυτές τις σε- 
λίδες θα ΄μαστε µακριά από αυτό, το Τ46 θα χει να θυμάται τον 
εβραίο ΡΤ και τα ΒεΙϊθίοης του, τα κακώς κείµενα, τα οπουΐς και 
τους παίκτες του.” Βεζαίεί, 1 Σεπτεµβρίου 2000 
"Είναι ενθαρρυντικό το ότι συνεχώς στη µικρή κοινωνία προστίθε- 
νται νέα µέλη, που δίνουν την ευκαιρία για νέες Καλές σχέσεις και 
φιλίες.” ΜίΚεθ, 15 Σεπτεµβρίου 2000 
"Σήμερα, έναν χρόνο µετά, πολλά πράγματα στο Τ40 έχουν αλλάξει 
(58Υ ἴπαί αραἱπ)... Αντε, να τα εκατοστίσουµε!” Γιάννης Πατρίκος- 
Τ46 Αἀπι, Ί Οκτωβρίου 2000 
"Πάντως, χωρίς τα Ενεπί5 που τονώνουν κάπως το ενδιαφέρον των 
παικτών, εγώ θα βάραγα ακόµα τον ΖηαΚαί στις κολόνες του πύρ- 
γου του.” Γαήκ ΙΛ/οίί, 15 Οκτωβρίου 2000 
' "Πιστεύω πως αυτή Και µόνο η συνεργασία αναδεικνύει το πόσο κα- 


Σ ε αυτό το τεύχος δεν φιλοξενούµε κάποιον παίκτη, αλλά ένα 


ΕΗΝΕΟΡς Μο.ε: 


λό µπορεί να γίνει ένα οη-ἴἴπθ ΒΡΕ, όταν ο Καθένας παίζει σωστά 
το ρόλο του.” Εἰαπί, 1 Νοεμβρίου 2000 

"ματελείωτες ώρες διασκέδασης, εξερεύνησης, κουβεντούλας, τσα- 
κωμών και καλής διαδικτυακής παρέας.” «9οδαία:, 15 Νοεμβρίου 2000 
ὝὍλοιτους προσπαθούν να δώσουν λύσεις στα παράλογα και µη αιτή- 
µατά µας (αναφερόμενος στους Μ6).” Κοκοιας, Ί Δεκεμβρίου 2000 
"Ἡ παρουσία ενός τέτοιου 58/ΝΘΓ στην Ελλάδα είναι πραγματικά τύ- 
χη, όχι γιατί δεν υπάρχει |4ᾳ, αλλά γιατί σου δίνεται η δυνατότητα 
γα γνωρίσεις άτοµα µε κοινά ενδιαφέροντα από όλες τις ηλικίες.” 
Αἱο, Ιανουάριος 2001 

ὄμκαι σε Κάνει να νιώθεις ότι παίζεις 9ἱποί ΡΙΑΥ6/ και έχεις τους 
ΘΜ5 που ανανεώνουν το ενδιαφέρον µε τα Ενθπίς.”. Μίροςἰπιθτίθ- 
|ο5, Φεβρουάριος 2001 

"Ἔτσι, ύστερα από περίπου διακόσιες ώρες οη-Ιπθ µέσα σε έναν 
µήνα (), παρέα µε παλιούς και νέους φίλους, µπορώ να δηλώσω, 
χωρίς καμία υπερβολή, ότι το Τ46 είναι το πιο ενδιαφέρον και εθι- 
στικό παιχνίδι που έχω παίξει.” ΕΠϊκ, Μάρτιος 2004 

"Αρκετές ώρες κάθε νύχτα τις πέρναγα οη-ΙΙΠΘ, παίζοντας και εξε- 
ρευνώντας έναν καινούριο κόσμο.” ἰίραρογς, Απρίλιος 2001 
"γνωρίσαμε πολλούς φίλους Και αυτό που µας κράτησε εδώ ήταν 
η ελληνική παρέα!” ΗθΙΙή{Θ, Μάιος 2001 

"Τα γραφικά ήταν άψογα και όλοι ήταν φιλικοί µαζί µου. Όλο και κάτι 
σκαρφίζονταν οἱ ΘΜ5 για να κάνουν το παιχνίδι πιο ενδιαφέρον.” 
Ηοπιαϊη, Ιούνιος 2001 

"Τελειώνοντας, θα ήθελα να αναφέρω το άλλο θετικό σηµείο του 
παιχνιδιού: τα φοβερά Και τρομερά πηθοῖπᾳς που γίνονται!” 9ἰδής, 
Ιούλιος 2001 

"Όποιο παιχνίδι και να παίξω... στο Τ460 ξαναγυρνώ! 0 υψηλός εθι- 
σµός είναι σηµαντικό πρόβλημα, εἰδικά τις πρώτες μέρες.” ΑᾳήΟ5, 
Αύγουστος 2001 

“θυμήθηκα τα πρώτα βήματά µου στο νησί του Α{αΚας και βούρκω- 
σα... Ποτέ δεν θα ξεχάσω τις απίστευτες συζητήσεις καιτις πλάκες 
που κάναμε!” Γαἰαπίαί, Σεπτέμβριος 2001 

"Εγώ κουµαντάρω έναν αρχαίο τοξότη και νιώθω δέος όταν µπήγω 
() τα βέλη µου στη σάρκα του αντιπάλου... |αἴθι Ζπιρθοπι!”. 56/- 
ρεΠΤ, Οκτώβριος 2004 
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νυν. ἰκΑἰἱςςασαίηθς.ΟΟΠΙ 


Κάνω {δρ ένα ρἱαίπ και τέσσερα άλλα Ιαπά8 και κατεβάζω Ι/8 
Γθαίμθ µο ροϊθοίἶομ [Τοπι υ/8οΚκ.” Αυτά τα λόγια πριν από λίγο καιρό 
α φαίνονταν ακαταλαβίστικα, αλλά τώρα πια πολλοί παίκτες 
αταλαθαίνουν πως δεν είναι τίποτε άλλο από τη διάλεκτο του πιο 
ιαδεθοµένου παιχνιδιού µε συλλεκτικές κάρτες, του Μαπίο; ΤΗΘ 
αἰ]ιογίπῃ] Μόνο αυτή τη χρονιά στην Ελλάδα έχουν διοργανωθεί από 
ην Κάισσα πάνω απύ 300 τουρνουά και οκατοντάδες παίκτες έχουν 
ιαγωνιστοί για τα Βραβεία και τη δόξα. 


του Μίλτου Κύρκου 


ια όσους αγαπούν το Μασίς, ένα από 

τα πιο ενδιαφέροντα τουρνουά είναι το 

Εήάαγ ΝΙΦΠΙ Μαοίς. Είναι ένα μικρό 

συνήθως τουρνουά, που κρατόει 3-4 
ώρες το πολύ και ο νικητής παίρνει δώρο µία 
μοναδική [οἱἱ κάρτα που δεν κυκλοφορεί αλ- 
λού. Διεξάγεται κάθε Παρασκευή απόγευµα 
ταυτόχρονα σε εκατοντάδες καταστήµατα σε 
όλη την Ευρώπη και τα αποτελέσµατα περνούν 
στη θάση δεδοµένων των ἡΜίζατάς οἱ 18 
(οαξ!. Στην Ελλάδα το ΕΝΜ ξεκίνησε πιλοτικά 
από την Κάισσα Αμαρουσίου πέρυσι το φδθινό- 
πωρο και γρήγορα επεκτάθηκε σε όλη την 
Ελλάδα! Αυτή τη στιγµή στο πρό- 


ο Ἰό0ἶκα Μαρ!ει 


γραµµα του ΒΝΜ συμμετέχουν τα καταστήματα 
Κάισσα Αμαρουσίου, Βικτωρίας, Περιστερίου, 
Πειραιά, [λυφάδας, Παγκρατίου, Θεσ/νίκης, 
Λάρισας, Ηρακλείου και Χανίων, τα Λαμπυρί- 
σµατα στο Νέο Κόσμο, το »ἱαήᾳαπιθὀᾷ στην 
Ηλιούπολη και το Σαχ Ματ της Καβάλας. 

Το ΕΝΜ διεξάγεται σε [οππαίς όπως τα οἱση- 
ατα [Ίγρε ΙΙ), Βοοσίε; Ὀταβ και 58αἰεά Ὀ6εκ, 
ενώ ανάµεσα στα δώρα που έχουν δοθεί µέχρι 
στιγµής διακρίνουμε τα [οἱ] {]απον/α: Εἶνθς, 
5ννοτας {ο Ρἰοψσῄατε», ΟρΠἰάΐαπ κ.ο.κ. 

Το ΒΝΜ έχει αγαπηθεί πολύ, γιατί απευθύνε- 
ται στους παίκτες που θέλουν να παίξουν γρή- 

γορο Μασίς σε µια άνετη ατμόσφαιρα, 


µε κέφι και πλάκα. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες, απευθυνθείτε στην ανοικτή γραµµή της 


Κάισσα, στο τηλέφωνο 6929165. 


ΘΑΜΕΕ ΕΛΙΗ 

Στις 15-16 Δεκεμβρίου διοργανώνεται το 
Έαπιθς Εαΐτ της Κάισσα, η µεγαλύτερη γιορτή 
παιχνιδιών στρατηγικής και φαντασίας στην 
Ελλάδα. Το διήµερο αυτό οἱ παίκτες Όα έχουν 
την ευκαιρία να συμμετάσχουν σε δύο µεγάλα 
και δυναμικά τουρνουά Ώυπρθοης δι Ώπασοης, 
σε δεκάδες τουρνουά Μαοίς: Της Οαἱλθήπο, 
Ὑαήοτάς, ἰθαεπάς οἱ {πε 5 Είπᾳς, Ηαι Ροῄθ:, 
σε παιχνίδια µαχών µε φιγούρες Μασε Κπίσ[ιις 
και (Παΐη Μαϊ, σε άλλα τοἰε ρἰαγίπα, σε παι- 
Χνίδια πολέμου ή σε επιτραπέζια παιχνίδια, 
όπως ο Αρχοντας των Δακτυλιδιών. Περισσότε- 
ρες πληροφορίες τον επόμενο µήνα, µε Το ανα- 
λυτικό πρόγραµµα. 


6ΗΛΙΝ ΝΑΙ. 

Κυκλοφορεί επιτέλους το (Παίπ ΜΛαΐ, το παι- 
χνίδι μαχών µε μεταλλικές μινιατούρες που 
απευθύνεται στους λάτρεις του Ώυπαθοης ἃ 
Ώπασοη». Είναι ένα παιχνίδι «Κἰππίςῃ, όπου οἱ Πο- 
λεμιστές εἶναι αἀνεπίυτεις και οι µάχες εκτυλίσ- 
σονται στο χώρο της περιπέτειάς τους. Με την 
πρώτη µατιά φαίνεται ένα γρήγορο και όχι περί- 
πλοκο σύστηµα µάχης που διευρύνει τη δυνατό- 
τητα των παικτών να εμπλακούν σε ακόµη περισ- 
σότερη σφαγή χωρίς να περιορίζονται στον Κορ- 
μό µιας τοίς ρἰαγίπα περιπέτειας. (Αφήστε που 
για όσους θεωρούν πως τοἱθ ρἱαγίπο είναι η 
σφαγή, το (ῃαΐη Μα εἶναι ο παράδεισος..]. 

Το βασικό κουτί περιέχει τους κανόνες και 
κάποιες φιγούρες χαρακτήρων και ακολου- 
δούν τα υπόλοιπα κουτιά µε τις άλλες φυλές- 
οµάδες και μινιατούρες σε σἱηοίες για να φτιά- 
ξει ο καθένας την πολεμική οµάδα του όπως 
Θέλει. Στο κατάστηµα Κάισσα Βικτωρίας έχουν 
ξεκινήσει οι πρώτες µάχες επίδειξης του παι- 
χνιδιού στο νέο, µεγάλο τραπέζι μαχών του 
καταστήµατος. 


ΕΦΤΑΣΕ 0 ΧΑΡΙ ΠΟΤΕΡ! 

Το παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες Χάρι Πό- 
περ έχει τους φανατικούς πιστούς του, οἱ οποίοι 
αυξάνονται σιγά σιγἀ καθώς όλο και περισσό- 
τεροι από τους αναγνώστες της σειράς των Βι- 


Βλίων ανακαλύπτουν τον μαγικό κόσµο του 
παιχνιδιού. Η δυνατότητα να αναβιώσει κανείς 
τις περιπέτειες του Χάρι στο Χογκουάρτς και 
γα νικήσει τους αντίπαλους μάγους ή μάγισσες 
εἶναι πολύ ελκυστική, ενώ τα φανταστικά σχέ- 
δια πάνω στις κάρτες κάνουν το παιχνίδι από- 
λαυση. Από τον Νοέμθριο, πριν ακόµη να έρ- 
δει στην Ελλάδα η ταινία του Χάρι Πότερ (θα 
προβληθεί στο τέλος Νοεμβρίου, εάν δεν κά- 
νουµε λάδος, στους κινηματογράφους], η Κάισ- 
σα διοργανώνει τη δοκιμαστική περίοδο του 
Ηαπγ Ροῄει ἰεαρυθ, της οργάνωσης του παι- 
χνιδιού στην Ελλάδα. Το ἰθαφυε γίνεται σε πε- 
ριορισµένο αριθµό καταστημάτων για να διορ- 
γανωθεί πιο άνετα και να διορθωδθούν οι όποιες 
ατέλειες υπάρξουν. Από τον Ιανουάριο σε ολό- 
Κληρη την Ευρώπη οι παίκτες του Χάρι Πότερ 
θα μπορέσουν να συμμετάσχουν στο διευρυµέ- 
νο ἰθαρυε κερδίζοντας αποκλειστικές κάρτες 
και βραβεία. Ἰώρα μπορούν να δοκιμάσουν την 
τύχη τους στη “μηδενική΄” περίοδο για να κερ- 
δίσουν την κάρτα-δώρο ή να µάδουν τα πάντα 
για το γρήγορο Και έξυπνο αυτό παιχνίδι. Στο 
6929165 µπορεί κανείς να μάθει τα καταστή- 
µατα του Ηαπγ Ροῄει ἰθαφυθ και τις ώρες λει- 
τουργίας τους. 


Η ΚΑΙΕΣΑ ΣΤΟ ΟΗΛΝΟ ΡΗΙΧ 

Τον Δεκέμβριο, όπως όλοι ξέρετε, διοργανώ- 
γεται από το “Ρς Μαρίει” το ετήσιο Όπαπα ΡήΧ, 
από όπου δεν Όα μπορούσαν να λείψουν και 
εφέτος τα παιχνίδια στρατηγικής και φαντασίας. 
Αυτή τη φορά η Κάισσα Όα δώσει έµφαση στο 
επιτραπέζιο παιχνίδι του Αρχοντα των Δακτυλι- 
διών, όπου οι παίκτες παίζουν όλοι µαζί ενάντια 
στο »αυτοη, καθώς Βέβαια και στο Μαρίς; Τ48 
(Θαἱθήπο. Ειδικά για το Μασίς, όσοι Θέλουν να 
µάδουν περισσότερα γι’ αυτό το συναρπαστικό 


κα πες] 


ὐ κήπᾶ της ηντπες 


παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες ὃα βρουν µια 
µεγάλη έκπληξη στο επόμενο τεύχος του “ΡΟ 
Μακ!ει” αλλά και στο Οταπὰ ΡἠχΙ Δεν λέμε πε- 
ρισσότερα για να µη χαλάσουμε την έκπληξη, 
αλλά σίγουρα είναι εντυπωσιακή! 

Εκτός από αυτά, φυσικά, ὃα παρουσιαστούν 
και το Ώυπαεοης ὃς Ώταφοης µε µια πηϊπὶ απθηα 
σφαγής και ολέθρου, το Οἰαίη Μαϊ] κ.ά. Εάν 
δέλατε ακόµη έναν λόγο για να έρθετε στο 
Οπαπά ΡήΧ του “Ρς Μαρίθι”, νομίζω ότι τώρα 
τον Βρήκατε! 


ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΕΚΔΗΛΟΣΕΟΝ 

Από την Κάισσα κυκλοφόρησε σε έντυπη 
µορφή το πρόγραµµα των εκδηλώσεων µέχρι 
το τέλος του χρόνου. Σε αυτό δεσπόζουν τα 
2]6 τουρνουά στο Μαοίς: Τη Οαἱμθήπα, τα 
15 στο ἰθφεηάς οἱ {ηε 5 Είπρς, τα περισσότε- 
ρα από 300 παιχνίδια Ώυπαθοης δι Ώγαρβοπς 
της Κοἰε Ρἰαγίπα Θαπιθις΄ Α5εοεἰα[ίοη και η 


υτόν το µήνα το “ΡΟ Μαςί6ι” 

σας προσφέρει τη λίστα µε τις 

κάρτες που υπάρχουν στα ϱΙ6- 

οοηςἰτιοῖεά ἀθοκς του τελευταί- 
ου Εχρ8ΠΡίΟΠ του Μαᾳίο: Τηε αϊπεήπῃ, 
δηλαδή του Οάγ558Υ. Εχουμε και λέμε, 
λοιπόν: 


Ῥαδαυτα Όοοκαι (δἱ4ςΚ /Λού) 

ἰαπάς: 11 9νίαππρ, 9 Μοιπίαίη, 1 Βοα 
ΥπβοΚαβ8, 2 0α0αἱ ΡΙϊ, 1 Βαναρεά Ηἰρ- 
Ιηᾷς 

Οπθαίμτος: 1 Οη/ρί 0Γ88ρο:, Ἱ 
ΕἠθΠΙοΓανν/Ε:, 2 ΟΠἱάποοά ΗΟΠΟΙ, 2 Εαπι- 
ἰδῃθά 6Που!, 1 ΒΓαΐάς, 0αῦαἱ ΜΙπίοη, 1 
Βερεπίαπί ναπηρίτθ, 1 Εασθ Οἱ Εθαἴ, 2 Βα:- 
υ8Παπ | υπαϊΐο, 2 0Παἱπῃίπροι, 1 Ηαἰ- 
Ρ/ἱ6:, 3 ΡαΓάἱο Εἰγθοαί, 1 Ὀν/αγθη 9ἱήκθ 
Εοιοθ 

δρεί!ς. 2 6Πα5!ἱγ Ώεππίςα, Ί Ιπποσεπί 
Βἰοος, 1 Μοιρυθ ΤΠΕΠ, 2 Μοιρίἁ ΗυΠᾳε:, 
2 Επρυ[ήπῃ ΕΙαπ1θς, 2 ΕΙΓΘΡΟΙΙ, 1 Βθοκίθ5ς 
0Πα(08, 3 ΕπΠθ Βυ;ςί, 1 Τηθπτιαἱ Βἰα5ί, 1 
μα μίά Εἶπε 

Αηἡίαοῖς. 2 5Παον/θἰοοά Εᾳ 


Τιοαςς-Ό-Βαἲἷς (Β]ωο [τος ) 

Ιαπής: 9 |5ἰαπά, 19 ΕοΓθ5ἰ, 1 988ΠΟΟΙ Ὀθ- 
Ρῇ5, 1 Τιπιρθήαπά Βυίης 

0θαίυτες. 2 0ερῄαίίά | οοίοι͵ 2 Ὀήᾳεπί 
Εαπηῄαπά, 2 ΝιπιοΙθ Μοπᾳοο58θ, 2 ΙΛ/6{6- 
Ώθαἵ, 2 ΝΝΙΙά Μοπᾳ:8Ι, 2 Κίοδ8η ΑΝΘΠΩΕΙ, 
1 Τνν]ρν/αἰκα, 2 ὀρήπᾳϊπᾳ ΤΙΦ6Ι, 2 
Μεἰαπιοπρῃἰο ἸΝηππι, 2 Ο(α5ΠΙπᾳ Οπίαι, 
1 9ἰοπθ-Τοπρυθ Βα5ίἰςκ, 1 ἰνγ Εἰεπιεπίαί 


ΟΠΥΣΣΕΥ ΡΒΕΟΟΝΡΤΗυΟΤΕΗΩ ΡΕΟΚς 


σταθερή διοργάνωση του ΡοΚεπιοη ἰθαρυθ. 
Στο πρόγραµµα αυτό Βρίσκει κανείς όλα όσα 
Βέλει από το οργανωμένο παιχνίδι, όπως το Ρτο 
Ίουτ Ουα[ήθι του Μαοὶς (µε πρώτο δώρο ένα 
ταξίδι στο 5ση Ὠίθαο), τα παιχνίδια επίδειξης 
για Χάρι Πότερ και (Παΐη Μαϊ, τα τουρνουά 
του Μαφε ΚπίσΗ! µε τις έτοιµες, θαμμένες φι- 
γούρες αλλά και του ΥΜαήοτάς, του παιχνιδιού 
σφαγής µε συλλεκτικές κάρτες. Είναι µία απο- 
τύπωση του εύρους Και του δυναμισμού του 
χώρου των επιτραπέζιων παιχνιδιών στρατηγι- 
κής Και φαντασίας, ένα εργαλείο για όλους 
τους παίκτες, θετεράνους ή νεοφώτιστους που 
αγαπούν την περιπέτεια και τη µάχη. 

Από την Κάισσα υπάρχουν σχέδια αυτός ο 
κατάλογος να µετεξελιχθεί σε ένα μικρό περιο- 
δικό, το οποίο Όα εκδίδεται έξι φορές το χρό- 
νο και θα δίνει όλες τις απαραίτητες πληροφο- 
ρίες για το οργανώμένο παιχνίδι στους παίκτες 


του σε όλη την Ελλάδα. 


δρείἰς; 2 0αΓείι! οἱμάγ, 2 Ρ86Κ, 2 ΡΙάΙ6ἴ, 
1 Βεἰμᾳε, 2 Βθρ8[, 2 Μιςοίε Βιςί, 1 
γίναη ΜΙΦΠΙ, 1 9εἱοπ’5 Ώθςί(θ, 1 Βοαί Οί 
Τῃ8 ἠυππ, 1 ΟνεπιΠ 


ΠΟΠ (ΝΗΙ [ΒΙαο) 

ἰαπάς: 10 ΡΙαἱῃς, 9 Ιδίαπά, Ί Αὐαπἀοπθά 
Ου{ροςί, 1 9εα/οο: Ώθῦής 

Οπθαίμτας: 1 Μγςίίο Ρεπίϊθπί, 1 Απῃοίϊο 
Υαί!, Ί Βεονθά ΟΠαρίίη, 2 Μγς!ϊο 
ΥΙΦΟΠΑΠΥ, 2 ΗαΙιον/θὰ Ηθα[εί, Ί Νοπιαά 
Β68οο0Υ, 1 ΡΙφήπι Οἱ ὁυςίϊσθ, 1 Μγςίίο 
Οπιδαάει, 2 Βἰ65564 ΟΓαἴο:, 3 Μγςίίο 
Ζ8αἱοί, 2 6ερῄα[ίά δοου!, 2 08ρΠαΙἱά | οοἱ- 
6τ, 2 68ΡΠαΙίά ΒΓοοΚεί, 1 68ρΠαΙἰἀ Βεἰαίπ- 
6, 2 Ανεη ΥΙπάΓΘαΔΘ{ 

δρθίίς;: 3 ΚΙΠαί5 Πθ5ἱ(6, 1 5ηθίἴει, 1 Επι- 
Ροάεῃ, Ί 9θοοπά ΤπουΠΠΙ5, 1 Ρ66Κς, 2 
ΤΠΙΠΚ ΤαΠΚς, 2 9γποοραῖθ 

Απίίαοίς: 2 ΜΙΙΙΚΙΠ, 1 5ΚΥΟΙοιά Εᾷ 


Όπο-Το-Ραρεὰ (Αοά /θο) 

ἰαπάς: 10 Μουπίαίη, 15 ΕοΓθ5ί 
Οιδαίυτες: 2 Ὀπιίά | γήςί, 1 Ναπίυκο Με- 
ἴου, 2 1 88{ Ώ8πος:, 1 Κιο58η ΑΓΟΠΕΙ, Ί 
Βαὐίά ΕΙερῃαπί, 1 6οή]ία ΤίαΠ 

δρθίἱς; 2 ΕπρυΙῇπᾳ Εαππες, 1 Εἰγθηοίί, 2 
Βεοκίθςς 0Πα:Γ8, 1 Ψοἰσαπίο 9ΡΙ4Υ, 1 
ΕαΠΠ ΒΙΠ, 2 5οο(οΠίπᾳ Μἰς5!Ιθ, 1 9θἱζ6 
Τπ8 Ό4Υ, 3 Οπαἴίει Οἱ Τπ8 θαυπει, 1 
Ηονίπᾳ 6αἱ8, 1 Μοπιεπίς᾽ Ρθα08, 2 
θγίναι ΜΙΦΠΙ, 2 Ώ88ρ Βθοοηπαἰςοθποθ, 1 
Βείγεςη, 3 ΕΙερπαπί Απιουσιι, 2 Βεα»ί 
ΑἴαΟΚ, 2 Βοα: Οἱ ΤΠΕ ἸΛμππι 


Ρς Μακιετ(Ι8 


ΠΒΗΛΟΟΝ» ἃ ΡΠύΝΟΕΟΝ» 


0 εναλλακτικός κόσµοςτου Ρ8ῦ 


Δεν νομίζω να μπερθευτήκατο που έγραψα Ώ{4βοπο ἃ Ώμπῃοοπς, αντί 
για Ώιπῃουσπο 8 Ώ{4βοπς. Εξάλλου, τι σηµασία έχει αφού τα αρχικά 
είναι πάλι τα ίδια (080). Η αλλαγή αυτή ήταν οσκοµµένη, διότι στο 
παρόν τεύχος θᾳ ασχοληθούμε µε το εναλλακτικό 080, το 020 θγείοπι. 
Προϊόντα για το αγαπημένο µας παιχνίδι, που δεν προέρχονται από τη 


ας οἱ 619 σο8αί, αλλά από τρίτες οταιρείος που οκδίδουν δική 
υ 


του Νίκου ΏὈυλπι/ίαΜ Κόντη 


πό την 2Π9 Εαϊῄοπ [Α0δ0) µέχρι σή- 
µερα το Ώυπᾳθοης ἕς Ώτασοης εἶναι το 
αγαπημένο µου Ρεη ὃς Ραρει ΡΟ και 
συγκεκριµένα ο κόσμος των ΕοαοΠεῃ 
Κθαίπις (άσχετο... πρόσφατα ξεκίνησα τα 
(οπίε]θς του Ώπαφοπίαποθ, πολλή πώρωση!. 
Η 3τα Εἀῑῄοη του αγαπημένου µου παιχνιδιού 
εἶναι αξιέπαινη δουλειά και τώρα, έπειτα απὀ 
περίπου έναν χρόνο ααπιίπα, διερωτώµαι πώς 
παίζαμε µε τη 2πά ΕαΙοη και τους κανόνες 
της. Η 3τά ΕαϊΠοη, όµως, εισήγαγε ακόµα ένα 
φοβερό χαρακτηριστικό: τη δυνατότητα σε ἆλ- 
λες εταιρείες να εκδώσουν υλικό για 080 
αφού αγοράσουν τη σχετική άδεια [{οθηςε], 
που έχει γίνει γνωστή ως 020 9γ5!επῃ. 
Εναν χρόνο και τρεις µήνες µετά την κυκλο- 


ΕΠΙ ΤΟΥ ΠΙΕΣΤΗΡΙΟΥ 


ψ ΕΕ έρχεται ο άρχοντας... Οχι, όχι, 
δεν λέω για την ταινία. Αυτό το ξέρε- 
τε, εξάλλου. Αναφέρομαι στο νέο, 
φρέσκο (αιά ἄαππε της Γβοίρθί, Το 
οποίο θα είναι βασισμένο στο | ο(ά Οί 
Τ18 Βἱπς. Και σαν να µην έφτανε αυ- 
τό, ετοιμάζεται Και Ρθη ἃ Ράρ6Ι ΒΡΕ 
για το | ογά Ο{ ΤΠ6 Βίπᾷς από την ίδια 
εταιρεία. Λυπάμαι, αλλά πρέπει να 
σας αφήσω, γιατί θα λιποθυµήσω! 

π 1 και 2 Δεκεμβρίου, από τις 10:00 
το πρωί ως τις 22:00 το βράδυ(!), 
ΕαπίαδΥ 8αΠῃθ᾽5 ΕαΐΓ στο ξενοδοχείο 
“Αμαλία”, Αμαλίας 10, Πλατεία Συ- 
τάγματος. Βθ ΙΠ6[θ... Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε στο 
ΕαΠΙΔ5Υ 9ΠΟΡ, τηλ.: 8231072. 


ΗΤΟ; νου: 


ς σειρά προϊόντων. Καιρός να γνωρίσετε την άλλη όψπ του 080... 


φορία του Ρίαγεις Ηαπάθοοκ 080 ὁνά Εαϊῄοη, 
αριθµώ 1] αξιόλογες εταιρείες που έχουν Κυ- 
Κλοφορήσει προϊόντα για το συγκεκριµένο παι- 
χνίδι. Περιπέτειες, Αεοθασοήΐθ», ουρρἰεπιεη!ς, 
ΠΑΝΙΚΟΣΙ Λεφτά να έχεις και από εκεί και πέ- 
ρα χρόνο για να διαθάζεις και περισσότερο 
χρόνο για να παίζεις µε τους φίλους σου. [ια να 
µη νομίζετε ότι σας λέω αερολογίες, ὃα αναφέ- 
ρώ τα ονόματα των ]] αυτών αξιόλογων εται- 
ρειών που παράγουν προϊόντα για 420 9γ5ίεπι 
[φυσικά, υπάρχουν και άλλες εταιρείες, οἱ οποί- 
ες όµως δεν έχουν παρουσιάσει τόσο αξιόλογο 
υλικό και αποφεύγω να τις αναφέρω). Εχουμε 
και λέμε µε αλφαβητική σειρά: Αἰάθιας Εη- 
Ιβηἠαἰπίπιεπἰ Όπουρ (ΑΕΟ)], Αἰίας 6αππθς, (Παο- 
εἶυπῃ Ἰπς. [γνωστή από το (αἵἱ Οἱ ΟΙπυίυ Ρ8Ρ 
ΚΡΟ)], Εα.! Εοηνατά Όαπιθς, Εθη Ότασοη Ρτο- 
ἀυς]ίοη» [εταιρεία της ἸΛ/ΠΙΙ Ἰλοἱή), Ότθεη Κοπίπ 
ΡυδΙἰεηίπα, Μοηροοςθ Ρυδ[ῃίπα, ΜοηκθγΌοὰ 
Επἰθηρήςθς, Νθετοπιαπει Θαπιθς [εταιρεία της 
ΥΝΙ ὙΜοί(, 5ν/οτα ἃι 5οτοθηγ ἱυαῖος [εταιρεία 
της Υπο Μοίβ και Ττοῖ ἰοτὰ Όαπιθς. Νομίζω 
όπ σας έπεισαἰ Πάμε τώρα να δούµε ποια από 
τα προϊόντα του 020 9γ5Ιεπι είναι εφάμιλλα 
τῶν προϊόντων της ἡΜ/ίζαια»... για να µην πω Κα- 
λύτερα (από ορισμένα µόνο, γιαή το Μαπυαί Οἱ 
Τϊχθ Ρίαπθς π.χ. εἶναι κορυφή!. 


ΕΝΤΥΠΟΣΙΑΚΕΣ ΠΑΡΟΥΣΙΕΣ 

Ας ξεκινήσουμε από την καλύτερη περιπέ- 
τεια της χρονιάς που πέρασε, το Ὀθα[ῃ |η 
Ειθεροή. Υπεύθυνη γι΄ αυτό εἶναι η Όιθθη 
Κοπίη Ρυδ[ῃίπα, που κατάφερε να ξεπεράσει 
την ἴδια τη ΥΜΙζατα»! Εν συνεχεία, έχουµε τη φο- 
Βερή και τροµερή Μογά ὃς 5ΟΓΟΘΗΥ, η οποία 
κοντράρει στα ίσα τη ἡΜίζατας Οἱ Τη9 (οα»!, 


καθώς προσφέρει ποιότητα στα προϊόντα, ευ- 
αισθησία, θάδος και, φυσικά, πολύ µεράκι 
[αφού από πίσω είναι η ΥΝῃΙΙθ Νοί, όλα αυτά 
εἶναι αναμενόμενα. Βείῖς» ἃς Κίῑυσίς, (πθαίυτς 
(οιεείίο | ὅι ΙΙ, Ώεπιοης δι Ὠθυί[, Καρραη 
Αἴπυ Κ εἶναι µερικοί απὀ τους κορυφαίους τίτ- 
λους της 9/ογά δι Φο(ς8ηγ. Και να ήταν µόνο 
αυτό! Πρόσφατα και, έπειτα από μακρό διά- 
στηµα εργασιών, παρουσίασε το νέο Βιβλίο της 
που λέγεται... [κρατηθείτε) ΚΑΥΕΝΙΟΕΙ (απι- 
ραΐση 5θΗΐπο. Ναι, ναι, κατόρθωσε και πήρε τα 
δικαιώµατα από τη ἸΜίζατάς και επανακυκλο- 
φόρησε το σκοτεινό αυτόν κόσµο, αφού η 
ὙΜίσατας είχε αποφασίσει να τον “κόψει”. Νομί- 
ζω ότι τα λόγια περισσεύουν, εν αντιθέσει µε 
το χώρο µου για το αφιέρωμα, ο οποίος μόλις 
τέλειωσε |]. Μία συµθουλή σάς δίνω: Μη γυρί- 
σετε την πλάτη όποτε δείτε προϊόν µε τη σφρα- 
γίδα 020 9γεΙεπι] Θα το µετανιώσετε... 


Πρόγραμμα Εκδηλώσεων 


ΕΑΝΤΑΣΥ 5ΗΟΡ - ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2001 


π Σάββατο 3/11: ΙΛαΠΗαΠΙΠΙΕΙ 40Κ 
Τοιπιαππεπί 

π Κυριακή 4/11: λ/α(ΗΑΠΙΠΙΕΙ 40Κ 
Τουπιαπηεπί και ΨαππρίΓθ 08Γ4 88ΠΠ8 
Τουπιαπηεπί 

π Σάββατο 10/11: ἱ:οᾳεπά Ο/ΤΠε 5 
Βίπᾳς ΤΟ Τουπιαππεπί 

π Σάββατο 10/11 και Κυριακή 11/11: 
ΥΛΙΑΠΗΑΠΙΠΠΕΙ ΕαΠίᾶδΥ Τουππαππεπί 

π Σάββατο 17/11: ναή ος 006 
Τουππαππεπἰ 

4 Κυριακή 18/11: Μαρίο; ΤΠε αἴπεί- 
ἴπᾳ Τουππαππεπί (Ίγρε |) 

π Σάββατο 24/11: 5ἱαἴ νΝα5 0ἱ855ἱο 
6αΤά 8απΠθ Τουπαπιθπἰ-ΨαΠΠΡΙΓ8 
ΒΡΑ Ιπίτο για αρχάριους 

π Κυριακή 25/11: 080 Τουπιαπιεπί 

3 Κάθε απόγευµα: Ώ6ππο 8απιθς στο 
Ι0Β0 ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝΑ5 0αΓ4 88πΠθ 

π Κάθε Πέμπτη απόγευμα: 9ΤΑΒ 
ΥΑΒς 6ΑΒΌ ΑΑΜΕ ΝΙΦΠί 

π Κάθε Παρασκευή: | 1να ΒοΙεΡΙαγΊπᾳ 
ΝΑΜΡΙΒΕ: Η ΜΕΤΑΜΦΙΕΣΗ 

π Κάθε Σάββατο: ΕΒΕΕ επίδειξη ΒΡᾶ 

γαΠΠρΙΓΒ-ΜΔΠ8-Εχαίίθά 


-.-.ι......--------. 


ο 


1ο | ΄ 
''ὉΟσυναρπαστικός κόσμος των... 


. 


Ένα συναρπαστικό ταξίδι στη μυστηριώδη ΜεηΖζοΡειταηζαη, 
την αχανή πόλη των ἆτονν και πατρίδα του Ὀνὶζζί Ώο΄υτάεῃ. 
Ο ΡήΖᾷί, ο νεαρός πρίγκιπας ενός ευγενούς οίκου της 
ΜεηζοΡειταηζαπ, μεγαλώνει µέσα στη µοχθηρή µητριαρ- 
χική οικογένεια των Όο΄Ότάεπ. Περήφανος καθώς είναι 
και ασυµβίβαστος µε τα πιστεύω της ανήθικης κοι- 
νωνίας στην οποία ανήκει, ο νεαρός Ὠνϊζζί αντιµετω- 
πίζει ένα μοιραίο δίληµµα: Μπορεί να ζήσει σε έναν 
κόσµο που καταδιώκει την ηθική ακεραιότητα; 


Εχθρικές, πέρα από όσο µπορεί να φανταστεί ένας κάτοικος της 


επιφάνειας, οἱ δαιδαλώδεις υπόγειες σήραγγες του Ὀπάργάαικ 
είναι µία πρόκληση για όσους τις διαβαίνουν. Μεταξύ αυτών 
είναι ο Ὀνίζζί Ώο΄ὑτάεπ και ο μαγικός πάνθηράς του, η 
Ομεπῄνγναγ. Εξόριστος από την πατρική γη του, ο Ρηϊζσί 
πρέπει να πολεμήσει για µία νέα πατρίδα στοναχανή Ὁ 
υπόγειο λαβύρινθο. Ταυτόχρονα, όµως, πρέπειναέχει ὉὉ 
το νου του για τη µοχθηρή οικογένειάτου -γιατίοι 
Ώαἵκ Εἰνες είναι µία φυλή που δεν συγχωρεί... 


Μακριά από το ανηλεές ὑπάειάαικ, ο Ὀνὶζχί Ώο΄ὑτάεπ παλεύει 
για να επιζήσει στον κόσµο της επιφάνειας. Εγκαταλείποντας 
τους Ώαικ Εἶνες, ο νεαρός ἆτονν εγκαθίσταται σε έναν κόσµο 

εντελώς διαφορετικό από εκείνον που γνώριζε. Κι ενώ 
πασχίζει να κατανοήσει τη νέα του πατρίδα, η αποδοχή 

από τους κατοίκους του υπέργειου κόσµου θα αποδει- 

χτεί κάθε άλλο παρά εύκολη. 


Σχεδίαση εξωφύλλων: 
ο -ϱ .ϱ.-- )6// Εα5Ιεγ 
92001 ἨΙζατὰς οἱ ἴπε (οα5ί, [Πο. 
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υκὰ, ἴν ε εκαδοσειςσ πα ἳ 3 4 ἤ ο ᾳ; κ .. 
' ΄ σι ο. ὡν ρω δη ὁ 
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Ιπιο δυνατοί αἀνθη!υτθις γνωρίζουν ότι οι μεγαλύτερες ανταµοιθές - και οι µεγαλύ- 
0 τεροι κίνδυνοι - τους περιμένουν πέρα από τον κόσµο που αποκαλούν σπίτι τους. 

Από τα Βάδη της Κολάσεως έως τα ύψη του βουνού (θθεῄα, από το μηχανικό κό- 
σµο του Μθεῄαπυ» έως το χάος του Ιήπιρο, αυτές οι περίεργες και τροµαχτικές διαστάσεις 
δίνουν νέες προκλήσεις στους αἀνεπίυτεις που ταξιδεύουν εκεί. Το Μαπυαἱ οἱ νο Ρίαπθς 
εἶναι ο οδηγός σου για το ταξίδι σου στο Σύμπαν. Αυτό το Βοήθημα για το παιχνίδι 0δ0 
παρέχει όλα όσα ὃα χρειαστείς για να επισκεφτείς άλλες διαστάσεις. Το Βιβλίο περιλαµ- 
Βάνει νέα ργε»!ίρθ «ἰα»»θ», ξόρκια, τέρατα και μαγικά αντικείµενα. Μαζί µε τις περιγραφές 
δεκάδων νέων διαστάσεων το Μαπυαί οἱ Ιθ Ρίαπθς περιλαμθάνει και κανόνες γιανα δηµι- | 
ουργήσεις και τις δικές σου διαστάσεις. Το Βιθλίο εἶναι στα αγγλικά. | 


να απαλλάσσεται η χώρα από το κακό, κάθε θάνατος δίνει πιο πολλή δύναμη σε 
µία σατανική ομάδα από Βῄααἱσρσμη που έχουν ὡς σκοπό την επιστροφή του πα- 
τέρα τους στον Κόσμο. 

Παρακολουθήστε την τελική µάχη των παιδιών του Βῄααἱ σε αυτή τη συναρπαστική νου- 
Βέλα, η οποία βασίζεται στο παιχνίδι για υπολογιστή από την Βἰογίατθ και την ΙηΙθηρ]αγ! Το 
Βιθλίο είναι στα αγγλικά. 


κ υνηγηµένα απ’ όλους στο Εαθτυη, τα παιδιά του βῄααἱ εξολοδρεύονται. Όμως, αντ 


αποκάλυψη τελείωσε. Το τοπίο Και ο πολιτισμός έχουν καταστραφεί. Ο κόσμος έχει 
στραφεί σε αγώνες µέσα σε πρόχειρες αρένες και σε αιματηρούς διαγωνισμούς, 
όπου η ευστροφία και ο καλός χειρισμός του σπαθιού ίσως κρατήσουν κάποιον ζω- 
γτανό για ακόµα µία µέρα. 

Μέσα σε αυτόν τον αγώνα για επιθίωση εµφανίζεται ένα τεχνούργηµα µε µεγάλη δύνα- 
µη. Κανένας δεν µπορεί να του αντισταθεί. Όλοι το επιθυμούν, αλλά µόνο ένας µπορεί να 
το έχει. 

Αυτό είναι το πρώτο βιθλίο του Ο9γ559Υ ΟΥεΙΘ. Η νουθέλα είναι στα αγγλικά. 


2900ὔρ. 


ια περισσότερα από χίλια χρόνια, η πιο μυστηριώδης οικογένεια ήταν απομονωμένη 

Γ στο Βουνό της. Καλυμμένος µε τατουάζ και γρίφους, ο Δράκος παρακολουθούσε 
και περίµενε έως ότου να έρθει ο σωστός χρόνος για την αποκάλυψη. Εως τώρα... 

Το Τῆε Όπαφοη είναι η έκτη νουθέλα της σειράς Τή9 «ἰαη ἸΜατς του κόσμου του ἰθφεπά 


οἱ ἠν Βνθ Κίπο». Το Βιθλίο είναι στα αγγλικά. 


θήπᾳ Οάγ556Υ. Στην αρένα δύο νέα είδη μαγείας αναδύονται για να θοηθήσουν 

τους αγωνιζοµένους να επιθιώσουν: το Ιηγθσμοἰα και το ῄασῄραςκΚ. Το Ο4γ558Υ ϱχ- 
ῥραηνίοη περιλαμθάνει 950 νέες κάρτες (1 160 ταπθς, 1 10 υπεοπηπιοης, ] 10 «οππιοης και 
20 Βασικές κάρτες γης). Κυκλοφορεί σε προκατασκευασµένες τράπουλες µε 60 κάρτες, 
Ιουπηαπιθη! ραεκς που περιέχουν 75 τυχαίες κάρτες και σε Ροο5ίε: µε 15 τυχαίες κάρτες. 


1 ξερεύνησε τον αναγεννηµένο κόσµο µε την καινούρια σειρά του Μαοίς; Τη9 Οαἱ]- 


Προκατ.τράπουλα ΕΡΕ “Διαήθεται από την Κάισσα ] 
200 δρχ. “Διαήθεται από την Κάισσα ] 
Βοοςίθι 1.363 δρχ. 


-.------------κιι....-- 


ἰο]ήι, η δαιµογική Βασίλισσα των Αραχνών, διψάει για εκδίκηση. Δεν έχει ξεχάσει Πως 
. ότι έχει εξοριστεί από τον υ5ήσατ, έναν ταπαε; που έχει αφιερώσει τη ζωή του στο ΠομιΜΘΗ Ῥιι5 ) 
γα προστατεύει τους αδυνάτους και να τιμωρεί τους ενόχους. Η ἰοἱήι τώρα στέλνει 


ορδές τεράτων και δαιμόνων και δεν Όα σταματήσει αν δεν σκοτώσει αυτόν και τους συ- 
ντρόφους του. Η εκδίκησή της, όµως, ίσως είναι το τελευταίο σφάλµα της... Μία νουβέλα 
για τον Κόσμο του ΟΤεγ/αν/κ. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


Ώυπαθοης ἃι Όπασοη». Στο Βιβλίο Όα βρείτε 5 νέες φυλές όπως τους ΗεηρεγοκΚαῖ, 

Νθζυπιί και ορίη! Εοίκ, 5 νέες εἰασδθ5 που περιλαµθάνουν, µεταξύ άλλων, τους 
Φαπηυταί, 5Ώυςεπ[α και ὙΜυ[θη, πάνω από 25 νέες ργθ»/ϱθ εἰασσθ» όπως οι Νίπ[α, Ἰαῄοοθα 
ΜοηΚ και Ύακυζα, 100 νέα ξόρκια, 75 νέα τέρατα και ένα πλήρες οαπιραίοη 5εΗΐπα, το 
ΚοΚυφαη, τον κόσµο του παιχνιδιού µε τις συλλεκτικές κάρτες ἰθαθπα οἱ ήηε Εῖνε Κίπος. Το 
βιθλίο είναι στα αγγλικά. 


τ ο Οἠθπίαἱ Αάνεπίυτθς παρουσιάζει έναν φανταστικό ασιατικό κόσµο στο παιχνίδι 


στήµατος και εκατομμύρια είδη κατοικούν τους κόσμους αυτών των συστηµάτων. 

Κάθε στρατιώτης που κάνει τη Θητεία του σε ένα από αυτά τα απομακρυσμένα µέ- 
ρη και Κάδε λαθρέµπορος που έκρυψε το σκάφος του σε κάποιον περίεργο κόσµο αργά ή 
γρήγορα Όα συναντήσουν την τοπική πανίδα. Οι περισσότεροι ὃα εὐχονταν να είχαν τις 
πληροφορίες που περιέχει αυτό το Βιβλίο. Στις σελίδες του υπάρχουν δεκάδες από τα πιο 
σηµαντικά είδη και εξωγήινους µε πλήρη στατιστικά για το παιχνίδι, κανόνες για να δίνετε 
χαρακτηριστικά κάποιας εἶαςς στα ευφυή είδη, Ιδέες για περιπέτειες και πολλά άλλα. Το Βι- 
βλίο είναι στα αγγλικά. 


ξ κατοντάδες χιλιάδες αστρικών συστηµάτων υπάρχουν στην απεραντοσύνη του Δια- 


Ρς Μακετ(ςΜΗ8 


ο Ἰόό]κα Μασίθι 
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. ἃς, 
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ΐ 
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στους απόγονους του αἱ, που κυριαρχούν στις νύχτες. Από την Ισπανία και τη μυ- 

στηριώδη Αίγυπτο, µέχρι τη µακρινή-πανέµορφη Περσία και τις ερήµους της Αρα- 
βίας, οι νύχτες είναι καλυμμένες από ένα επικίνδυνο και απειλητικό πέπλο. Πίσω από αυτό 
το πέπλο µπορείτε να διακρίνετε τις σκιές των Υαπηρίτθς, που κινούνται αθόρυβα. Με αυτό 
το βιβλίο ὃα Βρείτε αναλυτικές πληροφορίες για τα παρακλάδια της φυλής του (αἰπ στα 
μουσουλμανικά κράτη, τη χώρα του Ισλάμ. Στο Βιθλίο, που είναι όπως ὃα καταλάβατε ήδη 
Ρουτοθβοοκ για το Υαπιρίτε: Της Ώαηκ Αᾳᾳ5, ὃα Βρείτε πλήρη περιγραφή της σκοτεινής 
πόλης της Δαμασκού και αναλυτική ιστορία των Ψαπηρίτες της Μέσης Ανατολής. 


Ττ ο Υ6ΐ] οἱ ΝΙΦΗ! αποτελεί έναν πλήρη οδηγό στον μεσαιωνικό ισλαμικό κόσµο και 


αλώς ήρθατε στον μαγικό κόσµο των κόμιξ. Ανοίξτε τις σελίδες των ἨΜαηίαπάς 
κ Ἠοηίεἰε» Και ὃα κάνετε µια µεγάλη βουτιά στον φανταστικό κόσµο τους. Εναν κό- 

σµο ασφυκτικά γεμάτο από ορδές Βρικολάκων που τον κατακλύζουν. Φοθερά σκἰ- 
τσα, απίστευτα χρώματα, άψογος ρεαλισμός. Θα ξεφυλλίσετε τις σελίδες του τεύχους και 
δα εντυπὠσιαστείτε. Διαβάστε το πιο προσεκτικά και Όα σας συνεπάρει σε έναν ἆλλο, µο- 
ναδικό κόσµο. Ότε», Υαπιρίτες, Μάγοι, δρε], Ροη]αἰ», Δαίμονες... Απίστευτη και απολαυστ- 
κή περιπέτεια για τους φίλους των κόµιξ και όχι µόνο. 


(Ὑἠεβαίη είναι µία κλασική περιπέτεια για 0δ:0 3µὰ ΕαΙοη, για χαρακτήρες 4-όου |θνεί. 

Πρόκειται για το πρώτο µέρος της τριλογίας των Όπθεη Κασθς, η οποία ὃα συνεχιστεί µε 
τις περιπέτειες Ἱεπηρίε Οἱ Τῃο Ἱτοῖ 0ο και »ἱανθ Ρῖς οἱ ἠνς ΟοΡίιη Κίπο] Η τριλογία του αἷμα- 
τος αρχίζει... Μην τη χάσετεἰ Το δεύτερο Βιθλίο µας εἶναι αφιερωμένο εξ ολοκλήρου στους Κε- 
νταύρους, Περιέχει τα πάντα για τη ζωήτους, την κοινωνία τους, τον τρόπο που πολεμάνε και Το 
Κοἱε Ρἰαγίπᾳ τους. Πρόκεπαι για δύο αξιόλογα Βιθλία που δεν πρέπει να λείπουν από τη συλλο- 
γή του Ώυηοθοη Μαδίει. 


6.500 δρχ. 


ἢ ύο νέα προϊόντα για Ώυπᾳθοης ὃς Όταφοης, 020 9γ5ίθπι. Το Ροήτθς» Οἱ Της Οᾳ:8 


ο νέο θχραποίοη µε Πτλο (οπυφεση! του 5α: Ἰλίαις (ατά Όαπιθ έφτασε στα ράφια 
Ττ του Εαπίαςγ ὁμορ. Το Γοτυσεσπ! προσθέτει 180 κάρτες στην ατελείωτη συλλογή του 
παιχνιδιού. 120 είναι οι εντελώς καινούριες κάρτες, ενώ οι 60 παλαιότερες αποτε- 
λούν επανέκδοση από το προηγούμενο Θχραπείοη Ἰαοοίπθ. Το αξιοσημείωτο είναι ότι το 
(οπυδεσῃ! εἶναι το πρώτο Εχραη5ίοη για το »ἱατ Ἰλίαι» (ατα Όαπῃθ, το οποίο περιέχει κάρτες 
αποκλειστικά από το Ερίσοςε |, σε αντίθεση µε το Ταἱοοίηθ, που ήταν ένας συνδυασμός της 
κλασικής τριλογίας και του νέου επεισοδίου. Κάθε Βοοδίθ; περιλαμθάνει ] ] κάρτες. 


ΕΑΝΤΑΦΥ ἄΑΜΕΣς ΕΑΙΚ 


ΣΑΒΒΑΤΟ: η αραν το 
ΕΙΟ ΑΝ ΙΛΙΑΣ 10, ΠΛ. ΣΥΝΤΑΓΜΑΤΟΣ 


ί, [ 


ΗΑΚΟΑΜΕ ΤΟῦΕΝΑΜΕΝΤς: αδικο ώνι ΕΑ 
ΓΙ ΑΚΗΑΜΜΕ 


ος ΕΙΝΩς ος 


σΑΜΕ ΒΑΣΙΣΜΕ 


σ Κεντρική Δόθεση Εκδόσεις Φανταστικός Κόσμος- ΕΒΠΙΔΦΥ 5' 
Περ:/Λνννν.Γ8Πί8οΥ5Πορ.4Υ » ε-πιαί; ΙΠΓοΘ/ΒΠΙΒΟΥ5Πορ. 4 


ο Δροσίνη ἃ Α.Κυριακού 16 Κηφισιά Τηλ. 8016041 
«3ης Σεπτεµβρίου 103, Πλ. Βικτωρίας, Τηλ. 8931079 


5 Δρυίδης -Μαρίνου Αντίπα 7 Ν.Ηράκλειο 
9 ΕΔΠΕΟΥ 9ΠΟΡ - Αγ. Αλεξανδρου 11 


Πο ἴί γουιδείί 


ΖΟΝΕΛΙΛΗΗ ΓΙΗΕΝΛΙ. 


έχρι πρόσφατα ήµουν και εγώ ανάμεσα στους πολλούς αδαείς, 
πίδοξους εω//θΓ8 του Διαδικτύου, που κυκλοφορούν χωρίς καµία 
ροφύλαξπ. Νόμιζα ότι ήµουν ασφαλής και ότ εγώ επέλεγα ποιος και 
ύτο θα µπει στον υπολογιστή µου. Ε, ρε κούνια που µε κούναγε! Όσοι 
παίνοτε στο Ιπίθιποί χωρίς ΕἰΓθινα[!, πρέποι οπωσδήποτε να Βάλειε 
Ζοηπθβία!πι στο µπηχάνηµά σας, προκειµένου να είστε ασφαλείς. 


του Νίκου ὈυλΛπιγ/ίαλ Κόντη 
υληπιγ/ιαΝθΘοΙεπε!,σΓ 


ριν να ξεκινήσουμε την αναλυτική πε- 
ριγραφή του τρόπου χρήσης του προ- 
γράμματος ΖοπθΑἰαιπι, Όα κάνουµε 
µια εισαγωγή στην έννοια των Ε1Τθ- 
Μα και, θέβαια, στη χρησιμότητά τους για 
τους απλούς υ56:». Το Εἰτενναί! είναι µία σύνθε- 
τη λέξη αποτελούμενη από τις λέξεις “Ἠτα΄ και 
'Ὑνα[[” [ελεύθερη μετάφραση, τοίχος φωτιάς ή 
πύρινος τοίχος], είναι 9ρθ|ἱ 3ου Ι6νεἰ για 
Φο/08/6/5/ΥΝίζατας και Ρήθ»ἰς µε την Ώοπιαίη 
Βπθ, Όπα, ξέφυγα.. Αυτά είναι απὀ Ώυπαθοης 
δι Ώ(αφοης :). Πάμε ξανά, λοιπόν (τσαφἱ Επεσε 


υ2λλσε - 
μι πῶ ο μα...” 


το πρώτο µαστίγωμα]. Τα προγράµµατα Εἰθνναίἱ 
αναλαμθάνουν να μπλοκάρουν τη µη εξουσιο- 
δοτηµένη πρόσθαση σε έναν υπολογιστή που 
µπορεί να γίνει µέσω είτε τοπικού δικτύου είτε 
Ιπίθγπε!. Εμάς Όα µας απασχολήσει το τµήµα 
του |η]θπηεί, διότι αφ’ ενός είναι το πιο επικίν- 
δυνο και αφ’ ετέρου χρησιµοποιείται πιο συχνά 
από την πλειονότητα των χρηστών. 

Η βασικότερη εργασία που κάνουν τα Γ1Τθ- 
Μαίὶς είναι να ελέγχουν τη ἰοαί (τοπική) και |η- 
ΙΕΓΠΘΙ κυκλοφορία του υπολογιστή σας. Η ἰοκαί 
αναφέρεται στα δίκτυα (ΙΑΝ), ενώ η Ιπίθτηε! σε 


Ἀνώοοθ! 221222 
φοοςΡε (οσε . 


Γλρουυ ση 
«νο κο | Φ ου ος ΜεινοταΕβΕς 


ΠΡΙ 12238 Ιψ.' ":Ἡ 


ο ο 


Η λίστα µε τα προγράµµατα και τα Αεεθς5 που τους δίνω. Στα περισσότερα, όπως Βλέπετε, επιτρέπο 


µόνο να κάνουν ζοππθς! και όχι 56γν6γ. 


ο Ἰό8]ζα Μαρ!θι 


όλες τις πληροφορίες που κάνουμε Ὀρίοαά 
[στέλνει δηλαδή το µηχάνηµά µας) και Ώονη- 
ἱοαὰ (δέχεται το µηχάνηµά µας) κατά τη διάρ- 
κεια που είμαστε συνδεδεμένοι στο Διαδίκτυο. 
Παραδείγματα πληροφοριών που κάνουµε ρ- 
Ἰοαά είναι όταν στέλνουµε Θ-πιαί,, ανεθάζουµε 
αρχεία και σελίδες στο 5ἷιθ µας [µέσω ΕΤΡ) ή 
όταν στέλνουµε πληροφορίες µέσω φόρμας 
{Ρουπη5). Οι πληροφορίες που κάνουµε Όονη- 
οαά είναι όλες οι σελίδες που επισκεπτόµαστε 
και τα αρχεία που κατεβάζουµε. Κατά τη διάρ- 
κεια της σύνδεσής µας στο Ιπίθπηθ! χρησιµοποι- 
οὖμε επίσης διάφορα προγράµµατα, τα οποία 
µας εξυπηρετούν, όπως οἱ Όγον/δθ:ς (ἱηίθιπε! Εχ- 
Ρίοιει͵ Νείεεαρθ κλπ), οι ΕΙΡ (1ἱεη!ς, τα προ- 
γράμματα όπως το Ου]οοΚ για να ελέγχουμε το 
πιαί| µας, οι Ώον/πίοαὰ Μαπαρθ;ς, όπως οι 
ΘεΙςΗ! και Θοὔί]α, ακόµα και τα διάφορα 
παιχνίδια που παίζουµε οη/[π [Τ16 4ἡῃ (οπι- 
ἴπᾳ, Ουσκε ΙΙΙ, Α0ε Οἱ Επιρίτος 2 κλπ.]. Με λίγα 
λόγια, ένας χείμαρρος πληροφοριών στέλνο- 
νται Και λαμθάνονται από τον υπολογιστή µας. 
Ανάµεσα σε αυτές τις πληροφορίες που µε τη 
Βέλησή µας στέλνουµε και λαμβάνουμε, γίνο- 
νται Και προσπάθειες απὀ διάφορα άτοµα ή 
ἴϊες να µπουν/συνδεθούν στον υπολογιστή µας 
χωρίς την άδειά µας, κρυφά και µε άγνωστο 
σκοπό. Οι προσπάθειες αυτές έχουν σκοπό είτε 
να Βλάψουν τον υπολογιστή µας, είτε να πά- 
ρουν πληροφορίες από εμάς, είτε να µας µετα- 
δώσουν ιούς, να δουν προσωπικές πληροφο- 
ρίες και στοιχεία, ακόµα και να µας διαγρά- 
ψουν αρχείαἰ Όλα αυτά µπορεί να ακούγονται 
υπερβολικά, αλλά -πιστέψτε µε- γίνονται πολύ 
συχνά και Ιδίως σε σημαντικούς υπολογιστές 
[βενεις εταιρειών, υπουργείων, τραπεζών κ.λη.). 
Το Βπεναί|, λοιπόν, αναλαμθάνει να μπλοκάρει 
τέτοιες προσπάθειες απὀ τρίτα πρόσωπα, Τα 
οποία παράνομα προσπαθούν να εισχωρήσουν 
στους υπολογιστές µας. Προγράμματα ΕΠτθναί! 
υπάρχουν πολλά, άλλα πιο περίπλοκα, άλλα πιο 
απλά, άλλα πιο ασφαλή, κανένα όµως από αυτά 
δεν παρέχει 10076 προστασία. Διότι εάν ο επί- 
δοξος Παεκει είναι καλός γνώστης και επίµο- 
γος, ὃα κατορθώσει να µπει στο µηχάνηµα 
ύστερα από πολλή προσπάθεια. Το Εἰτενια[|, 
όµως, ὃα τον καθυστερήσει πολύ και ενδεχοµέ- 
γως να σας δώσει τον απαραίτητο χρόνο να 
βγείτε απὀ το |πίεγηε! και έτσι να µην µπορεί να 
έχει πρόσθαση (πλέον) στον υπολογιστή σας. 


Μόλις πήγε να συνδεθεί το Ο9/ΤἱΦ/Η, Τσακ, πετάχτηκε ένα παραθυράκι που 
µε ρωτούσε αν Όα το αφήσει να συνδεθεί ή όχι και αν θέλω να επιθεβαιώνω 


την απὀφασή µου αυτή στο µέλλον. 


Ενα από τα πολλά προγράµµατα Εἰτθνιαίἱ εἷ- 
ναι Και το ζοηθΑἰαπη. Το επιλέξαµε για παρου- 
σίαση, διότι αφ’ ενός εἶναι Εγθενατθ, δηλαδή 
δωρεάν (χωρίς σπαστικά µηνυματάκια, ενώ δεν 
λήγει η χρήση του σε κάποιο χρονικό διάστη- 
μα], αφ’ ετέρου εἶναι πάρα πολύ απλό στη χρή- 
ση του. Το πρόγραµµα µπορείτε να το Βρείτε 
στο συνοδευτικό «Ώ-ΒΟΜ του τεύχους µας ή 
γα το κατεβάσετε από το Ιπεπθί στη διεύδυν- 
ση: ΛΗρ://ννΜ.ζοηθ|αῦς.ςοπι/ριοἆἀυς!5/ 
7α/θθοοµπίοαα Ἰηἰπη. Προσέξτε µόνο να κα- 
τεβάσετε το ΖοηθΑἰαπῃ και όχι το ΖζοηθΑἰαπῃ 
Ριο, διότι το δεύτερο είναι µια πολύ Βελτιωμένη 
έκδοση του προγράµµατος που ὃα παρουσιό- 
σουµε, την οποία πρέπει να αγοράσετε, αφού 
πρώτα όµως δοκιμάσετε το ΖοηθΑἰαπῃ για να 
δείτε αν ὃα σας έχει φανεί χρήσιμο. 


ΤΡΟΠΟΣ ΧΡΗΣΗΣ 

Αφού κάνετε την εγκατάσταση, επιλέξτε να 
φορτώνει το πρόγραµµα κατά το οἰαή ρ των 
ὙΜπὰον/ ούτως ώστε να το έχετε έτοιµο όταν 
µπείτε στο |η]θγπθί, διότι ὃα ξεχνάτε να το 
ανοίγετε μόνοι σας. Αφού συνδεθείτε στο |η- 
ΙΘγπθ!, κάτω δεξιά (στην ΙαΚραι) το σύμβολο 
του ΖοηθΑἰαπῃ ὃα μετατραπεί σε δύο µπάρες. 
Η επάνω (η κόκκινη) δείχνει τις πληροφορίες 
που φεύγουν από τον υπολογιστή σας [δηλαδή 
το ὑριοσαῖηρ), ενώ η πράσινη τις πληροφορίες 
που δέχεται ο υΠολογιστής, Το φυσιολογικό εἰ- 
γαι η πράσινη µπάρα να είναι πιο ενεργός, 
εκτός και αν στέλνετε -πιαί! ή κάποιο αρχείο. 
Στην (ανησυχητική) περίπτωση που δείτε την 
Κόκκινη µπάρα να είναι γεμάτη [δηλαδή σε 
πλήρη λειτουργία) ενώ δεν στέλνετε αρχεία, τό- 
τε κάτι δεν πόει καλά! Τότε Όα πρέπει είτε να 
βγείτε από το |πίθγπθ! (Ὀἰσοοπηθε!) είτε να κά- 
γετε διπλό κλικ στο σύμθολο του ΖοπθΑἰαπῃη 


ο. Σ 
το ον ὦ απ θά 1ΕκΤ κε καθε Εκ ἔχε. 
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θε ) 


κ κ] ΡΕ ΡΗ(Ρ. 1φς15) 
15. 113 Ν/Α 


Στο Βαεκᾳτουπά Βλέπετε τη λίστα µε τα Αἰθηῖς από το ἰοφ ΒΙΘ, ενώ στο 
ἸοηθΑίατπη τις επιλογές για 5θευγ!!γ. Ηἰςἡ στο Ιηγογπθ!, αφού αυτό 


χρησιμοποιούμε, και ἰογ/ στο ἰοκα]... Ούτως ή άλλως, ἰοταί δεν έχω. 


στην Ια5Κθαι και να πατήσετε το µεγάλο κουμπί 
που δείχνει την κλειδαριά (έτσι δεν ὃα δέχεται 
καμία πληροφορία ο υπολογιστής σος). 

Στη συνέχεια την πρώτη φορά που Όα χρησι- 
µοποιήσετε το ΖοηθΑίαπη και Όα αρχίσετε να 
φορτώνετε προγράµµατα σχετικά µε το Ιπ]εγπε! 
[πΙεγπε! Εχρἰοτατ, Ουῄοοκ, Ι6, Ο8ΙήΙΟΠ! 
Κλπι, α εμφανίζεται ένα μήνυμα στην οθόνη 
το οποίο Όα σας ενημερώνει ότι “το αντίστοιχο 
πρόγραµµα προσπαθεί να συνδεθεί στο [πίθι- 
πε]. Να του δώσω την άδεια ή όχι;’. Βέθαια, 
υπάρχει ένα κουτάκι το οποίο αν επιλέξετε, το 
ΖοηθΑίαπη δεν θα σας ζητήσει ξανά επιθεβαί- 
ὠση για τη λειτουργία κάθε προγράµµατος (για 
παράδειγµα, αν το επιλέξετε και πατήσετε Ὑθς, 
τότε Όα µπορείτε να µπαίνετε σε αυτό ανενό- 
Χλητα, ενώ αν πατήσετε Νο, κάθε φορά που 
φορτώνετε το πρόγραµµα, το ζοηθΑἰατπι ὃα 
του ᾿κόθει” την πρόσβαση στο Ιπίθγηθ!). Με 
αυτό τον τρόπο εσείς επιλέγετε ποια προγράµ- 
µατα µπορούν να συνδέονται στο ΙπΙθπηεί, ποια 
θα λειτουργήσουν ὡς 58/Μ6:5 κ.λπ. [ια παρά- 
δειγµα, εάν ανοίξετε ένα Ετθ οἠαήίπο Η]ῃγ, 
µετά την εγκατάσταση του ΖοηθΑἰαπη ὃα εμ- 
φανιστούν δύο παραδυρόκια, από τα οποία το 
ένα θα σας ρωτάει εάν του επιτρέπετε να συν- 
δεθεί µε το Ιπίθγηθ! και το επόμενο εάν το αφή- 
γετε να Κάνει 56/Ν6/ τον υπολογιστή σας (δηλα- 
δή να µπορεί να στέλγει αρχεία). Τον πίνακα µε 
τα προγράµµατα στα οποία έχετε δώσει πρό- 
σβαση στο |πθιπθ! ή τη δυνατότητα να λει- 
τουργούν ως 58ΠνθΙ5 µπορείτε να τον δείτε στο 
μενού Ριοφιαπη» του ΖοηθΑίαιπι, Δίπλα στο 
όνομα κάθε προγράµµατος υπάρχουν τρεις 
στήλες, Η πρώτη λέγεται Αἰίον «οππθς! και 
αναφέρεται στο αν επιτρέπεται στο πρόγραµµα 
να συνδέεται στο δίκτυο [είτε ἱοταἱ είτε Ιπίει- 


πθ!] για ἀονπἰοααίπᾳ και η δεύτερη στήλη ονο- 


µάζεται Αἴϊονν 5ε/νε:, αναφέρεται δηλαδή στο 
υρ]οααίπα, και έχει δύο υποεπιλογές, τις ἰοταί 
και |πίθπηε. Η τρίτη και τελευταία στήλη ονο- 
µάζεται Ρας» ἰοεΚ και αναφέρεται στην περί- 
πτωση που “κλειδωθεί” το µηχάνηµά σας από 
το ΖοηθΑἰαππι, οπότε επιλέγετε ποια προγράµ- 
µατα Όα συνεχίζουν να δουλεύουν ανενόχλητα. 
Μέσω αυτού του μενού µπορείτε να ρυθμίσετε 
τις προσβάσεις των προγραμμάτων σας. [ια 
παράδειγµα, στα περισσότερα προγράµµατα 
θα επιτρέπεται ΄Αἰίον (οπηπθε!΄ στο [ηϊθηπεί, 
αλλά όχι ΄Αίΐον 56/ν6Γ”, εκτός και αν είναι κά- 
ποιο πρόγραµµα ανταλλαγής αρχείων, όπως το 
Ναρσίει, οπότε πρέπει ο υπολογιστής σας να 
γίνει 58/Μ6Γ. 

Σηµαντική εἶναι και η επιλογή 5θευΠ!γ του 
προγράµµατος, από όπου µπορείτε να επιλέξε- 
τε το επίπεδο προστασίας που Όα σας παρέχει 
το ΖοηθΑἰαππ. Το συνιστώµενο είναι το ΗἰΦῇ 
5θευΠ!γ, οπότε από τη στιγµή που Όα μπείτε 
στο Ιπίθπηεί όλα λογοδοτούν στο ΖοηθΑίαπη, 
ενώ επίσης κρύθει και όλα τα Ροή σας που 
δεν χρησιμοποιούνται [τα Ροής εἶναι πολύ µε- 
γάλη ιστορία. Εν ολίγοις, να γνωρίζετε απλώς 
ότι από τα “ανοιχτά” Ροηῖς ὃα προσπαθήσει κά- 
ποιος ᾖαεκθι να µπει στο µηχάνηµά σας. Όσοι 
τώρα είστε πιο σίγουροι, µπορείτε να Βάλετε 
Μθαϊυπι επίπεδο στη 9θευή!γ, αλλά ο υΠΟλΟΥΙ- 
στής μένει ορατός σε Ροή 5οαη5 του Ιπίθιπθί 
και γενικά το πρόγραµµα συμπεριφέρεται πιο 
χαλαρά σε Θέματα ασφαλείας. Φυσικά, υπάρ- 
χει και το ἰον/ επίπεδο, αλλά δεν το συνιστώ. 
Επαναλαμθάνω πως απ’ όλα καλύτερο είναι το 
ΗΙσἡ 5θευή!γ ἰθνεί. 

Τελευταία σηµαντική επιλογή που πρέπει να 
γνωρίζετε είναι τα Αἰεής, από όπου Βλέπετε τς 
προσπάθειες που έγιναν απὀ άγνωστους χρή- 
στες ή σἷίες να πάρουν ή να στείλουν δεδοµένα 


"ο ἴί γου(θείί 


από και προς τον υπολογιστή σας και τις οποίες 
το ΖοηθΑἰαπῃη µπλόκαρε. Επιλέγοντας το 5ᾗον/ 
ἤῃε Αἰθή ρορυρ νήπάον, κάθε φορά που γίνεται 
µια τέτοια προσπόθεια, Όα εµφανίζεται και ένα 
παράδυρο για να σας ενημερώνει. Δεν το συνι- 
στώ διότι, έπειτα απὀ ένα σηµείο, Όα καταντή- 
σει εκνευριστικὀ. Ούτως ή άλλως, τα Αἰθης κα- 
ταγράφονται σε ένα ἰοᾳ, σε Τεχἰ µορφή, και 
µπορείτε να τα δείτε όλα µαζί όποτε θέλετε, µε 
αναλυτικές πληροφορίες από κάθε ΗΠ [1 ώρα 
που έγινε η προσπάθεια κ.λπ.) Δεν µπορείτε να 
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Αν πατήσετε 5ἱ9Ρ, ὃα παγώσουν τα πάντα: ούτε Όα φεύγουν 
πληροφορίες από τον υπολογιστή σας ούτε ὃα έρχονται. Κάτι σαν 
γα διακόπτετε τη σύνδεσή σας µε το Ιπήθγηθ!, 


διανοηθείτε πόσες Αἱθηής ὃα έχετε, ιδίως εάν εἰ- 
ναι η πρώτη φορά που θάλατε Εἰτθνναϊ!. 
Δυστυχώς, κάπου εδώ πρέπει να σας αφήσω, 
διότι τελείωσε ο διαθέσιµος χώρος. Το 
ζοηθΑἰαιπι αποτελεί αρκετά εύχρηστο και 
αποτελεσματικό πρόγραµµα, το οποίο, αφού 
μάθετε [γιατί Όα σας πάρει λίγο καιρό µέχρι να 
καταλάθετε τον τρόπο χρήσης) δεν Όα το απο: 
χωρίζεστε. Οποιεσδήποτε απορίες έχετε για το 
πρόγραµµα, οι οποίες δεν καλύφθηκαν µέσω 
του άρθρου µου, µπορείτε να τις λύσετε αν ϱἱ- 
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ξετε µια µατιά στο εύχρηστο Ηεὶρ του προ- 
γράμματος. Εάν κάποιες απορίες επιμένουν, 
στείλτε µου ένα θ-πιαϊ! και Όα ρίξω άπλετο φως 
στο πρόθληµά σας. Προτού κλείσουμε, µία 
συμβουλή προς τους οη”]ἱπθ 9απιθ:ς: Κλείνετε 
το ζοπθΑἰαπῃη προτού προσπαθήσετε να παίξε- 
τε Το αγαπημένο σας παιχνίδι οη-1πθ, διότι αρ- 
κετές φορές κολλάει το παιχνίδι από το Αἰθή 
γίπαον που εμφανίζει το ΖοηθΑἰαππ. Αυτά 
από μένα, καλό ουΠίπᾳ και καλή προστασία... 
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Όναφο Άρφπνο, 


αηΜΕ» 4 
(ΟΜΡάΤΕΙΣ ἃ ΝΙΡΕΟ ἀαβΜΕ» 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Ο«ὈΌ-ΠΟΜΝΙ 
ΟὈ-ΗΠΟΜ Ττιτι ΕΞ ΑΠΟ 3.900 


ΦΡΑ{Ε ΗΛΑΟΦΤΕ «ους. ο οσο... 12.900 ἍΕ/ΙΑ 18: ΡΡΕΕΙΦΙΟΝ ......... 12900 
Ζ00 ΤΥςΟΟΝ ..------'''' 12.900  ἍµΛΡΕΑΙ ΝΑΗ .......... ο... 12.900 

-- ΗΤΕΑΗΤΙΣ 3 ιο κοοῥώρόκλώα 14.900 ΏΑΗΚΑΝ ΙΒΟΝ «ΤΡΑΤΕΟΥ...12.900 
ΦΤΕΕΕΤ ΤΕΝΝΙΣ ..ιιιιιιιιν.... 12.900 


(ΗΑΜΡ. ΜΑΝΑςΕΡ 2002 ...12.900 

σκι ΡΒΕΞΟΡΤ ΤΥζΟΟΝ 2 12900 ΡΙΝΙΟΕΟ σβρΟουὑνο ......... 12.900 
ΕΠΕ ΠΠ. υιός 12.900 ΑΒΑΒΙΑΝ ΝΙΟΗΤΣ -.......... 12.900 
ΡΑΤΗΙζΙΑΝ 2... 12.900 ἍΝΛΝ/2 ΙΝΟΙΙΜΑ οι... 12.900 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤτΙιτΛοΟι ΓΙΑ 
51. Ρ52, ὈΗΠΗΕΑΜΟΑΡΤ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΡΕ ο κκονιονεοκοοςὸ 6.500 308 ΤΕΙ-ΜΟὕδΕ ινε. 9.900 
10ΥΡΑΡ ΑΝΑΙΟσΟυΕ -- ΜΙςΟΡΗΟΝΕΑΚΟΥΣΤΙΚΑ.. 2.900 
--υ-υ---υ----οοοροσκοοσος 12.500 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 20 «(Ὁς «........... 3.500 
ον οι οκ 9.900 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 40 «Ὁς ............ 5900 
ΤΙΜΟΝΙ -- ΠΕΤΑΛΙΑ ....... 24.900 ἢΚΕΝΑ «Ὁς ΑΠΟ ..---ννονννκοε.. 200 
ζΑΜΕΡΒΑ υ5Β ΑΠΟ ........ 3 ΦΗΤΡΟ 15 ο ---.. 14.900 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΕΝΑΝ ΧΡΟΝΟ 
ζςΟΜΡΟΙΙΝΚ .νννοννοννοκνενε. 49.900 
ΑΡΑΡΤΟΗ ΡΣΧΡΒΕΑΜΓΑΣΤ 
10ΥΡΑΡ ΣΤΟ Ες .......... 10.000 


Ώτδαπιςαςί 
44.900 


124.9 ον | 
ο00Μ1 οἱ 
ιβ 
οι ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ον "να, 
ΕΡΠΒΙ 
 Ί 


Βεστ νΑιυΕ ΟΕΡΕΠ: 6Ρὺ ΑΜΌ 1.4 (266), ΜΑΙΝΒΟΑΡΟ [πλ κον ροή, 
αδ! ΚΙΝΕΤΙΖ, ΤΟΜΕ ΑΤΧ., Ψ6Α «ΕΟΗΓΕ 2 ΜΧ 32ΜΑΒ, ο 4 νε 3 
«ΟὐΝΌ ΒΙΑΣΤΕΡ 128, ΒΑΜ 256 ΏΡΑΒ, ΗΡΡ 3068 ΑΤΑ 
100 αυΑΝΤύΜ, ΝΟ 12Χ ΝΕς, ΜΟΡΕΗ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 
«ΟΝΕΧΑΝΤ 56.600, ΜΟΝΙΤΟΡ 17” ΕΙΑΤ ΙΙΤΕΟΝ, ΕΙΟΡΡΥ 
1.44, ΗΧΕΙΑ 300Μ/ΑΤΤ, ΜΟυΣΕ  ΚΕΥΒΟΑΡΟ 


ο σαπε Ουρε 
3 2 ἄαπιες 
4 ΜΕΠΙΟΙΥ 
σος 299000 


ΤΗΕ ΡΒΟΕΕΣΣΙΟΝΑΙ ΟΕΕΕΗ: «ρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙύΜ ΗΝ 
1.700ΜΗΖ, ΜΑΙΝΒΟΑΡΌ ΑΡ1, ΜΙΡΙ ΤΟΝΕΑ ΑΤΧ, Υ6β 
6ΕΟΒΓΕ 2 ΜΧ 64µΒ, 5ΟὐΝΟ ΙΝΕ 1024 5.1 ΡΙ6ΙΤΑΙ, ΕΑΜ 
512Μ8 (133ΜΗ7), ΗΡΌ ΜΕΣΤΕΗΝ ΡΙ6ΙΤΑΙ 4068 (υἱΤΕΑ 
ΑΤΑ 100), ΡΥΌ 16Χ ΙΗΤΕ ΟΝ (ΒΕΕΙΟΝ ΕΒΕΕ), ΜΟΡΕΗ 

ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56.600 ΜΟΤΟΡΟΙΑ, ΜΟΝΙΤΟΡ ΗΤΕΟΝ 19” 

(ΕΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 480ΜΑΤΤ, ΜΟύΣΕ 4 ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΡΌ 1.44 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΊΙ6ΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-159:30 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ννννν.ᾳαπιοσς[αβ.{ 


το 


ο οὐ αρα ο 
ο λα κ-ᾱ- 


κ πω ω πως ω--- 


ΆΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


ΑΜΕΣ οι υΒ ΑΜΕΣ ιύΒ ΑΜΕΣ ζιυ8Β 
Νε 4 Ιπίειπεί οβίό ΕΟΜΡύΤΕΒΗ"5 ἃ ΥΙΟΕΟ ἄΑΝΜΕΣ ΕΟΝΡυΤΕΒΗ)5 ἃ ΝΙΡΕΟ ἄΑΜΕΣ 
Διογένους 22, Κ. Τούμπα Μεθοδίου 14, Κέρκυρα, Σοφοκλή Βενιζέλου Δι Χειμάρας, 


Θεσ/νίκη, τηλ.: (031) 935018 τηλ.: (0661) 45166 Άγ. Νικόλαος Κρήτης, Ττηλ.: (0841) 83865 


ΜΗΟΘΗΜΗΑΤΑ ΣΤ 


Τεχνικές για Ρἰ4ἱοα φόρμες 


ν και π ΜΕΟ πλαιφόρμα προγραμματισμού της ψίφιυαἱ 6” 6.0 παρέχει 

κιειαµένη υποστήριξη για ἀἰαίοῃ παράθυρα, δεν είναι λίγες οι 

χνικές που οπισιρατεύοντα! για να καλύψουν ορισμένα κενά που 
ήνουν οι ΜΕΟ κλάσεις. Ετο παρόν τεύχος, λοιπόν, θα αναλύσουμε 

ία κλάση που αντικαθιστά τη 0Εἱαἱοῃ και προσφέροι {μ{ 8ο{θθΗ 

υνατότπτα για την εφαρµογή µας. Παράλληλα, θα δούμε πώς 
άχνουμε µία "αἱνίγς οη (ορ εφαρµογή. 

του Βαγγέλη Αλευρίτη 


νασσε(ἰθ/οΙπιαϊιοοπη 


ἱρ5, Πρς, Πρ»... Οχι, δεν είναι ο χειµώ- 
νας που µας χτυπάει το τζάμι, αλλά η 
συνεχής απαίτηση µιας µερίδας ανα- 
γνωστών. Αρκετοί ζητήσατε την ανα- 
φορά σε μικρά τεχνάσματα, αφού η Υἴευαἱ (1 
εἶναι µια γλὠσσα µε απεριόριστες δυνατότητες, 
η οποία μερικές στιγµές σε κάνει να διερωτά- 


.α 
3] 


- ΜΗΝ] αλ πι λη λολἩ η --ά 


Το γνωστό ΜΕΓ ρτο]ες! που Όα επωφεληδθέ από τις 


βμπρ;« »... 


σαι απὀ πού πρέπει να ξεκινήσεις. Η ΜΕς Βι- 
Βλιοθήκη παρέχει άφθονες ευκολίες αλλά “ξέ- 
χασε΄ να συµπεριλάθει µία από τις Βασικότε- 
ρες, τη στήριξη εφαρμογών {υ]! 5ετθεη. Εφαρ- 
µογές που καλύπτουν το 10076 της οθόνης 
πρέπει να φροντίζουν να εξαφανίζουν το 
δγ5/επῃ Ίταγ και την Ιοοἱ Όαι των ἨΜΙπάοννς. Μέ- 


Μος 


5 19849 Γον νοήκαρφοο 
Ὁ μα δω ὠλώλ ολ ρόσε ( 
ΑΕ. Ὀερεηόεπν 


ευκολίες που Όα παρουσιάσουμε. 


ΝΙΡΟΛΙ 6”. 9.0 


σα από το αρχείο-επικεφαλίδα µπορείτε να 
έχετε µια σύντομη περίληψη της µορφής της 
κλάσης που Όα μελετήσουμε καθώς και των 
ευκολιών που µας χαρίζει, 


Τῦ ΗΕΛΌΕΒ ΕΙΙΕ ΤΗΣ ΚΛΑΣΗΣ 

Σεκινάµε παραθέτοντας το αρχείο-επικεφα- 
λίδα “Ευἱδετθεπῦἰα.Π΄, το οποίο εισάγει την 
κλάση (ΡυδετθεπΏ]ᾳ, απόγονο της συνήθους 
(ΡΙαίοᾳ που χρησιμοποιούσαμε ως τώρα. Αυτό 
την εφοδιάζει µε όλες τις δοµές της (Ὀίαίοα 
και µας επιτρέπει να παραλλάξουµε µόνο ορι- 
σµένες από τις βασικές (Ώίαίοᾳ συναρτήσεις 
για να προσθέσουμε τη Ευ] 5ετθθη λειτουργι- 
κότητα. 


““ 

Ιάεβπεά(ἈΕΧ ΕΌΙΙΞ(ΕΒΕΕΝΡΙς Ἡ 77012Ε 
41 31Ε2 1194 89056 0000ΕΘΕΟΡΟΔΡ Ινς 
Π0ΡΕΡ }) 


βάεβπε 
ΔΕΧ ΕΌΙΙΦΟΕΕΕΝΡΙ6 Ἡ 77012Ε41 3182 
1154 8905 ϱ000ΕΘΕΟΡΟΞ5 ΙΝΟΙῦΡΕυΟ 


48 Μ.ς ΝΕΒ» 1000 
Ηρτασπια οποε 

Βεπά(ξ// Μ5ς ΝΕΒ» 1000 

// Εα[δετεεπΏίρ.Πι : πεαάες Βίε 


εἶαςς (Εα[[δετεεπΌίς : ραδίίς ΟΡἱαΐος 
{ 
// ζοπδίταςοη 


ραδίίς: 


(Εα[δετεεπΏίς() : 
οΡΙαίορ() { Ταἱ:(); ]; 


ΟΕα[[δετεεπδίᾳ (1ΡΟΤΞΤΗ 
ἱροσΤεπιρίαἰεΝαπιε, Ογ/πά" ρβατοπι/πά Ξ 
νο): 

ζάϊΐαίος ({1ρ9σΤεπιρίαἰεΝαπιε,ρΡατεπἰ πά) { 
Πα; ]; 


ΟαΠ[δετεεπΏίᾳ (01ΝΤ πΙΏΤεπιρίαϊίο, Ο/πά" 
Ρρατεπι/πά - ΝΟΙΙ): 


ζάϊα[ος (πΙΏΤεπιρίαἰε,ρΡατεπι /πά) { Ια1:(); 
; 
νἰτισαί ζΕαΠδετεοπΏίς() []; 


// ἱαίος Ὠσδία 
/Η8ἱ8ΕΧ ΡΑΤΑ (ΟΕα[[δετεεπὈίς) 
/ΓΝΟΤΕ: νε Ο{αφοΠζατά νη{ αάά 
ἁαία πιεπιθεςς οτε 
/1ΔΕΧ ΡΑΤΑ 


// Ονειτίάες 

// ΟἰαςςΙχατά ῥεπεταίοά νἰτίααί ξαποιίοη 
ονειτίάες 

/ΠΙ8ΕΧ νΙΑΤΟΔΙ  (ΟΕαδετεεπΌίς) 
/Ι8ΕΣ ΥΙΗΤΟΔΙ. 


// Ἱπιρίεπιεπίαήοη 

Ρτοίεείοά: 

ΕΕΟΤ πι Ἡ/ουκΆτεα; 

νἰτιααί νοίά ἩταρΌρτίᾳ(); 
νἰτίααί νοίά ΤῃτονΟρεαΡ/6(); 


ΒΟΟΙ σι θβτεῦιορίαγδείπροζἩαιροά; 
ΒΟΟΙ αι θΑτεΏιορίαγδοιἑαροδανεά; 
ΡΕΥΜΟΡΕ πι δανεΏενΜοάς; 


ΒΟΟΙ, πι δ]ς«ΤοοίΒαγΗίάάεπ; 
ΒΟΟΙ πι θΜαςΤοοίΒατνΙ{δία; 


ΟἈεεί πι ΡίρΒεεϊ; 
νοίά Ιπίι(); 


// 6επεταἰοά πιεςσᾶδε πιαρ Εαπεοίοης 
/Η{8ΕΧ Μεδς (ΟΕα[δετεεπίϱ) 

αἲκ πιςᾳ νοίά ΟπΏεκίτογ(); 

νἰτιααί ΒΟΟΙ, ΟπΙπΗΡἱαος(); 

αἲκ πιςᾳ νοίά ΟπΑεΙναϊιεἈρρ (ΒΟΟΙ, 
Ὀβοίίνε, ΗΤΑΞΚ ΗΤαςίς); 

/ΠΙΒΕΧ Μες 


ΡΕΟΙΑΕΕ ΜΕΞΞΑΟΕ ΜΒΡΕ() 
Ἡ 


/Η{ΒΕΧ ΙΝΡΕΕΤ ΙΟςΑΤΙΟΝ)) 

// ΜΙετοφοβ Ἠΐφααί (1. νηΠἵ {πβοτὶ 
αάάἡμοπαί ἀεε[αταιίοης {πιπιεά(αἰεῖγ Ὀείοτε 
ἔνε ρτενίοας πο. 


βεπά!ξ // Ιἄεβπεά 

(ΔΕΧ ΕὉΙΙΞΟΒΕΕΝΡΙ6 Ἡ 77012Ε41 31Ε 
2 1194 89056 0000ΕΘΕΟΡΟΔ5 ΙΝΟΙΌὉΡΕΟ 
) 


ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ 

Ακολουθεί η υλοποίηση στο αρχείο 
“Ευδειθεπῦἱοιερρ΄. Ένας από τους πρωταγω- 
γιστικούς ρόλους στην κλάση αποδίδεται στη 


Επ πι Ἱππππππππα: ο 


ὧν 


Ἠνά ἵνρο οἱ αρρᾶςδδοη νοιλά νου Ἠκα ἰο σφο) 


Ο τα σοκ 
Ὁ. Μωκρίο ὀροισηρεὰν 
6 ᾖλορ δοικά 


Ρ Ό ο) ο ες εωρροἩ 


Ννὰ Ίδηρυθρο ννοιλά γοω Βκθ γοια (Βνοιαοςς η) 


[Επ [0τλοά 5ιοίοι] ΙΑΡΡΙΖΕΝ) οι -] 


δω [σα | 


Αν και οι δύο τεχνικές που αναλύουµε μπορούν να εφαρμοστούν και σε 501/ΜΟΙ εφαρμογές, 


ὃα προτιµήσουμµε την ἀῑαίοᾳ µορφή. 


ρουτίνα ΟΥΥπά:Επαγ/Ιπἀον που µπορεί να 
αναζητήσει κάποιο συγκεκριµένο παράθυρο 
στο ἀθ5ΚΙορ µας. Παραδείγματος χάριν, η 
(6Νπά”" ρΊαςκβαι Ξ (/πα::ΕἰπαγΜΙπάον/ 
{Τ(ΦΠεί! ΤταγΜ/πά”],''] δημιουργεί έναν δεί- 
κτη µε το όνοµα ρΊασκβαι, ο οποίος δείχνει το 
παράθυρο όπου επάνω χτίζεται το Ιταγ. Δείτε, 
όµως, αναλυτικότερα την κατασκευή της 
Ευ δειθεηῦ!ο.. 


// ΕαδετεεπΏίς.ερρ: ἱπιρίεπιεπίαιίοη Πε 


βπείαάε "οἰάα[κ.ν” 
Βπείαάε “ΕαδετεεπΏᾳ. ι” 


βμάει ΡΕΡύς 
βάεβπο πε ΡΕΒῦς ΝΕΝΨ/ 

βαπάεῖ ΤΗΙ5 ΕΠΕ 

φἰαίίς ενας ΤΗΙ5 ΕΠ Ε[]- ΕΠΕ :; 
βεπάς 


ΒΕΟΙΝ ΜΕΞΞΑΟΕ ΜΑΡ (ΟΕαΠδετοεπΏίᾳ, 
Ριαίος) 

/ΗΗΔΕΧ Μ5ς ΜΑΡ (ΟΕαδετεεαὈίρ) 

ΟΝ ΨΠΜ ΡΕΞΤΕΟΥ() 

ΟΝ ΨΠΜ ΑΟΤΙΝΑΤΕΒΡΡ() 
/ΠΊΒΕΧ Μ5ς ΜΑΡ 

ΕΝΡ ΜΕΞΦΑΟΕ ΜΑΕ/() 


η ΓΗΗΗΗΗΗΗΗΗΙΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΙΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΙ 
μμ 

// Εα[δετεεπΏί6 πιεβφᾶσε Παπά[ετς 

νοίά (ΕαδετεεπΏίᾳ:.ΟπΏεδίτογί) 

{ 

5Πονν ἸΗπάονυ (98 9ΗΟΥΗ); 

5ου Ππάον (98 ΗΙΡΕ); 


ΟΡια[ορ:.ΟπΏεκἰτογ(); 
) 


νοίά (Εα[[δετεεπΏίᾳ:.ΤΗτοννΟρεπΡίς() 


κ τώρα που έφτιαξα τις κλάσεις, τι να τις κάνω; Αν αναρωτιέστε κάτι τέτοιο, µάλ- 
ον έχετε χάσει αρκετά τεύχη! Για να φτιάξετε ένα {μ]! 5οΓ88η Εἰαίοᾳ, λοιπόν, 


απλώς ορίστε το ως απόγονο της κλάσης ΟΕιδογθεπΏΙᾳ αντί της 0Πἱαἰοϱ. Για παρά- 
δειγµα, αν το ρτοἰθοἰ σας ονομάζεται Τ5ΐ, τότε στο αρχείο "ΤεςίὈΙᾳ.Π” ο ορισμός της 
κλάσης διαλόγου γίνεται ως ακολούθως; οἷαςς ΟΤ85ΙΌἱᾳ: ρυδίίο ΟΕμἱδογθεπΏΙᾳ. Πα- 
ράλληλα, στο αρχείο "ΤεςίΌΙᾳ.ορρ” στη θέση του ΟΡίαΙοᾳ πρέπει παντού να βρίσκεται 
το ΟΕμ//οΓθ8ΠΡΙ4. 


Ρς Μασ!θι 


ΖετοΜεπιοςγ 
(ΤΠ εδαπιεζοἱοτὈερί!ι,οἱσοοξ 
(ΤἩεδαπιεζοἱοτΏερίίι)); 
ΤβεδαπιοζοἱοτΏερί{. ἀπιδίχο - 
ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ »ἱζεοί (ΤΠεδαπιεζοἱοςΏερί{); 
ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ ΡΕΥΜΟΡΕ ΤεπιρΏενΜοάς; 
ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 6ΟΝΤΒΟΙ5 ᾱ ΡΙΑι 065 ΏΝΨΙΟΒΟ ἄνυΜοάεΝαπι; 


ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000) ΑΟΤΙΝΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... 
ΤΕΥΧΟΣ 118 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000) ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... 
ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000) ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... 

ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000) ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 
ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 


ξοτ(άνιΜοάεΝαπι-θ;, ἄν ΜοάεΝαπι:--») 
{ 
ΖετοΜεπιοςγ 


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ  (Χτεπιρενοάο οἱκοοί(ΤεπιρΏεν]Μοάς)); 


ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 
ΤΕΥΧΟΣ 128 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000) ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 


ΤεπιρΏεν Μοάε.ἀπιδίσε Ξ φἱζεοῦ 


ΤΕΥΧΟΣ 131 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΚ ΚΑΙΘΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΕ ας 
ΤΕΥΧΟΣ 193 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΝΟ 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 
ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑΟΡΓΑΝΑΙ | {πι Βπαπιιερίαγδειίπᾳε (ΝΌΗ, 
ΤΕΥΧΟΣ 136 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΌΝ-ΓΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ἀνιΜοάεΝασι, 
ΤΕΥΧΟΣ 137 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2001) ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0 90Κ ἈΤεπιρΏον Μοάε)) 
ΤΕΥΧΟΣ 138 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2001) 0”--- ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... ὃτεακ, 
ΤΕΥΧΟΣ 199 (ΜΑΙΟΣ 2001 ΚΡΕΜΑΛΑ ΜΕ 6---- 
ΤΕΥΧΟΣ 140 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2001) ΔΕΙΚΤΕΣ ΣΕ ζ---- 8 (ΤεπιρΏεν Μοάε ἀπιρεί[ο]άιἩ |- 
ΤΕΥΧΟΣ 141 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2001) ΚΛΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΟΝΕΒΙ ΟΑΡΙΝΕ ἀπιρείοἵμ]άϊέι || 
ΤΕΥΧΟΣ 142 (ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 2001) ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 00 ΡΙ ΑΥΕΒ 
ΤΕΥΧΟΣ 143 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2001) ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ 8 ΟΙ. ΤεπιρΏενΜοάε. ἀπιρβε[κΗείρα! |Ξ 
ΤΕΥΧΟΣ 144 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2001) ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΣΧΗΜΑ ΣΤΙΣ ΦΟΡΜΕΣ ἀπιρεί[ςΒΗοίσΗι) 
εοπΗπαςε; 
{ ] 
ΖετοΜεπιοςγ ] ϐ (ΤεπιρΏεν Μοάο.ἀπιβίιαΡετΡεί » 
(πι Ἱ[οτκἈτοα, εἰζθοί(πι ἹΜοςκΆτεα)); ΜακζοἴοτὈεριμΏενΜοάε. ἀπιβίιςΡετΡεί) 
8 (ἴαι θἈτεΏιορίαγδοιέπσεςΠαπσεά) ί 
ια { 
(1ΦΥδἰεπιραταπιεϊετς]π{ίο(5ΡΙ 6ΕΤΗΝΟΕΒΚΑΔΕ ΡΝΟΒΡ ἀπιρεί[ελιάιι - ΜακζοἰοτΏεριπΏενΜοάε Ξ- ΤεπιρΏενΜοάς; 
ΕΝ, πι Ῥί6Βεςι.Πάι(); 
ϱ, Ρ]οΜακζοἰοςὈερία - ΤΕΕ; 
ἃπι ἸογκΆτεα, ϱ)) ΡΨ/ΟΒΡ ἀπιρείΗείσηι - ] 
{ πι Ρί6Βεει.Ηείρῃι(); 
ἠθγ5ἰεπιβαταπεἰετς]η[ο 
(5ΡΙ 5ΕΤΨΙΟΑΚΑΕΕΑ, 0, ΝΟ, πι θβτεΏἰρίαγδεἰπφαδανεά - 
ἘΕπαπιΏ/κρίαγδομίπᾳς (ΝΌΠΙ,, 
8ΡΙΕ 5ΕΝΡΟΗΑΝΟΕ); ΕΝύΜ ΕΕΟΙΞΤΕΥ 5ΕΤΤΙΝΟ5, «µε τη στήλη. 
ἳ ἃπι δανεῦεν Μοάς); 
Λα γα ψηφίζετε ποιος θα βγει 
Ηγίπι Ὀ]9ΤοοίΒαςΗ{άάεπ) ΒΟΟΙ, δ]αΜακζοἰοτΡερίη - από το σπίτι του ΒἰΦ ΒΓοίΠεί, ψη- 
{ ΕΔΙΣΡΕ; φίστε τι θα µπει στη στήλη "Ρ/Ο- 
ΟΝ/πά" ρΤαφκΒα: - ϱαπηπιίπᾳ” του “ΡΟ Μαςίθι”, Δηλώ- 
Ο/πά::ΕἰπάΝΙπάονν ΡΕΥΜΟΡΕ Μακ(οἰοτΏεριμΏονΜοάς; στε τους προγραμματιστικούς προ- 
(τ(ΞΠεΙΙ ΊταγΙπά”),'”); ΖετοΜεπιοτγ σανατολισμούς σας Και τις πληροφο- 
(ΒΜαχζοἴοτΏερίπΏεν]οάς,είζεοξ ρικές ορέξεις σας στη διεύθυνση: 
Η{ρταςΒας ἃᾶι :.Ιοἡπάον; ("ρΤαςκΒας)) (ΜακζοἴοτΏεριιΏενΜοάς)); 8 ναρρεΙἰ(ῶΠοίπιαί|.οοπι. Προτά- 
{ σεις, παρατηρήσεις, σχόλια και Πἱθῆ- 
πι Ὀ]ΜαςΤοοίΒαςΥΙ9ἱδίο ΜακζοἴοτΏερίιΏενΜοάο.ἀπιδίζε - οἱζεοξ ΙΦΠί5 από τις ὅραματικές εµπειρίες 
Ξ ΡΤαςκΒατ-Σ»]αἉΠπάον ἡΙ9/δίο(); (ΜακζοἰοτΏεριπΏονΜοάρ); σας στο χώρο ανάπτυξης εφαρµο- 
γών θα βρουν µια στοργική και κατα- 
ΡΤαςκΒας-»5ΠονλΙπάονν (9Ν/ ΗΙΡΕ); ΒΟΟΙ, δ]9ΤΠεδαπιεζοἰοτΏερί! - γοητική αγκαλιά! Περιμένουμε τις 
πι δ]9ΤοοίβατΗἱάάεη - ΕΔΙΕ; Ιδέες σας... 
τεῦξ; ΡΕΥΜΟΡΕ ΤβεδαπιεζοἴοςΏερί!; 


ΕΗΕΓΟ;ς νους: 


σπο-ας 
ο ομμωακοκ ννω-ακη 
ὁ ἄνάκισθιβος κοϊωλαι ολο παυ 


Η κλάση (ΕυἱἱδεγοεπΏίᾳ και οι συναρτήσεις τις. 


Ε (ΙθΙςΤΠεδαπιο(οἱοτΏερί{) 
ί 
ΤβεδαπιεζοἰοτΏερί! - 
ΤεπιρΏενΜοάς; 


8Ι5ΤΠεδαπιε(οἱοτΏερίι 
ΞΤΕὕΟΕ; 


| 


αζβαπρεΏ/κρίαγδε!ηᾷς 
(ΒΜακζοοτΏεριπΏενΜοάε, 0) -- 
ΡΙ5Ρ «ΗΑΝΟΕ 5ὔςςΕ55ευ! | 


ΒΙ9ΤβεδαπιεζοἱοτΏερί{ι διδι 


αΟβαπφεΡΙκρίαγδειήπρς 
(ΔΤΠεδαπιεζοἶοτΏερι{,0) ΞΞ 
ΡΙ5Ρ «ΗΑΝΟΕ 5ὔςςΕδς5Εεῦ!; 
] 


5ΠονΜΗπάονν (9Ν/ ΞΗΟΝΝΟΒΜΑΙ)); 


Οεπίες ἹγΙαάονι(); 
| 


νοίά (ΕαΠδετεεπΏίς:.ἩταρυρΌίς() 

{ 

ἅ (πι θἈτεΡαρίαγδεἰΗπφεζΠαπφοά ἃιδι 
πι Ὀβτεβίαρίαγδειἠπφεδανοά) 


ἠζβαπφεΡικρίαγδοιΗπβε(ᾶιπι δανεΏον]Μοάο, 
0); 


πι θβτεβικρίαγδειΗπροζΠαπρεά - 
πι Ὀβτεῦιερίαγδειηρεδανεά - ΕΑΙΕ; 


«(πι δ]9ΤοοίΒατΗ{άάεπ) 


(Τ(5ΗεΙἴ Τταγ/πά”),””); 


Η{ρΤαςΒας διδι 
ας ηπάονυ ("ρΤας Βατ) ἃιδι 
πι Ὀ]/αςΤοοίΒαςἩ9ἱδί) 
ΡΊαςκΒατ- 
Σ9Λονπάονυ (5Ν 5ΗΟΥ)); 
ὴ 


1 (1ΟΒεεί(πι Ἰ]οςκἈτοα).Ι9ΒοείΕπιριγ()) 
Ωδγκίεπιβαταπιοἰοτο]πίο 

(5ΡΙ ΕΤΗΟΕΚΑΕΕΑΔ, 
ο, 
ἃπι Ἱ]οσίκΆτοα, 


3ΡΙΕ ΔΕΝΡΟΗΑΝΟΕ); 


πι Ε]αΤοοίΒατΗίάάεπ - 
πι ὈαςΤοοίΒαςψΙαἱδίο - ΕΔΙΕ; 


9ου Ππάον; (5Η ΞΗΟΝΥΜΙΝΙΜΙΖΕΌΟ); 
] 


ΒΟΟΙ ΟΕαή[δετεεπΏίᾳ:-ΟπΙπίεΡα[ος() 
{ 

Μοάμγδιγίε (Ν/5 ΤΗΙΟΚΕΕΑΜΕ | 
Ἡ5 ΒΟΒΡΕΕ | 


5 ΑΡΤΙΟΝ, 


{ ρδίας 
' 


ια ΄, 
ἱ εναν «αλ νε του 38. «735 9053 0025894 
Ἡ 
ο ο] ὑγεε ο πὸ κακο ην 
ἱ 


"2.242..." 
” 


εἶανα ζΡεο/φοιθὶᾳ : ριδίίς (Εν11δετοσαῦίφ 
ή Ορκετνε ένο 
ΕΡεο/φοιὈἰφ(ζΨιάς ρθασσοι » ἨΠΙΣ):  εἰωιάκεό «οαφέγνσιο 


κ ΙΑ Μενισχοκ ιν) 


λα οτι νο λοασδίτορά οι] ο4ὰ ἀριο κοαίοσα Μοτο 


πι ὈλτείαρίαγδοιΗπρεζΠαπφεά - ΕΔΙΕ; 
πι Ε]9Τοο[ΒατἩ{άάεπ - ΕΔΙ.Ε; 


πι ὈαςΤοοίΒας Ψ19ἱδίε - ΕΔΙ5Ε; 


Ζετο]Μεπιοςγ 
αμα αἱζοοίίπι 5ανεΏονΜοάο) 


ΖετοΜεπιοτγ 
(πι Ἰ]οτίκΆτοα, ἰχθοίίπι ἹΝΜοτκΆτεα)); 


] 


νοἰά (Εα[[δετεεπΏίᾳ:Οπβείναιεβρρ (ΒΟΟΙ, 
Ώβοίίνε, ΗΤΑΞΚ ΗΤαςΚ) 
ί 


8 (9Ἀς νε) 
ΤῃτονΟρεπίς(); 
εἷδα 
ἨταρΌρτίᾳ(); 


Ρς Μακιοτ(ΕΕ8 


Ριαίορ::Οπβειἰναιεβρρ (ΌΔείίνε, ἈΤαςί«); 
] 


ΚΡΑΤΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
ΠΑΝΤΑ ΣΤΟ ΠΡΟΣΚΗΝΙΟ 

Εφαρμογές τύπου “αἰΜαγ» οη Ιορ’ σίγουρα 
θα έχετε συναντήσει πολλές. Είναι τα προγράμ- 
µατα που παραμένουν πάντοτε ορατά στην 
οθόνη ακόµα και όταν εργαζόµαστε σε άλλη 
εφαρµογή. Για παράδειγµα, ένα ρολόι ἡ ένας 
ΜΡΟ Ραγθι που δεν επικαλύπτεται όταν δου- 
λεύουμε, π.χ., στο Ἰλοτὰά αλλά µένει στο προ: 
σκήνιο σε κάποια γωνιά της οθόνης. Αν υποδέ- 
σουµε ότι η εφαρµογή σας ονομάζεται “Ῥτο- 
ἰθεῖ”, τότε η κεντρική φόρμα διαλόγου λογικά 
θα είναι της κλάσεως (Ρτο[θε!Ώἱᾳ. Εκεί ὃα 
προσθέσουμε τη συνάρτηση »ἱαγΟπ]ορί). Στο 
αρχείο “Ριο[εε!θἰο.ορρ΄ προσθέστε τις παρα- 
κάτω γραµµές: 


νοίά (Ρτο[θοιΏίᾳ::5ιαγΟπΊΤορ() εοπφί 
{ 
ΟἨεςί τος; 


ζει Ππάον Ῥοεί (τεςί); 
ΩδείιηπάονῬος ( 
πι Ἀηπά , // Ἱαπά[ε {ο νήπάον; 
ΗΝΝΡ ΤΟΡΜΟΣΊΤ, // ρίαεεπιεπί- 
οτάες Παπά[ε 


τος(.[εβὶ, // Ποεἱχοπίαί ροδ{ήοα 


Ἰραά]σου ἄοσες που 
. λέκοσελρρ( τοράτοσως 


τοςἰ.ἴορ, {// νετεςαἵ ροφ{ΐον 


τοςί. Πάίι(), {/ νηἄϊχι 


τεςὶ Ηείφηι(), // Λείφηι 


5ΙΡ ΞΗΟΝΓΗΠΝΡΟΥ // νπάον-ροθ{ήοπίπό 
ορίοπς 
}; 


| 


νοἰά «Ρεο[οειΏίᾳ::ΟπδγθιεπιΜοάα!() 
{ 

5ιαγΟπΤορ(); 

ἳ 


Ταυτόχρονα, στο ίδιο αρχείο προσθέστε στο 
τέλος της συνάρτησης (Ρτο[θοίθ]α-ΟπιηΙΟία- 
Ιοσί) τη συνάρτηση που δηµιουργήσατε, ώστε 
να αρχικοποιεί το παράθυρο στο στυλ ΄αἰναγς 
ο Ιορ”. Το τέλος της ΟΡιο[θειθια-ΟπιηΙ/δία- 
οοί) πρέπει να δείχνει κάπως έτσι... 


5οἱ]εον (πι Ἀ]εοπ, ΤΕὉΕ); 
//5εἱ δἱᾳ ἴςοπ 


δείῖςον (πι π]εομ, ΕΔΙ.5Ε); 
//5ο6ἱ απια[! {εοι 


5ιαγΟπΤορ(); 


Ὀισ(σνπάς μότο -«πστ.} 
ζΡτο]οςεΌ]ς: ν ρθατααὺ } 


ας τοις) 
ἄπατά να]! οὐδ πανίδας τηλ {σ]ακατίο 


5 ουῬοσφυσηοί Ὀωσίτο 
ΙΝΕΒΑΚΕ): 


ο ΟΡτο]οςεΌ]ᾳ: :Ὀοῦσ ια Εκολναηφε((ΏαιαΕκείναπσες ρϱΌχ) 


ΟὈία]ος :ὈοῦκιαΕκελαυφο(ρΏχ) 
ΑΕ ΡΕΤὰ ἈλΡ(ςρπουσοεῦι ) 


νε! «46 ΡΟΧ απά ὈΟΝ εα)15ς ἵνα 


ΑΥΤΕΣ ΡΑΤΑ κλΕ 


πεώσα: { 


ζΕα1195οτοσαῦ1Φ) 


Αλλαγών συνέχεια και φροντίστε το ἀῑαίος σας να επαρκεί για να γεμίσει την οδόνη που ὃα έχει 


στην αποκλειστική διάθεσή του. 


ΕΗΤΩ;« νους: 


Μπορείτε, θέθαια, να παραλείψετε τη 
5ἱαγΟπ]ορ(] κατά την αρχικοποίηση του παρα- 


Βύρου και να την καλέσετε µόνο εάν ο χρή- 


στης πατήσει κάποιο κατάλληλο κουμπί ἡ πιθηυ 
ἴἴθπι για να την εγεργοποιήσει [όπως γίνεται 
στο ἨΝΙπΑπιρ και στην πλειονότητα των σχετ- 
κών εφαρμογών). Μην ξεχάσετε, βέβαια, να δη- 
λώσετε τη νέα συνάρτηση στο αρχείο “Ῥιοίθς- 
ΙΟΙΦ’, µεταλλάσσοντάς το ως εξής: 


εἶασα «Ρτο]εοιΏίᾳ : ραδίίς ΟὈίαΐος 
{ 
// ζοπδίταςήοπ 


Ραδίίς: 
νοίά 5ιαγΟπΊορ (νοίά }) εοπφί; 


ΟΡτο/εοιΡίς (Οη/πά" ρΡατεσί Ξ ΝΌΠΙ); // 
φἰαπάατά «οπδἰταςίος 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΕ... 

Ενα τεύχος, δύο ρς. Κανείς δεν πρέπει να 
έχει παράπονο! Ία εν λόγω τεχνάσματα έχουν 
αρκετή αξία σε συγκεκριµένα εἶδη ἐφαρµο- 
γών, Είναι µερικά από τα συνήθη” τεχνάσµα- 
τα που επιστρατεύονται για να καλύψουν κε- 
νά που αφήνει το ΜΕ{ και ελπίζουµε να προ- 
Βλέψει σε κάποια επόµενη ἐκδοσή του για να 
κάνει τη ζωή µας πιο εύκολη. Η {υ]! 5είθεη δυ- 
νατότητα δίνει µορφή ολοκληρωμένηό εφαρ: 
µογής στο πρόγραμμά µας και είναι κατάλλη- 
λη για ανάπτυξη πιυ]ήπιεαϊα ρτοίθεῖς. Η “αἰ- 
Μαγς5 οη Ιορ” δυνατότητα, αντίθετα, είναι κα: 
τάλληλη για προγράµµατα-εργαλεία που πα- 
ρέχουν συνεχή πληροφόρηση στο χρήστη και 
πρέπει να είναι στο προσκήνιο ακόµα και όταν 
αυτός ασχολείται µε κάτι ἀλλο. Μια τέτοια 
εφαρµογή θα μπορούσε να είναι ένα χρονό- 
μετρο, ένα ημερολόγιο ή έγας ΜΡ3 ΡΙαγε:. 
Αφήστε ελεύθερη τη δηµιουργικότητά σας και 
αν κατορθώσετε να ξεπεράσετε τον νευρικό 
κλονισμό που παραμονεύει στις πρώτες επα- 
φές µε τη Υϊευαί (4-, τότε σίγουρα έχετε 
πολλά να χτίσετε. Σε όσους παραπονιούνται 
για την πολυπλοκότητα της Ψζ34 σε σχέση µε 
άλλες νίσυαἱ γλώσσες, η απάντηση εἶναι µία: 
“αξίζει τον κόπο”. Οι δυνατότητες της γλὠσ- 
σας που μελετάμε περιορίζονται στις δυνατό- 
τητες του υπολογιστή σας και της υπομονής 
σας. Σίγουρα, όµως, δεν εἶναι η καταλληλότε- 
ρη γλώσσα για κάποιον που κάνει τα πρώτα 
Βήματά του στον προγραμματισμό, για ψυχο- 
λογικούς και παιδαγωγικούς πάντα λόγους! 
Όχι πως θέλουμε να σας αποθαρρύνουμε αλ- 
λά... µη µας πείτε και ψεύτες! Παρ΄ όλα αυτά, 
αν έχετε ασχοληθεί λίγο µε γλώσσες όπως η 
γφυαἱ Βασίς ή η Ώεἱρῇί, τότε σας περιμένουμε 
στο «ἰυῦ της στήλης... 


ἐστι 


οὅαςδςο νρο ΝΑΛΝΑΗΝ).αναςσοο 1 αηωᾶ ΒΙΥ 


σου ΏΝΡΌ5 οΏη11Ώωθ 


Αλληλογραφία 


ίλοι µας, 


ιαφορετικές οπιστολές. 


γαπητό “Ρζ Λήανίει”, 

θα ήθελα πρώτα από όλα 

να σας συγχαρώ γα την πο- 
λυᾖοίκιλη ύλη του εντύπου και τα 
εξόχως ενδιαφέροντα δέματα που 
παρουσιόζετε κάδε φορά εντός 
τῶν τευχών του. 

Μόλις, λοιπόν, έπεσε στα χέρια 
µου το τεύχος ]4], εντόπισα κα- 
τευθείαν το σχετικό ερωτηµατολό- 
γιο που δηµοσιεύσοτε για τις Προ- 
τµήσεις των αναγνωστών σε ότι 
σφορά θέµατα και ζητήματα του 
κλάδου τῆς πληροφορικής. 

Παρακάτω, σας παραθέτω µε- 
ρικές απόψεις σχετικά µε το πε- 
ριεχόµενο του περιοδικού, που ὡς 
σκοπό και στόχο έχουν την «κατά 
τη γνώμη µου- Βελτίωση και διόν- 
ὂιση της δηµοσιευθείσας ύλης 
του έγκριτου περιοδικού σας. 

Αδιαμφισθήτητα, όλες οἱ στή- 
λες του περιοδικού σφύζουν από 
ενδιαφέρον, οπότε εἶναι πολύ δύ- 
σκολο για κάποιον που ὃα πάρει 
το ερωτηματολόγιο στα χέρια του 
γα δώσει σε κάποια ή Κάποιες σπό 
αυτές µέτρια Βαθμολογία. Επίσης, 
εἶναι σχεδόν αδύνστον να υπάρ- 
ξουν σελίδες που ὃα δύνανται να 
ικανοποιήσουν Το σύνολο του 
αναγνωστικού κοινού σας. Χωρίς 
αμφιβολία, πάντα ὃα υπάρχουν 


ΕΕΤΟ; νους: 


στήλη τπς "Ἀλλπλογραφίας” περιμένει τις 
ροτάσεις και τις απόψεις σας αναφορικά µε το 
εριοδικό, αλλά και µο θέµατα που άπτονται της 
ὕλπς του και σας απασχολούν. 01 επιστολές και τα 
-πιαἰς σας πρέπει να οίναι γραμμένα στα ελληνικά 
όχι ῃΙθοΚΙΙΦ) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) 
ύσιημα προκειµένου να δημοσιευθούν, ενώ 
αρακαλούµε να µπ συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια 
πιστολή ή στο ίδιο ο-πια]! θέµατα µε περισσύτερους 
υ ενός αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
πιστολή σας απευθύνεται σε δύο συντάκτες του 
εριοθικού, θα χρειαστεί να ξεχωρίσεις τα 
ντίστοιχα κομµύτια και να στείλετε δύο 


περισσότερο ή λιγότερο Ικανοπο:- 
ηµένοι αναγνώσπες... 

Ως εκ τούτου, εἶμαι σίγουρος 
πως µετά τη συλλογή και την επε- 
ξεργασία των στοιχείων που αφο- 
ρούν στο ως άνω ερωτηµοτολό- 
γιο, ὃα προθείτε από τη µεριά σας 
σε συμπεράσματα και συλλογιση- 
κές που αναμφισθήτητα ὃα συµ- 
θάλουν στη γενικότερη θελτίωση 
του εντύπου. 

Στην περίπτωση, λοιπόν, που 
διαπιστώσετε πως κάποιες στήλες 
προκαλούν μικρότερο ενδιαφέρον 
στο αναγνωστικό κοινό, µπορείτε 
να αραιώσετε Το διάστηµα δηµο- 
σίευσής τους και να αυξήσετε, 
από την ἄλλη, Το χώρο που διση- 
8εται για τις στήλες που δείχνουν 
να εἶναι δημοφιλέστερες - σύμφω- 
να µε το κοινό. 

Ενα άλλο ζήτημα που ὃα ήθελα 
να δίξω, είναι αυτό της σχετικής 
στήλης σχολιασμού και παρου- 
σίασης καινούριων παιχνιδιών 
[΄Όσπιθς Εθνίθν/΄). Εννοώ, βεβαί- 
ὡς, Τις περιπτώσεις εκείνες που 
δημοσιεύετε [περιττό] σχόλισ και 
παρατηρήσεις για παιχνίδια που 
δεν έχουν και τόσα να επιδείξουν 
(Βλ. "ΦΙαι Υλαιο - Βαή]ε οἱ Να- 
Ροο”, 'Τίππθς οἱ (οπῄίο/΄]... Λε λί- 
γα λόγια, στην περίπτωση που κά- 
γετε κάποια σύντομη αλλό περιε- 
κτική και εγηµερωτική αναφορά 


σε ένα παιχνίδι που δεν είναι και 
τόσο “καλό΄, πετυχαίνετε: α) να 
είστε έγκυρο! όσον αφορά στη 
χωρίς περικοπές ενηµέρωση του 
εντύπου και ϐ) µε έµµεσο τρόπο, 
να προφυλάσσετε τους διάφο- 
ρους ΄άσππεις΄ από µία κακή 
αγορά παιχνιδιού ή ακόµα και να 
προτείνετε, εµµέσως, τη µη ενα: 
σχόλησή τους µε αυτό για κανέ- 
ναν λόγο... 

Τελειώνοντας, ὃα ήθελα να ανα- 
φερθώ σε δύο αρνητικά σχόλια 
που ειπώθηκαν για το Ώυηθ- ἔπιρε: 
οἵ στο ΙπΙΘΙΠΕΙ. Σε αυτά Οἱ σχολἰα- 
στές ισχυρίζονται ότι “η Υνβείνοοα 
επαναλαμθάνεται συνεχώς µε τα 
ΚΤ5 παιχνίδια της΄ και όπ ΄το Ώυπε- 
ἔπιρεγογ δεν έχει να επιδείξει πίποτε 
καινούριο, εκτός από τη 30 Θη- 
οἱπθ΄ του παιχνιδιού”. Το δεύτερο 
αρνητικό σχόλιο αφορά στις µο- 
νάδες πεζικού, οἱ οποίες δεν εἶναι, 
όπως αυτοί διατείνονται, αρκετά 
ευδιόκρπες. (ΩΙ Αυτός ο ξένος 
Τύπος...) Φυσικά, περιμένουμε µε 
σνυποµονησία το δικό σας ενίθν 
για το Ώυπε-Επηρεγο!, που κατά τη 
γνώµη µου έχει να επιδείξει πολλά 
γέα στοιχεία γύρω από τα ΕΤ» παι- 


Με εκήµηση 
Τὴ9 5υργεπιε Λήσου5 
Φίλε μας, 


.ο Σε ευχαριστούμε θερµά για 
τις ενδιαφέρουσες παρατηρήσεις 
σου. Να είσαι σίγουρος πως τα 
αποτελέσµατα Του ερωτηµατολο- 
γίου Όα αποτελέσουν πολύτιμο 
οδηγό για το “Ρς Μαν!θι” του 
μέλλοντος! Όσο για το µέγεθος 
των Γθνίθννς, παλαιότερα είχαµε 
ορισμένες αντιδράσεις για τη στή- 
λη “Με δυο λόγια”, που περιείχε 
μικρά πενίθνς για παιχγίδια τα 
οποία δεν Κρίναµε ότι ήταν απα- 
ραΐτητο να παρουσιαστούν σε 4 ή 
ὁ σελίδες. Οι αντιδράσεις αυτές 
προέρχονταν κύρια από αναγνώ- 
στες-Ίαης κάποιων από τα παιχνί- 
δια αυτά, οι οποίοι ήθελαν να 
δουν ένα κανονικό, µεγάλο τθνίθν 
για το 6απηθ της αρεσκείας τους. 
Σεθόµενοι την επιθυμία τους, στα- 
µατήσαμε τη στήλη. Σκέψη επανα- 
φοράς της, πάντως, υπάρχει, µια 
και είναι πλέον αδύνατο να πα- 


ρουσιάσουµε σε 4 ή ό σελίδες το 
σύνολο των παιχνιδιών που κυκλο- 
φορούν, αφού είναι πάρα πολλά 
{γ΄ αυτό παρουσιάζονται µερικές 
φορές και καθυστερήσεις στην 
παρουσίαση ορισμένων τίτλων). 
Τέλος, το τθνίεν/ µας για το ἔπι- 
Ρθ/οί φαντάζομαι ότι Ὁα το διά- 
βασες ήδη... 


ΕΝΑΣ ΕΑΝ ΤΗΓ... 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ! 
ἵμαι ένας από τους ΠΙΟ Πα- 
λιούς αναγνώστες του “Ρς 
Μα»ῄεγ΄ και εἶναι περιττό 
να πὠ ότι µεγάλωσα µε Το αγαπη: 
µένο µου περιοδικό. Μάλιστα το 
περιοδικό σας συντέλεσε στην 
απόφασή µου να περάσω σε Ἱµή- 
μα Πληροφορικής για να ασχολη- 
Βώ πιο ενεργά µε το χώρο των 
υπολογιστών. ἔτσι, εδώ και περί 
που µία δεκαετία είμαι φανατικός 
αναγνώστης σας και ὃα συνεχίσω 
να εἶμαι, όπως Βλέπω τα πρόγµα- 
τα, µέχρι και τα Βαθιά µου γερό- 
ματαί 
Ενα από τα χόμπι µου εἶναι, φυ- 
σικά, και τα παιχνίδια, όντας 
όγριος Φαπιγ από µικρή ηλικία. 
Θα ήθελα, λοιπόν, να συγχαρώ 
όλο το Ιθαπι των συντακτών, που 
Τόσα χρόνια προσφέρουν την 
αντικειµενικότερη και εγκυρότερη 
ενηµέρωση στα Θέματα τῶν παι- 
χνιδιών, κυρίως τον κ. Ἰσουρινάκη 
που τον διαβάζω σπό την εποχή 
του “ΡΙΧεΙ΄ και χαίρομαι που ακό- 
μα και τώρα διστηρεί τη σπιρτάδα 
του λόγου του Και την έμφυτη Ικσ- 
γότητά του στην παρουσίαση τῶν 
Αάνθη/υγθς-βΡΟ», τα οποία µάλι- 
στα αποτελούν τις αγαπημένες 
µου κατηγορίες παιχνιδιών. 
Συγχαρητήρια και πάλι, παιδιό, 
και συνεχίστε όπως είστε. 
Με εκτίµηση, 


Πέτρος Χ. 
Φίλε Πέτρο, 

ω Ευχόμαστε να μείνεις Κοντά 
μας µέχρι να... ασπρίσουν τα µαλ- 
λιά σου] Καλή επιτυχία στις σπου- 
δές σου και µη διστάσεις να µας 
ξαναγράψεις, µεταφέροντάς µας 
τις εντυπώσεις σου από τη σχολή 
που επέλεξες. Όσο... αντέχουµε, 
θα προσπαθήσουμε να συνεχί- 


σουµε όπως ακριθώς µας ξέρετε 
και µας αγαπάτε όλα αυτά τα χρό- 
για. Ἠαρργ αἀνθη!υήίπα στα 
9απηθ» αλλά και τη ζωή σου] 


ΡΕΘΡΕΗΛΟΟΘ: 
Ω 


αἱρε, ω ΄Ρζ Λήσνίεγ΄, 
χε. γράφω για πρώτη φορά 
γιατί ήθελα πάρα πολύ να 
σου πω πως πήρα το Ώθρεγασίος: 
Ψήαπ]εά Όθσα ο: ΑΙίνθ πριν από 
µία εβδομάδα και µε µεγάλη µου 
Ιρά σου ανακο!ινώνω πως τερµό- 
τισα ΧΩΡΙΣ ΚΩΔΙΚΟΥΣ ολόκληρο 
το παιχνίδι Τι; Δεν άκουσα; Δεν µε 
πιστεύετε; Κούνια που σας κούνα- 
γε.. 2014 λεπτά παιχνιδιού (43,5 
ώρες δηλσδή..Ι 25 πίστες, ό 
ήρωες, όπειροι εχθροί, εκστομμύ- 
ῥια σκοτὠμένοι Ποιος άλλος έχει 
τερματίσει το Ώθδρειασαος; Ας µου 
απαντήσει. Πάντως, κ. Κυρισκέ, 
έπρεπε να του θάλετε τουλόχι- 
στον ένα 98 ή 9976, ίσως και 100. 
Το όξΙζε| Τέλος πόντων, τώρα περι- 
µένω το ολοκαίνουριο (οπηπιση- 
αο» για να το τερματίσω κι αυτό 
και έπεται συνέχεια... 


Γπθαοης 


ΥΓ. ]: Απαιτώ δημοσίευση για 
να δουν όλοι ότι ένας φανστικός 
αναγνώστης του “Ρς Μαίει΄ ξέ- 
ρει ναπαίζει.. 

ΥΓ. 2: Πηγαίνετε στο νεα 
ργοσπε. Δικό µου είναι] Μπείτε 


Φίλε µας, 

2) Είµαστε σίγουροι πως συντο- 
µότατα Όα έχουµε τις νεότερες 

επιδόσεις σου, για το (οπηπιαη- 
995 2 αυτή τη φορά, µια και ήδη 
κυκλοφόρησε( ἔτσι, για να µη µας 
κουνιούνται μερικοί μερικοί που 
δεν ξέρουν τι θα πει παιχνίδι δί- 
χως «/θαῖς (ονόματα δεν λέμε, 

υπολήψεις δεν δίγουμε]. Τα! Ιιθ 
ορίηη 


Ν ΤΗΛΝΟΕ, ΤΟ ϱΝΟ 
ΚΑΙ... Η ΚΑΡΑΓΚΕΥΝΛΙ 
γαπητό ΄Ρζ ΛήαΣ/εγ”, 
ἴναι η πρώτη φορά που 
γράφω, και αυτό επειδή εἷ- 
δαίστο τεύχος του Ιουλίου το 


ερωτηματολόγιο που ήταν όκρως 
ενδιαφέρον και σας το έχω στεί- 
λει. ἔτσι, ὃσ δίξω και µερικά άλλα 
δέµατα που διαθάζω εδώ και αρ- 
κετά χρόνια. 

Όσον αφορά στα σχέδια για τις 
αλλογές στο περιοδικό, είµσστε 
µια µεγάλη παρέα που σας διαθό- 
ζουμε και σχεδόν κανένας σπό 
εµάς δεν έχει ΏΥΏ. Ακόμα η Ιδέα 
τού να µπει κάποιο ολόκληρο παι- 
χνίδι στο (0) του περιοδικού δεν 
εἶναι κακή, αλλά µήνα παρά µήνα, 
γιστί Και αυτά που µας προσφέρει! 
τώρα είναι πολύ χρήσιμα. Επίσης, 
η πρόταση για παρουσιάσεις δε- 
µάτων επικαιρότητας µε βρίσκει 
σύμφωνο, ενώ το ίδιο συµθαίνει 
και για τα θέµατα ΙΠΙΕΙΠΕΙ. Ἰέλος, 
οι σελίδες για τα Γενίεν» είναι µια 
χαρά και δεν ὃα ήταν καλό να αυ- 
ξηδούν ή να µειωδούν. 

Με αυτές τις αλλαγές πιστεύω 
ότι ὃα έχει δηµιουργηδεί το τέλειο 
περιοδικό, που θα κρατόει ακόµα 
πιο πολύ το ενδιαφέρον τῶν ανα- 
γνωστών του. 

Όμως, τώρα τελευταία μού την 
έσπασε το γεγονός τῶν απαιτήσε- 
ὧν των υπολογιστών. ἔχω έναν 
σχετικά γρήγορο υπολογιστή [ΡΙΙ/ 
5900, 25όΜ8Β ΚΑΜ, 32Μ8Β ΤΝΤ2, 
Φόχ (Ρ-ΚΟΜ] και μόλις έθαλα το 
καινούριο Ηαίῄ:!]ήθ Βίυε 9ΠΙβ, µου 
γονάτισε το µηχάνηµα. Ἰζάμπα λε- 
φτά. Οι απαιτήσεις που γράφο- 
ντα! πρέπει να είναι αυτές στις 
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Ἀλλπλογραφία 


οποίες Το παιχνίδι παίζει χωρίς να 
κολλάει. 

Αυτά είχα να πω και πιστεύω να 
δημοσιευθεί αυτό το γράμμα. 


ΥΓ. 1:Ρε παιδιά, µία εἶναι η µου- 
σική: Ρογε/ῃθαξείίς Ίπαπε. Ακούς, 
πωρώνεσαι, κοπανιέσαι χωρίς να 
χρειάζεται να στριµώχνεσαι στις 
συναυλίες και να µην µπορείς να 
σναπνεύσεις.. 

ΥΓ. 2: Ζήτω το ὑπαγίπα [πολύς 
τρόμος], καθώς και το Ασε οἱ ἔπι- 
ῥἶπθ»; (οπαυ6ΓΟΙ». Δίνω τα ρέστα 
µου για αυτά τα παιχνίδια. 

ΥΓ. 3: Καλή καιη Καραγκούνα, 
συμφωνείτε; 

Φιλικά, 

γγρΓ 


Φίλε µας, 
τν Οι παρατηρήσεις σου, φυσι- 
κά, ὃα ληφθούν υπόψη. Όσο για 
τις απαιτήσεις των παιχνιδιών, κα- 
τά κανόνα δημοσιεύουμε αυτές 
που η ἴδια η εταιρεία αναγράφει 
στο πακέτο - σε αντίθετη περίπτω- 
ση κινδυνεύουµε να κατηγορη- 
δούμε από τις εταιρείες πως δυ- 
σφηµίζουµε τα παιχνίδια τους, πα- 
ρουσιάζοντάς τα ὡς περισσότερο 
απαιτητικά απ’ ότι είναι! Φαύλος 
κύκλος θα µου πεις, αλλά και 
ολόκληρη η αγορά πληροφορικής 
στις µέρες µας τι νομίζεις πως εἰ- 
ναι; Εσύ αγοράζεις ισχυρό υπολο- 
γιστή για να παίξεις τα τελευταία 
4απηες (ή για να τρέξεις το φρέ- 
σκο 5οῄν/α(θ της αρεσκείας σου], 


από την άλλη, οι κατασκευαστές 
για να προλάβουν τον ανταγωνι- 
σµό και γνωρίζοντας ότι οι Κατα- 
ναλωτές φροντίζουν να εφοδιάζο- 
γται συνεχώς µε μηχανήματα τε: 
λευταίας τεχνολογίας, κυκλοφο- 
ρούν τους νέους τίτλους τους µε 
“φουσκωμένες” υπολογιστικές 
απαιτήσεις, εσύ κάνεις υροιαὰθ 
στο µηχάνηµά σου για να ακολου- 
δήσεις και πάει λέγοντας. Από κει 
και πέρα, εμείς εἶναι πολύ δύσκο- 
λο να γνωρίζουμε κάθε φορά 
ποιο είναι το απόλυτο πηἰπίπιυπι 
εοηῄουτα[οη που χρειάζεται ένα 
συγκεκριµένο παιχνίδι για να µην 
κολλάει - ὡς γενική αρχή, πάντως, 
µην αµελείς να κατεβάζεις τα 
Ραῖσῃες που κυκλοφορούν, καθώς 
και τους τελευταίους ἀήνει» για 
τα διάφορα τµήµατα του Ρζ σου. 
Όσο για την Ίταηςς, όπως 8α δισ- 
πιστώσεις, εκτός απὀ σένα πωρώ- 
Θηκε και ο... σκιτσογράφος µας! 


ΗΕΑΝΥ Ν0Λ09 
εἴ, Ρζ Μάστορα, 
Ίμαι ένας από τους πολ- 
λούς [μεταλλάς ντε|) και εἷ- 
πα κ) εγώ να πάρω µέρος στον 
Ηοἰγ Ιστ αν µου το εππρέψει ο 
μέγας Σαρκ-Σα1.. 

(α) Πε! οί αἰ! ὃα ήθελα να ζη- 
τήσω συγγνώμη από τους αναγνώ- 
στες και τους υπηρέτες της µεγα- 
λειότητάς σου [Καφούρος κ.λπ.) 
που δεν ενδιαφέρονται για το δέ- 
μα. Παρ΄ όλα αυτά, πιστεύω ότι 
αυτό το, πώς να Το πώ... νταβα- 
ντούρι εἶναι καλό για τη στή- 
λη, κι εξάλλου µια δόση 
ανταγωνισμού δεν βλόππει.. 

(8) Προς πίκοθεοπ (υπεν- 
'.θύμιση: Δεν έχω όρεξη να 
µαλώσω µε κανέναν]: Φίλε 
µου, το οἰυβθίπο είναι κότι 
περαστικό κι αγούσιο. Γιατί 
ασφαλώς δεν έχει νόηµα να 
χτυπιέσαι µε όλους τους ἆλ- 
λους ΄Ἱπθπαγ΄ µόνο και µόνο 
επειδή είναι της μόδας... Ἰώ- 
"ρα δα µου πεις “κι οἱ µεταλ- 


ολλό η ππείσΙ είναι τρόπος 
ζωής κι εµείς δεν το κάνουμε 
από µόδα, αλλά γιατί µας 
αρέσει! 

(γ) Ἰώρα, για τις απόψεις 
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Αλληλογραφία 


κάποιων ότι το ππεἰσ[ έχει παροκ- 
µάσει, Το µόνο που µπορώ να τους 
πω εἶναι να πάρουν το τεύχος 143 
στα χέρια τους και να διαβάσουν 
πολύ καλά την επιστολή του [Γοη- 
Βεα»!.. 

(6) Για τον εμφύλιο, δεν έχω να 
πω πολλά, άλλωστε τα περισσότε- 
ῥρα ήδη έχουν ειπωθεί. ΒΙ[][τει, εσύ 
πού την είδες την ομοιότητα; Εγώ 
όκουγα Τ8 ΗυπΙει και υµήθηκα 
το 0ἱΘ, ΡἱΘ, 0ίθ ΜΥ Ὀσηίπο. Ολόι- 
διοι όντως, πέρα απ΄ την πλάκα, 
οἱ ΜεΙα[ίίσα εἶναι, αν όχι το µόνο, 
Το πρώτο συγκρότηµα που έχει 
παρακµάσει τόσο. Αλλωστε, απ΄ 
ότι άκουσα, ο Νεν/σίθά την ΚοΠα- 
γόει, Κρίμα, ήταν το µόνο αξιόλο- 
γο µέλος του συγκροτήµατος. Η 
Λή». Εχογοἰδί (ή όπως γράφετα]) εἷ- 
χε δίκιο. 

Αυτά... Μην τυχόν δεν το δηµο- 
σιεύσεις, ε’ Θα πάρω όλους τους 
Νο[ἄοι µαζί µου και ὃα σας το Κά- 
νουµε δερινό το µαγαζ:... :ΡΡΡ 

Φιλικά, 

Εἰπαγ[ίῃ 


ΥΓ. 1: Εάν κάποιος διαφωνεί, ὃα 
προτιμούσα να µου ΤΟ ΠΕΙ στο ϐ- 
πια µου [ηγοπ/θΛο/πιαίιεοπι, αρ- 
κείτο πια να µην εἶναι υβριστικό, 
γιατί τότε ὃα το αντιµετωπίσω 
αναλόγως... 

ΥΓ. 2: ΤοἰΚίεῃ, Βίίπά Ουαιαΐαη 
και τα μυαλά στα κάγκελα! 

ΥΓ 9: Μοιθσπ Ου», καλύτερα 
να αναθεωρήσεις τις απόψεις σου 
για το τι ακούει ο σωστός βρζάς.. 

Φίλε µας, 


ὼ [νεται να µην το δηµοσιεύ- 
σω, στις δύσκολες μάλιστα επο- 
χές που περνάμε; Ώρα είναι να 

ανοίξω αύριο καµιά επιστολή 
Και γα περιέχει 


ΕΗΗΓΌΡς Μοζιο: 


κανέναν... ιό, όχι ηλεκτρονικό αλ- 
λά πραγµατικό! Ασε που όλοι ὃα 
υποψιαστούν τους Ταλιμπάν και 
κανείς δεν α καταλάβει πως 
πρόκειται για δάκτυλο των 
Νοἰάοι... 


01 ΠΑΤΑΤΕΓ... ΚΑΙ 0ἱ 
ΝΤΟΜΑΤΕΣ! 

αἱρετε, συντάκτες Καὶ ανα- 

γνώστες, 

Είναι η δεύτερη φορά που 
σας γράφω, γιστί παρατήρησα κό- 
ποια πράγματα που νομίζω ότι 
χρειόζονται επισήμανση. Δεν ὃα 
αναφερθώ σε Βελτώσεις του πε- 
ριοδικού, αφού νομίζω ότι εἶναι 
µια χαρά, ενώ και τις παρατηρή- 
σεις µου τις έστειλα µε Το ερωτη- 
μοτολόγιο.. 

Πρώτα, ὃα πω τη γνώµη µου για 
την Κόντρα όσον αναφορά στη 
μουσική: Νομίζω ότι ο καθένας 
έχειτις απόψεις του πάνω στο δέ- 
μα και γι΄ αυτό ακούει τη μουσική 
που τον εκφράζει. Δεν υπάρχει 
σύγκριση µεταξύ των ειδών µουσι- 
κής, γιατί αυτό είναι καθαρά δέµα 
υποκειμενικό. ΓΙ αυτό µην ακούω 
επιχειρήματα, από τη µια πλευρά 
ότι το Ώαπεθ ν/ήᾖ ήλε Ώενί, παρα- 
δείγματος χάρη, για να πουλήσει 
θάζει σατανιστικούς στίχους, 
αφού αυτό το κόλπο πρώτοι Το 
Βρήκαν τα ππείσ| συγκροτήµατα 
µε τις πεντάλφες στα εξώφυλλα 
και τα αντίστοιχα ονόματα των 
τραγουδιών τους. Από την άλλη 
πλευρά, όµως, να µην ακούω ότι 
το ΓοςΚ και το πιείαἰ ξεχνιούνται 
και δεν προσφέρουν Τίποτα, γιατί 
αν δεν υπήρχαν αυτά, τώρα η µου- 
σική ὃα είχε ένα µεγάλο κενό. 


Άσε που αυτά τα τραγούδια είναι 
το οικοδόµηµα πάνω στο οποίο 
χτίστηκαν Τα υπόλοιπα. Οπότε το 
καλύτερο είναι ο Καθένας, σνάλο- 
γα µε τα κριτήρια και Τα γούστα 
του, να ακούει τη μουσική που 
γουστάρει και τα άλλα είδη, αν εἷ- 
ναι να τα κατακρίνει [γιστί έχει 
ακούσματα], να το Κάνει µε χειρο- 
πιαστά και ώριμα επιχειρήματα. 

Α, και να πω και κότι ἆλλο που 
είδα: Αναφέροµαι στον Ιποηβεα-!, 
ο οποίος αναφέρει ότι δεν θέλει 
να γίνεται µάζα και να ακολουθεί 
τη μόδα (για τα εἶυθ» κ.ά.). Λα 
δεν γίνεται ακριθώς το ἴδιο όταν 
πόει στις εκάστοτε συναυλίες ή 
στο πιο πρόσφατο βοεζνανε Γθ5- 
ἠνα[; Χτυπιέται και αυτός µε την 
υπόλοιπη µάζα µε τα σκούρα 
ρούχα, όπως του αρέσει και έτσι 
είναι το σωστό... Αρκεί να µην κα- 
τακρίνει τους άλλους. Το ίδιο 
ισχύει και για τον πίκοθεοη. Γιατί 
γα πόει κανείς σε ένα εἶυῦ αν δεν 
τον εκφράζει αυτό; Θα πόει σε 
κάποια τοςΚ συναυλία και κανείς 
δεν µπορεί να του πει Τίποτα γΙα 
αυτό ούτε φυσικά να τον ΄Ισιώ- 
σει΄ όπως αναφέρει. Μια χαρά 
ίσιος είναι! [ούστο του και καπέλο 
του. Ο µάγκας υποστηρίζει αυτό 
που του αρέσει µε σωστά επιχει- 
ρήματα και κανείς δεν µπορεί να 
του πει Τίποτα, γιατί πολύ απλά 
ΣΕΡΕΙ ΤΙ ΘΕΛΕΙ.. Ας τη λήξουμε, 
λοιπόν, εδώ αυτή την Κόντρα. Λη 
συγκρίνουμε πατάτες µε ντοµά- 
τες, γιστί εἶναι διαφορετικά και 
γούστο καθενός αν δα φόει το 
ένα ή το άλλο ή και τα δύο μαζι, 

Τώρα, δεν θα αναφερόµουν σε 
αυτό το θέµα, δηλαδή της πείρα- 
τείας, γιατί το θεωρώ πια χιλΙοει- 
πωμένο, αλλά έτυχε να αγοράσω 
το περιθόητο Εἰασα[θ οἱ 18 
ΦρΛΙΠΧ και πλέον η κοροϊδία των 


εταιρειών έχει φτάσει σε εκνευρι- 
στικό βαθµό. ΓΠαίρνω, λοιπόν, το 
παιχνίδι προετοιµασμένος αφ΄ 
ενός για έναν πολύ καλό τίτλο, 
αφ’ ετέρου για ένα εξίσου καλό 
περιεχόµενο µε ππαπυα] πλούσιο 
και για κανένα θχίτα [πολλά δέ- 
λω, ε/). Ανοίγω, λοιπόν, το κουτί 
και τι να δω; Ενα πιαπυα| που εἷ- 
ναι κάτι µεταξύ λίγου και πενι- 
χρού, κανένα άλλο καλούδι µέσα 
[είπαμε πολλά ζητάω... αλλά 
έφτασα στο αμήν όταν είδα ότι τα 
(9 είναι αντί σε πλαστική δήκη 
µε το έµθληµα του παιχνιδιού, µέ- 
σα σε πλαστικό σακουλάκι σαν 
και αυτό που θάζει το περιοδικό 
το (Ρτου. Ελεος πια! Είμαι τρελα: 
μένος µε τον πολιτισμό των ΑΙγυ- 
πτίων και τον µελετόώ συχνά, αλ- 
λά παρ’ ότι το παιχνίδι ήταν πάρα 
πολύ καλό, δεν θα το έπαιρνα ον 
το ήξερα απὀ πριν... Γιοτί πώς να 
το Κάνουμε, εκτός απὀ το καθε- 
αυτό παιχνίδι θα ήθελα και κάποι- 
ες πληροφορίες για τη Σφήγγο ή 
για τους Αιγυπτίους µέσα στο 
πησπυαί ή και ξεχωριστά. ]ελικά, 
ας μειώσουν την τιµή των παιχνι- 
διών, γιστί παλιά σγοράζαµε σνά- 
λογα παιχνίδια σε ἴδια τιµή και εἷ- 
χαν ένα κάρο καλούδια µέσα, 
ενώ σήµερα χωρίς αυτά πληρώ- 
νουµε τα ίδια ή και περισσότερα 
και µας κλέθουν µέσα στα µάτια 
µας. Αυτά προς το παρόν κσι εἷ- 
μαι ανοικτός σε απόψεις και δέ- 
σεις, που όµως να έχουν κάποια 
Βάση και λογική. 

Τ16 Ώος]ο 

Φίλε μας, 

παρ. Θα συμφωνήσουμε µαζ σου 


στο ότι αν συγκρίνουμε δύο δια- 


φορετικά είδη µουσικής είναι σαν 
γα βάζουμε στο ἴδιο τσουβάλι.. 
πατάτες και ντομάτες! Κάθε είδος 
έχει το κοινό του καὶ, βέβαια, τα 
δικά του χαρακτηριστικά, 

Για τις συσκευασίες πράγµατ 
έχεις δίκιο υποστηρίζοντας πως 
πάνε από το κακό στο χειρότερο. 
Θυμάται κανείς εκείνα τα παλιά 
κουτιά της »ἰθιτα, για παρόδειγ- 
μα, µε χάρτες, Βιθλιαρόκια, κό- 
γτρα βιβλιαράκια, αφίσες και δεν 
συμμαζεύεται; Πάνε πια αυτές οι 
εποχές - τώρα μάλιστα που άρχι- 
σε και η µόδα µε τα ππαπυαἰς σε 
ῥα[, σε λίγο Ὁα είµαστε ευχαρι- 
στηµένοι αν το (0 ήτο ΏΥΏ Βρί- 
σκεται έστω µέσα σε κουτί! Φα- 
νταστείτε να µας το δίνουν χύμα 
και να πρέπει να πληρώνουμε ξε- 
χὠριστά για να αγοράσουμε σα- 
κουλάκι... 


ΑΝΑΖΗΤΩΝΤΑΣ ΤΗ 
ΧΑΜΕΝΗ ΜΑΓΕΙΑ 
γαπητό “Ρ Λήσκ!εγ”, 
φορμή γΙ΄ αυτό το γράμμα 
εἶναι η επιστολή του Ίσαγο- 
ὀπουλου Γιάννη στο τελευταίο 
τεύχος. Αναφέρει, λοιπόν, για τη 
μουσική πειρατεία και την αντµε- 
τώπισή της από τις δισκογραφικές 
εταιρείες. Αν κρίνῶ από τη µουσι- 
κή που ακούει, πιθανόν να µη 
γνωρίζει για τη µαγεία του Βινύλι- 
οὐ και για το χαμό του. Το θινύλιο 
εἶναι αναλογικό, οπότε δεν χα- 


µπαριάζει από 0 και Ἱ. Η παραγω- 


γή των (05 γίνεται µε µια δισδι- 
κασία που περιλομθάνει το ας 
Πα] πιανθγίπα [προετοιμασία του 
μητρικού (0), κάτι που σαφώς ε- 
ναι πολύ πιο οικονομικό Και πιο 
γρήγορο, αφού δεν χρειάζεται η 
κοπή γΙα κάθε δίσκο ξεχωριστά 
απ’ την αρχή. ἔτσι, λοιπόν, οἱ ετσι- 
ρείες φαγώθηκαν να ΄τελειώ- 
σουν’ το Βινύλιο και τώρα τρέ- 
χουν να σωθούν από την πειρα- 
τεία και τη µαφία της, καταφεύγο- 
ντας σε Τέτοια µέσα για να µπα- 
λώσουν τα δικά τους “λάθη”. 
Όπως και να χει (Ώ5 θα αγορά- 
ζουν πάντα κάποιο! που νομίζουν 
ότι ο πρώτος δίσκος ήταν ψηφια- 
κός και δεν έχουν αγγίξει ούτε 
εξώφυλλο από δίσκο ινυλίου. 
Άλλωστε κι εγώ ο ίδιος αγοράζω 


(0), Οπως και όλοι µας... Δεν πι- 
στεύω ότι έχω να πὠ περισσότερα 
και ελπίζω να µην έχω άλλα να 
πω γιατί µετά ὃα εἶναι αργά. Αυ- 
τάσασα... 


Νίκος Δαγδιλέλης (αΚ.σ ΑΙ5) 


Φίλε Νίκο 
ο Και τα Βιγύλια τα έγραφαν 
σε κασέτες µια χαρά, µη νομίζεις. 
Συμφωνώ στο όπι ο εταιρείες πέ- 
ρασαν στο [οπια! του (0 επειδή 
το κόστος είναι κατά πολύ φθηνό- 
τερα για αυτές, αλλά για τη µα- 
γεία του Βινυλίου έχω µία ένστα- 
ση σε ότι αφορά το πλατύ κοινό 
[κι όχι τους Πἰ-επάάδες]: Στρα- 
Βούς και κακοτυπωµένους δί- 
σκους Βινυλίου έβρισκες κάποτε 
ένα κάρο, κάτι που δεν συµθαίνει 
σήµερα µε τα (ῦς. Ασε που και 
σήµερα ακόµα, που το Βινύλιο 
έχει γίνει συλλεκτικό είδος, σου 
πουλάνε τους δίσκους 180 γραµ- 
µαρίων ακριθά και µε ειδική στά- 
µπα στο εξώφυλλο, σαν να σου 
λένε πως οἱ υπόλοιποι εἶναι για 
την πλέμπα και µπορεί και να µην 
παίζουν από τη.. στραθοµάρα 
τους όταν τους αγοράσεις και 
τους βάλεις στο πικάπ σου! Δηλα- 
δή, βρε παιδιά, για να πάρουµε 
κάτι που Όα δουλεύει, πρέπει να 
πληρώσουμε και κατπίς παραπό- 
γω; Αμα είναι έτσι, σόρι, αλλά µέ- 
Χρι να πάρουμε στερεοφωνικό 8 
εκατομμυρίων και βάλε, όπου ὃα 
εἶναι ακουστή η διαφορά (και µα- 
γεία) του αναλογικού ήχου, µια 
χαρά εἶναι τα (Ώάκια| 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΟ! ΚΛΙ... 
ΜΕΤΑΛΛΛΛΕΣ 


αἷρε ΄Ρς Μανίο”, 

Μέρος Α’ 

Σας γράφω µε την ελπίδα να 
σας πείσω να Κάνετε στο µέλλον 
ένα αφιέρωμα για την παραγωγή 
παιχνιδιών. Είμαι σίγουρος ότι 
πολλοί αναγνώστες Θέλουν να µό- 
θουν όλα τα θήµατα για τη δηµι- 
ουργία παιχνιδιών υπολογιστών 
καθώς και µερικές πληροφορίες 
όπως οι ακόλουθες: 
Εκπαίδευση των προγραµµαη- 
στών 
"Προγράμματα που χρησιµοπο!- 
ούνται 


Ἀλληλογραφία 


'. χρόνος δηµιουργίος μερικών 

. γνωστών παιχνιδιών 

:.. Φυσικά, συνεντεύξεις σπὀ αρ- 
ἵ µόδια ότοµα κρίνονται απαραίτη- 
ἔπες. Συγκεκριµένα, ὃα προπμούσα 
! συνεντεύξεις από τους δηµιουρ- 

ἡ γούς ελληνικών παραγωγών [Το 

;. ὑπιοία 5/οηΥ, Τε 5ουἱς οί βειί 

; κλπ) 

Επίσης, σας παρακαλώ γονστ:- 
στός να βάζετε πιο συχνό ἄεπιος 
ελληνικών παιχνιδιών στο (Ώ του 
περιοδικού. 

Μέρος Β΄ 

Πολλοί από εσάς έχετε παρεξη- 
γήσει τους φουκαράδες τους µε- 
ταλλάδες, Βρε παιδιά (απευθύνο- 
μαι σε κάποιους αναγνώστες). 
Μπορεί µερικοί να εἶναι στεγόμυα- 
λοι, πὠρωμένοι και εγωιστές, δεν 
παύουν όμως να είναι ειλικρινείς 
και καλά παιδιά. Ποιος είναι πιο 
όδιος εμπιστοσύνης; ἕνας Γανθ; 
κάποιος που πόει στα κα 
Βράδυ παρά Βράδυ και το παίζει 
λεφτάς ή ένας μακρυμάλλης που 
σπλώς τρελαίνεται για τη ἢθανγ 
ππεἰσ| μουσική; Εχω γνωρίσει ότο- 
μα και τῶν τριών προαναφερδει- 


σών κατηγοριών και πιστεύω ότι Οἱ 


µεταλλάδες έχουν τον πιο καλό 


|. κού πρέπει να αλλάξει σε΄ΜεΙα! 
;.Μα»ίθ;-Τῃε Ίτυθ ΜεΙαΙ ων 

ἡ Θης΄. 

ο ΥΓ 2:Το Τε ὑοίάδιοη/έχε 

; υπερβολικό µεγάλες σπαπήσεις. 

ἡ ΜθπΙαΙγγουτ Εν Όφοιοο '. 


Φίλε Γιώργο, 
ὼ Η πρότασή σου για το αφιέ- 
ῥώμα είναι πολύ ενδιαφέρουσα 
και ὃα τη μελετήσουμε σοβαρά. 
Ώρπιος ελληνικών παιχνιδιών, φυ- 
σικά, θάζουµε όταν... αυτά υπάρ- 
χουν! Εδώ να σημειώσουμε για 
τους φίλους µας που µας στέλ- 
νουν ολοκληρωμένα παιχνίδια σε 
(0, πως είναι πολύ δύσκολο να τα 
συµπεριλάβουµε στο συνοδευτικό 
(0-3ΒΟΜ µας εάν είναι μεγαλύτε- 
ρα από Ι00ΜΒ. Οπως και να έχει, 
καταθάλλουµε τη µέγιστη δυνατή 
προσπάθεια για να προθάλλουµε 
πς ελληνικές δημιουργίες και ὃα 
συνεχίσουμε να το πράπουµε και 
στο µέλλον. 


χαρακτήρα. 
ΥΓ. 1: Το λογότυπο του περιοδι' 


: Ἡ ΝΕΑ ΤΑΞΗ 

ΠΡΑΓΜΑΤΩΝ 

γαπητό περιοδικό, 

λόγος που σου γράφω 

είναι για άλλη µία φορά το 
Διάδίκτυο, Το οποίο πια προσφέ- 
ῥει τη δυνατότητα σε όλους τους 
χρήστες του να “χτίσουν” τη δική 
τους Ιστοσελίδα. Υπάρχουν πολ- 
λές εταιρείες που προσφέρουν 
ΨΗΘῦ Ποδήίπᾳ και μάλιστα δίνουν 
αρκετό αποθηκευτικό χώρο σε 
κάθε νθβπιαΣ!ε;, Για παράδειγµα, 
η Οθοε/ήθ» της Υσῄοο.εοπι, όπου 
έχω “χτίσει” και εγώ τη σελίδα 
µου (ννννιαθοε/ᾖ{θ».οοπι/ΏΘοπιθη 
ΦΥ), για όποιον θέλει να την επι- 
σκεφθεί η Αποείῄτθ της 
ἰγεοδ.εοπι, η Ἱτροα κ.λπ. 

Μα είναι δυνατόν; Κάδε άν- 
ὂρωπος µπορεί να έχει όσες σε- 
λίδες δέλει στο Διαδίκτυο! Βέ- 
Βαια, σε καμία περίπτωση µία επι- 
χείρηση δεν µπορεί να στηριχθεί 
σε τέτοιου είδους ιστοσελίδες. Α, 
και Το άλλο: Προσφέρεται µε µια 
συνδρομή Φ] ] ανά µήνα, δηλαδή: 
κάπου 3.500 δραχμές, η δυνατό- 
τητα σε κόδε ν/θβπια»!εγ 
το δικό του ο οπιαίῃ [Π. 
Μ/ΝΜΦΟΠΊΘΟΠΘ.Εοπι/Ο(6/ΠΕΙ κ.λπ.) 
καθώς και απεριόριστες 6- -πιαΐ 
“διευθύνσεις που 86 φέρουν το 


όνοµα τῆς σελίδας του. Όλα ου- 
4 ο / , 
τά συν τον µεγάλο σποθηκευτικό 


χώρο που προσφέρεται -παρέχο- 


λ-. 


γτα! χωρίς γσχρειαστεί κ 


γα μετατρέψει τον υπολογιστή 
του σε-θινθζ΄Λλήπως µε την κα- 
"Ἔρδημερινή οξόλέη που ΙπίθΓπθί ὃα 
έρδει η ώρα! ου κόδε ό 


--ἵ..-.-------λ- ο---..-.-------.-----”----.”-”-”--------ἵ- ----”--------.----ἵ -----  ------ ...---”---- 


στος και άνετα; απλώς φτιάχνο- / 
γτάς τη µόνος Του απὀ την καρέ 
κλσ του σπιτιού του; Προσωπικά / 
νομίζω ότι αυτός οκαρός πλη 
σιόζει, Ἱ / 

Γιώργος σπό Ν / 


Φίλε Γιώργο, Ἀ 
ὼ Πλησιάζει; Εφτασε Ἆς 
και καιρό έχουν εμφανιστεί οι 
πρώτες “οικιακές” επιχειρήσεις 
στον ΙΝΘΡ, συνήθως µε τη µορφή 
εξειδικευμένων οη/]ΐπε 5πορ ἡ 
εταιρειών παροχής υπηρεσιών του 


Ρο Μαειει (8 


ο Ἰ82]κα Μαριει 


Αλληλογραφία 


στιλ’ ελάτε να σας θοηθήσουµε 
να θγάλετε χρήματα εύκολα και 
γρήγορα”, πουλώντας συνήθως 
βιθλία και συμβουλές. Ειδικά στις 
ΗΠΑ γίνεται χαμός µε τις τελευ- 
ταίες - οι περισσότερες μάλιστα 
από αυτές τις εταιρείες ψάχνουν 
µανιωδώς για θ-πιαϊ! αἀά(θασες 
και, μόλις ϐρουν και τη δική σου 
από κάποια ππαϊ[πῳ |ἰ5Ι/σελίδα 
που επισκέφθηκες/διαφήµιση που 
διάθασες οη”1π κ.ο.κ., αρχίζουν 
γα σε φορτώνουν µε 6-πιαί[ που 
υπόσχονται λαγούς µε πετραχή- 
λια.. Ω, τα νέα εμπορικά ήδη κα- 
τέφθασαν και µαζί τους και η νέα 
τάξη των οη”1ίπθ πραγμάτων! 


ΝΕΚΡΟΣΥΝΤΑΚΤΙΚΟΝ 
γαπητέ κ. Κράτσα, 
οµάζομαι Ψυχώς Ανν 
Βας και εἶμαι γιατρός στο 
οκαἵτειο. Πρόσφατα είχαμε 
την είσοδο εγός ασθενή, που είχε 
παραισθήσεις σχετικές µε Το πε- 
ριοδικό σας. Παροδέτω αυτούσια 
τη διήγησή του: 

“Ὑπάρχουν πολλές εµπειρίες 
που µπορούν να χαραχθούν στη 
μνήμη του ανθρώπου: άλλες χα- 
ρούμενες, άλλες δλιθερές και ἆλ- 
λες τροµαχτικές... Εγώ πρόσφστα 
ἤρδα πρόσωπο µε πρόσωπο µε 
τον απόλυτο τρόμο. Η ζωή µου 
δεν Όα είναι ποτέ η ίδια µετά σπὀ 
αυτή την εμπειρία, η οποία επαλή- 
θευσε µε τον πλέον εφιαλτικό 
τρόπο αλήθειες για την καταγωγή 
του ανθρώπινου είδους, τόσο Φρι- 
χτές που ούτε η πιο διεστραμµένη 
ανθρώπινη φαντασία δεν µπορεί 
να γεννήσει... 

Όλα ξεκίνησαν όταν επισκέφτη- 
κα Τα γραφεία του περιοδικού 
ΜαβεΓ’, το οποίο διαθάζω φανα- 
τικά. Σκοπός της επίσκεψής µου 
ήταν να προµηθευτώ κάποια τεύχη 
που έχασα λόγω της δεκαπενδή- 
µερης κυκλοφορίας του περιοδΙ- 
κού Το έτος 2000, Φτάνοντας στα 
γραφεία του περιοδικού, ο κ. Κα- 
φούρος, μοναδικός εσωτερικός 
συντάκτης του περιοδικού, 
όπως µου εἶπε, µε υποδέχτη- 
κε ευγενικότατα και, μόλις 
του εξήγησα το σκοπό της 
επίσκεψής µου, µε οδήγησε 
σε ένα δωµότιο, στο οποίο 


φυλάσσονται τα παλιά τεύχη του 
περιοδικού, και µε άφησε να ψό- 
ζω γι΄ αυτά που λείπουν από τη 
συλλογή µου. Στο βόδος του δω- 
µστίου υπήρχε µια βαριά, ξύλινη 
πόρτα. Την περιεργάστηκα από 
µακριά και είδα ένα περίεργο 
ανάγλυφο. Όταν, όλος περιέργεια, 
ῥώτησα τον κ. Καφούρο για την 
πόρτα αυτή, µε κοίταξε µε ένα 
έντρομο Βλέμμα και µου εἶπε µε 
τρεµόμενη φωνή: 

΄Μην ανοίξεις αυτή την πόρτα 
Μην την ανοίξεις ποτέ σου! Όσοι 
μπήκαν µέσα είτε δεν θγήκαν πο- 
τέτους είτε, οἱ λίγοι που θγήκαν, 
έχασαν γΙα πάντα το μυαλό τους. 
Γ΄ αυτό µην µπεις ποτέ. Ίο δωµά- 
πιο κρύθει μυστικά που στη σκέψη 
τους και µόνο παραμονεύει η τρέ- 
λα 

Τα λόγια αυτά, αντί να µε Τρο- 
µάξουν, ξύπνησαν τον αανεπίυρά 
που έκρυθα µέσα µου. Ως φανατ- 
κός αναγνώστης των γενίθνν» του 
Αντρέα-Παρασκευά Ἰσουρινάκη, 
ΤΟ µόνο που μπορούσα να κάνω 
ήταν να ανοίξω την πόρτα. Ενα µυ- 
στηριώδες συναίσθημα µε ὠδού- 
σε προς Τα εκεί. Ούτε το πανικό- 
ϐλητο Βλέμμα του Καφούρου δεν 
µε απέτρεψε. Πλησίασα µε αργά 
Βήματα κοντά στην πόρτα. Σταµά- 
τησα µπροστά της και 
κοίαξα το σνόγλυ- 
φο. Παρίστα- 
νε ένα 
φρι- 


χτό δαιµονικό πρόσωπο µεπε- 
ρίεργα κέρστα. Με µία προσεχτι- 
κότερη εξέταση των κεράτων, δισ- 
πίστωσα ότι ήταν πλοκάμια. Ίο 
ανάγλυφο ήταν φτιαγμένο από 
ένα άγνωστο, μαύρο, γυαλιστερό 
μέταλλο. Ημουν τόσο συγκλονι- 
σµένος ώστε δεν µπόρεσα να 
συνδέσω το σνόγλυφο µε αυτό 
που αληθινά παρίστανε. Αν το εἷ- 
χα κάνει ίσως το μυαλό µου να 
µην είχε στοιχειωθεί από ουτό τον 


απαίσιο εφιάλτη. Γύρω µου επικρα- 


τούσε η σιωπή. Μπορούσα να 
ακούσω τον Καφούρο στο διπλα- 
νό δωμάτιο να πληκηρολογεί κάτι 
στον υπολογιστή του... 

Η στιγµή αυτή µου φόνηκε σαν 
αιωνιότητα. Αποφασιστικά όνοιξα 
την πόρτα, Αυτό που αντίκρισαν 
τα µάτια µου είναι πέρα σπό κόδε 
φαντασία. Τη στιγµή αυτή κατάλσ- 
βα τι αναπαριστούσε το σνάγλυ- 
φο. Λπροστά στα µάτια µου Βρι- 
σκόταν η επαλήθευση των όσων 
έλεγε το μυστικιστικό Βιβλίο ΄Νε- 
κροσυντάκτικον’. Αντίκρισα τον 
απόλυτο τρόμο. Ο Παλιότερος 
από τους Μεγάλους Παλιούς, ο 
φοβερότερος του Μέγα Κθούλου 
και Κάδε άλλου από τα αρχαία 
εξωγήινα πλάσμστα που ήρθαν 
στον πλανήτη µας πριν από την 

Ιστορία ήταν εκεί. Αυ- 
τός του οποίου το 
όνομα φοβού- 
γται να σνσ- 


φέρουν Και οἱ ανώτατοι Ιερείς τὼν 
Εξώτερων Θεών. Ναι, µπροστά 
µου βρισκόταν η εφιαλτική φιγού- 
ῥρσ του Σαρκ-Σστ. Η τρέλα άρχισε 
να ξεχύνεται µέσα µου, να κατα- 
κλύζει όλο µου το κορμί. Η δαιµο- 
νική φιγούρα που είδα είναι υπε- 
ῥράνω κάθε περιγραφής. Ίο µόνο 
που μπόρεσα να κόνω ήταν να φύ- 
γω όσο πιο γρήγορα μπορούσα, 
κλείνοντας την πόρτα καὶ Πρέχο- 
ντας τυφλό έξω από το κτήριο. Το 
επόμενο που θυμάμοι εἶναι το δω- 
µότιο αυτό, γιατρέ..." 

Με τα λόγια αυτά περιέγροψε 
ο ασθενής το συµθόν που του κὀ- 
στισε τη λογική του. Αυτό που µε 
προβληµοτίζει εἶναι από ποια 
σκοτεινή γωνιά του μυαλού του 
ξεπήδησαν αυτές οἱ τερστουρ- 
γίες. Το πιο πιθανό εἶναι ότι επη- 
ῥρεόστηκε από ηλεκτρονικά παι- 
χνίδια που έπαιζε στον υΠΟΛΟΥΙ- 
στή του, όπως το Νθετοποπιίσοη ή 
το 9ῃασονν Ο/ Τῃθ (οπθ!, τα 
οποία Βρέθηκαν στο σκληρό ὅζ- 
σκο του. Θα επιθυμούσα να κάνε- 
Τε µία αναφορά στο περιοδικό 
σας ότι οἱ κόσμοι και οι Ιστορίες 
που περιέχονται στα παιχνίδια αυ- 
τά εἶναι φανταστικά και δεν πρέ- 
πει οἱ αναγνώστες να επηρεάζο- 
νται, θεωρώντας τα αληθινά. Δυ- 
στυχώς, δεν έχω διαθάσει το πε- 
ῥιοδικό σας, ώστε να διαπιστώσω 
αν φίαίει και κότι άλλο για τις φα- 
ντασιώσεις του ασθενούς µου. 
Ελπίζω, όµως, ότι δα λάθετε σο- 
Βαρά υπόψη σας τα όσα σας 
γρόφω και ὃα ευαισθητοποιηθεί- 
Τε, έτσι ώστε να αποφευχθούν 
στο µέλλον παρόμοια κρούσματα. 

Με εκήµηση, 

ψιχώς Αννίθας, 

φυχίστρος 


[0 κ. Κράτσας, αφού διάβασε 
την επιστολή αυτή, σηκώθηκε από 
την καρέκλα του, κατευθύνθηκε 
προς το γραφείο του Καφούρου 
και του είπε µε αγριωπή φωνή: 

Άλλη φορά ὃσ έχεις τα παλιά 
τεύχη σε δωμάτιο µακριά σπό 
την πόρτα΄.] 


Μιχάλης ΄ΏσηκΑποΆ!΄’ [εωργο- 
στόδης 
πβσθοιαθΛο/πιαίιοοπι 


“ἩΗ φωτιά στον ουρανό 
θα απλωθεί στον 45ο παράλληλο 
Και θα πλησιάσει 


τη µεγάλη νέα πόλη. | ΛΙ συν... 
ο μα στυλ η µη Ἠλόα οΣ ΑΑΜΟΝΑ 
ουρανό...” Ψ 


(Αιώνας ΥΙ.97) 


ιο επίκαιρες από ποτέ, 
για πρώτη φορά συγκε- 
.. Ὑτρωμένες σε ένα 

βιβλίο όλες οι προφητείες 
του Νοστράδαμου µεταφρα- 
σµένες στα ελληνικά, µε 
σχόλια, παρατηρήσεις και 
ιστορικές αναφορές για 
καθεµία από αυτές. 


σχό 


Μια μεγαλειώδης και 


σπαρακτική κραυγή- 
προειδοποίηση για 


εκείνα που πρόκειται 
να συμβούν και ίσως 
μερικές δυσδιάκρι- 
τες, κρυμμένες σε 
παράξενους συµβολι- 
σµούς συμβουλές για το τι θα --- 
μπορούσε να κάνει η ανθρωπότητα πω 
για να ξεφύγει από την τραγική της μοίρα... απ... 


Ξ 


Για οη-[ΐπε παραγγελίες: 


9 Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9298672, {8χ: 01-8216847 
Λῃ μή Κεντρική διάθεση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, (αχ: 01 9216847 
μα κά ΙΝθῦ οἰίθ: ΝΛΗ.απυθίς.ϱς, 8-πιαίί: αηυθίς(ῶοοπιρυρίθδς.Ω{ 


Αλληλογραφία 


Ασχετο σχόλιο του συγγρα- 
φέα: Ου! {ου πι ον, ου!/ο Ρ 
{πθε/Όπε κ πηγ ππίπα, Π1ΘΥ [υ5ῇ 
σσπ΄1.589/ Νο πθεα Ιο θα; ἠῃίπας 
ἠΙα! /1ΘΥ 5αγ/11ΐϱ5 {ο πηγ ον ΙΟ 
[ἰνθ ΠηΥ ον/η ναγ [ΜεΙα[ίσα]. Αφιε- 
ρωμένο στο ΠἰςοΒΕΟΠ [δώσε όνο- 
μα ή τουλάχιστον ψευδώνυμο, ρε, 
όχι να σε βρίζουµε µε Ε-πια σα- 
ἄπες», αν και έχουµε καταλάθει 
ότι το μικρό σου όνοµα είναι Νί- 
κος) και στη λοιπή παρέα τῶν 
“αντ-μεταλλάδων΄. 


Ο Σαρκ-Σατ χαμογέλασε µε 
2) γόηµα αντικρίζοντας το νέο 
θύμα του. “Τώρα είσαι δικός 
µου”, βροντοφώναξε και ο αντί- 
λαλος της φωνής του ήχησε µέχρι 
τα έγκατα της Γης. ΄Δικός µου, δι- 
Κός µου, δικός µου...’ Οι Παλιοί 
Κούνησαν σιωπηλά το κεφάλι 
τους, δείγμα του ότι γνώριζαν τι 
επρόκειτο να συµθεί. αφνικά, τα 
πλοκάμια από την ανάγλυφη πα- 
ῥράσταση της πόρτας ζωντάνεψαν 
και µεμιάς τυλίχτηκαν γύρω από 
το κεφάλι του άτυχου αναγνώστη, 
σφἰγγοντάς το µε μανία. Ο ανα- 
γνώστης εκλιπαρούσε για έλεος, 
ΤΟ µόνο όµως που κατάφερε ήταν 
να δυγαμώσεί ἄκόμα περισσότε- 
Ῥο τη μανία Του Σαῤκ-Σατ που γε- 
λούσε δυνατά, κατευθύνοντας 
παὐΤόχρονα τα πλοκάμια µετις 
μοναδικές ρογεµίς δυνατότητές 
του. Σε λίγο όλα είχαν τελειώσει. 
Τώρα απέµενε μονάχα Το στάδιο 
της δημιουργίας του κλώνου, που 
ὃα πήγαινε στον ψυχίατρο και στῃ 
συνέχεια Όα επισκεπτόταν το “Ρς 
Μασίθι΄ για άλλη µία φορά, πε- 
πεισµένος πως όλα ήταν ένα παι- 
χνίδι του μυαλού του, ένας αρρω- 
στηµένος δαίµονας που έπρεπε 
γα ξορκίσει µια για πάντα επι- 
στρέφοντας στον τόπο του εγκλή- 
µατος, αυτή τη φορά προς αναζή- 
τηση εργασίας. Ενας νέος συντά- 
κτης του “Ρς Μα»!ει” είχε µόλις 
γεννηθεί... 

Τώρα ξέρετε τι εννδεί ο Σαρκ- 
Σατ όταν λέει Πως: “Εδώ στο πε- 
ριοδικό είμαστε πολύ χαρούμε: 
νοι επειδή πολλοί από τους νέ- 
ους συντάκτες µας προέρχονται 
από το ίδιο το αναγνωστικό κοι- 
γό µας” 


ο Τ84]κα Μας!ει 


{/γελίες 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξετε ή ακόµα και 
να... χαρίσετε κάποιο προϊόν; Ἱότε η στήλη “Αγγελίες” του 
“ρ6 Ματ!ογ” είναι εδώ και περιμένει την επιστολή ή το θ-ηχαί/ σας! 
Προσοχή: Οἱ καταχωρίζοντες µικρές σγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη 
των κειρένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 


ορδότητα των στοιχείων κόδε αγγελίας. 


ΟΕΤΝΜΑΚΕ 


Ἂ- ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ σε πακέτο 8 (οκτώ) 
γνήσια Φαπιθ» για Ρζ, Μεγάλη ποικιλία. 
Ἰιμή όλα µαζί 10000 δρχ. [ια περισσό- 
Ἱερες πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: 2133075 
»- ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι 5οἱάΐει οἱ 
Εοηυπθ αυθεντικό. Τμή 8.000 δρχ. σε 
άριστη κατάσταση. [ια περισσότερες 
απευθυνθείτε; 
Όνομα: Νικόλαος 
Τηλέφωνο: (041) 253195 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα εξής ΡΟ ᾳαπιος: 

Τοπιθ Καΐάει 1, 2 δι (Πγοπίείθς 

[1.500, 1700 και 2000 δρχ. ανή- 

στοιχο], Οπί (2000 δρχ], Νοοπο ἴνος 

Ίριονοι (2 Οὓς 4.500 δρχ). Όλα μαζ 

10000 δρχ. [ια περισσότερες πληρο- 
: θυνθεί 


φοριες 
Όνομα: Χρήστος Λέζος 
Διεύθυνση: Κολλιόνη (Οικ, Χ.[ε- 


»΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Νθεὰ {οι 
5ρθεά ὁ και Καΐγ (ΠαπιρἰοηεΒίρ µε 
4.500 δρχ. και το Μοπασο Οταπά ΡήΧχ 
Ῥἰπηυ]α[ίοη µε 000 δρχ. [ια περισσό- 
τερες πληροφορίες απευδυνθείτε: 
Όνομα: Δημήτρης Χρυσανθακόπου- 


Τηλέφωνο: 7757759 


Όνομα: Στέφανος 
Τηλέφωνο: (03 1) 437074 [μετά 
πς 19090) 


» ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρζ ᾳαπιε», προ- 
και πολλά άλλα µόνο µε 


γράμματα 
1.000 δρχ: Για περισσότερες Πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: [ιόννης Σοφράς 
Τηλέφωνο: 0936-327017 
Ε-πιαί[: [ομης344ΘΗοἱπιαϊ,εοπι 
- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ γνήσια τα Μοηαἱ 
Κοπιδα! 3, Γαἴου! 1, Όθαά Βθεκοπίπᾳ, 
Θεπε 'νίαις, Α0υςθ, ἰαθγήηίη οἱ Τίπις, 
Ὀαηκίομ! «οπῇ!ς!, Ὀοπιίηίοη, 5ία: 
Ττθί: )υάφβπιθη! Βἰσῇίς, ία: Ττείς: 


Κήπφοη Ηοποι Ουατά, όλα µαζ προς 
10000 δρχ. [ια περισσότερες πληρο- 
: θυνδε 


φοριες 

Όνομα: Βασίλης Ψιλόπουλος 
Τηλέφωνο: 5819222, 0072- 
169796 


»- ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΩ το Της ὅἶπις, 


Οαπορίθις 1, Κθά ΑἱΘη!, «οπηπιαπά δι 
(οπαυθ: (όλα οιἱαίποί). Προτιμώ οἰταί- 
Θ9Υ ή αἀνεπίυΓθ. Για περισσότερες 

, θυνθεί 


Όνομα: Ἰηλέμαχος 
Τηλέφωνο: 601579] 
Ε-πια!!: νααϊκκαθαϊη{οημηθί,ᾳ: 


ΗΑΠΏΝΝΑΡΕ 


- ΤΗΤΕΙΤΑΙ σκληρός δίσκος 1008 
ἡ παραπάνω. Τιμή συζητήσιµη. Ανταλ- 

λαγή αποδεκτή, Για περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: Κωνστανήνος 
Τηλέφωνο: (0271 20920 
Ε-πια]]: πι Καϊκαιοςθιοἰπιαϊ,οοπι 


»- ΠΩΛΟΥΝΊΑΙ (Γοσῄνο γοοάσο2, 
60-ΔΟΜ ἀήνε (πθαίνθ 52χ και 30 


. Βἰσοίθι 5αναφθά 32ΜΑΒ. [ια περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 


Όνομαι Αδριανός Κούρτας 
Τηλέφωνο: 0992:712422 


}- ΤΗΤΕΙΤΑΙ µνήµη 5ΌΡΑΛΑ στα 


όόΜΗ:. [ια περισσότερες πληροφο- 
᾿ υνθεί 


ριες 

Όνομα: Ανδρέας 
Τηλέφωνο: 275708] 

- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ επεξεργαστής 
ΑΤΗΙΟΝ ΒΟΟΜΗΣ κ» πιαϊηροσιά 
Ας» Α7ΖΥ » 256Μ8 5ΟΚΑΛ 
133ΜΗΣ ὁ5.000 δρχ. και ὈνΌ 


Όνομα: Μπίκας Κωνσταντίνος 
Τηλέφωνα: Οἱ (031) 413704, 0972- 
394574 


- ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 3άΐχ 


γοοάοο 3 3000 τειαῖ] έκδοση µε ΤΥ- 
ου!, πµή 30000 δρχ. Για περισσότε- 
πληροφορίες απευθυνθείτε; 


ρες 

Όνομα: [ώργος Δήμου 
Τηλέφωνο: 4129730, 0942- 
606963 


Ε-πιαί]; πἱοκγπεναόθθγαβοο.εοπι 


- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΡὺ ζεἰθιοη 566, 
Ηριευϊες 6-Ροτοο 2 ΜΧ ΤΝ Ου, 
5ουπαβ[α»ίει [ἶνε Ρίαγε:, 0.5. 
Κοὐοίίς» 56Κ ΡΕΙ, ΤΝ Ίυπει Ρἰππαεἰε 
5ιυϊο ΡΟΤΝ Ριο (ΤΝ 5ἱιθο, ΕΜ, ζαρ- 
1υτθ, ΕΦ!), Μαΐτοχ 0200 ΒΜ ΑΟΡ. [ια 
μα αμήν 


ον Στέφανος 


Τηλέφωνο: (031) 437074 µετά 
πς 1900) 


- ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρς Ρεπῄυπι 3 στα 
όΟΟΜΗΣ µε ΟΡΙ Αάναπες 10Ε 
133ΜΗ:, 128Μ8Β ΤΝΤ 2, 52χ1ήθοη, 
1008 Ρυ]ή5υ 5400ΑΡΜ µε τα πισπυ- 


αἰς, πµή συζητήσιµη. [ια περισσότερες 
ο... 


Όνομα: Παναγιώτης Ἰσαλαβρέττας 
Τηλέφωνο: 9631282 

Ε-πια]]: ρ-5ουραθμοἰπιαϊοοπι 

}- ΤΗΤΟΥΝΤΑΙ το πιαϊηδοσιά Μ5Ι 
ΒΧ Μα»!ει και η κάρτα γραφικών 
γοοφοο 3 2000 ΡΕΙ. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Βασίλης Ψιλόπουλος 
Τηλέφωνο: 5818222, 0072- 
169796 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


δικτυακή 
πισί]. Κατά προήίµηση {θπιαίθ. Οχι 
«ραπι-πιαῖςς. Το πἰςΚηαπιθ µου είναι 
Τ39. [ια περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Όνομα: Αλέξης Παγκοζδης 
Τηλέφωνο: (0351) 41885 
Ε-πναί!: ΝΟΑ (Οθµοπαΐισοπι 


»- ΠΑΡΑΚΑΛΟΥΝΤΑΙ οι σναγνώ- 
στες που παίζουν Γοἴη Με Ροο 2να 


Όνομα: Κώστας ἔξίδης 
Τηλέφωνο: 093-8440751 
» ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οσπιθῦογ Αάναηοθ 
αμεταχείριστο µε ] χρόνο εγγύηση και 
µε 2 κασέτες. Τιμή 60000 δρχ. Δώρο 
4 μπαταρίες αλκαλικές, Για περισσότε- 
ες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
ο [εώργιος Πλιάτσιος 
Τηλάφωνοι (6 (046]] 87575, 0072- 
192696 


ΣΙΟΙΧΙΥΙΕΙΤΙ ΙΟΙΚΙΙ ΜΙΕΙΛΙΟΙΠ 


ς{ραπσθ 


Ὁ ΤΟ ΑΠΟΚΡΥΦΟ ΠΑΡΑΣΚΗΝΙΟ 
ΤΗΣ ΕΠΙΘΕΣΗΣ ΣΤΗΝ ΑΜΕΡΙΚΗ 


Ε.Ε. Μ.Α. 


Η ΣΚΙΩΔΗΣ ΚΥΒΕΡΝΗΣΗ ΤΩΝ Η.Π.Α. 


«Οἱ ΠΟΛΕΜΙΣΤΕΣ ΜΕ ΤΑ ΛΑΝΜΠΕΡΑ ΜΑΤΙΑ» 
ΟΙ ΜΕΤΑΛΛΑΓΜΕΝΟΙ ΑΝΘΡΩΠΟΙ ΤΟΥ ΚΑΣΤΑΝΕΝΤΑ 


Ο ΠΟΛΕΜΟΣ ΤΩΝ ΡΟΔΩΝ 
σος ΣΑΤΑΝΙΣΤΕΣ, ΜΑΓΟΙ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΕΣ 
ο ΚΑΙΡΟΔΟΣΤΑΥΡΟΙ ΤΟΥ Ίθου ΑΙΩΝΑ 


.  ΟΑΟΡΑΤΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
το ΤΩΝ ΣΥΧΝΟΤΗΤΩΝ 


ΣΚΙΕΣ.: 


προς Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ἡ ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΤΟΥ Χ.Λ. ΜΠΟΡΧΕΣ 


ΕΣΕΡΕΥΝΗΣΤΕ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ΠΑΡΑΞΕΝΟΥ 


ΤΕΥΧΟΣ 37 -ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 200 


---. 


ΜΥΣΤΙΚΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ - ΣΥΝΩΜΟΣΙΟΛΟΓΙΑ 


τΆλΙΙΧΝΝΝΝΝΗ . - 


ο) 


ΚΟΣΜΟΘΕΩΡΙΕΣ - 


ο 


ἘΕΥΝΑ ΤΟΥ ΑΓΝΩΣΤΟΥ - Ά ΦΑΙΝΟΜΕΝΑ - ΕΣΩΓΗΙΝΟΙ - ΚΟΥΦΙΑ ΓΗ - ΦΑΝΤΑΣΤΙ 


πό το µήνα στις σελίδες του 0Ιποπιαφίθι κυριαρχεί 
ια παλιά ταινία, π οποία αφού δέχτηκε τις χάρες της 
πῳιακής επεξεργασίας, έρχεται για να µας µαγέψοι 
ια ακόµη µία φορά. Κυρίες και κύριοι, ξοχάσιε ό,τι 
ἔχετο δει... Η καλύτερη ταινία Ε.Φ, επέστρεψε! 


του Όδυσσέα Κουράφαλου 
αγΚ[ογαίθεοπηρυργες».ΟΓ 


Η ΟΛΥΣΣΕΙΗ ΤΟΥ ΔΙΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 


Σενάριο σ 
5ἱαπἰθγ Κυρηΐςκ, ΑΠυι α 


6. Ἴαικο πς 


Σκηνοθεσία 
οἱαπἱεγ ΚυσήςεΚ -ᾱ 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


Καίτ Ώυ]ίθα [Όι Ώανα 
Βονπιαπ], Όαηγ ἰοεΚ- 

ψοοᾷ [Όι ΕιαηΚ Ροοἱε], 
γΝήίαπι ογ/ναςίει (Όι 
Ηθγνοσά], Ώουσίας ω 
Καΐπ (Ηαἱ 9000) 


ίναι παράξενο διότι, ενώ 
έχουν περάσει 93 χρόνια 
από τότε που ο κόσμος 
για πρώτη φορά είδε στις 
αίθουσες τη σπουδαιότερη ταινία 
επιστημονικής φαντασίας, ακόµη 
καμία δεν έχει καταφέρει να την ξε- 
περάσει. Η “Οδύσσεια του Διαστή- 
µατος” εἶναι η µεγαλειώδης µετα- 
φορά του ομώνυμου Βιθλίου του 
Απήῄιυν (ἰαιίκθ στον κινηµοτογρά- 
φο από τον 5ΙαπΙθγ Κυργίε]κ. 
Ίσως η µοναδική ταινία στην ιστο- 
ρία των κινηματογραφικών µετα- 
φορών που έμεινε πιστή στο ϐι- 
Βλίο, η “Οδύσσεια του Διαστήμα- 
τος” δεν εἶναι τελικά και τόσο... 
“Οδύσσεια” όσο ένα κλειστοφο- 
Βικό δρίλερ µε υπαρξιακές ανησυ- 
χίες. Βέβαια, χαρακτηρίζοντας 
έτσι τη συγκεκριμένη ταινία την 
αδικώ, ὠστόσο, λίγο πολύ, αυτό 
Θα πρέπει να περιµένουν να δουν 
όσοι [...θέβηλοι!) δεν την έχουν 
δει µέχρι σήµερα! 

Σύντομα, λοιπόν, το “2001: Η 
Οδύσσεια του Διαστήματος” 
επανεµφανίζεται στις κινηµατογρα- 


ο Ἰβό]κα Μαρ!ει 


φικές αίθουσες, αφού έχει ήδη - 
εδώ και αρκετό καιρό - υποστεί 
ψηφιακή επεξεργασία απὀ το πρω- 
τότυπο, 

Το σενάριο της ταινίας είναι 
ολίγον τι περίεργο, αφού εμπλέκει 
την ιστορία του ανθρώπινου γέ- 
γους και τα μοντέρνα διαστημικά 
ταξίδια µε έναν περἰεργο μαύρο 
µονόλιθο που ανακαλύπτεται στην 
επιφάνεια της Σελήνης. Όπως κα- 
ταλαθαίνουν οι επιστήµονες, ο µο: 
γόλιθος αυτός στέλνει σήματα 
προς τον πλανήτη Δία, αλλά ο 
σκοπός ὑπαρξής του, η φύση του 
και η λειτουργία του εἶναι τόσο 
απροσδιόριστα όσο και ακατα- 
γόητα. Το έτος 200], λοιπόν, µία 
διαστημική αποστολή ξεκινά από 
τη Γη µε προορισμό τον πλανήτη 
Δία. Το σκάφος, “διαμάντι” της 
μοντέρνας τεχνολογίας, εἶναι εξο- 
πλισμένο µε συστήµατα κρυογον!- 
κής, στα οποία βρίσκονται παγω- 
µένα όλα τα µέλη του πληρώμα- 
τος. Όλα πλην τριών, εκ των οποί- 
ὧν ο ένας δεν Όα μπορούσε να 
χαρακτηριστεί “μέλος του πληρώ- 
µατος” µε τον παραδοσιακό όρο 
της λέξης. Βλέπετε, δεν εἶναι ἀν- 
Όρωπος αλλά υπολογιστής. 

Ο Ηα 9000 είναι η ΄καρδιά΄ 
του σκάφους, ο πρώτος νοήµων 
υπολογιστής που δημιουργήθηκε 
από τον άνθρωπο και έχει ως λει- 
τουργία τον έλεγχο της αποστο- 
λής µέχρι το πέρας της, τη διατή- 
ρησή του Και την προφύλαξη των 
ζωών των επιβατών. Κάτι, όµως, 
πάει στραβά, Ο Ηαί 9000 αρχίζει 
γα συμπεριφέρεται περίεργα, αντί- 
Θετα µε τις αρχές προγραµµατ:- 


Νιέσα στο μικρό χώρο του 
διαστημµοπιλοίου ένα σχέδιο 
αρχίζει να καπτασυορώνετσαι. 


σμού του. Μέσα στο σκάφος ένα 
παιχνίδι γάτας και ποντικού ξεκινά 
μεταξύ των δύο “ξύπνιων΄ επιθα- 
τών και του Πα[ 0000, ενώ το 
σκάφος συνεχίζει να κατευδύνε- 
ται προς το Δία, κοντά στον οποίο 
λαμθάνει χώρα και το µεγαλειώ- 
δες τέλος της ταινίας. 

Βέβαια, καθ΄ όλη τη διάρκεια 
του “200]: Η Οδύσσεια του Δια- 
στήµατος” ο δεατής εἶναι καθη- 
λωμένος στη Θέση του, χάρη τόσο 
στο σενάριο όσο και στη ρεαλιστ:- 
Κή απεικόνιση του περιθάλλοντος 


2001: 
α5ραςε οάγςςεγ 


Νἱ 


και των συμβάντων. Κυρίαρχος 
στο “παιχνίδι” είναι πάντα, θέ- 
βαια, ο αἱ 9000, µία ψυχρή υπο- 
λογιστική µηχανή χωρίς µορφή 
[όπως ο Τειπἰπα[οτ], η οποία 
ὠστόσο διαθέτει ατέλειωτη εξου- 
σία σε έναν χώρο που, λόγω της 
εξελισσόµενης κατάστασης [δια- 
στηµικό ταξίδι], αποτελεί από τη 
φύση του κλουθί για όσους Βρί- 


σκονται µέσα του. Ίο εκπληκτικό 
µε την ταινία εἶναι η ηλικία της. Εἰ- 
γαι πρακτικώς αδύνατο να κατα- 
λάβει κάποιος πως η Ταινία που 
Βλέπει παρουσιάστηκε πριν από 
30 χρόνια και κάτι µου λέει πως 
σε άλλα 30 χρόνια Όα βλέπεται 
το ἰδιο ευχάριστα - αν µέχρι τότε 
δεν... έχουµε Βρει κανένα µονόλι- 
Θο στην επιφάνεια της Σελήνης! 

Δεν Θέλω να γράψω περισσότε- 
ρα για το σενάριο, αφού έτσι Όα 
αρχίσω να αποκαλύπτω σηµαντικά 
στοιχεία σχετικά µε την ἴδια την ται- 
γία, τα οποία αν γνωρίζετε, δεν ὃα 
µπορέσετε να την απολαύσετε, Τα 
μόνα που µπορώ να πῶ σε όσους 
σκοπεύουν να τη δουν, εἶναι πως 
δεν Όα πρέπει να περιμένουν να 
δουν ένα Πἰοῃ/θεῇι δρίλερ µε γρή- 
γορη δράση όπως το ΄Αϊϊθπ”. 

Ως µικρή παρένθεση σε όλα 
αυτά, Όα πρέπει να αναφερθώ και 
στο... λογοπαίγνιο µε το όνοµα 
του υπολογιστή! Ίο 200] ήταν µία 
από τις πρώτες ταινίες που υΠο- 
στηρίχθηκαν σηµαντικά από σπόν- 
σορες. Για παράδειγµα, η Β6ἱ| 
ήταν υπεύθυνη για τα τηλεπικοινω- 
γιακά συστήµατα και τα Βιντεοτη: 
λέφωνα, ενώ η ΙΒΜ για τους υπο- 
λογιστές. Όταν, λοιπόν, η ΙΒΜ 
έμαθε πως ο βασικός υπολογ!- 
στής της ταινίας δεν συµπεριφε- 
ρόταν και τόσο... λογικά, επέμεινε 
γα αφαιρεθεί η φίρμα της από αυ- 
τόν. ἔτσι, λοιπόν, ο ΙΒΜ έγινε ΗΑΙ. 
Για δοκιμάστε να γράψετε τα 
“προηγούμενα” γράµµατα απὀ το 
,το Β και το Μσε ένα χαρτί! 


Ίτοη Μοπίκεγ λέγεται η ταινία που περιμένω πώς και πώς µετά το 
"γρης και Δράκος”. Ο,τι και να λένε, στις ταινίες δράσης τίποτα 
σον συγκρίνεται μετις "ανανολίσιος” παραγωγές - τρανή απόδειξη 
η “πρόσφατη΄ ” επιτυχία του “ήρωα” Ἰαεκίε (Παπ και σε χολιγου- 


ντιανές παραγωγές. Το “Ίτοη ΜοπΚεγ” μεταφέρει το μύθο του Ρο- 
µπέν των Δασών στην Κίνα του 19ου αιώνα, όπου ένας µασκοφό- 
Ρος ληστής κλέβει τους πλούσιους και... Ετοιµαστείτε, λοιπόν, γιατί 
από ό,τι φαίνεται 8α... πέσει ξύλο! 

Φτηνά τη... γλίτωσε ο }αεἰκῖεῖ Μια και τον ανέφερα, θυμήθηκα 
πως µε την πρόσφατη τραγωδία στο Μονά Ἱταάε ζεπῇει παρά τρί- 
χα ὃα χάναµε και το µεγάλο αυτό... παιδικό µας εἰδωλο! Ο αεκίο 


τττττττ-- ΙΝΕ σιως---------- 


(Ίναπ τη µέρα που έγινε η καταστροφή είχε γυρίσματα, και μάλιστα 
στην κορυφή των δύο πύργων! Κάποιο συμβάν καθυστέρησε τα γυ- 
ρίσµατα και έτσι ὃα μπορούμε να τον χαρούμε και στο µέλλον. 

Η Ατλαντίδα κυριαρχεί! Κάδε µήνα ψάχνω µέσα σε ένα τεράστιο 
σύνολο ταινιών που κυκλοφορούν - ήπου ὃα κυκλοφορήσουν - 
για να σας παρουσιάσω τις πιο ενδιαφέρουσες. Ενα περίεργο φαινό- 
µενο, λοιπόν, µε... χτύπησε κατακούτελα, όταν σε συνδυασμό μετο 
“ΑΗαπῆς 3” που συζητούσε ο µέντορας Κράτσας µε τον πιστό ακό- 
λουδό του Βεχ (Μεγ, εοπι πεγθ Βογ, {6Ι«]ι Βοχ!) εἶδα πως κυκλοφο- 
ρούν ήδη στο εξωτερικό τόσο το "Ηεαι!ς ἵπ ΑΗαπῄΐς”, που Βασίζε- 
ται σε βιθλίο του 5/ερµεπ Κίπᾳ, όσο και το “ΑΠαπιΐς”' της Βἱςπεγ. 


ΗΝΤΙΤΗΟΦΤ 


Σενάριο 

Ηοννατά ΕιαηΚ(ίη 
Σκηνοθεσία 

Ρείει ΓΗονή! ν 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
Άγαη ΡμήΙρρε (Μο 
Ηοῄπιαπ], Βαεμαθί 
Ιδίοῇ (οοΚ (ἰἶδα (α- 
Ιοίναη), 6]αΐτε Εοήαπί 
[Αίίοο Ρουἱσοπ], Τίπι 
Κοθδίης (Οαη/ ΝηςΙοπ] 


πό τη στιγµή που ΚυΚκλο- 

φόρησε µέχρι σήµερα το 
“Απῄτυς!΄ ήταν, από κι- 
γηµατογραφικής άποψης, µία µι- 
κρή... αποτυχία! Το περιοδικό που 
Κρατάτε στα χέρια σας, όµως, 
ασχολείται µε υπολογιστές, όπως 
και εσείς [και εγώ) άλλωστε, οπότε 
μάλλον έχετε ήδη καταλάθει πως η 
ταινία απευθύνεται σε εµάς! Ας 
δούμε, όµως, και το ίδιο το σενάριοἰ 
Ο ΜΙο µαζί µε τους κολλητούς 
του εἶναι αυτό που στο εξωτερικό 
καλείται ΄Φαιαςθ ροφίαπηπιθ:”, 
προγραμματιστές δηλαδή που 


έχουν κάνει... κατάληψη στο γκα- 


ράζ των γονιών τους και Το χρησι- 
μοποιούν σαν γραφείο προγραµµα- 
τίζοντας. Εχοντας αρκετές γνώσεις 
προγραμματισμού, µεράκι και όρε- 
ξη, προσπαθούν να αναπτύξουν 
ένα σύστημα επικοινωνιών, το 
οποίο Όα αποτελεί το “επόμενο Βή- 
μα µετά το θ-πιαί| και τα κινητά” 
Και σκοπεύουν να το διαδίδουν 
δωρεάν. Η παρέα Βρίσκεται αρκε- 
τά κοντά στο να τα καταφέρει, 
όταν ο Μϊο δέχεται µια πρόσκλη- 
ση εργασίας από τον Όαη; ΥΝΙη- 
51οη (τον υποδύεται αρκετά καλά ο 
Τίπι Βοθβίης). Ο ἨηΣίοη, που εἷ- 
γαι σε ότι αφορά τόσο το ρόλο 
όσο Και την εμφάνιση το αντίστοιχο 
του “υπαρκτού” ΒΙἱ Οαἱᾳς, κατα- 
φέρνει να πείσει τον Μϊϊο να φέρει 
τον... εαυτό του Και τις γνώσεις του 
στο χώρο του “κλειστού κώδικα”, 
δουλεύοντας µε αυτόν σε ένα νέο 
σύστηµα τηλεπικοινωνιών που ανα- 
πτύσσει η δική του εταιρεία. Εκεί 
αρχίζουν τα ωραία: αυτοκίνητο της 
εταιρείας, φίλοι από την εταιρεία, 
ευχάριστο εργασιακό περιθάλλον 


και, φυσικά, πολλά λεφτά. Η ζωή 
του Μί]ο αρχίζει να αλλάζει, ὠστό- 
σο η πραγματική αλλαγή γίνεται 
όταν ο Ἰθαάγ, ένας εκ των κολλη- 
τών του, οἱ οποίοι εν τῶ μεταξύ συ- 
γεχίζουν να αναπτύσσουν τη δική 
τους εφαρµογή τηλεπικοινωνιών, 
δολοφονείται Βίαια μπροστά απὀ 
τον υπολογιστή του. Δεν υπάρχουν 
απτά στοιχεία για το ποιος Όα ήθε- 
λε να τον σκοτώσει, ενώ η όλη υπό- 
θεση δεν φαίνεται ὡς ληστεία αλ- 
λά ὡς απλή επίθεση βανδόλων, 
αφού δεν λείπει τίποτα. Τίποτα 
εκτός από κάποια δεδοµένα| 

Το ΄Απιτυς!”, ακόµη και ως τίτ- 
λος, δείχνει το ποιο είναι το Κλίµα 
της ταινίας: “κατά της εμπιστοσύ- 
γης”. Όπως και στο περίφημο 
“Τθ Φαπιθ”, τα πάντα δεν εἶναι 
αυτό που αρχικά φαίνεται, ενώ ο 
πρωταγωνιστής βρίσκεται στο κέ- 
ντρο µιας πλεκτάνης στην οποία 
δεν γνωρίζει ποιοι εμπλέκονται. 
Προσωπικά εἶχα την τύχη να δω 
την Ταινία σε ὈΥΏ κατευθείαν από 
το εξωτερικό και έτσι μπορώ να 
σας την προτείνω ανεπιφύλακτα. 


Οφείλω, όµως, να σας προειδο- 
ποιήσω πως, αρχικά, η εξέλιξή της 
ακολουθεί αρκετά αργούς ρυθ- 
µούς, έτσι ώστε ο θεατής να 
“μπει” για τα καλά στο σενάριο. 

Αν ασχολείστε µε τους υΠΟλΟΥ- 
στές λίγο περισσότερο από το να 
παίζετε παιχνίδια, δεν θα πρέπει 
να το χάσετε. 


! 

1 Λάμψη στο Σκοτάδι 

ι ο Δρόμος για το Ελγτοράντο 

Ι  Εφιαλτικές Νύχτες 

Ι  «ϱ Μεγάλος Ύφαλος 

Ι ο Ἰσακάλι 

Ι Απομεινάρια µιας µέρας 

ΜΙΦ5... µε το ζόρι 

͵ Αληθινά Ψέματα 

/ Ο Ειρηνοποιός 
Ηἱομ]απάο; Τελική Αναμέ- 

' Ίρηση 

' 


Ρς Μαρί 


Λύστε ἃ κερδίστε! 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΔΩΡΑ 


Δημιουργία-Επιμέλεια 
Νάσος Μπέλλος, παςσοσθ/γθεπιαί!,αΓ 


Και σε αυτό το τεύχος 

έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία οπιµελήθηκε 
"όπως πάνια- 0 Νάσος 
Μπέλλος. Φυσική, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες 
χιουµορισιικές στγµές. 

ν θέλοτε, λοιπόν, 

να είστε και εσείς ανάμεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που όχουµο εξασφαλίσει, 
πήρτο το στυλό σᾳς ανά χοίρας 
και απαντήσιε σο ύσο 
περισσύτερα κουίζ αντέχετο. 
Σιπ συνέχεια, Βάλτο και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΜΙςΒΟΡΟΕΤ ΗΕΙΙΑ5 


έναν φάκελο και στείλτε τον 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΤΗΣ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑΣ 


ΕΝΕΑΝΤΑ ΞΤΑΝΡΑΝΟΌ 2002 


πα Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς,. 
μα μον διεύθυνση -- Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
ποριοδικού. Καλή οπιτυχία] περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


20 
θΜΟὶ 
ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΛ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ ΚΡΥΠΤΟ ΛΕΞΟ μῦλο) 


Κίποκοπα 
νε περάεά Πίπι 2 


πΓοκπιγασοηςιΣκ-πτποπτοοΟτἍἝπ ος 
πΟςςσσζσοο»τηΏωἍΏπ- ποο- γα » σ 
«οωππσΖόοΟοσπστοτ --οὂἛῬ--νω 
σᾳᾶἝηῃτ- ώΦππωποσιασο»,οἍἝς  γ Ὢ 
ο- “ποστ ἩἍτ- αν οοπ το τ 
ογγοκςκποωπο-σ-ώωσκ-ιτο τω - ό πι 
πτ-σασπι ὍἌᾶα πο- ,» - Ἑ ---ᾱᾖπι πι Ὢ ὃν Σς 
οΟοσυ)ῬποπσΖςσςσΖζςεπᾳἜἝπιωσζωο-το 
ππςῦσο-ωνγην»-ιωασπ Ὅϱ -- Ἑ 
ππυοοσ-ηἍ Ῥπ-- «,Ῥὁαωπττωωαοςσςνι--ι 
ωΦὸ Ζσῳωόογηωποσςσ--η στα, Γ- 
ωγοσ-ππῳὸσδοσ-ς «ωτες ςώ πι 
»ὸ» ΩφΖοιπσΖσωσ- πτοσοςστως Ῥ40 
σφο» πτπο-κοτἝἍοσοσο, Ζ 
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ού ήταν ο Κίπῃ Κοπῃ όταν τον χρειά- 
ζονταν; 


κ -ις-ιποτηιοΖ-ι πι -«Ωιοοτ-ι 
ππονδςΣπασοοΟκῶςιΣδΟΟπΤτἍὪοΟ 
ο -ιπτΖζπτπτεπι-ικα-- --ὃ-ωτ «--Ο πιτι 


ο Ἰθθ]κα ο. 


1 


2 


Συνοδευτικό συστήµατος ΡΟ Τοςῄίρα. 


πια 
ΠΡ ΕΙΞΙ 


0 ήρωας του Εμ!! ΤηΓο({Ι8: 


Α. 08ογ0ε 

Ε.Βεη 

6, 054ΠΙΔΗ 

Τι εθνικότητας ήταν ο ειδικός πράκτο- 
ρας που επιστράτευσαν οἱ γάτες στο 
ζαϊς ἃ Ρορς; 

Ζ. Ισραηβινός 

1. Πακιστανός 

ο. Ρώσος 


ΙΕΦΟ ΤΗΙΒΕΞ 2 


ΒΑΟΕΒΗΣ2 


ΒΕΜΟΤΕ 
ΑΦΘΑύΙΤ 


6ΟΝΟυΕΡΤ. 
ΕΒΟΝΤΙΕΒ ΜΑΥΗΕΜ: ΤΗΕ 
ἨΑΒς ΑΗΒΤ ΟΕΜΑΑΙς 

Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του "ΡΟ Μαςἰθ(΄ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 


φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ΜΑαΙς ἃ 


ήταν πάµπλουτη Και απλώς είπα να της κλέψω λίγα λεφτά. Ανέβηκα στο παράθυρο 
και την είδα να ανοίγει το χρηµατοκιβώτιό της, όταν άρχισε να τσακώνεται µε τον 
άντρα της. Συνέχισαν τον καυγά στον κάτω όροφο και εγώ µπήκα από το παράθυρο και άδει- 


ες ι εν είµαι δολοφόνος!” είπε ο Χάρης Χάροντας. “Ἡ κυρία Κρατσοπατρίκαινα 


3 Επιλέξτε τη σωστή απάντηση στην προ- 
σβοβή: "ΜΥ νν]ςεςί θπεπηίθς ΓΙ ΔΝ/Υ αἲ 
Όπθ Πηςί 5ἱοηί οἳ πι” (586/θί ο (πε 
ΜΟΠΚΘΥ Ι5ἰαπα). 

υ. Ενθη Ρ6/οΓ8 ἴΠΕΥ 5πεΙ! γουγ 0γβα(η) 

Ν. ΑΠά ΠΠΥ ννογςῖ θΠηΕΠῃίθς 4/8 Ιοης σοη8! 

Μ. Τεἱηος, υηεΙίθνθΓ! 

Από ποιο "Ρό 0απιθ’ είναι π ατάκα: "588 
γήπαῖ γου 566 ποῖ, νἱ5]οπ’ς ΠΊΙΚΥ, πε 

1. ΡἱΦΡΙο 

ο, πενεπαπί 

1. Νοχ 


ο] Ένας πανίσχυρος χαρακτήρας των 
0805. 


ασα το χρηµατοκιβώτιό της. Όταν τους άκουσα να ανεβαίνουν, κρύφτηκα κάτω από το κρε- 
βάτι - ξέρετε έχουν στρώμα µε νερό - και περίµενα µέχρι να ηρεμήσει ο καυγάς. Μάταια! 0 
κ. Κρατσοπάτρικος έβγαλε ένα περίστροφο και τη σκότωσε. Μετά έριξε το όπλο στο πότωµα 
και έφυγε τρέχοντας από το δωμάτιο. ταν σιγουρεύτηκα ότι έφυγε από το σπίτι, βγήκα Και 
εγώ προσεκτικά από την μπροστινή πόρτα...” 

“Κάτι δεν µου πόει καλά στην όλη υπόθεση! Είμαι σίγουρος ότι λες ψέματα για να καλύψεις 
τη δική σου ενοχή!” είπε ο Μπατσώνης. Τι ήταν αυτό που τον έκανε να πιστεύει κάτι τέτοιο; 


καταδικασμένος 
(τού, είναι εξαιρετικά 
ει αρρωστήσει. Παρ 
όβα αυτά, δεν πηγαίνει αµέσως στο γιατρό κιέτσιη 
κατάστασή του σταδιακά χειροτερεύει 


τ Πατρέ, δεν γίνεται τίποτα; Θα πεθάνω; 

ψ Δυστυχώς, π επιστήμη σηκώνει τα χέρια ψηβά 
Πέρασαν ἥπα δευτερόᾶεπτα, το συνειδητοποίησε, 

που Πέτε, ο ασθενής και αναφώνπσε 

ν βρε γιατρέ, πέστε µου τουβάχιστον πόσος χρόνος 

ζωής μού μένει ακόµα; 


υ. ΕΦΠΠΊΠΙ ναη ΗοΓςῖπιαπη 
Β. 054ΓΠ4Π ΒίΠ Ι448η 
Χ. ἰογᾷ Μαζάαππωπα! 


6 υπΙξ των συμμάχων στο βθά Αἰειί 2: 


ει πΏέον, µη µπορών 
κεφθεί έναν γιατρό. ΠΗηΥ 
η. ΑΦού εξετάστηκε { 
εται στη συνέχεια σε αυτόν 
οσή µου 
µε να κάνουμε τίποτα, είστε 


Ο γιατρός καθυστερεί Δπο να απαντήσει και, δες 
και περίμενε κάποιο ξαφνικό έναυσμα, του απαντάει 
Ὑ Λέκα 
π Λέκα τι; Δέκα µέρες, δέκα µήνες, δέκα χρόνια; 

τ Εννιά 


Μ. Ροἱρηίη 
Ν. Ε-Ί8 Ηοπεῖς 
ο. Μουτζαχεντίν 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΣΥΝΝΜΕΤΟΧΗΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµ- 
µατα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη δι- 
εύθυνση: Ρς ΜΑδΤΕΕ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδει- 
ξη “Μας!ει οἱ Ρυζζίας’. 


ΕΠΟΙΝΥΝΙΟΣ ΙΟ --ενοοώοο κ οοθας αν δνοαναθζοοεαθοοο ιο ο νοκ εκανε κ αανος 
ΗΛΛ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣΕ:. «οκ ονολοεκο όρο βλ.” ονεοονοδξορονονονόοροσνοιόο 
ΕΠΑΙΠΤΕΛΝΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑΣ: Ρο λαο μονο νο ον 
Θέλω το δώρο να µου αποσταλεί ταχυδροµικώς, µε δικά µου έξοδα 

{1 Ναι Γ] Όχι, 8ο περάσω να το πάρω ο ίδιος 


Όλα τα συµπληρωμένα δελτία µε τς σωστές απαντήσεις ὃα λ 


Δεκεμβρίου 20Ο], σπὀ την οποία Όα αναδειχθούν 5 νικητές. Οἱ σωστές οπα- 


ντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμθολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογάννη. Δεκτο 


θα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι και την 3Όη Νοεμθρίου 


[σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγρόφονται σε αυτούς το πλήρη στο: 


χεία των δισγωνζοµένων. Ία ονόματα των νικητών Όα δηµοσιευθούν στο τεύ- 


χος ]48. Οἱ νικητές ὃα µπορούν να ποραλάβουν τα δώρο τους µέχρι πς 20 
Φεβρουαρίου 20Ο]. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα ὃα αποσταλούν τα- 


χυδροµικώς, Ία δώρα εἶναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήµστα. Ιο 


περιοδικό διστηρεί το δικαίωµα µεταθολής των ημερομηνιών ἡ ακόµα και οκύ- 
5 μερομ | . 


ῥρώσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο γιο λόγους 


αντκειµενικής δυσκολίας, Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό ο 


εργαζόµενοι στη Μἰςτοσο(! Ηείϊας καιτην (οππρυριθςς ΑΕ 


ΡΟ Μακιοτ( 8 


οἱ ΛΥΣΕΙΣ 1Ων Ρ/72185 ἃ 
οἱ ΝΙΚΗ1ΙΒΣ 128 ΔΙΑΓΩΝΙΡΝΩΝ ΝΑΣ 


Οι νικητές κερδίζουν 10 Τ.8Ηἱγΐ5 του “ΡΟΜαςίει”, 
προσφορά του περιοδικού µας 


Χαρακτήρας στο Εἰπαί ΕαΠίαδΥ ΝΙΙΙ 


πώ 


οιυ 5ιΤ 


Γνωστή ππυ[ήπιεαϊα (Και όχι κ ον] εγκυκβοπαίδεια. 
Α. Τιδηίσᾶ 
ο] Βηταηπίζα 
Ψ. Εοἰκιορθάίκα 
Το "συμπβήρωμα” του ΤΠΙΘ8, 
ἨΙ. Μας0μαΓὰαάθ 
Μ. ἸΤπθῖς Καὶ ἴοη [ςακοσαπιθ 
υ,. Τη ΌαΓκ Ργο]εοῖ 
Ποιος ήταν ο Κίπα Αἰῆς; 
|. Χαρακτήρας στο ΜΥΤΗ ΙΙ 
Ο 5κεἰεῖοη Κίπᾳ στο ΟἱαΡΙο 
ι. Εβαµουντε; 
Με ποιο «πθαί ἡ ο 5250.000 
στο 5ἱπι ΟΥ 3000 
Μ. µῥΡαγ ἴπουίε {ο γουγ Κίπα 
5. {(αίοουςίπ νηπίθ 
|. Ο08Υ Το γουγ Ιογά 
Ποιον ββέπετε να κβαίει επειδή 
τον αποβύσανε στο ΡείήΠθᾶ Εογεςί 
του ΟΠπι ΕαΠάαΠΦΟ; 
τ΄. Τον Οιοῖῆς 
Μ. Τον ΜαπΠΗΥ 
ι. τον ΟυγρΓυςΗ 
Τι είναι το Βα55 Μαςίθις Οἰαςςίς; 
Ε. ΡςφαΠΊ8 µε θέµα τη συµµετοχή 
σε µπάντα ως μπασίστας 
Κονσέρβα µε πέρκες 
|. Ρς69αΠΊ8 µε θέµα το ψάρεμα 
Ποιος είναι ο µόνος δράκος, τον οποίο 
αν σκοτώσετε, δεν παίρνετε τίποτα 
στο Βαἰάμγ'ς 0αἴ8 ΙΙ; 
Ν. Ο 5Παάονν ΌΓαςοη 
Μ. Ο0Κ8ά ΏΓαφοη 
5. 0 5ΗΝ6Γ ΏΓ4ΦΟη 


Ἡ ΚΟΥΡΤΑΣ ΑΔΡΙΑΝΟΣ Ὑ ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ ΙΑΣΩΝ 
ΑΘΗΝΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Ὑ ΚΕΦΑΛΛΟΝΙΤΗΣ ΔΗΜΟΣΘΕΝΗΣ Ὑ ΜΟΣΧΟΣ ΙΟΡΔΑΝΗΣ 
ΑΘΗΝΑ ΠΑΤΡΑ 

π ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ π ΖΕΡΒΟΥΔΑΚΗ ΧΑΡΑ 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

Ὑ ΖΑΡΒΑΛΗ ΜΑΡΙΑ Σ ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΙΔΟΥ ΔΑΦΝΗ 
Π. ΦΑΛΗΡΟ ΜΑΡΟΥΣΙ 

π ΓΡΙΒΑ ΙΟΥΣΤΙΝΗ Ὑ ΛΕΙΒΑΔΙΩΤΗΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΑΘΗΝΑ ΚΗΦΙΣΙΑ 


ο ο ο τος χο. 
αἩ Ω Ἰο]ν-ε ῥ- [ον «αι οι ο 4-4 ἱ ο) πὶ ὦ) «4 νο] μὴ ὃ- 
ο Ἠτομ ποια πο ασ 
1Ο Ίσα 3 πε αῃ μῇ Ρα -4 4 Ω Ὁ «4 } ή 
πατε ἐπ] να ϱ1Οο 1. 11ο Ομ Ο 
ΟΕ ορ ο ρ«υωμίσι ας ο με ζρ 
πι ας ἡᾖᾖα ήν Εαν μη -4 ϱ ιω σα δ ωοκο 
ο] ἡ-ᾖνεδο πὴι4ω ο εἰ κ μὴ 0 ἕν νὰ ο] νε [η 
8 η] ο λες μὴ ᾱ Εἰ ει ι  ι ῃ «Ἀ ρὴςα ἐς 
μον ῥρ] ο αν τν νι ὢ Ἡὶ Ομ Ωω σοι ο 
ρ]ῷ ον δ Ω η νά κς μῇ εκ γό ο µῳ τησ ἡ [ολ 
σπα ποτ ανα ο” 
-ωωωσπςσαοτσ αι ο ο καὶ «ρω ἐ- 
πι σι ΕΕ ΕΤΟΩΕΕΡΘμά Κω ει 54 Αρ] ει «ΙΙ νῷ ἐ-ι 
».ὸ Ες Ως Ἡ- ες η πὰ 34 μὴ οἱ ο. ]μῃ 1] ἐς 
Γι σο- ο Ες ς "ὸ αι ρὰ Οἱ "ος 3] 
τα Ως ο ο ΏΟΩ ο) σ]α ϱ| 4 αι 
επ] Ομ Εν τη κά ο 9 η εν νὸ ει] ἠ] να 
μ» | ν-ἲ αμ ι-3 μή τη Ἐν νε ν3  Ω ει οἱ εἰ Ὁ ἴὶ Ε-4 
Σω» Οώωο Ὁ Ὁ σι μϱ σι ο ο καὶ ι-Ἡ]λ μὴ «Ὁ ι-ᾷ 


Δεν ήξερε µια και ήταν µακριά και σε ὄιαφορε- 
τικά αυτοκίνητα και μιλούσαν µε τα κινητά τους 


Οἱ τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ρς Μαςίει” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες φωτογραφίες 
µε Κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε 
φωτογραφία µε το νλάκ στο οποίο αντιστοιχεί. 


ΜΙΟΒΟΘΞΟΕΤ ΤΒΑΙΝ ΙΕΑΡΕΟΟΤ -- 5ΤΑΡΙυΜ ἍΕΝΙΙ Ι5ΙΑΝΟΣ: ΟυΒΘΕ ΚΟΗΑΝ: ΙΜΜΟΒΤΑΙ. ΒΟΑΟΌ ἨΑΗΞ 
ΞΙΜυΙ ΑΤΟΒ ΟΕΕ ΒΟΑΡΒΑΟΙΝΑ ᾽ ΟΕΤΗΕΙΟΡΤΕοΟυΙ. ΞΟΝΕΒΕΙΟΝΕ 


ο Ἰου]ζα Μαρ!θι 


Κουπύνια 


[ᾷ5 ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΥΝΔΡΟΜΗΣ Ι9 τεύχη 


Στη συνδρομή περιλαμβάνεται έκπτωση 1056 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


Ώ ΙΔΙΩΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 56.93 6 - 19.400 δρχ. Ὦ) ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ 868.04 6 - 30.000 δρχ. Ὦ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 508 6 - 17.200 δρχ. 
Ὦ ΕΤΑΙΡΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 102171 6 - 35.000 δρχ. Ὦ Η.Π.Α. ΑΥΣΤΡΑΛΙΑ 102.71 ε - 35.000 δρχ. ΑΡ. ΔΕΛ. ΦΟΙΤ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 

ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙΙ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τικ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡΙΡΒΕΘΒΘΑ.Ε. 
Ώηταχ. επιταγή Νο [ητραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστετην πιστωτική κάρταµου ({-1ΝΙΦΑ [-ἸΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟΌΟ [1ΕυΒΟΟΑΒΟ [1Ρινεββ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΛΡΙΚΑΡΑΣ ΠΟΙΟ ΗΕ ΓΕ ΕΕ ΕΤΕΙ ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣ 1! 
Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {Αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
ΡΟ ΜΑΘΤΕΒΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδρομής αποστέλλεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέλη αποστολής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


«ο. ----- ------------------------ --- ----- ---- --- ------ 


[ἠΦ5ΙΒΙΙ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


αυμαληρώστε το δελέο µε τα ΓΙ ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕεΥχονΝ 
στοιχεία σας και στείλτε τοµέσω | ΟΔΟΜΤΕΙΟΝΜΟ.. ν.μ μπι μμ ιμμνπο 

{Αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 

ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, 
Λεωφ. Συγγρού 44 

117 42 Αθήνα. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ......ιννιννννν. 
ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
[Ώ]Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή Νο 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “Ρο ΜΑδΤΕΒ” 1.800 δρχ. - 5.3 ΕΥΡΩ ΣΥΝΟΛΟ δρΧ....-ιι εν ννκκνκενν 


ἵ-- ------ ------- ------------- ------- --- -------------- 


ΙΙΔΦΙδΙ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “ΡΟ Μαρϊοι” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω (8Χ 

στη γρομμή 4216447 ἡ ταχυδροµήστε τὴν στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 46, 1742 [. }Ηαόνιαιο {.]βοήναιο [1 Διάφορα 


πματρ;« .... 


” 
Ε σὰ ε9 ἵ 
{ 


Άν είστε ιδιοκτήτης ΙΠίειπεί σα/ό και θέλετε να ΕΚΕΓΠΟΝ Το Ιπεογηπθί ΤΙΝΕ ΤΙ, 
σας καταχωρίσουµε στη λίστα των Νεἰ οδίές 
του “Ρ6 Μαςἰει”, παρακαλώ επικοινωνήστε µε 
την κα θεοδοσίου στο τηλέφωνο 9238672-5 
ή στο Ε-πιαϊ!: ἂ5ρα(ῶοοπιριρεςς.(/ 


44, Ιρροκγαῦοις 30. 
191./Ραπι 2611981 


πππ.θε{θάι.ας, 9-πα Αλλος φΦέῦωπαά1.οοσπι 


κ. -Ἱ. 


ΜΕ 


Δήμπερος 93 -Ελευσίνο Ιπίρρῃεί Ρη[Πί -πΏ Ρῇς- 
Τηλ, 3585018 Τηλ./Ρ8χ: ΒΞΕΘΡΟ/7 ή Ἡ 


Κιν, 0945 373851 . : 
Ε-πιδίη ο/ε Ίθ8θοοπιρυ!ἱηκ.θ; ) Ακυύημίας 18, 1088 18 Τπλ.: 48221408, 44080988 


ΙΝΤΕΗΝΕΤΟΑΕΕ 


Ρς Μακιει(ΕΜ8 


ΠΛΗΣΙΑΖΩ ΤΟΝ 


ΣΤΟΧΟ ΚΥΡΙΕ 


ΣΤΟΚΟΣ 
ΣΤΑ 
200 ΛΕΤΡΑ 


ΠΟΟΣ ΣΤΟΚΟΣ, 
ΡΕ ΗΛΙΦΙΕ ΤΟ 
ΣΤΡΑΤΗΓΕΙΟ /ΛΑΣ ΗΤΓΑΛ., 


ἱ ρς Μαςιει 


ΠΛΑΛΙΣΤΑ ΚΥΡΙΕ ΔΙΟΚΗΤΑ 
ΟΠ ΠΕΙΤΕ ΚΥΡΙΕ ΔΙΟΙΚΗΤΑ 


ΕΜΝΑΙ ΕΝΑ ΣΚΟΥΠΙΔΙ, ΛΑΛΙΣΤΑ,,, 


ΕΞΑΦΑΝΣΤΗΚΕ 
ΥΣΤΗΡΙΩΔΩΣ Ἱ 


ρα] Ὀή, ζαππδηάρτ 


ΣΚΙΤΣΟ / ΣΕΝΑΡΙΟ 
Παναγεώτιις Ι. Λύρπς 
ππατκαοκ(τηα ο ἵέψ.οοσα 


ΚΥΡΙΕ ΔΙΟΙκητΑὶ 
ΔΕΝ ΒΛΕΠΩ ΤΟΝ Στοχοἱ 


ΑΛΑΝ.,, ΑΕ ΤΗΝ ΟΠΣΘΕΝ 
ΠΗΓΑΔΙΑ ΤΟΣΗ 0ΡΑ 


2. τὰ ο τν. 
δι . ο  α 


{9 γομ τω θωβὸ 


ον 


ο Είρ γοµ «1η Ερνίη,, 


ἃ δε/θοίΊοῃ οἱ ΙΠΟΜΟΠΗΒΕΙ Νίος ΠΠ ΗΗ5 ἱπο[μαίπα: 
ΒΕΝΤ:ΒΕΡΗΤΙΝΕ ΖετιΙτό ΡΕΙΕΒΙυΜ -ΚΕΝΝΥ ΒΟΒΙΕΝ 


Περιέχει αποκλειστικά ΤΗΝ ΕΠΙτυχία των ΒΕΝΤ: ΑΙΝ8Υς 
Εξ (ΑΦΠΙεΥ Βεεα[ο πχ) 


ΡΗΟΝΘΗΟΑΙ «ΡΕΙ ΕΒΙύΜ :ΒΕΗΤΙΝΕ ΖΕΤΙΙΤΖ: ΚΕΝΝΥ ΒΟΒΙΕΝ 


ο 


πσσα 


δο.ς 9000 Ἅο000 0ο00υ Φ600060σου 


τες, 


ΜοΗΡΗ ΤΕ ο 4 ΡΡΕΜΡΗΕΡΑΛΟΣ 


ΣΧΕΣΕΙΣ ΖΩΗΣ. ΣΧΕΣΕΙΣ ΝΕΟ: 


ρῃ Ρα καμο ὴ οσοι. 
ΟπηπίροοΚ ΧΕΣ ἱ.αἰ[μάε 0600 
πίθί΄ Ροπίιπι” ΙΙ ΟΟΜΗΣ Ιπὶρ!΄ Ροπίυπι” ΙΙΙ 85ΟΜΗ7 
θ4ΜΒ ΒΑΜ 128Μ8 ΒΑΜ 
2088 Η0ῦ 2068 η 
14” ΤΕΤ ΧΑΑ οοἱοΓ 141 ΧΑΑ ΤΕΤ 
ΕΤΗΕΒΝΕΤ ΡΝΡ-ΒΟΜ -- ΡΟ 
ΡΝΡ8χ Εἰπθιπεί -- Γ4Χ-Μοάθ 
56Κ Γαχ-Μοάεπι Ι1-0Π, 2.4Κ9 
1-0 Β4ΤἴΒΙΥ 3 χρόνια εγγύηση 
ΜΜΙΠ 98 ριθ/οαἀθά ΔΩΡΟ: Τσάντα μεταφοράς 


890.000 /243580ε 


ΤΟΡΘΗΙΒΑ 
ΦαἱεΙ/!ε 1700-400 00Τ 


Ένα "λυκόχειλο” ψάρι καθαρίζεται απο δύο ΙπίΘΙ” Ο9ΙΘΙοή1” ΤΟΟΜΗ:7 
ταιγιωτούς "καθαριστές” της οικογένειας θ4ΜΒ ΒΑΝ 
Λαβρίδες. 1068 ΗΟΟ 
Ενώ το ένα πλησιάζει το κεφάλιτου “πελάτη”, το  ϱροἱοι 13.3” ΤΕΤ 
άλλο έχει ήδη µπεί µέσα στην στοματική του 0-/0πι 24χ 
κοιλότητα. Σ᾽ αυτήν την φαινομενικά επικίγδύγη 56Κ Μοάθπι 
θέση, ο "Καθαριστής” τρέφεται απο τα παράσιτα ΙΜίΑ Μεθππίυπι 


που ενοχλούν τα βράγχια του “πελάτη”. Ί χρόνο εγγύηση 
Το Κέρδος απο αυτό το “καθάρισμα” είναι 
αμοιβαίο. Οι "καθαριστές” κερδίζουν την 
τροφή τους και ο "πελάτης" τους 979.000 /1.11225ε 
απαλλάσσεται απο τα παράσιτα. 6 
Πηγή: “0 κόσμος των φυτών και των ζώων" οφίφο 


ΟΟΘΜΟΡΟΑΤΑ ςεετνῖσε ἃ μυξεῖπεςς 5ολωτίοῃ 


νο, Τώρα, το 5θ/Μ/ίο8 γίνεται στον δικό σας χώρο, υπεύθυνα και αποτελεσματικά, 
όπως µόνο η ΟΟΞΜΟΌΑΤΑ ξέρει να σας προσφέρει, µε ένα τηλέφωνο στο: 9815951 


- ιο ιο .. 4 -. ... .. μπες ο 

ΕΧ Γ [- . ε,. ΡΙις ΕΧ ιό [-Ι . ε,. Ριοίθςςἰοῃαι δά Ώ [4 3 ε,. ΡιοίθςσἰοπαΙ ΙΙ 
[πίβ] 06ἱΘΙΟΠΤΗ Ρ(Ο058550Ι ΒΟΟΜΗΖ πίβ! ΡαπΏυπι” ΙΙ Ῥποςθςςοί 1000ΜΗζ ΕΟΡΑ ΙπίθΙ” Ροπίυπι” 4 1,48Η: ΕΟΡΩΑ 
Βυήρηϊγ ΖΧ Μοϊηθήνοαιά μρ ο ΡοπΏυπι” ΙΙ! Ρ(οοθςΣοΙ Μοϊμειροαιά µε ΥΙΑ ΑΡΟΙΙ0 Μοεινοαιά ΙΠΙΘΙ΄ 850ΩΧ 
128ΜΒ ΒΑΜ ι Ίο 512/Β / 2088 Η0ῦ 128ΜΒ ΒΑΜ μρ ἴο 168 / 2088 ΗΡΏ υΒΡΜΑ 66 128ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἴο 188 / 2088 ΗΟΏ ΑΤΑ 100 
50χ 0Ρ-ΒΟΜ ΓήΥθ / 8ΜΒ ΑΑΡ 9ΝΩΑ 0αιὰ 50χ 0Π-ΒΟΜ Ὀήνθ / 16 ΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 90 16χ ΏΝΡ-ΒΟΜ Γήνθ / 32Μ8 ΑΡ 9ΝΟΑ ζατά 
Μοπίϊοι 15” (1280χ1024) 144ΜΒ ΕΡΌ 17” (1280χ1024) 6οἱο: Μοπῖοι / 128Ρ/ΐΦουπά 0.14 14ΝΒ ΕΡΏ / 5ουπά 0αιά / ΚθγροαΙά ἆ Μοιςθ 
5οιιΠά ατά / ΚεγΏοσαίά ἆ Ἰήοιιδθ 144Μ8 ΕΟΏ / Κθγύοαιά ἃ Μοιισθ Ἰπάονις ΜΙΙεηπίιπη ΡΙ6Ιοαάθά 
Ἰπάονις ΜΙἱθηπίηπι ΡΙβΙοαάθά Ἠπάονις ΜΙθηπίιπι Ρθἰοαάθά 


198.000 /58107ε 279.000 / 8188ε 909.000 /906,2ε 
οπεσππαα { 6 


ΦΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΤΗΛ.: 3815931 - ΕΑΧ: 3815905 
9 ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 ΤΗΛ.: 5153388 - ΕΑΧ: 5153028 


9β. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ σσ ΠΡΩΗΝ Ἀρηνων ΤΗΛ.: Β9Β8Θ6321-3 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ. -ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ. :9:00 - 20:00 ΣΑ8.: 9:00 - 15:00 
Ὃι ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΓΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ 
ΣΤΙΣΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ {836 - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΆΝΟΥΝ ΦΠΑ 183 


